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Nazwa i siedziba uczelni prowadzacej oceniany kierunek studiow:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w L.odzi



Nazwa ocenianego kierunku studiow: GRAFIKA

1. Poziom/y studiow: | stopien

2. Forma/y studiow: studia stacjonarne, studia niestacjonarne

3. Nazwa dyscypliny, do ktorej zostat przyporzadkowany kierunek®

W przypadku przyporzadkowania kierunku studiow do wiecej niz 1 dyscypliny:
a. Nazwa dyscypliny wiodacej, w ramach ktorej uzyskiwana jest ponad polowa efektow uczenia sie

wraz z okresleniem procentowego udzialu liczby punktéw ECTS dla dyscypliny wiodacej w
ogoblnej liczbie punktow ECTS wymaganej do ukonczenia studiow na kierunku.

Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny wiodacej
Liczba %
Studia | stopnia
Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki | 180 | 100

Na studiach prowadzone jest ksztatcenie przygotowujgce do wykonywania zawodu nauczyciela

oTak JNE

W przypadku zaznaczenia opcji TAK, prosze wskaza¢ rodzaj zawodu nauczyciela, w zakresie
ktorego prowadzone jest ksztatcenie (mozna zaznaczy¢ wiecej niz jedna opcje):

O nauczyciel przedmiotu . ....................... 2

LI nauczyciel teoretycznych przedmiotéw zawodowych .. ......... ... .. .. ..... 2
O nauczyciel praktycznej nauki zawodu ... ..................... 2

O nauczyciel prowadzacy zajecia .. .....ovveeeeennnoa.. .. 2

O nauczyciel psycholog

[ nauczyciel przedszkola i edukacji wczesnoszkolnej
1 nauczyciel pedagog specjalny

[0 nauczyciel logopeda

LI nauczyciel prowadzacy zajecia wczesnego wspomagania rozwoju dziecka

! Nazwy dyscyplin nalezy podaé zgodnie z rozporzadzeniem MNiSW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych
oraz dyscyplin artystycznych (Dz.U. 2022 poz. 2202).
2 Nalezy podaé nazwe przedmiotu/zawodu/zajeé



Efekty uczenia si¢ zakladane dla ocenianego kierunku, poziomu i profilu studiow

Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika” studia | stopnia
o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji
na poziomie 6 PRK

WIEDZA

K_Wo1

Zna w zaawansowanym stopniu i rozumie podstawowe zasady budowy obrazu
w oparciu o znajomo$¢ kompozycji, perspektywy i innych $rodkéw wyrazu
artystycznego.

P6S_WG

K_W02

Zna w zaawansowanym stopniu gltéwne zagadnienia zwigzane z
psychofizjologia widzenia, taczace elementy psychologii i optyki; rozumie jej
koincydencje z tworzeniem i odbieraniem komunikatow wizualnych.

P6S_WG

K_W03

Zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia dotyczace ewolucji
stylow w sztuce dawnej i nowozytnej oraz kierunkdéw w sztuce nowoczesnej,
rozpoznaje kluczowe dzieta poszczegdlnych epok.

P6S_WG

K_W04

Wyodrebnia z zakresu historii sztuki powszechnej zagadnienia dotyczace
historii grafiki, ksztalttowania si¢ i ewolucji technik graficznych.

P6S_WG

K_W05

Zna w zaawansowanym stopniu miegjsce i rol¢ grafiki w dziedzinie sztuki w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz wiasciwa jej
terminologi¢ i wybrane aspekty teoretyczne i rozumie znaczenie podstawowych
kategorii estetycznych takich jak sztuka, pickno, forma i tworczo$é, zna ich
ewolucje na przestrzeni dziejow.

P6S_WG

K_W06

Zna w Zzaawansowanym stopniu podstawowe linie rozwojowe mediéw
cyfrowych, zna i rozumie ich wplyw na stylistyczng odrebno$¢ sztuki
nowoczesnej oraz zna ich odniesienie do dzialalno$ci zawodowej zwiazanej z
grafika.

P6S_WG

K_WO07

Rozumie specyfike sztuki czystej i projektowej, rozrdznia zastosowania
praktyczne w dziataniach plastycznych od aspektu artystycznego.

P6S_WG

K_WO08

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemu graficznego oraz
pojecie serii graficznej i zna ich praktyczne zastosowanie w dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z grafika.

P6S_WG

K_W09

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemow identyfikacji
graficznej, projektowania plakatu i grafiki wydawniczej i ich wykorzystanie w
dzialalnosci artystycznej grafika.

P6S_WG

K_W10

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje komunikatu wizualnego oraz zna i
rozumie etapy procesu budowania komunikatu wizualnhego.

P6S_WG

K_W11

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje typografii, zasady budowy i
konstrukcji litery, zasady podziatu i kategoryzacji znakéw graficznych i ich
wykorzystanie w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z grafika.

P6S_WG

K_W12

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia konstrukcji opakowania i ich
wykorzystanie w dziatalno$ci zawodowej grafika.

P6S_WG

K_W13

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwiazane z grafika projektowa,
zardwno w przypadku drukow akcydensowych, jak i grafiki interaktywnej. Zna
podziat na rézne rodzaje druku.

P6S_WG

K_W14

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady i metody dotyczace
kreowania form przestrzennych i obrazu uwzgledniajacego aspekt czasu.

P6S_WG

K_W15

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwiazane z grafika artystyczna,
dostrzega ich réznorodnos$¢ w zaleznosci od rodzaju druku.

P6S_WG

K_W16

Zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu
psychofizjologii widzenia, rozumie zalezno$ci intelektu, emocji i wyobrazni w
procesie tworczym.

P6S_WG

K_W17

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady realizacji prac
artystycznych dotyczace $rodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
wiasciwych dla zawodu artysty-grafika.

P6S_WG




Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika” studia | stopnia
o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji
na poziomie 6 PRK

Posiada zaawansowang wiedz¢ niezbe¢dng do realizacji prac artystycznych w

K_W18 | zakresie grafiki warsztatowej i grafiki generowanej komputerowo i zna jej P6S_WG
wykorzystanie w dziatalnosci artystycznej grafika.
Zna w zaawansowanym stopniu najnowsze trendy dotyczace zastosowania
K_W19 multimediéow w reklamie, kampaniach spolecznych i wydarzeniach P6S_WG
kulturalnych.
K W2 Ma ogo6lng wiedzg z zakresu kompozycji obrazu filmowego i jezyka filmu.
_W20 - . S o . . P6S_WG
Rozumie zasady budowania narracji i dynamiki w dziele filmowym.
K W21 Zna ’I:IIS.tOI'IQ animacji, jej .cz91.owych tworcoOw krajowych i zagranicznych, P6S_ WG
rozréznia techniki wykonania i ich wptyw na plastyke dzieta.
Zna w zaawansowanym stopniu odmiennos¢ celow i zastosowan grafiki
K_W22 | dynamicznej (motion design) i filmu animowanego oraz wykorzystywanych P6S WG
srodkow wyrazu i zasad ich tworzenia.
Zna w zaawansowanym stopniu zasady optymalizacji treSci multimedialnej ze
K_W23 | wzgledu na przeznaczenie dotyczace kompresji i formaty zapisu dla aplikacji, P6S_WG
filmu, stron internetowych.
K W24 Zn.a W zaawansowanym stopniu ;asady tworzeI’ne pI"OJek'[OW wizualizacji 1 P6S WG
- animacji z uwzglednieniem szerokiego spektrum srodkow przekazu. -
Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci przemystowej i
prawa autorskiego oraz finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty
K_W25 . . , . P6S_WK
- zawodu artysty grafika, a takze podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny -
pracy zwigzane z technologia realizacji artystycznych i projektowych.
K_W26 Zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju roznych form przedsigbiorczosci. P6S_WK
K W27 Zna rolg sztuki w ocenie fundamentalnych dylematow wspolczesnej P6S WK
- cywilizacji. -
UMIEJETNOSCI
K U01 Potrafi planowaé, organizowac i prezentowal wlasne, a takze zespolowe P6S UO
- przedsigwzigcia artystyczne. -
Potrafi dokona¢ analizy i oceny nowych medidw ze wzgledu na zastosowane
K_U02 techniki oraz kontekst artystyczny, takze z wykorzystaniem zaawansowanych P6S_UW
technik informacyjno-komunikacyjnych.
K U03 Potrafi stworzy¢ spojny i czytelny komunikat wizualny we wszystkich P6S UW
- podstawowych obszarach sztuki projektowej. -
K U04 Posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki artystycznej] W jej P6S UW
- gtéwnych odmianach. -
K_U05 Potrafi stworzy¢ prosty uktad typograficzny. P6S_UW
K_U06 Potrafi okresli¢ i zaprojektowac wybrane rodzaje grafiki wydawnicze;j. P6S_UW
K_U07 Posiada umiejetnosé projektowania grafiki na bryle - projektowania opakowan. P6S_UW
Potrafi stworzy¢ system modutowy dla swojego projektu i zbudowaé ztozona
K_U08 strukture systemu graficznego oraz projekt kombinatoryczny oparty na statych P6S_UW
elementach konstrukcyjnych.
K U09 Potrafi ocenic i W}.fkolrzystac'w zawodowej dziatalnosci artystycznej zasady i P6S UW
- reguly postugiwania si¢ znakiem graficznym. -
K U10 Posiada umiejetnose ana}llzy ob§zam PI‘.OJektO\jve’gO i doboru odpowiedniej P6S UW
- metodologii projektowania, a takze wlasciwych Zrodet. -
K U1l Posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania, reprodukcji P6S UW
- grafiki projektowej technika poligraficzna. -
K_U12 Potrafi dostosowa¢ odpowiednia technologi¢ druku do wybranej realizacji P6S_UW

projektowej. Potrafi ocenié¢ rodzaj technologii druku.




K_U13 Potrafi odpowiednio przygotowa¢ plik cyfrowy do wybranego procesu druku. P6S_UW
K Ul4 Potrafi tworzy¢ d21'<.310 plastyczne wspierajac si¢ wiedza z zakresu kompozycji, P6S UW
- perspektywy i teorii barwy. -
K_U15 Posiada umiejetno$¢ notacji i analizy form obserwowanych w naturze w celu P6S_UW
transponowania ich na obraz plastyczny.
Potrafi poshugiwa¢ si¢ oprogramowaniem graficznym stuzacym zaré6wno do
K_U16 A g - > : s P6S_UW
- realizacji grafiki 2D, jak i animacji lub sztuki multimedialnej. -
K U17 Potrafi anal%.zow.ac i oceni¢ zasady preprodukcji, procesu tworzenia oraz P6S UW
- postprodukcji dzieta filmowego. -
K_U18 Po_traﬁ postugiwac si¢ roznymi technikami animacji przy realizacji projektow P6S_UW
animowanych.
K_U19 Potrafi ~ wykorzysta¢  nietypowe techniki  plastyczne do tworzenia P6S_UW
wielowarstwowego utworu plastycznego.
K U20 Potrafi yvyk’(?rzystywac technike cyfrowa w projektach intermedialnych do P6S UW
- tworzenia roznych form wyrazu artystycznego. -
K U21 Posm_lda umiejetnosci techniczne, niezbgdne do stworzenia spdjnego projektu P6S UW
- multimedialnego. -
K U22 Potrafi planov&_fac, prOJel_<towac i tworzy¢ systemy multimedialne zgodnie z P6S UW
- podstawowymi zasadami komunikacji wizualnej. -
K U23 Potrafi W}.lkorzy.stac i zintegrowac ze sobg multimedialne elementy takie jak P6S UW
- tekst, grafika, klipy filmowe. -
K U24 Pot}raﬁ wykorzysta¢ zaawansowane nowe technologie zwigzane z branza P6S UW
- poligraficzna, reklamowg oraz IT. -
K U25 Po_traﬁ dostqsowac sp_osoby prezentacji rzeczywistosci do rodzaju komunikatu P6S UW
- wizualnego i kategorii odbiorcy. -
K U26 Pos%uguje.sm; jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu P6S UK
- Ksztalcenia Jezykowego. -
Potrafi samodzielnie planowaé i realizowaé uczenie si¢ przez cate zycie,
K_U27 rozwija¢ umiejetnosci  umozlwiajace realizacj¢ wilasnych  koncepcji P6S_UU
artystycznych.
Potrafi z wlasciwg kulturg zachowan publicznie prezentowaé wlasne
K_U28 przedsigwzigcia artystyczne oparte na zrdéznicowanych  stylistycznie P6S_UW/UK
koncepcjach.
K U29 _Potraﬁ tworczo wspotpracowaé w zespole, w tym roéwniez o charakterze P6S UO
- interdyscyplinarnym. -
K U30 Potrz_iﬁ_ komun_lkowa}c si¢ z osobami z roéznych Srodowisk z uzyciem P6S UK
- specjalistycznej terminologii. -
Potrafi bra¢ udziat w debacie przedstawia¢ i ocenia¢ rozne opinie i stanowiska
artystyczne oraz dyskutowaé¢ o nich, a takze przygotowad typowe prace
K_U31 . . . o P6S_UK
- pisemne z zakresu grafiki z wykorzystaniem uje¢ teoretycznych, w tym z -
zakresu estetyki o historii sztuki i roznych zrédet.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, w tym
K_KO01 , . . P6S_KK
- dotyczacych zachowan przy publicznych prezentacjach prac artystycznych. -
K K02 Jest gotow do dzialania w Sposob przeflsm;blorczy i otwarty na nowe P6S KO
- technologie stosowane w grafice artystycznej. -
Jest gotow wypetnia¢ zobowiazania spoteczne, rozwija¢ idee artystyczne i
K_KO03 . . . . . P6S_KO
- wspotorganizowaé dziatania na rzecz srodowiska lokalnego. -
K K04 :Test gotow d_o inicjowania dziatan w tym wydarzen artystycznych na rzecz P6S KO
- interesu publicznego. -
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia
K_KO05 . . \ . P6S_KK
- W rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki. -
K_KO06 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wtasnosci P6S_KR

przemyslowej i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych.




K_KO07

Jest gotdw do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac oraz rozwijania
idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika.

P6S_KR

K_KO8

Jest gotow do dbatosci o tradycje zawodowe S$rodowiska artystycznego
grafikow.

P6S_KR




Sklad zespolu przygotowujacego raport samooceny
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Prezentacja Uczelni

Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi (zwana dalej SAN) w ciggu 30 lat swojego istnienia
rozwingta szereg obszaréw badan i dydaktyki, zwigzanych z takimi dziedzinami nauk, jak: nauki
spoteczne, humanistyczne, inzynieryjno-techniczne, medyczne i nauki o zdrowiu, a takze sztuki.
Struktura organizacyjna Uczelni uwzglednia: jednostke macierzysta w Lodzi oraz 8 filii (w
Betchatowie, Londynie, Kielcach, Ostrowie Wielkopolskim, Szczecinku, Swidnicy, Warszawie - z
dwoma wydziatami oraz w Zdunskiej Woli). Spoleczna Akademia Nauk uzyskala w ewaluacji jakosci
dzialalnosci naukowej przeprowadzonej w roku 2022 kategorie naukowa A dyscyplinie
minformatyka techniczna i telekomunikacja” oraz kategori¢ naukowa B+ w dyscyplinie ,,nauki o
zarzadzaniu i jako$ci” otrzymujac jednocze$nie uprawnienia do nadawania stopnia naukowego
doktora oraz doktora habilitowanego w tych dyscyplinach. Prowadzi ksztatcenie na 26 kierunkach
studiow, w tym na 14 na poziomie studiéw II stopnia lub jednolitych studiach magisterskich.

Uczelnia zatrudnia 348 pracownikéw badawczo-dydaktycznych, w tym 93 samodzielnych nauczycieli
akademickich oraz 182 doktorow. Na podkreslenie zastuguje fakt, ze zaréwno w Uczelni, jak i w jej
filiach, obserwuje si¢ wzrost liczby zatrudnionych pracownikéw badawczo-dydaktycznych oraz
pracownikdéw reprezentujacych otoczenie spoteczno-gospodarcze. Obserwowane tendencje §wiadcza o
konsekwentnie realizowanej polityce kadrowej, zorientowanej na rozw6j Uczelni zard6wno w sferze badan
naukowych, jak i procesu ksztatcenia poprzez preferowanie zatrudnienia w Uczelni jako podstawowym
miejscu pracy, dostosowanie struktury kwalifikacji naukowych i zawodowych oraz kompetencji
dydaktycznych kadry akademickiej do profilu prowadzonych kierunkéw studiow.

Spoleczna Akademia Nauk w L.odzi od momentu powstania Uczelni w roku 1994 przechodzita zmiany
organizacyjne i od 1 pazdziernika 2019 roku do 30 wrzenia 2023 r. funkcjonowala jako jednostka
bezwydzialowa powstala w wyniku polaczenia trzech wydzialéw: Wydziatu Zarzadzania, Wydzialu
Studiow Miedzynarodowych i1 Informatyki oraz Wydziatu Nauk Humanistycznych i Spotecznych,
natomiast od 1 pazdziernika 2023 r. w jednostce macierzystej w todzi wyodrgbniono Collegium
Medicum w ramach, ktorego powotano Wydzial Lekarski z Oddziatlem Fizjoterapii. Obecnie w Y.odzi
prowadzone jest ksztalcenie na 20 kierunkach studiow, w tym na kierunku lekarskim. Kierunek
nHgrafika”, studia I stopnia zostaly uruchomione z dniem 26 czerwca 2002 roku na podstawie Decyzji
MNiSW, nr DSW-3-4003-718/Eko/02.

Zajecia w jednostce macierzystej Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi w roku akademickim
2024/2025 prowadzi 196 nauczycieli akademickich, w tym na kierunku ,,grafika” — 17 z tego, 1
profesor, 2 doktorow habilitowanych, 6 doktorow oraz 8 magistréw. W jednostce organizacyjnej w
Lodzi ksztalci si¢ 4190 studentdw, w tym na kierunku grafika studiuje 245 studentow.



Czes$¢ 1. Samoocena uczelni w zakresie spelniania szczegélowych kryteriéw oceny programowej na
kierunku studiéw o profilu praktycznym

Kryterium 1. Konstrukcja programu studiéw: koncepcja, cele ksztalcenia i efekty uczenia si¢

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,grafika” wpisuje si¢ w Misje i Strategic Rozwoju Spotecznej

Akademii Nauk w Lodzi z uwagi na ksztalcenie specjalistow w zakresie mediow cyfrowych, reklamy,

projektowania graficznego, zorientowanych na potrzeby wspotczesnego rynku pracy, co zaktada strategia

Uczelni. Misjq Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jest ksztalcenie studentow w duchu wartosci

akademickich w pryzmacie wolnosci, otwartosci, uczciwosci, samodzielnosci, szacunku i tolerancji przy

zachowaniu solidarnosci migdzypokoleniowej, odwaznie odpowiadajgcych na wyzwania wspolczesnego
swiata. Dominujace znaczenie ma ksztatcenia konkurencyjnych na krajowym i migdzynarodowym rynku

pracy, odpowiedzialnych spolecznie profesjonalistow wrazliwych na problemy wspolczesnego $wiata i

warto$ci ogélnoludzkie, a przede wszystkich na potrzeby spoteczenstwa, zdolnych sprosta¢ wymaganiom

rynku pracy i globalnej gospodarki XXI wieku, przygotowanych do aktywnego i tworczego udziatu w

rozwigzywaniu problemoéw wiasciwych dla rynku ustug graficznych, w tym projektowych, rynku nowych

mediow odpowiadajacych na potrzeby spoteczne o znacznej doniostosci, w tym w szczegdlnosci przy
wzroscie znaczenia komunikacji wizualnej z zastosowaniem je¢zyka grafiki oraz realizacji dziatan
zawodowych - shuzac tym samym spoleczenstwu i wartosciom kulturowyn, a takze wyzwaniom
stawianym przed specjalistami w zakresie grafiki. SAN w swojej Wizji zaznacza, iz ,, pragniemy, aby

Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w todzi wplywata na rozwdj wspolczesnego nowoczesnego

spoleczenstwa i gospodarki oraz aby byla atrakcyjnym miejscem studiowania, pobudzania kreatywnosci

i przedsiebiorczosci studentow, miejscem umozliwiajgcym realizacje ich aspiracji”. Uczelnia chce by¢:

- o$rodkiem promieniowania kultury, taczacym tradycje ze wspotczesnoscia, stojacym na strazy
wartos$ci akademickich, wolnym od dyskryminacji i uprzedzen;

- osrodkiem wspotpracujacym z regionalnymi podmiotami gospodarczymi, samorzadami i instytucjami
publicznymi, wyznaczajacym oraz wspierajagcym procesy rozwojowe i kulturotwércze w Lodzi oraz
w innych miastach, w ktorych Uczelnia ma swoje filie, przyczyniajacym si¢ tym samym do rozwoju
spotecznego, technologicznego, nowoczesnego biznesu oraz bezpieczenstwa i ochrony zdrowia;

- wartym zaufania o$rodkiem edukacyjnym dbajacym o najwyzsza jako$¢ na wszystkich etapach
procesu ksztatcenia, wyrdzniajacym si¢ bogatg i réznorodng oferta ksztalcenia, dostosowang do
potrzeb spoteczno-gospodarczych;

- miejscem, gdzie autonomia, réznorodnos¢, otwarto$¢, prawda, uczciwos$¢, rzetelnosé, tolerancja
i odpowiedzialnos¢ sg urzeczywistniane w sposob synergiczny.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,grafika” wyjatkowo odpowiada, tym dazeniom i pozostaje w pelni

zgodna ze Strategia Rozwoju Uczelni na lata 2023-2030, przyjeta przez Senat Uczelni 8 grudnia 2022

roku. Sposrod wyznaczonych celow strategicznych koncepcja ksztatcenia kierunku ,,grafika” na poziomie

studidow I stopnia o profilu praktycznym wpisuje si¢ w takie cele jak:

- Cel strategiczny 2: podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego ksztatcenia na studiach
licencjackich, inzynierskich, magisterskich i doktoranckich;

- Cel strategiczny 3: wzmocnienie i rozwdj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym;

- Cel strategiczny 5: rozwoj umiedzynarodowienia Uczelni.

- Cel strategiczny 1: wzmocnienie pozycji Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jako
znaczacego osrodka naukowego/artystycznego.

Zgodnie z celami strategicznymi tj. Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego ksztalcenia na
studiach licencjackich, inzynierskich, magisterskich i doktoranckich oraz Wzmocnienie i rozwdoj
wspolpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczymi oraz operacyjnymi Strategii tj. daleko idgce
upraktycznienie studiow o profilu praktycznym koncepcja ksztalcenia kierunku ,,grafika” zaktada
praktyczny profil studiow uwzgledniajacy integrowanie aktualnej wiedzy w zakresie dyscypliny
artystycznej ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, do ktorej zostat przyporzgdkowany kierunek
»grafika” ze wspotczesnymi rozwigzaniami i stanem praktyki w obszarach dziatalno$ci zawodowej
sektora grafiki na rynku ustug graficznych i projektowych. Ponadto, zgodnie z misja Uczelni i celami
strategicznymi, koncepcja ksztatcenia zaktada rozwdj osobowosci artystycznej studentow, przygotowanie
absolwentéw do wymogoéw rynku pracy poprzez ksztaltowanie umiejetnosci Stosowania warsztatu
grafika, projektanta i wykorzystania tradycyjnych i nowoczesnych $rodkéw kreacji i przekazu
artystycznego oraz swiadomych koniecznosci ciaglego samodoskonalenia sie.
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Z okreslonych dla Uczelni celéw strategicznych na lata 2023-2030 w zakresie tak edukacji, jak i polityki
jakos$ci, zaktadajacych ksztalcenie konkurencyjnych profesjonalistow i w oparciu migdzy innymi o
wspolprace z otoczeniem spoleczno-gospodarczym (Cel strategiczny 3: Wzmocnienie i rozwoj
wspolpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym) przy zachowaniu standardow wysokiej jakosci
ksztatcenia (Cel strategiczny 2: Podnoszenie standardéw nowoczesnego i efektywnego ksztalcenia na
studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich) - koncepcja ksztalcenia na studiach I stopnia
Kierunku ,,grafika” w szczegdlnosci uwzglednia:

ksztalcenie specjalistow przygotowanych do pracy artysty-grafika, projektanta, specjalistow w
zakresie projektowania graficznego obrazow multimedialnych, kreowania form przestrzennych i
obrazu, tworzenia systemu graficznego, projektowania oraz edycji ksigzki, ilustracji, plakatu oraz
projektowania i tworzenia systemow multimedialnych;

ksztalcenie w zakresie budowania komunikatu wizualnego w obszarze sztuki projektowej;
ksztatlcenie w zakresie realizacji prac artystycznych za pomoca $rodkow ekspresji i umiejetnosci
warsztatowych;

ksztatcenie w zakresie kompozycji obrazu filmowego i jezyka filmu oraz animacji obrazu;
ksztalcenie w zakresie stosowania technik cyfrowych w projektach intermedialnych do tworzenia
roznych form wyrazu artystycznego;

zdobycie wiedzy w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a w szczego6lnosci wiedzy
z zakresu zasad budowy obrazu, kompozycji, perspektywy, systeméw identyfikacji graficznej,
stosowania mediow cyfrowych, zastosowania grafiki dynamicznej;

ksztalcenie grafikow — artystow, projektantow zdolnych do realizacji wiasnych koncepcji
artystycznych, wykorzystujacych przy tym zdobyte w $rodowisku zajmujacym si¢ zawodowo
dzialalno$cig artystyczno- projektowa, doswiadczenie zwigzane z zastosowaniem $rodkoéw ekspres;ji i
umiejetnosci warsztatowych;

ksztatcenie w zakresie umiejetnosci i kompetencji spotecznych, takich jak: umiejetnos¢ samodzielnej
organizacji pracy jak i pracy w zespole, gotowo$¢ do postepowania zgodnie z zawodowym kodeksem
etycznym i podejmowania niezaleznych prac oraz rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu
artysty-grafika.

Stad tez koncepcja ksztalcenia na studiach I stopnia miesci si¢ w dyscyplinie ,,Sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki”, do ktorej kierunek jest przyporzadkowany i zaktada nast¢pujace cele
ksztatcenia:

oferowanie studentom wiedzy z zakresu grafiki, w tym, grafiki artystycznej, projektowej oraz sztuki
mediow, fotografii i innych mediow cyfrowych, w celu rozpoznawania stylistycznej odrebnosci sztuki
nowoczesnej, technik druku cyfrowego, kompozycji multimedialnego obrazu filmowego, wiedzy z
zakresu tworzenia identyfikacji wizualnej oraz grafiki wydawniczej, a takze wykorzystanie w
dziatalnos$ci zawodowej zwigzanej z grafika;

nabywania umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w dziatalnosci zawodowej w zakresie
grafiki, w tym w zakresie projektowania graficznego oraz animaciji;

rozwijanie umiejetno$ci z zakresu tworzenia dzieta plastycznego w oparciu o wiedze z zakresu
kompozycji, perspektywy i teorii barwy;

rozwijanie umiejetnosci tworzenia spojnego i czytelnego komunikatu wizualnego w obszarze sztuki
projektowej;

rozwijanie umiejetnosci podstaw warsztatowych z obszaru grafiki artystycznej celem swobodnego
postugiwania si¢ technikami graficznymi oraz rozw¢j $wiadomosci i kultury plastycznej;

nabywanie umiejetnosci stosowania odpowiedniej technologii druku do wybranej realizacji
projektowej, dobierania procesow i ustalania parametrow drukowania cyfrowego oraz eksploatacji
cyfrowych maszyn i urzadzen drukujacych w celu publikacji elektronicznej projektow graficznych;
nabywanie umiejetnosci z zakresu integrowania réznych metod i technik, w tym rowniez cyfrowych
do tworzenia wielowarstwowego utworu plastycznego;

nabywanie umiejetnosci postugiwania si¢ technikami cyfrowymi i metodami grafiki komputerowej
2D i 3D w projektach intermedialnych do tworzenia ré6znych form wyrazu artystycznego;

nabywanie kompetencji spolecznych, w tym odpowiedniego przygotowania do pracy zawodowej
oraz profesjonalnego zachowania zgodnie z zasadami etyki zawodowej grafika oraz otwartosci do
podejmowania niezaleznych prac oraz rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty-grafika;
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- rozwijanie kompetencji spolecznych zwigzanych z wykorzystywaniem wyobrazni artystycznej i
tworczego myslenia w rozwigzywaniu problemoéw artystycznych z zakresu grafiki.

Jednym z zatozen misji Spolecznej Akademii Nauk jest stworzenie uczelni przyjaznej studentom,
oferujgcej nowoczesne wyksztatcenie z zachowaniem najwyzszych standardow jakosci w co wpisuje si¢
Cel strategiczny 2: Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego ksztalcenia na studiach
licencjackich, magisterskich i doktoranckich. Uczelnia, realizujac proces dydaktyczny, propaguje
wartosci akademickie: opiera si¢ na otwarto$ci 1 wiarygodnosci wobec studentdw i1 pracownikow,
poszanowaniu prawdy i sprawiedliwosci, szacunku do drugiego czlowieka oraz tworzeniu dobra
wspolnego, ktadzie nacisk na wysoka jako$¢ ksztatcenia oraz prowadzenie badan naukowych. Zgodnie z
Misja i Strategia Uczelni koncepcja ksztalcenia kierunku ,,grafika” zaktada, iz dziatania Wtadz Uczelni,
jak rowniez kadry badawczo-dydaktycznej, maja wyposaza¢ studentow nie tylko w wiedze
specjalistyczng umozliwiajacg sprawne dzialanie w zakresie tworczosci graficznej i projektowe;,
uwzgledniajacej rozwoj i postep we wspotczesnym designie, jak i postugiwania si¢ nowymi mediami w
animacji i multimediach oraz wykorzystania nowoczesnych technik cyfrowych, ale takze rozwija¢ w nich
wrazliwo$¢ na spoteczne aspekty szeroko pojetej dziatalnosci tworczej, jak tez ksztattowal te
kompetencje spoteczne, ktore sg niezbedne w dziatalnosci zawodowej, a wiec wskazuja na poszanowanie
warto$ci etycznych, dorobek i tradycje zawodu grafika i ksztaltowanie odpowiedzialnosci za
podejmowane dziatania. Uczelnia przyjazna studentom w koncepcji kierunku ,,grafika”, to Uczelnia, w
ktorej studenci kierunku moga bra¢ udzial w projektach podnoszacych kompetencje zawodowe
realizowanych przez Uczelnie we wspolpracy z przedstawicielami otoczenia spoteczno-gospodarczego,
w tym m.in. drukarni, firm reklamowych, dzialéw marketingu i promocji az po sektor IT i uczestniczy¢
w gremiach odpowiedzialnych za jako$¢ ksztalcenia, a takze otrzymujg pelne wsparcie w procesie uczenia
si¢ 1 rozwoju zawodowym i spotecznym. Uczelnia tez tworzy mozliwosci dla rozwoju studentéw
wybitnych, ktorzy moga bra¢ udziat w projektach badawczych prowadzonych przez kadre akademickg w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, prezentowal swoje prace w wystawach
artystycznych.

Absolwent kierunku ,,grafika” o profilu praktycznym posiada kompetencje zawodowe z zakresu grafiki,
ktore przygotowujg do rozwoju tworczosci indywidualnej jak i pracy w zespole oraz $wiadomego i
kreatywnego uczestnictwa w ich powstawaniu. Przy poszanowaniu kanonow etycznych i przy pomocy
metod i technik wtasciwych dla subdyscypliny sztuk plastycznych, w tym grafiki, jako grafik, projektant/
artysta z ugruntowang wiedza i umiejetnosciami warsztatowymi przygotowywany jest do postugiwania
si¢ tradycyjnymi i nowoczesnymi $rodkami przekazu artystycznego w tworczosci graficznej i
projektowej. Ponadto przygotowany jest do realizacji zadan w podmiotach publicznych i prywatnych,
firm i instytucji o zréznicowanym profilu dziatalnosci: poczawszy od studiow graficznych, drukarni
poprzez firmy reklamowe, dziaty marketingu i promocji az po sektor IT.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,grafika” studiow I stopnia pozostaje w pelni zgodna ze Strategia
Rozwoju Uczelni na 2023-2030, przyjeta przez Senat Uczelni 8 grudnia 2022 roku, zaktadajaca
wspotuczestnictwo w rozwoju gospodarczym i cywilizacyjnym regionu poprzez ksztaltowanie u
studentéw kompetencji przydatnych w dziatalnosci zawodowej oraz zyciu spotecznym, otwartosci na
zmiany i innowacyjno$¢ oraz wyposazenie ich w kwalifikacje oczekiwane na rynku pracy. Koncepcja ta
integruje cele: Cel strategiczny 3: Wzmocnienie i rozwdj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym) oraz Cel strategiczny 2: Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego
ksztalcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich) poprzez kreowanie dobrych relacji
Z otoczeniem spoteczno-gospodarczym z sektorem publicznym i prywatnym oraz nawigzywanie
wspotpracy z firmami i instytucjami, w tym z branzy projektowej, wydawniczej oraz reklamowe;j i
komunikacyjnej, zwigzanych z grafikg artystyczng, projektowsg i sztukg mediow jako formg popularyzacji
i komercjalizacji dziatalno$ci artystycznej, a przy tym oferowanie studentom dodatkowych form
nowoczesnego ksztatcenia.

Jedna z form realizacji tych celow jest stworzenie studentom mozliwosci uczestniczenia w
wydarzeniach artystycznych, w tym organizowanych przez Uczelni¢ we wspélpracy z instytucjami
otoczenia spolecznego (wystawach, galeriach, konkursach) jak tez warsztatach, webinariach o
tematyce integrujacej aspekty teoretyczne i praktyczne grafiki, co dla studentow moze stanowi¢ nowe
doswiadczenie w zakresie kontaktu z przedstawicielami $wiata artystycznego, poznania dorobku
artystycznego w zakresie grafiki, zaprezentowania swoich osiggni¢¢, rozwoju artystycznego,
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prowadzenia dyskusji problemowych Mozna tu wymieni¢ takie spotkania, warsztaty, szkolenia,

webinaria i wystawy jak np.:

Plener fotograficzny Nokturn (31.10.2024) - studenci kierunku ,,grafika”, pod opicka || GGczcN

, poznali techniki fotografii nokturnowej, czyli fotografii wykonywanej w nocy z
dbatosciag o balans $wiattocienia. Pod profesjonalnym okiem studenci poznali rézne sposoby na
uchwycenie magicznej atmosfery nocnych krajobrazéw oraz miejskich scenerii;

- Plener fotograficzny (04-07.05.2024) - grupa studentow kierunku ,,grafika” z Spotecznej Akademii
Nauk w Lodzi wzigta udziat w plenerowych zajeciach fotograficznych w Ogrodzie Botanicznym w
Lodzi. Celem wyjscia bylo wykonanie zdje¢ makro przyrody pod okiem doswiadczonego
wyktadowcy, . Studenci mieli okazj¢ samodzielnie wykona¢ zdjecia roznych
gatunkow roslin i owadow, udzielat indywidualnych wskazéwek, pomagajac
uchwyci¢ najdrobniejsze detale przyrody. Wszyscy uczestnicy zgodnie stwierdzili, ze zajecia byly
bardzo warto$ciowe 1 inspirujace, a wyjscie pozwolito na praktyczne zastosowanie wiedzy
teoretycznej z zakresu fotografii makro oraz rozwijanie umiej¢tnosci fotograficznych w inspirujgcym
otoczeniu;

- wernisaz ,, Twarz” z pracami autorstwa || | N | | Il « Micjskicj Galerii Sztuki w Lodzi, Galerii
Re:Medium (23.01.2024-29.03.2025). ,,Twarz” to kolekcja ok. 30 prac, od grafik warsztatowych i
rysunkow, po obiekty reliefowe i instalacje. Cz¢$¢ z nich jest przeznaczona do percepcji dotykowej;
artystka kontynuuje tym samym zainteresowania skoncentrowane wokot prac przeznaczonych dla
0s6b z deficytami widzenia. Prace sg z zalozenia gleboko humanistyczne i jednocze$nie gleboko
osobiste. Zasadniczym motywem obrazowym jest ludzka twarz. Twarz, ktora jest niedopowiedziana,
ukazywana jedynie fragmentarycznie, czasem podlegajaca syntezie lub deformacji ma za zadanie
prowokowac refleksje na temat rzeczywistosci i poprzez wizualng niejednoznaczno$¢ dotykac
problemu ztozonosci ludzkiej egzystencji;

- wernisaz w Galerii Miejskiej w Lodzi (22.04.2024) prac laurcatow 41. Konkursu im. Wiadystawa
Strzeminskiego. Bylo to jedno z najwazniejszych wydarzen artystycznych w Polsce, ktore odbywa si¢
corocznie w L.odzi. Byta to okazja dla mtodych artystow do zaprezentowania swoich prac i zdobycia
uznania w $wiecie sztuki. Wystawa w Galerii Miejskiej w Lodzi prezentowata réznorodne formy
sztuki, od malarstwa, rzezby, grafiki, po instalacje i multimedia;

- wyjazd studentow kierunku ,,grafika” do Muzeum Narodowego w Warszawie (16.11.2024) — wraz z
opiekunami * i ﬁ Ekspozycja obejmowata szeroki
wybodr dziet Chetmonskiego, znanego z realistycznych i pelnych emocji obrazéw przedstawiajacych
polska wie$ 1 nature. Studenci mieli okazj¢ zobaczy¢ z bliska mistrzowskie techniki malarskie, ktore
oddaja pigkno i surowos$¢ polskiego krajobrazu. Wystawa byta nie tylko okazjg do podziwiania sztuki,
ale takze do refleksji nad rolg tradycyjnych technik artystycznych w dobie nowoczesnych technologii.
Studenci byli pod wrazeniem kunsztu Chetmonskiego i zgodnie stwierdzili, ze rgka mistrza zawsze
bedzie miata swoje niezastgpione miejsce w Swiecie sztuki. To wydarzenie pokazato, ze mimo postgpu
technologicznego, tradycyjna sztuka nadal ma ogromne znaczenie i potrafi inspirowac kolejne
pokolenia artystow;

- wyjazd studentdw na wernisaz wykladowcow ,,grafiki” SAN (07.11.2024) — wydarzenie odbylo si¢ w
Galerii Abakus przy ul. Jezuickiej 4 w Warszawie. ,,SAN do kwadratu” w Galerii Abakus to coroczna
prezentacja prac pracownikow kierunku ,,grafika” Spotecznej Akademii Nauk w Warszawie. Prace
pokazuja arty$ci uprawiajacy rézne gatunki sztuki: od malarstwa i rysunku, poprzez grafike oraz
rzezbe, po fotografi¢ i multimedia. Wspdlnym mianownikiem wystawianych obiektow jest kwadrat;

- zorganizowany wyjazd dla studentow Kierunku ,,grafika” na wernisaz ,, Endotecture ” (28.10.2024) w
Galerii TA3 w Warszawie, na ktorym prezentowane byly prace wchodzace w przestrzen galerii jako
metadane transferu i przejécia, jako napigcie pomigdzy obecnoscig a nieobecnoscia, jako wibracja
pomiedzy istnieniem a nicoscig. Poprzez te gre artefaktu, obrazow, fotografii, tekstu i wideo, wystawa
bada granice czasu i przestrzeni, zach¢cajac do refleksji nad tym, jak fizyczne rozpuszczanie si¢
przestrzeni odzwierciedla szersza egzystencjalng podr6z bytu ku §mierci;

-, Przeszlo$é, terazniejszo$é i przysziosé sztucznej inteligencji” - spotkanie z ||| EGcNGGEGE
menadzer ds. do$wiadczen klienta z technologiami, w tym sztuczng inteligencja (19.10.2024)
Wydarzenie obejmowato omodwienie nastgpujacych zagadnien: sztuczna inteligencja od strony
technicznej, regulacje prawne i etyka zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze sobg rozwoj Al oraz
futurologiczne prognozy dotyczace przysztosci tej technologii;
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Wystawa studentow Pracowni Fotografii (21.06.2024). Wystawa odbyta si¢ w Galerii Madame
Chromatique, mieszczacej si¢ w Domku Grohmanna przy ul. Targowej 81 w Lodzi. Podczas wystawy
byla okazja podziwiania prac utalentowanych studentow, ktoére powstaly w ramach zajec
prowadzonych przez || | | S Byi2 to okazja, aby zobaczyé, jak mtodzi artysci
interpretuja otaczajacy nas $wiat poprzez obiektyw aparatu fotograficznego;

Wystawa miedzynarodowa Al ,,RE:LoadART” (19.04.2024), ktéra odbyta sie¢ w Galerii Madame
Chromatique w Lodzi. Na wystawie mozna byto podziwia¢ r6znorodne prace artystow z catego §wiata
np.: W wystawie udzial wzigli m.in. pracownicy SAN:

Wystawa RJ24-Aniolowie nigdy nie umierajqg autorstwa nauczyciela
akademickiego SAN (19.04.2024) zlokalizowana w Galerii Muzeum Techniki i Komunikacji-
Zajezdnia Sztuki. Wystawa to nowa kolekcja graficzna inspirowana hymnem ,,Hells Angels — Angels
Never Die”, zawierajaca 36 prac zrealizowanych w technice druku cyfrowego na metalowych blachach
tytanowo-cynkowych trawionych metoda dawnych mistrzow;

Wystawa ,, Cytaty o aniotach” autorstwa ||| | | | | | - nauczyciela akademickiego SAN
(18.04.2024), miata miejsce w Galerii Rogatka w Radomiu i prezentowata cze$¢ dziet artystycznych
powstatych w cyklu ,,Aniotowie nigdy nie umieraja”;

Spotkanie z ||| (6.12.2023 r.) Spotkanie byto podsumowaniem wystawy artystycznej,
podczas ktorej prezentowane byly fascynujace prace fotografa || | W trakcie tej
artystycznej uczty odbyt sie¢ réwniez konkurs fotograficzny pod nazwg ,,Krajobraz w obiektywie:
Przyroda w Twoim Kadrze", ktory przyciggnat wielu pasjonatow fotografii z réznych kierunkow
studiow. Gléwny bohater tego wydarzenia artystycznego, || NN, ogtosit zwyciezcow konkursu,
nagradzajgc ich niezwyktymi nagrodami;

Konkurs Art. Of Packing (27.10.2023 r.). W ramach konkursu wytoniona zostata laureatka — studentka
SAN, I ' kategorii ,,Smakowite”, gdzie celem bylo zaprojektowaé nieszablonowe
opakowania na zywno$¢. Nagrodzone zostaly opakowanie na makarony Noodles of the Word;

Cykl darmowych webinariow ,, Artistic and Digital skills” (16.02.2023) w ramach projektu Erasmus+
~Empower Youth through Entrepreneurial and Digital Skills”. Webinaria po§wigcone byty rozwojowi
réznych umiejetnosci artystycznych i cyfrowych;

Wystawa wyktadowcow SAN (06.12.2022 — 09.01.2023) w galerii Stotecznego Centrum Edukacji
Kulturalnej w Warszawie. Wernisaz prac pracownikow grafiki SAN odbywat si¢ pod tytutem "SAN
do kwadratu", gdzie mozna bylo obejrze¢ prace utalentowanych wyktadowcow.

Bezptatne szkolenie ,,PandemiART ” (19-22.09.2022). Celem projektu bylo stworzenie produktow
artystycznych z zawarto$cig cyfrowa poprzez ujecie sztuki z innowacyjnej 1 wspotczesnej perspektywy
jako srodka swobodnej ekspres;ji jednostki;

Wernisaz wystawy "Przed dyplomem" (07.07.2022) w Lodzkim Domu Kultury. Wydarzenie stanowi
prezentacje prac Studentek i Studentéw Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi z pracowni fotografii [JJj
Utwory dostepne beda w Galerii (FF) Forum Fotografii. Wystawa bedzie dostepna

do 27.08.2022;
Wystawa Nieobecni/Absens — Fotografia (03.2022) w Galerii FF w L.6dzkim Domu Kultury dotyczyta
cyklu kolorowych fotografii, ktore stanowily swoiste kadry pamieci, inspirowane archiwalnymi
filmami dokumentujagcymi codzienne zycie miedzywojennej todzi i Warszawy. Wystawa
koncentrowata si¢ na miejskim ruchu i energii mieszkancow — dzi§ anonimowych i fizycznie juz
nieobecnych;
Bezplatne warsztaty dla studentéw SAN ,, Obudz w sobie artyste”, ktore poprowadzita ||| | Gz
Warsztaty (online) przeprowadzone zostaty 27.05.2021 i przeznaczone byly dla
Studentéw SAN, chcacych pobudzi¢ kreatywno$¢ i zrealizowac swoje tworcze marzenie lub cel (praca
w branzach kreatywnych, zatozenie wlasnej marki osobistej, projekty artystyczne, rowniez tworcze
hobby). Cwiczenia mialy charakter coachingowy — kazdy pracowat indywidualnie nad swoim
pomystem, a na forum grupy dzielit si¢ refleksjami, spostrzezeniami i wnioskami.

Koncepcja ksztalcenia kierunku ,,grafika” wpisuje sie w Cel strategiczny 2: Podnoszenie standardow
nowoczesnego i efektywnego ksztatcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich dbajac
0 rozwoj artystyczny studentow i podnoszac standardy ksztatcenia poprzez udzial studentow w
konkursach artystycznych. Wybitni i aktywni studenci obserwujac tendencje na rynku grafiki, w tym
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grafiki projektowej przygotowuja si¢ zgodnie ze swoimi zainteresowaniami do konkurséw zakresu
projektowania, prezentacji technik artystycznych graficznych i zostaja ich laureatami. Do jednych

z cyklicznych konkursow nalezy ART. OF PACKAGING, gdzie w roku 2024 studenci SAN zostali
nominowani w poszczegélnych kategoriach: Etykiety: , Freestylee:

Edycja ww. konkursu w 2023 pozwolita wytonié
zdobywczynie nagrody glownej — studentke SAN oraz uzyska¢ nominacj¢ w kategorii
DEBIUTY: . Réwniez edycja konkursu z 2022 wylonita nominowanych w kategorii:
EKO - ; Opakowanie LUXURY & NATURE - NA MIARE -
;. opakowanie SMAKOWITE - . URODY - N
oraz PACK&GIFT - . Takze w roku 2018
studentka otrzymatla Grand Prix w kategorii DEBIUTY za seri¢ opakowan na leki 70+.

Z kolei student || | vyzrat konkurs na ilustracje (projektu oktadki oraz wszystkich
ilustracji) do ksigzki autorstwa australijskiej pisarki Phoebe Garnsworthy zatytulowanej ,,I Affirm
My Power”.

Koncepcja ksztalcenia zaktada tez, zgodnie z celem strategicznym SAN jakim jest w ramach Celu
strategicznego 1: Wzmocnienie pozycji Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jako znaczgcego
osrodka naukowego zadanie: rozwdj potencjatu kadry badawczej, oparcie realizacji programu studiow
kierunku ,.,grafika” na kadrze akademickiej prowadzacej dziatalno$¢ artystyczng w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki, jak i wspotpracujacg z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, w
tym branza projektowg oraz wydawnicza, jak rowniez na kadrze zwigzanej z praktyka projektowania
graficznego, tj. srodowiskiem artystycznym - w agencjach reklamowych i interaktywnych, w firmach
produkujacych gry komputerowe, w instytucjach kultury, w drukarniach, w wydawnictwach, w agencjach
graficznych, w firmach z sektora IT, w instytucjach panstwowych i prywatnych, badz prowadzaca
samodzielng pracownig artystyczna, ktorej Uczelnia zapewnia przy tym mozliwosci rozwijania dorobku
artystycznego i zawodowego. Stad tez w procesie ksztatcenia Kierunku ,,grafika” wykorzystywany jest
dorobek artystyczny kadry prowadzacej zajecia w zakresie dyscypliny ,,sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki”. Kadra akademicka prowadzaca dziatalnos¢ artystyczng, jak tez i kadra praktykow, ma wiec
istotny wplyw na koncepcje ksztatcenia kierunku ,,grafika”.

Dziatalno$¢ artystyczna i projektowa pracownikow dydaktycznych zatrudnionych na kierunku ,,grafika”
dotyczy dziedziny sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, pozostajacych w
Scistej korelacji z prowadzonymi przez nich przedmiotami, zwlaszcza w zakresie przedmiotow
projektowych i zwigzanych z narzedziami cyfrowymi. Wykladowcy posiadaja odpowiednie
wyksztalcenie legitymujac si¢ stopniami naukowymi (doktora i doktora habilitowanego). Fakt, iz
pracownicy dydaktyczni na kierunku ,,grafika” sg aktywnymi zawodowo projektantami i artystami, daje
gwarancje swiadomego dziatania w nauczaniu praktycznym. Do osob, ktorych dorobek artystyczny i
naukowy oraz doswiadczenie w szkolnictwie wyzszym zostaly wykorzystane do budowy podstaw
programowych kierunku ,,grafika” naleza m.in.:

Wystawy indywidualne (wybrane):
e  Zapisane w pikselach” Galerie Migjskie £.6dz, 2016.
o ,Indywidualna Wystawa Grafiki — Galeria Miejska Drezno — z okazji Dni Polskich w Saksonii.

Wystawy zbiorowe:
. S ik Galeria WLA, Przcstrzch Sztuki w Gdasku, (2023).

e DWIE HISTORIE. Grafiki i mate formy graficzne nauczycieli 16dzkiej ASP, Galeria Kobro, L.6dz
(2023).
- I
Wystawy indywidualne (wybrane):
e Wystawa Trabajar, Havana, (2025),
e Wystawa Loneliness, Galerii Pixel, £.6dz, (2024).
o Aniotowie nigdy nie umierajg, Galeria PIXEL, £L.6dz, (2022).
e Absens/nieobecni, Centrum Kultury i Sztuki, Skierniewice, (2022).
o wybrane prace z cyklu — ,,Aniolowie nigdy nie umierajq”, Galeria Biblio-art, £.6dz, (2021).
Wystawy zbiorowe:
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Plaszczyzna-Materia — Przestrzen, Wystawa zbiorowa Zwiagzku Polskich Artystow Plastykow
okreg todzki, Biblio- Art, £.0dZ (2024).

forMY i Kolor, Gupa Powidoki, Gaelria Przedpokoj, Lowicz (2023).

ForMY — POWIDOKI 2023, Galeria Kobro, £.6dz, (2023).

Artekstura, Wystawa zbiorowa Zwigzku Polskich Artystow Plastykow okreg todzki, Biuro Wystaw
Artystycznych, Sieradz, (2023).

VIII Miedzynarodowe Biennale obrazu Quadroart, Filharmonia L.6dzka im. Artura Rubinsteina,
£.6dz (2023).

Formy - malarstwo, grafika, obiekty, Gupa Powidoki, , Biuro Wystaw Artystycznych, Sandomierz
(2023).

Grafika, Galeria WL4. Przestrzen Sztuki w Gdansk, (2023).

Cyfrowe konfrontacje 2022, Wielka Zbrojownia Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku, (2022).
Ogrody Ogrodowej w interpretacji todzkich artystow, Muzeum Fabryki, £.6dz (2022).

Wystawa Grupa Powidoki, Regionalne Centrum Kultury, Drzewica, (2022).

W poszukiwaniu formy, Grupa Powidoki, Galeria Alchemium, £.6dz (2022).

Wystawa grafiki artystycznej Zwiazku Polskich Artystow Plastykow, okreg 16dzki, Pijalnia Wéd
Termalnych — Teatr Integracji, Poddebice, (2022).

Pomiedzy sferami, Wystawa Zwiazku Polskich Artystow Plastykow, okreg t6dzki, Centrum Idei
ku demokracji, Piotrkéw Trybunalski (2022).

Sladami Wiadystawa Strzeminskiego, Galeria Biblio-Art, E6dz (2021).

AUTOPORTRET W LUSTRZE — wystawa prac cztonkéw ZPAP okregu t6dzkiego, Galeria ZPAP,
L6dz, 2018.

Publikacje - rozdzialy w monografiach:

Wypowiedz —artystyczna jako wynik archiwizowania i katalogowania fragmentarycznej
rzeczywistosci, rozdzial w monografii — przewidywane wydanie tomu wrzesien 2023, ISBN 978-
83-65990-47-1.

Wszystko jest kolazem — rozwazania na temat struktury wspotczesnego komunikatu artystycznego,
rozdzial w monografii, ss.185-197, [w:] red ,,Ars inter
disciplinis. Korespondencja na styku sztuk”, Biatystok 2018, ISBN 978-83-7847-484-5.

Sztuka partycypacyjna jako proba renegocjacji zmian w obowiqzujgcej rzeczywistosci spotecznej i
politycznej, rozdziat w monografii, ss.29-39, [w:] red. | GGG . Puichritudo
delectans. Korespondencja na styku sztuk”, Biatystok 2017, ISBN 978-83-7847-415-9.

Wystawy indywidualne:

Galeria ,,81stopni”’, Warszawa, ,,Autoportret wspoldzielony”, 2023.

Woystawa kolazu, ,, Raz, dwa, trzy! Wychodz ty!”’, Galeria Rogatka, Radom, 2022.

Wystawa malarstwa ,, Strefa latwego dotyku” (| GGGGGGGEEEGG. caeria Witryna w

Warszawie, 2022.

wystawa kolazu, , Me @ Me” (| G Gaeria Student, Uniwersytet w

Ostrawie, 2022.

Wystawa malarstwa, ,, Brainstorming session online”, Galeria Parkowa, Olsztyn, 2022.

Wystawa kolazu, ,, Raz, dwa, trzy! Wychodz ty!”, Galeria Innowacji, Bydgoszcz, 2022.

Wystawa kolazu, ,, Raz, dwa, trzy! Wychodz ty!”, Galeria MDK Torun, 2022.

Wystawa malarstwa ,,My Titanic online” w ramach projektu Front Meeting, Galeria Ta3,

Warszawa, 2021.

Wystawa ,, Wojny domowe i inne strategie walki ze stresem” (wraz z Sabing Twardowska), BWA

Sanok, 2021.

Wystawa malarstwa ,, Self mapping ”, BWA Kielce, 2020.

Wystawa rysunku w ramach projektu Art Tandem, ,, Zeskrobuje zeschly brud z dtoni tepym nozem”
Galeria Ta3, Warszawa, 2020.

Wystawa malarstwa ,, Mapa wewnetrzna / Mapa zewnetrzna” ([ KGN

Galeria Laznia, Radom, 2020.

Wystawa malarstwa ,, My Titanic online”, Galeria Elektor w Warszawie, 2019.
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Wystawa malarstwa ,, Mind mapping ”, Galeria Apteka Sztuki w Warszawie, 2019.

Wystawa malarstwa ,, Half human/Half woman” (katalog), Galeria Wydziatu Sztuki Uniwersytetu
Humanistyczno-Przyrodniczego im. Jana Dtugosza w Czestochowie, 2018.

Wystawa malarstwa ,, Half human/Half woman ”, Galeria 022 w Warszawie (OWZPAP), 2018

Wystawy zbiorowe:

Udziat w malarskim projekcie EODZ600 — organizowanym w ramach obchodow 600-lecia miasta

Lodzi, 2023.

Galeria -1 Akademii Sztuk Picknych w Warszawie, ,,Stonce zgasi¢, ptaszki pozabijac¢”, 2023.

ETYMOLOGIA BRZYDOTY w galeria ZPAP TORUN, 2023.

TELEPORT... 2023, Human-Nature-Culture / Art Postcard / Galeria Dobrej Sztuki, Muzeum

Czgstochowskie — Wystawa miedzynarodowa, 2023.

DELHI ART CARNIVAL edycja styczniowa - Migdzynarodowa Wystawa Sztuki / Indie, The

Stainless Art Gallery, New Delhi / Indie, 2023.

International Online Art Exhibition PALETTE-2, Indie, 2022.

India Art Festival, Bengaluru, Indie, 2022.

Wystawa prac wyktadowcow ,,grafiki” SAN, Galeria Elektor, Warszawa, ,,Nagla wystawa”, 2022.

Wystawa ,,Showroom”, Galeria 81 stopni, 2022.

Wystawa ,,Diireriozum”, Dom Norymberski w Krakowie, 2021.

Wystawa ,,Indywiduum, Muzeum Regionalne w Brzezinach, 2021.

Wystawa w ramach obchodéw Roku Norwidowskiego, ,,Pami¢¢ biaty ma kolor”, / -
, Galeria Patacu w Chrz¢snem, 2021.

Wystawa TOYS / 2, Galeria Sztuki Nurt, Galeria ZPAP Torun, 2020.

Wystawa ,,To si¢ nie miesci w glowie” /

Il Muzeum Regionalne w Brzezinach, 2020.

Wystawa pokonkursowa Konstelacje — Poza horyzont, Galeria Sztuki Nurt, Galeria ZPAP Torun,

2020.

wystawa TOYS / [

Galeria Centrum Promocji Kultury Praga Potudnie, 2019.

Wystawa pokonkursowa 11 Triennale Matych Form, Galeria Sztuki Wozownia, Torun, 2019.

Wystawa pokonkursowa Konstelacje — Poza horyzont, Galeria Sztuki Nurt, Galeria ZPAP Torun,

2019.

Wystawa pt. SlowWay, Galeria Przestrzen Sztuk, Biblioteka Gtowna Uniwersytetu Przyrodniczo-

Humanistycznego w Siedlcach, 2019.

Wystawa prac pracownikow SAN pt. Spectrum, Galeria Elektor w Warszawie, 2019.

Doppelpass/Rozegranie wystawa mie¢dzynarodowa (polsko-niemiecka), Gorlitz-Zgorzelec,

Miejski Dom Kultury (Zgorzelec) /Annencapelle (Gorlitz), 2018.

Wystawa artystow Stowarzyszenia Artystycznego Front Sztuki pt. ,,Fronton”, Galeria Ta3 w

Warszawie, 2018.

Wystawa migdzynarodowa (polsko-niemiecka) ,,Genius Loci”, Bonn, Galeria Kunstlerforum w

Bonn, 2018.

Publikacje - rozdzialy w monografiach:

ACADEMIA - magazyn Polskiej Akademii Nauk - artykut ,,Sciezka tworzenia”, PAN ISSN 1733-
8662, 2023.

Wystawy indywidualne (wybrane):

Z perspektywy pangolina” Galeria Abakus, Warszawa 2024.
Permanent exhibition in ,,Mesmetric” showroom, Warsaw, od 2021.
»Abstrakcja inspirowana natura”, Galeria Tymczasowa, Warszawa, 2018.

Wystawy zbiorowe:

»SAN do kwadratu”, wystawa wyktadowcdw Grafiki SAN Galeria Abakus 2024.
,,The Seed” Taiwan, 2022.

,,The Seed” Galeria Ta3, Warszawa, 2022.

,,Permanent exhibition in ,,Mesmetric”” showroom, Warsaw, od 2021.
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,,universum/Universam” Elektrownia Powi$le, 2021.

,»The Seed” Art Market Budapest, Wegry, 2021.

,Lotophagoi” Galeria Elektor, Warszawa, 2020.

»Spectrum” Galeria Elektor, Warszawa, 2019.

»Black on white” Galeria Monumental, Lizbona, Portugalia, 2018.
»Born to hang” Galeria Esernyos, Budapest, Wegry, 2018.

,Fotograf - Humanista” Muzeum Gornictwa Weglowego, Zabrze, 2018.

Publikacje - rozdzialy w monografiach:

o Znaczenie sztuki dla integracji lokalnej spolecznosci na przykladzie gminy Fabbriche di Vergemoli
w Toskanii [w:] Sztuka w catozyciowym do$wiadczaniu wspdlnotowosci — perspektywa
europejska, Studia interdsycplinarne NOWIS, tom 18, nr 1/ 2024, s. 238 — 253, 2024.

o Kultura i tworczos¢ w czasach zarazy. Doswiadczenie pandemii a aktywnos¢ artystyczna z punktu
widzenia tworcey i odbiorcy pod red. |l Tworczosé i edukacja, doi.org/10.18778/8220-469-
8, 2021.

e (wspolautorzy: _), Dynamika rozwoju dziatalno$ci
kobiecych grup artystycznych. Raport z badan jakosciowych [w:] Kultura i Edukacja 2020 nr 1
(127), doi: 10.15804/kie.2020.01.10, s. 162- 179, 2020.

o (wspotautorzy: || GGG, -ocesses Stimulating Dynamic
Cooperation in Female Art Groups. A Qualitative Research Report [in:] Creativity. Theories —
Research — Applications VVolume 6, doi:10.1515/ctra-2019-0007, pp. 112 - 124, 2019.

Wystawy indywidualne:
. “ Twarz, Miejska Galeria Sztuki Re:Medium, £6dz, 23.01-09.03.2025.

o Grafika dotyku, galeria Wozownia Uniwersytetu £.odzkiego, 2024.

o, To musi by¢ o Czlowieku” — wernisaz , Galeria krotko 1 weztowato. ..
Lodz, 12.04.2023.

o Grafika, relief — wystawa towarzyszgca konferencji Dostepnosé¢. Wigczam Wydziat Kultury
UML, Fabryka Sztuki w Lodzi, 2021.

o Grafika, relief w projekcie Tkanka — galeria L DK Imaginarium, 2021.

o Grdfika, relief ,, Cztowiek w drodze” — Galeria Innowacji Politechniki Bydgoskiej, 2021.

Wybrane wystawy zbiorowe:

o |, Taxo. Sztuka dotyku” — wernisaz wystawy _, Galeria

Wozownia 11, £.6dz, 05-06.2024.

11 wystawa cztonkow SMTG w Krakowie, 2024.

Triennale Grafiki Polskiej w Katowicach, 2024.

Wystawa na 100-lecie Migjskiej Galerii Sztuki, Osrodek Propagandy Sztuki, £.6dz, 2024.
Migdzynarodowa wystawa org. przez Miejskg Galeri¢ Sztuki — ,,Perspektywa w grafice, grafika
w perspektywie” Wilno, Litwa, 2022.

e Migdzynarodowe Triennale Matych Form Grafiki w Lodzi, 2020.

Wystawy indywidualne:

Wystawa grafik cyfrowych ,,Materia” w BSH L.6dzZ Papiernicza, 02.2024.

Grafika, Rysunek, Galeria Pixel, 2024.

. Wystawa rysunkow z lat 2019-2023, Akademia Sztuk Pigknych w Lodzi 2023.

Konfrontacje Cyfrowe, Gdansk, 10.2022.

Multimedialna oprawa przedstawienia Mandragora, 2022.

Obrazy Swiatta w ramach Festiwalu Swiatet w Lodzi, 2021.

Wystawy zbiorowe:

o Wystawa Historie Graficzne Galeria Hol ASP w Lodzi, autorzy z L.odzi Cieszyna i Ostrawy,
10.2024.

o Wystawa prac dydaktykow tLodzkiej Akademii Sztuk Pigknych z Instytutu Grafiki Artystycznej
On the way to Serbia w Belgradzie, 09.07-22.07.2024.

e Bohema ,,Chaos Sztuki”’, OFF Piotrkowska, 08.2023.
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o To juz jest poczqtek” Galeria Kobro ASP w Lodzi, 07.2023.

o  Mistrz i Uczen”, 04.2023.

e Wystawa grafik studentéw Pracowni Technik Cyfrowych w Galerii Mleczny Piotr w Gdansku
03.2023.

o Wystawa ,, To juz jest poczgtek. Tak to bywa w demokracji”, Galeria Kobro, 1L.6dz, 2023.

e Ogodlnopolski Plener graficzny Rychnowo 2022.

e Wystawa poplenerowa w Olsztynie i Gierzwaldzie w Gminnym Domu Kultury w Gierzwalcie,
2022.

e Wystawa rysunku £.6dz-Krakéw Spotkania W Galerii C.H. Bronowice Akademii Sztuk Pieknych
im. Jana Matejki w Krakowie, 2020.

Efekty dzialalnosci artystycznej pracownikéw SAN sluzg zaréwno rozwojowi naukowemu
(artystycznemu) Uczelni, jak i przenikaniu efektoéw badan i dzialalnosci twérczej, w tym najnowszej
wiedzy i tendencji artystycznych w zakresie grafiki - do procesu ksztalcenia. Pozwala to na aktualizacje¢
wyktadanych tresci ksztalcenia, wprowadzanie nowych rozwigzan, w tym metodyki projektowania na
zajeciach kierunkowych. Oferta zaje¢ specjalnosciowych, jak tez i kierunkowych, wykorzystuje
rozwigzania stosowane we wspotczesnej praktyce z zakresu grafiki.

0Od kandydatow podejmujacych studia na Kierunku ,,grafika” oczekuje si¢ zainteresowania grafika,
zgodnosci ich postaw z warto§ciami kreowanymi w Misji Uczelni, w tym szczegolnie tolerancji i
otwartosci na wartosci ogolnoludzkie, szacunku dla odmienno$ci i réznorodnosci ludzi, ciekawosci
swiata, latwosci komunikowania si¢ z ludzmi oraz wysokiego poczucia etycznej i spolecznej
odpowiedzialnosci zwigzanej z wykonywaniem zawodu grafika. Od kandydatow chcacych podjaé studia
I stopnia na kierunku ,,grafika” wymagane jest Swiadectwo maturalne - brane sg pod uwage wyniki
egzamindéw z przedmiotow: jezyk obcy nowozytny (na poziomie A2) oraz do wyboru historia lub
informatyka. Jesli egzamin z danego przedmiotu zdawany byt na dwdch poziomach, pod uwage brany
jest wynik korzystniejszy. Szczeg6lne preferencje maja kandydaci posiadajacy $wiadectwo maturalne z
wyroznieniem i laureaci olimpiad i/lub konkurséw przedmiotowych. O przyjeciu na studia decyduje
liczba uzyskanych punktow kwalifikacyjnych w postgpowaniu rekrutacyjnym uwzgledniajacych oceny
ze wskazanych przedmiotow. Ponadto, kandydaci na studia pierwszego stopnia na kierunek ,,grafika”,
oprocz wymagan formalnych okreslonych wyzej, przyjmowani sa na podstawie rozmowy kwalifikacyjnej
oraz przegladu i oceny teczki z pracami plastycznymi (portfolio - 6 prac, po dwie z rysunku, malarstwa i
fotografii). Rozmowa kwalifikacyjna jest prowadzona w celu sprawdzenia stopnia zainteresowania
kandydata wiedza 0 malarstwie, teatrze, filmie, wystawach, muzeach. Lista kandydatow
zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek ,,grafika” tworzona jest wg kolejnosci uzyskanych w
postepowaniu rekrutacyjnym punktow zgodnie z planowanymi limitami przyjec.

Koncepcja ksztalcenia zgodnie z Celem strategicznym nr 2: Podnoszenie standardéw nowoczesnego
i efektywnego ksztatlcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich zaklada ksztalcenie
skupione na kreatywnym rozwiazywaniu problemow artystycznych w obszarach projektowania i
zastosowania w nowoczesnej 1 dynamicznej grafice, w dziedzinie 2D i 3D réwniez animacji i
multimedidow, pozyskiwania i przetwarzania zintegrowanych tematycznie informacji oraz wspotczesnego
designu i etyki w projektowaniu z wykorzystaniem przy tym wyspecjalizowanych metod i narzedzi, w
tym programowania i jednocze$nie elastycznos¢ ksztatcenia (zaktada zatem postep w branzy graficznej).
Koncepcja studiow zaklada oferowanie zaje¢ zaréwno z bezposrednim udzialem studentéw i
nauczycieli akademickich, jak i zaje¢ zdalnych o charakterze synchronicznym prowadzonych z
wykorzystaniem srodkow komunikacji elektronicznej, uwzgledniajac przy tym obowiazujace regulacje
prawne, a wigc mieszanego modelu ksztalcenia na studiach | stopnia w formie stacjonarnej i
niestacjonarnej. W roku akademickim 2024/2025 niektore zajecia (wyktady, seminaria i konwersatoria)
prowadzane sa w systemie synchronicznym z wykorzystaniem technik i metod ksztatcenia na odlegtosc¢.
Taki model ksztatcenia, rozwijajacy rowniez ksztatcenie zdalne, uwzgledniony jest zarowno w Strategii
rozwoju SAN jak i w Polityce jakosci. Uczelnia posiada odpowiednig infrastrukture informatyczng
umozliwiajaca ksztatcenie zdalne z zachowaniem standardow jakosci ksztatcenia (np. oprogramowanie
Teams, w tym np. technologia udostgpniania pulpitu). Ponadto zaktada si¢ wykorzystywanie w procesie
ksztatcenia specjalistycznego oprogramowania jak np.: Adobe Animate, Adobe Premiere, Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Autodesk 3DS Max, Adobe Experience Design,
CorelDRAW, Blender, Nomad Sculpt, Zbrush oraz REVAS — Branzowe symulacje biznesowe.

19



Koncepcja zaktada rowniez elastycznos$¢ ksztatcenia poprzez ofert¢ specjalnosci: ,,grafika projektowa i
reklama”, ,,grafika cyfrowa” oraz ,,gry, efekty specjalne i technologie multimedialne”, co umozliwia
dostosowywanie ksztalcenia do potrzeb dynamicznie rozwijajacego si¢ rynku pracy i zapewnia
spojnos¢ koncepcji z celami strategicznymi Uczelni dotyczacymi zgodnosci z potrzebami otoczenia
spotecznego i gospodarczego sformutowanymi w Celu strategicznym 3: Wzmocnienie i rozwdj
wspolpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym i zadaniach: rozwijanie form wspélpracy z
otoczeniem spoleczno-gospodarczym, w tym opiniowania i wspottworzenia programow studiow 0raz w
Celu strategicznym 2: Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego ksztalcenia na studiach
licencjackich, magisterskich i doktoranckich i zadaniach: modelowanie réznorodnej oferty edukacyjnej
obejmujgcej wszystkie formy ksztalcenia i uczenia sie, zgodnej z oczekiwaniami otoczenia spoteczno-
gospodarczego, w tym poszukiwanie nowych obszarow ksztafcenia celem wzmacniania przewagi
konkurencyjnej SAN na rynku edukacyjnym. Oferowane specjalnosci potwierdzajg rowniez zwigzki
koncepcji ksztalcenia z dyscypling ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”.

Koncepcja ksztalcenia kierunku ,,grafika” okresla studia jako studia konczace si¢ nadaniem tytutu
zawodowego licencjata. Celem ksztatcenia jest nabycie przez studentow wiedzy z dziedziny sztuki, w
tym dyscypliny ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, dotyczacej projektowania, a przede
wszystkim - tworczego reagowania na zmiany jakie zachodza w tym obszarze, w rozumieniu
wspotczesnego designu, w obszarze kulturowym i spotecznym oraz w rozumieniu wiedzy specjalistycznej
z zakresu grafiki. Student wykazuje si¢ umiej¢tno$ciami i kompetencjami spotecznymi: krytycznego
rozumienia wiedzy i jej praktycznego i tworczego wykorzystania do opisu oraz analizy typowych
probleméw w obszarach projektowania i zastosowania w nowoczesnej i dynamicznej grafice, w
dziedzinie 2D i 3D oraz animacji i multimediow, formulowania i rozwigzywania typowego zadania
projektowego przy wykorzystaniu nowoczesnych metod i narzedzi oraz pozyskiwania i przetwarzania
zintegrowanych tematycznie informacji.

Studenci kierunku ,,grafika” studiéw I stopnia maja do wyboru dobrze osadzone w potrzebach rynku
pracy trzy specjalnosci: ,, grafika projektowa i reklama”, ,, grafika cyfrowa” oraz ,,gry, efekty specjalne
i technologie multimedialne .

Celem specjalnosci ,,grafika projektowa i reklama” jest ksztalcenie w zakresie szeroko pojetego
projektowania graficznego rowniez w przestrzeni intermedialnej. Zdobyta wiedza pozwala na taczenie
roéznych mediow cyfrowych i analogowych do tworzenia wiasnych koncepcji artystycznych. Student
potrafi $wiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w obrebie grafiki i sztuki reklamy.
Absolwent jest przygotowany do pracy samodzielnej jak i zespotowej w sektorze kreatywnym: studiach
projektowych, studiach reklamowych oraz instytucjach kultury. Wykazuje si¢ umiejetnoscia
sformutowania i rozwigzania typowego zadania projektowego przy wykorzystaniu nowoczesnych metod
i narzedzi grafiki projektowej, a takze pozyskiwania i przetwarzania informacji niezbednych dla realizacji
wlasnych prac artystycznych.

Specjalno$¢ ,,grafika cyfrowa” przygotowuje studentow do zdobycia wiedzy i umiejetnosci w zakresie
szeroko pojetego projektowania graficznego obrazéw multimedialnych, tj.: grafiki prezentacyjnej,
animacji cyfrowych, montazu video, podstaw 3D. Zdobyta wiedza pozwala na taczenie ré6znych mediow
cyfrowych do tworzenia wlasnych koncepcji artystycznych. Student potrafi swiadomie postugiwacé sie
narz¢dziami warsztatu artystycznego w obrebie grafiki i multimediow. Absolwent jest przygotowany do
pracy samodzielnej jak i zespotowej w sektorze kreatywnym: studiach projektowych, studiach produkcji
gier komputerowych oraz instytucjach kultury. Wykazuje si¢ umiejgtnoscia sformutowania i rozwigzania
typowego zadania multimedialnego przy wykorzystaniu nowoczesnych metod i narz¢dzi pozyskiwania i
modelowania informacji niezb¢dnych do wykonania wiasnych prac artystycznych.

Ksztalcenie w ramach specjalnosci ,,gry, efekty specjalne i technologie multimedialne” jest adresowane
do studentow, ktorych interesuje szeroko ujeta tematyka zwigzana z animacjg i tworzeniem grafiki do gier
komputerowych. Program specjalnosci koncentruje si¢ na ksztalceniu w obszarze nowoczesnych
technologii wizualnych, z naciskiem na tworzenie tre$ci multimedialnych. Studenci uczg si¢
projektowania i realizacji gier komputerowych, animacji, efektow specjalnych oraz zaawansowanych
wizualizacji, taczac elementy sztuki cyfrowej z technologiami informatycznymi. Specjalno$¢ pozwala na
nabywanie idoskonalenie kompetencji pozwalajacych na projektowanie 1 tworzenie grafiki
komputerowej, tworzenie animacji postaci, modelowanie 3D, projektowanie poziomow gry oraz
poznawanie procesOw powstawania gier, zaczynajac od prac koncepcyjnych iprototypowania, a
skonczywszy na aspektach dystrybucji. Specjalno$¢ daje mozliwo$¢ zatrudnienia w réznorodnych
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branzach kreatywnych i technologicznych np.: w firmach produkujacych gry komputerowe, jako
samodzielni tworcy gier komputerowych, w branzy filmowej i telewizyjnej — przy produkcji animacji,
materialdow promocyjnych czy efektow specjalnych, agencjach multimedialnych i reklamowych, studia
graficznych i projektowych, w przemysle kreatywnym i edukacyjnym.

Po ukonczeniu kazdej ze specjalnosci — ze wzgledu na uzyskane kompetencje — absolwent studiow 1
stopnia moze znalez¢ zatrudnienie w sektorze kreatywnym, agencjach reklamowych, wydawnictwach,
drukarniach, agencjach graficznych, studiach projektowych, instytucjach kultury, jednostkach
organizacyjnych firm i urzedach administracji publicznej odpowiedzialnych za kreacj¢, reklame i
promocje, firmach produkujacych gry komputerowe, firmach sektora IT, mediach, zaréwno klasycznych,
jak i nowych, a takze jako samodzielni tworcy.

Absolwenci kierunku ,,grafika” posiadajg wiedze¢ i umiejetnosci z zakresu komunikacji wizualnej,
stosowania zasad etycznego poruszania si¢ w branzy graficznej oraz warsztatu grafika - artysty.
Szczegolnie tez z uwagi na dynamike rozwojowa srodkoéw i metod technologii cyfrowej akcentowana jest
konieczno$¢ samodzielnego uczenia si¢, doskonalenia i rozwoju artystycznego. W obecnej rzeczywistos$ci
rynku pracy, przy licznych i zréznicowanych zawodach zwigzanych z branzg graficzna, absolwenci
zostaja wyposazeni w kompetencje, dzigki ktorym moga poradzi¢ sobie w poszczegdlnych, w miarg
szerokich obszarach zawodowych. Absolwenci uzyskuja wiedze i praktyczne umiejetnosci niezbgdne do
efektywnego rozwijania wilasnej kariery w branzy graficznej, nawiagzywania wspotpracy z firmami,
podmiotami publicznymi, wykorzystywania nowoczesnych technologii informacyjnych, co pozwala na
prace w zawodzie artysty, grafika, projektanta, ilustratora ksigzek.

Studia na kierunku ,,grafika” umozliwiajg aktywny udziat we wspotczesnym rynku pracy, fundamentalng
rolg odgrywa wyposazenie absolwenta w zaawansowang wiedze na studiach I stopnia z zakresu grafiki
oraz wyksztalcenie umiejetnosci wykorzystywania i wlasciwego zastosowania uzyskanej wiedzy w
dziatalnosci zawodowej. Absolwenci kierunku ,,grafika” przygotowani sa do podjecia studiow II
stopnia, dzialalno$ci zawodowej na lokalnym, regionalnym, krajowym a takze europejskim rynku
pracy. Aby zapewni¢ im zapoznanie si¢ nie tylko z merytorycznymi zagadnieniami dotyczacymi grafiki,
projektowania i kreowania oraz integrowania réznych obszarow percepcji medialnej oraz praktyczne
zaznajomienie si¢ z technikami przekazu artystycznego, ale rowniez nabycie odpowiednich kompetencji
jezykowych odpowiednio na poziomie B2, w ofercie studiow zaproponowano lektoraty z jezyka obcego
- Jezyk angielski / Jezyk niemiecki (do wyboru) oraz zajecia prowadzone w jezyku angielskim History of
illustrations and poster / History of Photography (do wyboru).

Istotnymi dla absolwentow kierunku ,,grafika” kompetencjami sg zdolnosci interpersonalne. W nature
zawodu wpisana jest wspotpraca z ludZzmi, troska o jako$¢é w projektowaniu graficznym oraz kreatywnos$é
w tworzeniu rozwigzan przyczyniajacych si¢ do rozwoju otaczajacego Swiata, a takze elastycznos¢, gdyz
niejednokrotnie zadania wigzg si¢ ze wspOlpracg z managerami i zespolem copywriterow, dlatego od
absolwenta kierunku ,,grafika” oczekuje si¢ umiejetnosci wspolpracy, orientacji na Klienta,
zaangazowania, innowacyjno$ci oraz kreatywno$ci w realizacji zadan z zakresu grafiki. Specyfika
zawodu jako grafika, pelni odpowiedzialne funkcje w zakresie budowania spoteczenstwa cyfrowego.
Wiadze Uczelni klada nacisk na ksztaltowanie wrazliwos$ci studentéw na odmiennos¢ kulturowa,
roznorodno$¢ i indywidualnos$¢ ludzi oraz ich potrzeby, budowanie szacunku dla odmiennych
przekonan i godnos$ci cztowieka, co znajduje odzwierciedlenie w treSciach takich modutéw jak np.
Psychofizjologia widzenia, Ochrona wlasnosci intelektualnej oraz Podstawy komunikacji wizualnej.

Koncepcja ksztalcenia zakladajaca praktyczny profil ksztalcenia i realizujgca Cel strategiczny 3:
Wzmocnienie i rozwoj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym budowana jest przy
wspotudziale interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych. Dla zapewnienia zgodnosci celow ksztatcenia
z oczekiwaniami rynku pracy do wspolpracy nad koncepcja ksztalcenia wprowadzono kadre akademicka,
ktora posiada zaréwno dorobek naukowy i artystyczny w dyscyplinie ,,sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki” odpowiadajacy zakresowi prowadzonych zaje¢, ale i dorobek zawodowy szczegodlnie
niezbedny w przypadku prowadzenia zajg¢ ksztaltujacych umiejgtnosci praktyczne oraz kadre
reprezentujagca praktyke artystyczng i/lub projektowa. Szczegdlny wplyw na pierwotna koncepcje
ksztatcenia kierunku ,,grafika” i jej realizacje mial zwigzany z naszg Uczelnia:

laureat wielu prestizowych nagrod i wyrdznien migdzynarodowych i ogdlnopolskich. W
latach 1999-2001 petnit funkcje prorektora Akademii Sztuk Pigknych w Lodzi. Jest tworca Pracowni
Grafiki Warsztatowej na Wydziale Edukacji Wizualnej ASP w Yodzi. Wypromowatl ponad 90
dyplomantow, wsrdd ktorych wielu jest laureatami konkursow krajowych i miedzynarodowych,
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stypendystami zagranicznych uczelni. Aktywnos¢ naukowa oraz tworcza

mie$ci sie w obszarze sztuki. Uprawia tworczo$¢ w zakresie malarstwa, rysunku i grafiki.
Ekspozycja daje sposobno$¢ przyjrzenia si¢ wyjatkowej tworczoscei,
skupionej zarowno na poszukiwaniu interesujacych odniesien i sensoéw, jak i doskonalym warsztacie
artystycznym. cenigc tradycyjny warsztat graficzny i malarski, wzbogaca go, wiaczajac
do procesu tworczego rozne dzialania, zmierzajace do przekroczenia przyjetych zasad. Nie jest to
tworczo$¢ $cisle analityczna, uwaza, ze tworczo$¢ artystyczna powinna odwotywac si¢
do ,,rozszerzonej percepcji”’. Jego prace znajdujg si¢ w zbiorach min. Biblioteki Narodowej w Warszawie,
Muzeum Narodowego w Poznaniu, Muzeum Archidiecezji Warszawskiej, Stidtische Galerie Bietigheim-
Bissingen (Niemcy), The Polish Museum of America w Chicago oraz w wielu kolekcjach prywatnych w
Europie, ale takze prezentowane sg na wystawach indywidualnych i zbiorowych.

Ponadto, w pracach nad koncepcja i jej doskonaleniem w kolejnych latach mieli udziat nauczyciele

akademiccy kierunku grafika jak:

- I (oktor nauk technicznych oraz doktor habilitowany sztuki, ktorego
aktywno$¢ naukowo-artystyczna miesci si¢ w obszarze sztuki, w szczegdlno$ci w zakresie grafiki
projektowej i malarstwa. Rzeczoznawca Polskiej 1zby Druku i autor wielu ekspertyz z zakresu
problematyki odwzorowania barw wykonanych na zlecenie Polskiej Izby Druku (m.in. Wzorce
kolorystyki firmowej PKN ORLEN S.A., 2002); Cztonek Zwigzku Polskich Artystow Plastykow
Okreg Warszawski. Wielokrotny uczestnik projektéw badawczych KBN i1 sympozjow naukowych
(ASP Krakoéw 11T Miedzynarodowa Konferencja Naukowa ,,Barwa - Nauka - Kultura”; ASP Krakow
II Miedzynarodowa Konferencja Naukowa ,,Barwa w edukacji”’; II Ogodlnopolska Konferencja
Polskich Srodowisk Graficznych w Diuzewie) i wiele innych. Tworca i wspottworca programow
komputerowych do oceny widzenia barw (,,Widzenie barw u pilotow podczas dziatania przecigzen”,
Grant KBN). Autor licznych publikacji ksigzkowych, m.in. ,»108 Bonno”, Wydawnictwo
PJWSTK, Wydawnictwo UMCS; 2004-2009”, Wydawnictwo Kalliope; W.
Pastuszak ,,Grafika wydawnicza. Vademecum projektanta”, Wydawnictwo PJWSTK; *
,Trzy spojrzenia na barwe”, Wydawnictwo Lekarskic PZWL; || ||l ..Barwa w grafice
komputerowej”, Wydawnictwo PWN; | GGG ..Z222dki grafiki komputerowe;j”,
Wydawnictwo ALFA; ,»Kolor czy barwa - wstgp do grafiki komputerowej”,
Wydawnictwo PAKO; ,,Grafika wydawnicza. Vademecum projektanta”, Wydawnictwo
PIJWSTK. Tworczo$¢ prezentowana jest od wielu lat na krajowych
i migdzynarodowych wystawach indywidualnych i zbiorowych, m.in.: Wystawa zbiorowa ,,Grafika
cyfrowa” Saint PerresauxTertres, Francja; Malarstwo, Miejski Dom Kultury w Szczebrzeszynie;
Malarstwo, Osrodek Edukacyjno-Muzealny RPN, Zwierzyniec; ,,Malba”, Galeria VinnyUjezd, Praha,
Czechy; Wystawa zbiorowa ,,Lesmianowa kolekcja sztuki” — Galeria Exlibris — Zamo$¢; Mon ami.
Galeria La Maison du XVI s. Bar sur Seine, Francja; Wystawa zbiorowa ,,LeSmianowa kolekcja
sztuki” — Centrum Kultury — Zwierzyniec — Wystawa zbiorowa ,,LeSmianowa kolekcja sztuki” —
Galeria BCK — Bitgoraj; Wystawa poplenerowa ,,Tuwim”, BWA Zamos$¢; Wystawa zbiorowa
LHArtysci UMCS 20147, Centrum Kultury i Sztuki Chinskiej, Hu Shuifa, Lublin; Wystawa
indywidualna w galerii DAP ZPAP, Warszawa; Wystawa zbiorowa, IV Miedzynarodowe Zamojskie
Biennale Sztuki, Zamo$¢; Wystawa zbiorowa ,,Art en Capital” Salon des Artistes Indépendants, Grand
Palais, Paryz; Migdzynarodowa Wystawa Malarstwa Regionu Pogranicza Zelwa, Litewskie Centrum
przy Ambasadzie Republiki Litewskiej w Warszawie; Wystawa zbiorowa ldeaArte Expo 2012
Stazione Leopolda, Piza, Wlochy; Wystawa zbiorowa Audytorium de Salone del Mobile Ponsacco,
Wrtochy; Wystawa indywidualna w ChateauGaillard, Bar-sur-Aube, Francja; Wystawa indywidualna
,108 Bonno” Wydziat Informacji i Kultury Ambasady Japonii, Warszawa; Wystawa indywidualna
,Evocation” w GalerieMaison du XVT e, Bar sur Seine, Francja; znajdujg sie takze w zbiorach: Galerii
,»Art Montparnasse” w Paryzu, Zamojskiego Towarzystwa RENESANS oraz w zbiorach prywatnych
w Polsce, Czechach, Niemczech, Danii, Austrii, Francji, Szwecji, USA; Fascynacja sztuka i kultura
Japonii stata si¢ inspiracjg do podjecia pracy nad cyklem 108 Bonno. Obrazy z tego cyklu powstajg w
starojaponskim stylu haiga — obrazowi towarzyszy wiersz haiku;

- I (o bitny artysta i pedagog, profesor sztuk plastycznych, od ponad 40
lat zwigzany z Katedra Rysunku i Sztuki Wspoétczesnej w Lwowskiej Narodowej Akademii Sztuki.
Jako czlonek Zwiazku Artystow Ukrainy, wielokrotnie wyrdzniany za osiagnigcia w pracy
artystycznej, naukowej i dydaktycznej. Wsérdd nagrod znalazly sie¢ m.in.: dyplomy zwycigzcy w
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kategorii ,,Grafika” na wystawie ,,Salon Wiosenny” (2012, 2015, 2017, Lwow), nagrody i wyrdznienia
za wybitny wklad w edukacje artystyczna ukrainskiej mtodziezy, takie jak pektorat ,,Golden Easel” w
ramach Miedzynarodowego Konkursu Tworczosci Dziecigcej, liczne wyrdznienia przyznane przez
Rektora Lwowskiej Narodowej Akademii Sztuki. W ramach programu Gaude Polonia Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego pelnil funkcje recenzenta tworczosci
artystycznej stypendystow. Twdrczosé obejmuje glownie rysunek i malarstwo.
Jest autorem i uczestnikiem ponad 218 wystaw artystycznych, w tym 67 indywidualnych, zaréwno na
Ukrainie, jak i za granica. Jego bogaty dorobek artystyczny i naukowy odzwierciedla wieloletnie
zaangazowanie w rozwdj sztuki, edukacji artystycznej oraz ksztatcenie kolejnych pokolef tworcow;
artystka i pedagog, wspottworczyni programu ksztalcenia dla studiow
licencjackich na kierunku ,,Grafika”. Pehita funkcje kuratorki i organizatorki wystaw prac studentow
Pracowni Kompozycji oraz Pracowni Malarstwa SAN w Lodzi. Wystawy te odbywaty sie m.in. w
Galerii Akademickiego Osrodka Inicjatyw Artystycznych, Galerii Carte Blanche, Galerii 87 oraz
innych przestrzeniach wystawienniczych w Lodzi. Tworczosé ||| | | I koncentruje sic na
malarstwie i rysunku w ramach sztuk pigknych. Zajmuje si¢ rowniez projektowaniem graficznym oraz
aranzacjg wystaw, zarowno w przestrzeni publicznej, jak i instytucjonalne;j. Jako projektantka grafiki
wystawienniczej wspotpracowata z Biurem Edukacji Publicznej IPN w Lodzi, gdzie odpowiadata za
projektowanie wystaw, publikacji ksigzkowych, folderéw i plakatow. Gtownym zrédtem inspiracji w
jej pracach jest pejzaz miejski, rozumiany jako obraz miasta — Sztucznego, stworzonego przez
cztowieka $rodowiska. Szczegdlne miejsce w jej tworczosci zajmuje tzw. ,,architektura wladzy”. W
latach 2014-2017 podejmowata wizualng reinterpretacje monumentalnych budowli zwigzanych z
ideologia 1 wladza, analizujac ich wpltyw na przestrzen miejskg oraz na wspolczesnego odbiorce.
Poprzez krytyczna refleksje nad tymi konstrukcjami ukazuje ich alienacje i wyobcowanie w kontekscie
wspotczesnego zycia. ﬁ prezentowata swoje prace na licznych wystawach w kraju i za
granicg. Uczestniczyla w licznych konkursach i festiwalach, a takze byla prelegentka podczas

wydarzen, takich jak £.6dz Design Festival;
h to wszechstronna artystka wizualna: malarka, scenografka, poetka i

projektantka. Ukonczyta kurs grafiki prasowej 1 projektowania layoutu prowadzony przez Piergiorgio
Maoloniego, czotowego wloskiego projektanta prasy, zwigzanego m.in. z takimi tytutami jak Il
Messaggero, La Stampa czy L’Unita. Jest dwukrotng stypendystka Ministerstwa Kultury i Sztuki oraz
laureatka stypendium artystycznego Bundesministerium fiir Unterricht und Kunst w Wiedniu za
catoksztalt tworczosci (1992). Finalistka eliminacji na kuratora Muzeum Plakatu w Muzeum
Narodowym w Warszawie (2013} tvorzy obrazy, rysunki, grafiki, projekty
przestrzenne, scenografie, kostiumy oraz teksty krytyczne i poetyckie. Jej prace obejmujg roznorodne
formy przekazu wizualnego, wykorzystujace znajomo$é technologii projektowania wspomaganego
komputerowo oraz wielomedialnych kompozycji artystycznych. Wspotpracowala m.in. z rezyserem
I cotzc Studio w Warszawie. Zrealizowata 17 wystaw indywidualnych w
Polsce (dziewieciokrotnie w Warszawie) i za granica oraz wzigta udzial w ponad 20 wystawach
zbiorowych w prestizowych galeriach na calym $wiecie, m.in. w Barcelonie, Kolonii, Jokohamie,
Toronto, Pekinie, Madrycie, Paryzu, Berlinie, Nowym Jorku i Brukseli. Jej prace znajdujg si¢ w
kolekcjach prywatnych w Belgii, Austrii, Szwecji, USA, Kanadzie, Polsce i Niemczech oraz w takich
instytucjach jak: Galeria Sztuki Wozownia w Toruniu, Kanagawa Prefectural Gallery w Jokohamie,
Gallery 90 w Brukseli. Wszechstronna dziatalnos¢ || | | N taczy ro2ne dziedziny sztuki i
technologii, ukazujac nowatorskie podejscie do tworczosci wizualnej;

to specjalista w dziedzinie sztuk plastycznych, w szczegolnosci w zakresie
sztuk projektowych, aktywnie dziatajacy na polu grafiki uzytkowej. Od wielu lat zajmuje si¢
projektowaniem znaku, opakowan, grafiki wydawniczej oraz szeroko rozumianej grafiki reklamowe;.
Jego prace realizowane sg zarowno na potrzeby rynku poligraficznego i przemystowego, jak i dla
instytucji takich jak muzea, galerie, fundacje, osrodki kultury czy administracja samorzadowa. Od
1995 roku prowadzi wlasne studio graficzne, realizujac szeroka game projektow, m.in.: kompleksowe
identyfikacje wizualne (np. dla Prywatnej Szkoty Podstawowej — 2017), projekty materiatow
promocyjnych dla Migdzynarodowych Targow Kolejowych TRACO oraz InnoTrans w Berlinie
(2017), projekty graficzne dla marek takich jak Avon, Winiary, Delecta, PEPCO, Polmos Lo6dz,
Torggler Polska, Fundacja Dom Dostepny i Deutsche Bahn AG, materiaty reklamowe, katalogi,
plakaty, systemy informacji wizualnej, a takze grafiki internetowe. || | | ] ma bogate
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doswiadczenie we wspolpracy z agencjami reklamowymi, firmami z r6znych branz oraz instytucjami
kultury i edukacji, co umozliwia mu laczenie realiow gospodarczych z tworczym podejSciem
projektowym. Pod jego kierunkiem studenci osiggali sukcesy w konkursach projektowych, takich jak
ART OF PACKAGING (2015-2017, 2023), gdzie zdobywali nominacje i wyrdznienia za opakowania
oraz projekty identyfikacji wizualnej jest uznawany za cenionego projektanta i
pedagoga, ktorego dziatalno$¢ wzbogaca zaréwno sfere sztuki uzytkowej, jak i edukacji artystycznej
w Polsce.

Koncepcja ksztalcenia kierunku ,,grafika” powstawala rowniez jak i byla doskonalona w wyniku
szerokich konsultacji z interesariuszami zewnetrznymi. Jako interesariuszy zewnetrznych kierunku
worafika” nalezy wymieni¢ przede wszystkim firmy i instytucji o zréznicowanym profilu dziatalnosci:
poczawszy od studiéw graficznych, drukarni poprzez firmy reklamowe, dzialy marketingu i promocji az
po firmy kreujace wizerunek przedsigbiorstw, m.in.: pracownia projektowania graficznego

Konsultacje te prowadzone byly przez Dziekana Spotecznej Akademii Nauk,
jak i kadre akademicka w formie spotkan z przedstawicielami otoczenia, jak i podczas konferencji
organizowanych przez Uczelni¢. Stad w koncepcji ksztalcenia szczegodlny akcent polozony zostat
zar6wno na przygotowanie studentéw do dziatalnosci zawodowej, w tym ksztaltowanie umiejetnosci
zawodowych studentoéw, jak i wspolprace z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w zakresie poznania
probleméw wystepujacych w dziatalnosci zawodowej srodowiska artystycznego/projektowego grafikow,
a wymagajacych rozwiazania z wykorzystaniem odpowiedniej wiedzy i jej zastosowan, co ma swoje
odzwierciedlenie na przyktad w tematyce prac dyplomowych, wykorzystywanych na zajeciach case
study. Szczegdlnag rolg odegrali interesariusze zewnetrzni w budowie profili kwalifikacyjnych absolwenta
specjalnosci. Szczegdlnym zakresem ustalen z interesariuszami zewnetrznymi dotyczacych koncepcji
ksztatcenia byty specjalnosci ksztalcenia oraz zgodno$¢ ich programu z potrzebami rynku pracy.

Dzialania majace na celu realizacje Celu strategicznego 3: Wzmocnienie i rozwoj wspolpracy z
otoczeniem spoleczno-gospodarczym, a wigc zapewnienie zgodno$ci koncepcji ksztalcenia na
kierunku ,,grafika” z potrzebami rynku pracy, podejmowane sg w dwoch gtownych nurtach. Pierwszy
obejmuje dziatania zwigzane z systematycznym dostosowaniem programu studiow do oczekiwan
otoczenia spoteczno-gospodarczego poprzez stata wspotprace z firmami i organizacjami, a jednoczesnie
uwzglednienie w programie ksztalcenia wspotczesnych tendencji rozwojowych w praktyce branzy
graficznej i projektowej. Drugi za$§ polega na udziale w procesie dydaktycznym oséb laczacych
prowadzona dzialalno$é¢ artystyczng z dorobkiem zawodowym zdobytym poza szkolnictwem
wyzszym oraz specjalistow - praktykow z zakresu grafiki, co realizuje zadanie strategiczne:

Stworzenie mechanizmow pozyskiwania do grona kadry dydaktycznej SAN doswiadczonych praktykow o

znaczqcej pozycji i renomie zawodowej. W procesie dydaktycznym uczestniczyli jak i uczestniczg

nauczyciele akademiccy z dorobkiem artystycznym oraz jednocze$nie posiadajacy kompetencje
zawodowe i reprezentujacy zwigzki z otoczeniem spoteczno-gospodarczym oraz przedstawiciele praktyKki
grafiki/ projektowania:

- - prowadzi dziatalnos$¢ na plaszczyznie multimediow, animacji
komputerowej i technik przetwarzania obrazu. Tworca i realizator autorskich programéw kurséw i
szkolen realizowanych w Akademii Sztuk Picknych w Yodzi, ktore dotyczg m.in.: komputerowej
obrobki i kompozycji obrazu, animacji 3D, tworzenia grafiki multimedialnej w programie eyeon
Fusion. Pelni funkcje kierownika centrum CYCERON, Od 2009 roku wspotpracuje z firmag
technologiczno - doradcza AMG.NET, gdzie odpowiedzialny jest za wspotwykonawstwo kampanii
reklamowych. Projekty obejmuja w swoim zakresie realizacje dwu i trojwymiarowych animacji
komputerowych oraz postprodukcyjnych efektow specjalnych tworzonych na potrzeby szerokiego
spektrum $rodkéw przekazu audiowizualnego. Ponadto posiada doswiadczenie zawodowe jako
projektant szaty graficznej oraz animowanych tet dla materiatdow szkoleniowych firmy DevCast, a
takze jako doradca szkoleniowy w agencji reklamowo- projektowej IMAGIN;

- R ook, projektant, od wielu lat zajmuje si¢ projektowaniem znaku, opakowan,
grafiki wydawniczej oraz szeroko rozumianej grafiki reklamowe;j. Jego prace realizowane sg zarowno
na potrzeby rynku poligraficznego i przemystowego, jak i dla instytucji takich jak muzea, galerie,
fundacje, osrodki kultury czy administracja samorzadowa. Od 1995 roku prowadzi wlasne studio
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graficzne, realizujac szeroka game¢ projektow, m.in.: kompleksowe identyfikacje wizualne (np. dla
Prywatnej Szkoly Podstawowej — 2017), projekty materialéw promocyjnych dla Miedzynarodowych
Targow Kolejowych TRACO oraz InnoTrans w Berlinie (2017), projekty graficzne dla marek takich
jak Avon, Winiary, Delecta, PEPCO, Polmos t1.6dz, Torggler Polska, Fundacja Dom Dostgpny i
Deutsche Bahn AG, materialy reklamowe, katalogi, plakaty, systemy informacji wizualnej, a takze
grafiki internetowe. |l ma bogate doswiadczenie we wspotpracy z agencjami reklamowymi,
firmami z r6znych branz oraz instytucjami kultury i edukacji, co umozliwia mu taczenie realiow
gospodarczych z tworczym podejsciem projektowym;,

- ) - Artystka wizualna, malarka si¢gajaca w swoich dziataniach po
roznorodne media i narzedzia, cenigca zréznicowane struktury dzieta. Jej sztuka bliska jest sztuce
materii. Autorka kilkudziesigciu wystaw artystycznych malarstwa i rysunku w galeriach w Brukseli,
Lizbonie, Berlinie, Warszawie, Krakowie, Katowicach, Zabrzu, Kielcach i innych. Kurator
réznorodnych wystaw artystycznych m. i | | || N .. 1stoty ztozone” — kurator, lipiec-
sierpien 2023, ,Botanica”, galeria Abakus — Kkurator, listopad-grudzien 2022,
,OSIEM”, galeria Abakus — kurator, sierpien-wrzesien, 2022,
L, PIANKOCHMURKI” — , galeria Abakus — kurator, lipiec-sierpien 2022 oraz

W $wietle ksiezyca widze wyraznie”, galeria Abakus — kurator, czerwiec-lipiec 2022;

- h — grafik, projektant i szkoleniowiec. Posiada wtasng
dziatalno$¢ gospodarcza, gdzie wykonuje interaktywne, multimedialne oraz animowane materiaty
dydaktyczne, dokonuje cyfrowych obrobek fotografii, tworzy layouty stron internetowych oraz inne
graficzne przedsigwzigcia zleconych przez klienta. Ponadto oferuje ushugi szkoleniowe z zakresu
grafiki komputerowej oraz tworzenia stron internetowych;

- I  ojcktantka funkcjonalnych i estetycznych przestrzeni w budynkach
mieszkalnych, komercyjnych czy publicznych. Posiada doswiadczenie zawodowe prowadzac wtasna
dziatalno$¢ gospodarcza specjalizujgca sie¢ w opracowywaniu kreatywnych koncepcji projektowych,
przygotowywania wizualizacji i rysunkéw technicznych oraz umiejgtnosci pracy z oprogramowaniem
projektowym.

Kadra z dorobkiem artystycznym i zawodowym wspiera realizacje¢ ogdlnego celu ksztatcenia jakim jest

przygotowanie absolwentow kierunku ,,grafika” do rozwijania drogi zawodowej artysty m.in.: grafika,

projektanta w studiach projektowych, agencjach reklamowych, telewizji, filmie, studiach matych form
filmowych, wideoklipéw i filmoéw animowanych, studiach produkcji gier komputerowych, instytucjach
wstawienniczych oraz w oprawie wizualnej widowisk w galeriach sztuki, w instytucjach kulturalno-
oswiatowych, w firmach $wiadczacych ustugi komputerowe i internetowe. Specjalnosci na kierunku

»grafika” umozliwiaja zatem podj¢cie pracy w firmach i instytucjach o zréznicowanym profilu

dzialalnosci: poczawszy od studiow graficznych, drukarni poprzez firmy kreujace wizerunek

przedsiebiorstw, firmy reklamowe, dziaty marketingu i promocji az po sektor IT.

Cecha wyrozniajaca koncepcje ksztalcenia na kierunku ,grafika” prowadzonym w Spotecznej
Akademii Nauk jest potaczenie dwdch czynnikow: realizacji celow strategicznych Uczelni oraz
wykorzystania dobrych praktyk i wzorcow w ksztalceniu na Kierunku ,,grafika” uwzgledniajacych
wspolczesne rozwiazania praktyki artystycznej grafiki. Program studiow przygotowywany jest
zgodnie z doswiadczeniami wypracowanymi przez polskie szkolnictwo wyzsze w zakresie ksztalcenia na
kierunku artystycznym ,,grafika”, ktorego celem jest jak najlepsze dostosowanie oferty ksztatcenia do
potrzeb wspotczesnego rynku pracy. W szczegdlnosci obserwujemy programy ksztatcenia prestizowych
polskich uczelni, sledzimy wyniki konferencji dydaktycznych dotyczacych ksztalcenia na profilu
praktycznym.

Konieczno$¢ skupienia sie¢ na praktycznych aspektach warsztatu grafika, projektanta, artysty i
wykorzystania nowoczesnych technologii jest akcentowana przez srodowisko branzy graficznej, w tym
interesariuszy zewnetrznych kierunku ,,grafika”. Wynika to z trwajgcej dyskusji nad potrzebami zmian w
edukacji zawodu grafika, ktory ze wzgledu na ogromny i zréznicowany rynek pracy i duze znaczenie
nowych mediow, charakteryzuje si¢ wykorzystaniem nowych technologii i waskimi specjalno$ciami.
Spoteczna Akademia Nauk oferuje studia oparte na praktycznych zajgciach laboratoryjnych,
umozliwiajgcych studentom nabycie praktycznych umiejetnosci zawodowych, takich jak: projektowanie
i postugiwanie si¢ zaawansowanymi multimediami, tworzenie systemow identyfikacji wizualnej,
animacji komputerowej w reklamie, grafiki wydawniczej, interaktywnej infografiki, grafiki wektorowej i
bitmapowej, tworzenia filméw animowanych 2D 1 3D. Zaprojektowane studia stanowig rzetelng
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podstawe, na ktorej nasz absolwent bedzie nadbudowywatl swoje kwalifikacje na kolejnych etapach
ksztatcenia, jak i1 przez do$wiadczenie zawodowe w roéznych sferach funkcjonowania, zaréwno
podmiotow sfery prywatnej oraz jednostkach sektora publicznego ze swiadomoscig i otwartoscia na state
doskonalenie zawodowe.

Cechg wyrozniajaca koncepcje ksztalcenia na kierunku ,,grafika” prowadzonym w Spotecznej
Akademii Nauk jest umozliwienie studentom uzyskania dodatkowych certyfikatéw i kompetencji
zawodowych, poprzez udzial w organizowanych szkoleniach i projektach. Uczelnia wspiera udziat
studentéw w nieobowigzkowych warsztatach, spotkaniach z praktykami i innych aktywnosciach, ktorych
zadaniem jest poszerzenie wiedzy i umiegjgtnosci studentow poza kwalifikacje zawarte w programie
studiow, a takze zapoznanie ich ze $rodowiskiem zawodowym zwigzanym z dziatalno$cig graficzng i
projektowa.

Studenci grafiki maja mozliwo$¢ podnoszenia kompetencji poprzez uczestnictwo w projektach
dofinansowywanych ze srodkow zewnetrznych. Jedna z takich inicjatyw jest projekt pn. ,, Projektowanie
uniwersalne drogq do podnoszenia jakosci Zycia osob z niepelnosprawnosciami” realizowany w okresie
od 1.03.2021 do 31.10.2023 roku. Celem projektu byto uwrazliwienie studentéw kierunkéw
technicznych, artystycznych, pedagogicznych i ochrony zdrowia na rozne potrzeby osob w
spoteczenstwie poprzez uwzglednienie dostepnosci w programach ksztatcenia na wybranych kierunkach,
m.in. grafika oraz podniesienie kompetencji wskazanych do prowadzenia zaj¢¢ nauczycieli akademickich
Spotecznej Akademii Nauk w obszarze projektowania uniwersalnego poprzez uczestnictwo w kursach
pozwalajacych im na opracowanie kart przedmiotu i prowadzenie zaj¢¢ dodatkowych z tego obszaru.
Grupa docelowa w projekcie byto 30 studentow (II i III rok) kierunku grafika. Studenci wzigli udziat w
dwoch kursach: Projektowanie uniwersalne w grafice i multimediach oraz Projektowanie uniwersalne a
dostepno$¢ w cyberprzestrzeni. Kurs Projektowanie uniwersalne w grafice i multimediach umozliwit
podwyzszenie umiej¢tnosci studentéw z zakresu projektowania uniwersalnego poprzez wykorzystanie
aplikacji umozliwiajacej cyfrowe rysowanie i malowanie, obrobke zdje¢, tworzenie grafiki projektowe;j i
wektorowej, realizacj¢ animacji, obrobke dzwicku, montaz video. Kurs Projektowanie uniwersalne a
dostepnos¢ w cyberprzestrzeni pozwolit poglebi¢ umiejetnosci dotyczace projektowania i tworzenia
witryn internetowych, aplikacji mobilnych, platform cyfrowych oraz innych zasobdéw online w taki
sposob, aby byty one dostepne i uzyteczne dla jak najszerszej grupy uzytkownikow, w tym dla oséb z
réznymi niepetnosprawno$ciami. Prowadzacym obydwa kursy byt H Kursy byty
opracowywane wraz ze Spoldzielnia Socjalng Fado ktora szkolita naszych wykladowcoéw natomiast
certyfikaty dla studentow byty wydawane przez SAN.

Podnoszenie kompetencji zawodowych (zgodnie z zalozeniami koncepcji ksztatcenia) odpowiadajacych
potrzebom, rynku pracy realizowane jest rdwniez m.in. poprzez wilaczenie do programu studiow
specjalistycznych programéw komputerowych, umozliwiajagcych zapoznanie studentow z obshlugg
narzedzi wykorzystywanych w dziatalno$ci zawodowej poprzez realizacje zadan graficzno-
projektowych. Studenci korzystaja na zajeciach z oprogramowania: Adobe Animate, Adobe Premiere,
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Autodesk 3DS Max, Adobe Experience Design,
CorelDRAW, Blender, Nomad Sculpt, Zbrush oraz REVAS — Branzowe symulacje biznesowe.

Zasadniczym celem ksztatcenia na kierunku ,,grafika” o profilu praktycznym jest zintegrowanie tresci
ksztalcenia uwzgledniajacych aktualng wiedze i jej zastosowania w zakresie dyscypliny sztuki
plastyczne i konserwacja dziel sztuki oraz normy, zasady i aktualne praktyczne rozwigzania branzy
graficznej/ projektowej/ artystycznej. Ponadto celem ksztalcenia jest tworzenie warunkoéw do nabywania
przez studentow umiejetnosci praktycznych, wlasciwych dla warsztatu artysty - grafika, projektanta oraz
postugiwania si¢ tradycyjnymi i nowoczesnymi Srodkami kreacji i przekazu artystycznego w tworczosci
graficznej i projektowej. Koncepcja ksztatcenia uwzglgdnia rozwoj i postep w obszarach dziatalnosci
zawodowej kierunku ,grafika” jak np. wykorzystanie nowoczesnych technik cyfrowych we
wspotczesnym designie, grafice animacji i multimediéw. Nalezy zaznaczy¢, ze koncepcja ksztalcenia
zaktada innowacyjne - w stosunku do regionalnego otoczenia akademickiego - prowadzenie zaje¢ w
oparciu o aktualne tresci odpowiadajgce rowniez (w szczego6lnosci w zakresie tresci specjalnosciowych)
na zapotrzebowanie rynku ustug graficznych i/lub projektowych, ktore jest sygnalizowane przez
srodowiska zawodowe. Dostrzegajac wcigz pojawiajace si¢ nowe potrzeby spoleczne w ztozonym,
dynamicznie rozwijajacym si¢ spoteczenstwie i odpowiadajagc na aktualne zapotrzebowanie
wspotczesnego rynku pracy Spoleczna Akademia Nauk wspolpracuje z instytucjami odpowiadajacymi
potrzebom dydaktycznym kierunku ,,grafika”. Uczelnia w zaleznosSci od realizowanej przez studentow
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specjalnosci podjeta inicjatywe wspotpracy z pracodawcami. Porozumienia z odpowiednimi instytucjami
pozwolily na przygotowanie bazy instytucji do uczestnictwa w wizytach studyjnych, jak tez praktykach i
stazach zawodowych oraz wspolpracy z ekspertami z zakresu dziatalnosci graficznej i projektoweyj.
Wykaz tych organizacji ujety jest w raporcie w Kryterium 2.

Trzeba tez wskaza¢, iz koncepcja ksztatcenia kierunku ,,grafika” wpisuje si¢ w Cel strategiczny 5:
Umigdzynarodowienie procesu ksztafcenia | zadanie sformutowane jako: ,, Umigdzynarodowienie i
mobilnos¢ kadry naukowo-dydaktycznej i studentow jako podstawa profesjonalnego przygotowania
studentow do funkcjonowania w globalnej spotecznosci oraz wysokiego migdzynarodowego poziomu
dziatalnosci naukowo-badawczej” poprzez udzial studentow i kadry akademickiej w wymianie
migdzynarodowej, programach mobilnosci jak np. Erasmus+, wspotpracy naukowej i dydaktycznej z
osrodkami akademickimi Europy, nabycie kompetencji jezykowych przez studentow na poziomie
odpowiednio B2 oraz nabycie kompetencji spolecznych — propagowanie dziatan w $rodowisku
migdzynarodowym np. otwarto$ci na nowe technologie stosowane w grafice artystycznej w otoczeniu
miedzynarodowym.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku ,,grafika”, jak wspomniano, jest elastyczna i obok ksztalcenia
tradycyjnego uwzglednia model zdalnego ksztatcenia synchronicznego, co pozwolito w semestrze letnim
roku akademickiego 2019/2020, semestrze zimowym roku akademickiego 2020/2021, a takze semestrze
zimowym roku akademickiego 2021/2022 na efektywne dostosowanie zasad ksztalcenia, do warunkow
pandemii Covid-19 i regulacji prawnych okreslonych przez Ministerstwo Edukacji i Nauki. Od roku
akademickim 2022/2023 niektore zajecia (wyktady, seminaria i konwersatoria) prowadzane sa w systemie
synchronicznym z wykorzystaniem technik i metod ksztatcenia na odlegtos¢. Uczelnia jest w pelni
przygotowana do ksztalcenia hybrydowego, posiada niezbedng infrastrukture informatyczng i
oprogramowanie.

W zwiazku z dostosowaniem programéw ksztatcenia do ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce

Senat Spotecznej Akademii Nauk z siedzibag w Lodzi przyjat Uchwale nr 31 z dnia 27 wrze$nia 2019 r.

w sprawie przyporzadkowania kierunkéw do dyscyplin naukowych, a nastgpnie dostosowat nazwe

dyscypliny do rozporzadzania Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 11 pazdziernika 2022 roku

(Dz.U. 2022 poz. 2202). Kierunek ,,grafika” na poziomie studiow I stopnia o profilu praktycznym

zostal przyporzadkowany do dyscypliny naukowej ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki” —

w ramach dziedziny sztuki.

Koncepcja ksztalcenia zaktada, iz zaréwno wiedza, jak i umiejetnoséci zdobywane podczas studiow na

kierunku ,,grafika” odwotujg si¢ do dyscypliny ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”. Przyjcte

efekty uczenia si¢ kierunku ,,grafika”, profil praktyczny, studia I stopnia obejmujg 27 efektow w zakresie
wiedzy, 31 efektow w zakresie umiejetnosci oraz 8 efektow w zakresie kompetencji spotecznych.

Efekty uczenia sig, zgodnie z koncepcja ksztatcenia uwzgledniaja wszystkie charakterystyki drugiego

stopnia efektéw uczenia sie okreslonych na poziomie 6 w Polskiej Ramie Kwalifikacji, w tym

okreslone dla dziedziny sztuki. Ponadto uwzgledniaja aktualny stan wiedzy w zakresie dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki, do ktorej zostal przyporzadkowany Kierunek

Hgrafika”. Efekty kierunkowe sa zgodne ze stanem praktyki w obszarach dziatalnosci zawodowej

zwigzanej z dziatalno$cig graficzng oraz zawodowego rynku pracy. Efekty kierunkowe uwzgledniaja

umiejetnosci praktyczne, w tym wykorzystania nowoczesnych technologii cyfrowych, postugiwania sie

tradycyjnymi i nowoczesnymi $rodkami kreacji i przekazu artystycznego w tworczosci graficznej i

projektowej, komunikowania si¢ w jezyku obcym na poziomie B2 - na studiach I stopnia, a takze

kompetencje spoteczne niezb¢dne w dziatalnosci zawodowej na krajowym i miedzynarodowym rynku
pracy, w tym postawy przedsigbiorcze.

Jako przykladowe kluczowe efekty uczenia si¢ zgodne z dyscypling artystyczng ,,sztuki plastyczne i

konserwacja dziel sztuki” (w tym z aktualnym stanem wiedzy i jej zastosowaniami) mozna wymienié¢

na studiach I stopnia:

- w zakresie wiedzy: K_WO07 (rozumie specyfike sztuki czystej i projektowej, rozrdznia zastosowania
praktyczne w dziataniach plastycznych od aspektu artystycznego) (charakterystyka: P6S_WG),
K_W10 (zna w zaawansowanym stopniu rodzaje komunikatu wizualnego oraz zna i rozumie etapy
procesu budowania komunikatu wizualnego) (charakterystyka: P6S_WG), K_ W16 (zna w
zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu psychofizjologii widzenia, rozumie
zaleznosci intelektu, emocji i wyobrazni w procesie tworczym) (charakterystyka: P6S_WG);
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w zakresie umiejetnosci: K_UO3 (potrafi stworzy¢ spdjny i czytelny komunikat wizualny we
wszystkich podstawowych obszarach sztuki projektowej), (charakterystyka: P6S_UW), K _U09
(potrafi ocenic¢ i wykorzysta¢ w zawodowej dziatalnosci artystycznej zasady i reguty postugiwania si¢
znakiem graficznym) (charakterystyka: P6S_UW), K_U14 (potrafi tworzy¢ dzieto plastyczne
wspierajac si¢ wiedzg z zakresu kompozycji, perspektywy i teorii barwy) (charakterystyka: P6S_UW),
K_U16 (potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem graficznym stuzacym zarowno do realizacji grafiki
2D, jak i animacji lub sztuki multimedialnej) (charakterystyka: P6S_ UW), K_U24 (potrafi
wykorzysta¢ zaawansowane nowe technologie zwigzane z branzg poligraficzna, reklamowga oraz IT)
(charakterystyka: P6S_ UW);

w zakresie kompetencji spolecznych: K_KO1 (jest gotoéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
odbieranych tresci, w tym dotyczacych zachowan przy publicznych prezentacjach prac artystycznych),
(charakterystyka: P6S_KK);

Jako przyklady efektéw uczenia si¢ uwzgledniajace nabywanie kompetencji graficznych mozna
wskazac nastgpujace efekty kierunkowe na studiach | stopnia:

w zakresie wiedzy: K W09 (zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemow
identyfikacji graficznej, projektowania plakatu i grafiki wydawniczej i ich wykorzystanie w
dziatalnosci artystycznej grafika) (charakterystyka: P6S_WG); K_W17 (zna w zaawansowanym
stopniu podstawowe zasady realizacji prac artystycznych dotyczace srodkow ekspresji i umiejetnosci
warsztatowych wlasciwych dla zawodu artysty-grafika) (charakterystyka:P6S_WG); K_W18 (posiada
zaawansowang wiedzg niezbedna do realizacji prac artystycznych w zakresie grafiki warsztatowe;j i
grafiki generowanej komputerowo i zna jej wykorzystanie w dziatalno$ci artystycznej grafika)
(charakterystyka: charakterystyka: P6S_WG);

w zakresie umiejetnosci: K_UO08 (potrafi stworzy¢ system modutowy dla swojego projektu i
zbudowac¢ ztozong strukturg systemu graficznego oraz projekt kombinatoryczny oparty na statych
elementach konstrukcyjnych), (charakterystyka: P6S_UW); K_U19 (potrafi wykorzysta¢ nietypowe
techniki plastyczne do tworzenia wielowarstwowego utworu plastycznego), (charakterystyka:
P6S_UW); K_U20 (potrafi wykorzystywac technike cyfrowa w projektach intermedialnych do
tworzenia réznych form wyrazu artystycznego) (charakterystyka: P6S_UW); K_U22 (potrafi
planowa¢, projektowaé i tworzy¢ systemy multimedialne zgodnie z podstawowymi zasadami
komunikacji wizualnej), (charakterystyka: P6S_UW); K_U29 (potrafi tworczo wspotpracowaé w
zespole, w tym réwniez o charakterze interdyscyplinarnym), (charakterystyka: P6S_UO);

w zakresie kompetencji spolecznych jako kompetencje niezb¢dne w dziatalnosci zawodowej mozna
wskaza¢: K_KO02 (jest gotow do dzialania w sposob przedsigbiorczy i otwarty na nowe technologie
stosowane w grafice artystycznej), (charakterystyka: P6S_KO); K_KO05 (jest gotow do
wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego mySlenia w rozwigzywaniu problemow
artystycznych z zakresu grafiki), (charakterystyka: P6S_KK); K_KO7 (jest gotéw do samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac oraz rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty —
grafika), (charakterystyka: P6S_KR); K_KO08 (jest gotow do dbatosci o tradycje zawodowe
srodowiska artystycznego grafikow), (charakterystyka: P6S_KR).

Dla kazdego przedmiotu opracowano efekty przedmiotowe, ktére stanowig z kolei uszczegotowienie
efektow kierunkowych (w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych).

Spojnosé i relacje miedzy efektami przedmiotowymi i kierunkowymi oraz charakterystykami
drugiego stopnia ilustruja sylabusy przedmiotow. Wszystkie efekty kierunkowe sa uzyskiwane w
ramach efektow przedmiotowych przewidzianych w programie ksztalcenia. | tak na przyklad na
studiach I stopnia:

kierunkowy efekt uczenia si¢ z zakresu wiedzy K W01 (zna w zaawansowanym stopniu
podstawowe zasady budowy obrazu w oparciu o znajomo$¢ kompozycji, perspektywy i innych
srodkéw wyrazu artystycznego) znajduje rozwiniecie w efektach przedmiotowych m.in. takich
przedmiotow, jak np.: Psychofizjologia widzenia w kategorii wiedzy P_WO03 (Zna rodzaje i zasady
kompozycji w tym kompozycje otwarta, zamknieta, dynamiczng statyczna, schematy kompozycyjne,
rodzaje perspektywy); Pracownia malarstwa I w kategorii wiedzy P_WO01 (Zna zasady budowy obrazu
w zakresie przedstawiania martwej natury w oparciu o obserwacj¢ natury, znajomos¢ kompozycii,
perspektywy i wiedze na temat temperatury barw); Pracownia rysunku Il w kategorii wiedzy P_W01
(Zna zasady budowania rysunku walorowego. Rozumie, czym jest rysunek lawowany. Zna réznorodne
narzedzia rysunkowe); Pracownia kompozycji | w kategorii wiedzy P_WO01 (Zna elementy sktadowe
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kompozycji, jej rodzaje i zastosowania); Pracownia fotografii | w kategorii wiedzy P_WO01 (Zna
zasady tworzenia kadrow w oparciu o znajomo$¢ kompozycji); Pracownia rzezby wirtualnej 1 W
kategorii wiedzy P_WO01 (Zna zasady konstruowania rzezby w oparciu o znajomos¢ kompozycji,
modelowania przestrzennego oraz srodkow artystycznego wyrazu);

- kierunkowy efekt uczenia si¢ z zakresu umiejetnosci K _UO3 (Potrafi stworzy¢ spdjny i czytelny
komunikat wizualny we wszystkich podstawowych obszarach sztuki projektowej) znajduje
rozwinigcie w efektach przedmiotowych takich przedmiotow, jak np.: Pracownia ilustracji cyfrowej
Il w kategorii umiejetnosci P U02 (Posiada umiejetno$¢ postugiwania si¢ zaréwno technikami
tradycyjnymi (np. rysunek, malarstwo, grafika warsztatowa), jak i cyfrowymi (programy graficzne) w
procesie tworzenia ilustracji); Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1 w kategorii
umiejetnosci P UOL (Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglednieniem ich cech
i zastosowan. Potrafi oceni¢, jak odpowiednio dobra¢ okreslone tre$ci do rodzaju komunikatu
wizualnego); Komunikat wizualny w reklamie 1 w kategorii umiejetnosci P_UO1 (Potrafi stworzy¢
czytelny komunikat wizualny w obszarze reklamy), llustracja V w kategorii umiejetnosci P UO1
(Potrafi zaprojektowaé zestaw ilustracji powigzanych tematycznie lub narracyjnie, zachowujac
spojnos¢ stylistyczng i konsekwencj¢ wizualng);

- efekt uczenia si¢ okreslony dla kierunku z zakresu kompetencji spotecznych: K K01 (Jest gotow
do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tre$ci, w tym dotyczacych zachowan przy
publicznych prezentacjach prac artystycznych) znajduje rozwinigcie w efektach przedmiotowych
takich przedmiotéw, jak np.: Historia grafiki w kategorii kompetencji spotecznych P_KO01 (Jest
otwarty na krytyczng oceng posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki); Pracownia malarstwa I11
w kategorii kompetencji spotecznych P_KO01 (Jest zdolny tworczo wykorzystywa¢ doswiadczenia w
pracy malarskiej); Pracownia fotografii | w kategorii kompetencji spotecznych P_K02 (Jest gotow
swiadomie planowa¢ realizowaé i prezentowac nabyte umiejetnosci i tworcze myslenie w realizacji
projektow).

Szczegotowe sformutowanie efektow przedmiotowych okreslajace zakres oferowanej wiedzy, rodzaj
osigganych umiejetnosci i kompetencji spotecznych pozwala na stworzenie systemu weryfikacji osiaggania
efektow uczenia si¢ dla kazdego przedmiotu.
Przyjete dla kierunku efekty uczenia si¢ zostaty sformutowane z zastosowaniem terminologii typowej dla
jezyka dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, do ktorej si¢ odnosza, jak rowniez zasad
PRK i w sposdb zrozumiaty, dzieki czemu sa sprawdzalne i weryfikowalne przy zastosowaniu narzedzi i
procedur przewidzianych w ramach Wewngtrznego Systemu Zarzadzania Jako$cig Ksztalcenia (WSZJK).
Czytelnos¢ 1 komunikatywno$¢ zastosowanego opisu efektow uczenia si¢ potwierdzili studenci
uczestniczacy w pracach Komisji Programowej i Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztatcenia, a takze w
przeprowadzonych na Kkoniec semestru zimowego roku akademickiego 2023/2024 badaniach
ankietowych dotyczacych znajomosci efektow uczenia si¢. Wyniki badan pokazuja, ze studenci wiedza,
czym sa kierunkowe i przedmiotowe efekty uczenia si¢, w jakich kategoriach si¢ je okresla oraz znaja
efekty przedmiotowe okreslone dla poszczegdlnych przedmiotow. Wyrazaja takze przekonanie, ze
realizowane tresci ksztalcenia oraz stosowane metody dydaktyczne pozwalajg na osiggniecie zatozonych
efektow uczenia si¢. Potwierdzona wiedza studentéw o efektach wynika migdzy innymi z faktu, iz na
pierwszych zajeciach w semestrze, prowadzacy przedmiot szczegétowo omawia efekty uczenia sie, ktore
beda realizowane w ramach przedmiotu oraz formy ich weryfikacji i kryteria oceny.

Zalecenia dotyczace Kryterium 1 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene.

BRAK

Kryterium 2. Realizacja programu studiow: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studiow oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztalcenia, praktyki zawodowe, organizacja
procesu nauczania i uczenia si¢

Program studiow na kierunku ,,grafika” dla studiow I stopnia o profilu praktycznym w formie
stacjonarnej i niestacjonarnej obowigzujacy w roku akademickim 2024/2025 zostal ustalony przez Senat
Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi Uchwala nr 8 z dnia 17 czerwca 2024 roku.

W ramach tego kierunku, na studiach I stopnia oferowane sa trzy specjalnosci: Grafika projektowa
i reklama, Grafika cyfrowa oraz Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne.
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Program studiow stacjonarnych obejmuje ogoétem 4560 godzin (w tym 60 godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego), za$ studiow niestacjonarnych 4500 godzin, ktérym przypisano 180 punktow ECTS.
Zajeciom dydaktycznym wymagajacym bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia i studentéw na studiach stacjonarnych przypisano — 100
punktow ECTS, co stanowi 56% ogétu punktow ECTS, za$§ na studiach niestacjonarnych — 72
punktéw ECTS, co stanowi 40% punktow ECTS. Liczba godzin z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich i innych o0s6b prowadzacych =zajecia oraz studentéw na studiach
stacjonarnych wynosi 2551 godzin, a na niestacjonarnych 1800 godzin.

Program studiow zawiera zajecia ogélnouczelniane, ktore stanowig 585 godzin (w tym 60 godz. zajeé
z wychowania fizycznego), podstawowe i kierunkowe - 2325 godzin oraz zajecia do wyboru, ktore
obejmuja ogotem 1725 godzin, tj. 69 punktéw ECTS (sktadajg si¢ na nie: 475 godzin przedmiotow
ksztalcenia ogolnouczelnianego, 50 godzin przedmiotow kierunkowych do wyboru, 600 godzin
przedmiotow specjalnosciowych, 250 godzin seminarium dyplomowego i 350 godzin praktyk
zawodowych).

Grupom tym jak i poszczeg6lnym przedmiotom przypisano odpowiednig liczbe punktéw, przyjmujac
zasadg, iz 1 pkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy studenta. Jest to miara $redniego naktadu pracy
osoby uczacej si¢, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow uczenia sig.

Uczelnia w semestrze zimowym roku akademickiego 2021/2022 planowata realizowa¢ hybrydowy model
ksztatcenia, w ktorym wszystkie zajecia na studiach I i II stopnia oraz jednolitych studiach magisterskich
stacjonarnych i niestacjonarnych prowadzone w formie wykladéw, seminariéw i konwersatoriow miaty
odbywac si¢ w trybie zaje¢ synchronicznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglosé,
tj. platformy MS Teams, natomiast zajgcia w formie aktywizujacej studentow, tj.: ¢wiczen, laboratoriow,
warsztatow, projektow, miaty by¢ prowadzone z bezposrednim udziatem studentdow i nauczycieli
akademickich lub innych 0s6b prowadzacych zajecia w siedzibie Uczelni z bezposrednig transmisjg zajgé
na platformie MS Teams. Jednak z uwagi na wzrost liczby zachorowan na Covid-19 wérod studentow i
pracownikéw Uczelni, zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji i Nauki z dnia 13 grudnia 2021 r.
w sprawie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu os$wiaty w zwigzku z
zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19 (Dz. U. z 2021 r. poz. 2301), a takze w
zwiazku z decyzja Rektora Spolecznej Akademii Nauk, podjeto decyzje o zmianie formy prowadzanie
zaje¢ na kierunku ,grafika” na studiach 1 stopnia stacjonarnych i niestacjonarnych, ktore do dn.
24.04.2022 wyltacznie byly w pelni realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtos¢.

Od roku akademickim 2022/2023 realizacja procesu ksztalcenia prowadzona jest w formie
hybrydowej, tj. wyklady, niektore seminaria oraz konwersatoria prowadzone sa z zastosowaniem
metod 1 technik ksztalcenia na odleglos¢ z wykorzystaniem platformy TEAMS w trybie zajeé
synchronicznych, za§ ¢wiczenia, laboratoria, warsztaty prowadzone sa z bezpoSrednim udzialem
nauczycieli akademickich i innych os6b (tradycyjnie - stacjonarnie) oraz studentéw w
pomieszczeniach Uczelni. Udziat zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegltos¢ dla
profilu praktycznego spetnia wymagania okreslone w regulacjach prawnych (§ 12 i 13 rozporzadzenia
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U. z 2023 r.
poz. 2787) — w rozdziale 5. Ksztalcenie na odlegtos¢), tj. liczba punktow ECTS, jaka moze by¢ uzyskana
w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ nie moze by¢ wigksza
niz 50% liczby punktow ECTS koniecznej do ukonczenia studidow. Uczelnia jest w petni przygotowana
do ksztatcenia hybrydowego, posiada niezb¢dng infrastrukture informatyczng i oprogramowanie. W celu
realizacji zajg¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢, Uczelnia
korzysta z odpowiednich narzedzi, ktore sg monitorowane i doskonalone, poprzez aktualizacj¢
oprogramowania, zakup dodatkowych narzedzi i zapewniajg bezpieczenstwo danych i informacji.
Ponadto, spetniajg tez standardy jakos$ci gwarantujac rzetelno$¢ i wiarygodnosc¢ procesu nauczania. Dzigki
dostepnosci platformy do prowadzenia zajg¢ zdalnych, a takze specjalistycznych narzedzi dedykowanych
kierunkowi ,,grafika”, zaréwno z poziomu Uczelni, jak i w miejscu zamieszkania studentow, mozliwe jest
swobodne korzystanie z nich w ramach zaktadanej pracy indywidualnej studenta, co wspiera osigganie
efektow uczenia okreslonych w programie studiow.

W programie studiow I stopnia Przedmioty ogdlnouczelniane stuza wszechstronnemu rozwojowi
intelektualnemu studentow i obejmujg takie przedmioty jak: Jezyk obcy (do wyboru), Psychofizjologia
widzenia / Podstawy komunikacji wizualnej (do wyboru), Ochrona wtasnosci intelektualnej / Podstawy
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prawa autorskiego (do wyboru), Przedsigbiorczos¢ | Rynek sztuki (do wyboru), Projektowanie
uniwersalne w grafice multimedialnej oraz Wychowanie fizyczne (dla studiéw stacjonarnych).

Modul przedmiotow podstawowych i kierunkowych obejmuje 18 przedmiotéw obowigzkowych o
istotnym znaczeniu dla studiowanego kierunku. Naleza do nich: Historia sztuki Il- 1V, Historia grafiki,
History of illustrations and posters / History of Photography (do wyboru), Pracownia malarstwa I- 1V,
Pracownia rysunku I- 1V, Pracownia kompozycji I- IV, Pracownia ilustracji cyfrowej I- IV, Wprowadzenie

do cyfrowej grafiki projektowej I-11, Pracownia fotografii I-11, Wprowadzenie do multimediow, Animacja,
Pracownia generatywnych form obrazu Il, Projektowanie komunikatu wizualnego 11 - 1V, Warsztat 2D
I- 11, Warsztat ilustracji konceptualnej I11- IV, Pracownia rzezby wirtualnej \1I-IV, Montaz audio video,
Warsztat 3D I- I11.

Po ukonczeniu I'V semestru studenci studiéw I stopnia wybieraja jedna z trzech specjalnosci. Sa to:
Grafika projektowa i reklama, Grafika cyfrowa oraz Gry, efekty specjalne i technologie
multimedialne.
Do przedmiotow na specjalnosci Grafika projektowa i reklama: Pracownia specjalnosciowa grafiki
projektowej, Komunikat wizualny w reklamie, Cyfrowa obrébka obrazu, Motion Graphics i VFX w
reklamie, Generatywne formy audio wizualne, DTP / Techniki druku, na specjalnosci Grafika cyfrowa:
Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej, Post produkcja obrazu cyfrowego, Projektowanie
graficzne, Warsztat 3D V-VI, llustracja V-VI, Generatywne formy audio wizualne oraz na specjalnosci
Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne: Pracownia specjalnosciowa - gry, efekty specjalne
i technologie multimedialne, Technologie multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX, Projektowanie
lokacji i efektow w Unreal Engine, Systemy czgsteczkowe w projektowaniu motion graphics, Concept art.,
Generatywne formy audio wizualne.
W ramach programu studiow I stopnia o profilu praktycznym na kierunku ,,grafika” studenci musza
zrealizowac¢ 750 godzin praktyk zawodowych, przewidzianych odpowiednio do realizacji w semestrach
od Il do VI.
Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne (w tym artystyczne) na kierunku ,,grafika” obejmujg
ogotem 3575 godzin, ktorym przypisano 143 punktéw ECTS, a wiec 79% ogétu punktow ECTS.
Sktadajg si¢ na nie: 2050 godzin przedmiotéw ksztalcenia podstawowego i kierunkowego, 650 godzin
przedmiotow specjalnosciowych, 750 godzin praktyk zawodowych oraz 125 godzin seminarium
dyplomowego. Zajecia te prowadzone sg w warunkach, ktore zapewniaja wykonywanie przez studentow
czynnosci praktycznych (w tym artystycznych), a wiec w pracowniach jak i z wykorzystywaniem
odpowiedniego programowania specjalistycznego dla kierunku ,,grafika”.
Czas trwania ksztalcenia wynosi: 6 semestréw na studiach I stopnia — co umozliwia realizacj¢ tresci
programowych oraz zdobycie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych, zatozonych w programie
ksztatcenia, zarowno w czasie zaje¢ zorganizowanych, jak i indywidualnej pracy kazdego studenta, w
ilosci godzin odpowiedniej do przypisanych punktéw ECTS. W sylabusach przedmiotow zawarte sa
informacje dotyczace naktadu pracy studenta, niezbednego do realizacji zaje¢ dydaktycznych i zgodnego
z zasadami Europejskiego Systemu Transferu i Akumulacji Punktow (ECTS). Naktad pracy studenta
uwzglednia liczbe godzin z bezposrednim udzialem studentéw i nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia (w tym zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ i
konsultacji) oraz godzin pracy indywidualnej studenta potrzebnych na wykonanie prac czastkowych, w
tym zwigzanych z przygotowaniem do zaje¢ w tym ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne, jak np.
tworzenia systemow identyfikacji wizualnej, przygotowania artystycznych projektow indywidualnych
lub zespotowych, praca nad projektowaniem graficznym, postugiwanie si¢ specjalistycznym
oprogramowaniem graficznym, stosowania technik animacji, przygotowanie si¢ do zaliczen i egzaminéw
oraz do samodzielnego uzupetniania i utrwalania wiedzy.
Tresci ksztalcenia dla kierunku ,,grafika”, zgodnie z przyjeta i scharakteryzowana w Kryterium 1
koncepcjg sg zgodne z efektami uczenia si¢ i obejmujg aktualng wiedze i jej zastosowania w zakresie
dyscypliny artystycznej ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki”, a takze sa zgodne z zasadami
i normami oraz aktualnym stanem praktyki dziatalnoéci zawodowej zwigzanej z grafika.
Podstawe doboru tresci programowych stanowily przede wszystkim:
- okres$lone dla programu efekty uczenia sig;
- rozwoj dyscypliny artystycznej, do ktorej kierunek jest przyporzadkowany i do ktorej odnoszg sie
efekty uczenia sig;
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- wspolczesne rozwigzania praktyki artystycznej /graficznej / projektowej oraz dziatalnosci zawodowej
zwiazanej z grafika;

- aktualny dorobek naukowy i artystyczny kadry w dyscyplinie artystycznej, do ktorej zostat
przyporzadkowany kierunek;

- doswiadczenie zawodowe kadry prowadzacej zajecia;

- opinie kadry prowadzacej zajecia oraz studentow;

- opinie interesariuszy zewnetrznych, dotyczace potrzeb rynku pracy.

Tresci ksztalcenia na studiach | stopnia stacjonarnych i niestacjonarnych uwzgledniaja aktualny stan
wiedzy oraz kluczowe zagadnienia dotyczace zastosowan wiedzy w zakresie dyscypliny sztuki
plastyczne i konserwacja dziel sztuki, a takze normy i zasady oraz aktualny stan praktyki
artystycznej, graficznej i projektowej w obszarach zawodowej dzialalnosci graficznej i zawodowego
rynku pracy, na przyktad w modutach: Psychofizjologia widzenia (mi¢dzy innymi tematy: Oméwienie
zhudzen optycznych i ich rodzajow. Ztudzenia deformujace ksztalt, wielko§¢ i dlugos¢. Omowienie
wrazenia 1 spostrzezenia wizualnego, mechanizmu wgladu spostrzezeniowego oraz czynnikow
wplywajacych na spostrzeganie. Oméwienie pojecia infografiki. Rodzaje perspektywy: z lotu ptaka oraz
zabiej, geometrycznej, jedno, dwu i trzy-zbiegowej oraz ich zastosowan. Zastosowanie perspektywy
barwnej, powietrznej, Kkulisowej. Omowienie zasad organizacji percepcyjnej (prawo bliskosci,
kontynuacji, podobienstwa, domykania, symetrii) oraz zagadnienia statosci spostrzezen, jej funkcji i
rodzajow); Podstawy komunikacji wizualnej (np. tematy: Omoéwienie systemu identyfikacji wizualnej —
przyktady brandingu firm, elementy ksiegi znaku. Omoéwienie zagadnien zwigzanych z typografia
(kerning, punktacja, $wiatto miedzywyrazowe, interlinia, ligatura) oraz anatomig litery. Typografia
widoczna 1 typografia niewidoczna oraz ich zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob
ewolucji znaku, rézne tradycje piSmiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy)); Historia grafiki (np.
tematy: Drzeworyt: Albrecht Durer, drzeworyt japonski, technika, mistrzowie, wptyw na sztuke i grafike
europejska — japonizm, Akwaforta i akwatinta: charakterystyka technik, Rembrandt, Goya, Piranesi,
Picasso, Litografia - charakterystyka techniki. Plakat - Narodziny plakatu, R6znice pomigdzy plakatem a
afiszem, etapy ewolucji plakatu; Belle Epoque: Cheret, Henri de Toulouse Lautrec - po wspotczesnosé,
plakat polski: Polska Szkota Plakatu. llustracja -etapy rozwoju ilustracji, Polska Szkota Ilustracji. Wptyw
fotografii na grafike projektowa, Wspodtczesna fotografia, roznorodnos¢ zjawisk. Film i animacja. Historia
grafiki komputerowej.); Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej Il (np. tematy: Przedstawienie
zaawansowanych narzedzi programu Illustrator — maski. Projekt oprawy graficznej do wydawnictwa
muzycznego — opakowanie i nadruk na ptyte CD); Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1 (np.
tematy: Omowienie zagadnien zwigzanych z typografig (kerning, punktacja, $wiatto miedzywyrazowe,
interlinia, ligatura, wysokos¢ ,,x”). Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz ich zastosowania
w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob ewolucji znaku, rézne tradycje piSmiennicze (kaligrafia, druk,
sktad komputerowy). Projekt stron kalendarza typograficznego. Oparty na indywidualnym wyborze
klasycznych krojow pisma); Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 1 (np. tematy:
Przedstawienie interfejsu silnika Unreal oraz podstawowych narzg¢dzi transformacji obiektow. Narzedzia
tworzenia terenu 1 naturalnego o$wietlenia. Mozliwo$¢ importu stworzonych assetow. Teksturowanie w
systemie PBR); Warsztat 2D | (np. tematy: wektoryzacja logotypu potaczona z prezentacja
zaawansowanych narzedzi programu Adobe Illustrator. Projekt logo opartego o inicjaty studenta oraz
projekt wizytowki. Przedstawienie zagadnien zwigzanych z korekta barw w grafice bitmapowej z
wykorzystaniem narze¢dzi programu Adobe Photoshop).

Dobér tresci programowych na kierunku ,,grafika” jest zgodny z zaktadanymi Kierunkowymi efektami
uczenia si¢. Przyporzadkowanie tresci programowych przypisanych poszczegdlnym przedmiotom do
efektow uczenia si¢ okresla matryca efektow uczenia sie. Matryca pokazuje, ze wszystkie zalozone efekty
uczenia sie, w tym efekty umozliwiajgce uzyskanie kompetencji graficznych majg przyporzadkowane
odpowiednie treSci ksztalcenia stanowiace program studiow kierunku ,,grafika”. Liczba wskazan
wyrazajacych zbieznos$¢ efektow kierunkowych z tresciami ksztalcenia poszczegodlnych przedmiotow
wynosi od 1 do 26.

Program studiéw 1 stopnia, w tym tresci ksztalcenia umozliwiajg i wspieraja osiaganie przez
studentow zakladanych Kierunkowych efektow uczenia, w tym umiejetnosci graficzne. Dla przyktadu
mozna wskaza¢ nastgpujace powiazania tresci programowych z efektami kierunkowymi. | tak tresci
przedmiotow: Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1, Pracownia specjalnosciowa - grafiki
cyfrowej 1, dotyczace takich zagadnien jak np. projektowanie oraz edycja ksigzki, wydawnictw
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akcydensowych, wydawnictw prasowych, a takze analizowanie zjawisk spolecznych w obszarze
dziatalnosci grafiki projektowej i artystycznej. umozliwiajg osiaganie efektu kierunkowego K W08
(zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemu graficznego oraz pojegcie serii graficznej i zna
ich praktyczne zastosowanie w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z grafika).

Efekt kierunkowy w zakresie umiejetnosci K_U10 (posiada umiejetnos¢ analizy obszaru projektowego
i doboru odpowiedniej metodologii projektowania, a takze wtasciwych zrodet) osiagany jest np. poprzez
tresci przedmiotow: Projektowanie uniwersalne a dostepnos¢ w cyberprzestrzeni (np. poprzez miedzy
innymi takie tematy jak: Zasady tworzenia dostgpnych stron internetowych w podstawowym zakresie
(kolorystyka, kontrasty, napisy i audiodeskrypcja). Odpowiedzialno$¢ spoleczna projektanta —
podstawowe zasady tworzenia produktu cyfrowego, spotecznie odpowiedzialnego); Pracownia ilustracji
cyfrowej I (np. poprzez migdzy innymi takie tematy jak: Omoéwienie programow graficznych, ktore mozna
stosowac¢ jako aplikacje do rysunku malarstwa i ilustracji cyfrowej. Photoshop jako program wiodacy.
Ustawianie rezolucji (wielkos$ci) pliku, oméwienie pracy na warstwach, tworzenie autorskich (otowek,
piorko, pedzle, gumka) narzgdzi do pracy, rodzaje tabletow, specyfika i umiejetnos¢ pracy tabletem bez
ekranu, umiej¢tno$¢ podbijania kontrastu i barwy, uzyskanie warstw potprzezroczystych); Projektowanie
komunikatu wizualnego |11 (np. poprzez migdzy innymi takie tematy jak: Pokaz prac wielowarstwowych
odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego przy wykorzystaniu programow:
Photoshop, Illustrator, InDesign. Projekt ,,czworki tytutowej” wybranej ksigzki (proza, poezja, album,
publikacja naukowa itp.). Podstawowe formy budujace zadanie projektowe jak hierarchia informacji,
wilasciwa kolejnos¢, wielkosci typograficzne oraz ilustracja); Pracownia specjalnosciowa grafiki
projektowej 2 (np. poprzez miedzy innymi takie tematy jak: Koncepcja czasopisma ,.Projekt” z
uwzglednieniem elementdéw takich jak: layout (uktad graficzny wnetrza publikacji), winieta i oktadka.
Prawidtowa hierarchia uktadow graficznych i typograficznych);

Jako przykladowe zajecia zwiazane z ksztaltowaniem umiejetnosci graficznych i projektowania
poprzez tresci i formy zaje¢ uwzgledniajace przygotowanie studentéw do pracy zawodowej na
studiach | stopnia mozna wymieni¢: Pracownia malarstwa Il (np. tematy: Szkice malarskie z natury i z
wyobrazni. Studium martwej natury — czarne na czarnym. Technika sfumato - pejzaz. Studium martwe;j
natury - swobodna interpretacja), Pracownia rysunku | (np. tematy: Przedmiot w kwadracie - studium
otéwkowe wybranego przedmiotu, podstawowe zasady kompozycji. Ilustracja do tekstu literackiego —
rysunek z wyobrazni, wykonany czarnym cienkopisem, operowanie symbolami i metafora,
wykorzystanie szrafirunku. Charakter i specyfika linii. Pejzaz wiejski - studium rysunkowe z
wykorzystaniem perspektywy jednopunktowej, olowek. Podstawowe zasady i odmiany perspektywy
zbieznej. Typy i rodzaje perspektyw. Szkice tematyczne), Warsztat 2D Il (np. tematy: Zapoznanie ze
specyficznymi mozliwo$ciami i obszarem zastosowan programu Adobe InDesign, wskazanie réznic w
stosunku do mozliwosci programu Adobe Illustrator. Przedstawienie sposobu wykorzystania stron
wzorcowych w programie Adobe InDesign. Szczegotowe przedstawienie zasad formatowania tekstu i
parametréw, decydujacych o jego wygladzie — style znakowe), Projektowanie komunikatu wizualnego 111
(np. tematy: Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania
graficznego przy wykorzystaniu programow: Photoshop, Illustrator, InDesign. Projekt identyfikacja
graficzna wybranej firmy, instytucji, organizacji czy fundacji. Cwiczenie sktadajace si¢ z podstawowych
elementow ksiegi znaku, akcydensy, opakowania, stoisko, ubidr pracowniczy, $rodki transportu itp.
Wykorzystanie programu Adobe Photoshop, InDesign oraz Illustrator. Publikacja i prezentacja ¢wiczenia
w formie cyfrowej i wydruku), Warsztat 3D | (np. tematy: Wprowadzenie do programu Blender 3D,
interfejs programu, dodawanie podstawowych bryt, prostych materiatow, pierwsza o$wietlona scena i
rendering. Swobodne poruszanie po programie. Pokazanie typu obiektu curve, kreacja modeli na bazie
krzywych- réznego rodzaju wazony. Material szkta. Narzedzia tradycyjnego modelowania meshy.
Wykonanie i opracowanie materiatu proceduralnego dla metalowej starej miseczki. Symulacja tkanin,
material drewna i ustawienie sceny 3D, aby osiagna¢ realizm.), Komunikat wizualny w reklamie 2 (np.
tematy: Projekt strategii kampanii reklamowej dla edukacji, z uwzglgdnieniem specyfiki obszaru edukacji
i jej odbiorcy. Opracowanie struktur kampanii, kluczy wizualnych i harmonogramu realizacji).

Doboru tresci ksztalcenia w zakresie znajomosci jezykow obcych dokonano na studiach | stopnia
poprzez wprowadzenie do treSci przedmiotu Jezyk angielski oraz Jezyk niemiecki tematow zaréwno
dotyczacych zasad pisowni, gramatyki jak i stownictwa specjalistycznego (realizowane zwtlaszcza na
ostatnich semestrach) powigzanego rowniez z kierunkiem ,grafika” (np. tematy: Autoprezentacja.
Zainteresowania i pasje, Osobowosc¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie kontaktow. Gtowne kierunki w
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sztuce wspotczesnej. Rola grafiki artystycznej w dziejach sztuki. Podzial grafiki (artystyczna, cyfrowa,
komputerowa, uzytkowa, edytorska, interakcyjna etc.). Podstawowe elementy projektowania
graficznego: punkt, linia, ksztalt, kolor, przestrzen, skala, opisywanie ksztattow, swiatla, barw. Barwy
podstawowe i kolory pochodne. Przygotowanie projektu. Szkic i rysunek. Przyrzady, narzedzia i
materialy uzywane przez artystow. Sprzet elektroniczny stosowany w sztuce graficznej Elektronika w
tworzeniu sztuki uzytkowej. Liternictwo i typografia. Terminologia zwigzana z czcionkami, typografia i
uktadem strony. Kompozycja obrazu. Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy
jej projektowaniu i zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. Komputerowa edycja obrazu i jego
retuszowanie. Kadrowanie, kolory i filtry. Grafika edukacyjna: Infografiki: Tworzenie graficznych
reprezentacji danych i1 informacji, aby ufatwi¢ zrozumienie skomplikowanych tresci. Graficzne
prezentacje edukacyjne: Tworzenie materiatow edukacyjnych w formie slajdow, diagramow i wykresow.
Grafika edytorska i publikacyjna. Desktop publishing (DTP) - kompleksowe przygotowanie publikacji do
druku, skladanie tekstu, przygotowanie materiatu ilustracyjnego. Layout — projektowanie uktadu
graficznego strony i jej elementow (column, header, sidebar, footer). Aparaty cyfrowe, edycja, obrobka i
retusz zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikow. Narzgdzia edycji i projektowania grafiki. Prezentacja
wlasnych prac graficznych od koncepcji przez etapy wykonania do koncowego efektu artystycznego.
Omowienie zastosowanych technik grafiki warsztatowej. Grafika komputerowa - wektorowa i rastrowa.
Popularne programy do edycji grafiki rastrowej Adobe Photoshop i GIMP. Wymagania sprzgtowe,
podstawowe funkcje i narz¢dzia. Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej. Grafika reklamowa ulotka,
broszura, plakat. Projektowanie logo firmy, materialdéw marketingowych i promocyjnych w procesie
budowania marki i wizerunku korporacyjnego. Grafika gier komputerowych. Tworzenie postaci,
animacji, efektow wizualnych w grze komputerowej. Stownictwo zwigzane z grami komputerowymi.
Tworzenie grafiki 3D, modelowanie postaci.

Treéci programowe oferowane na kierunku ,.grafika” sg zgodne ze stanem praktyki w obszarach
dziatalnoséci zawodowej zwigzanej z branza graficzna, a takze zawodowego rynku pracy wtasciwych dla
kierunku ,.grafika”. Prezentowany dorobek zawodowy przez kadre¢ akademickg oraz wspolczesne
rozwigzania praktyki graficznej, zgodnie z celem profilu praktycznego sa uwzglednione w tresciach
programowych kierunku ,,grafika” na studiach I stopnia, wptywaja na zakres tresci programowych w
konteks$cie uaktualniania oferowanej wiedzy dotyczacej warsztatu artysty, grafika, projektanta i
wykorzystania nowoczesnych technologii oraz nabywania specyficznych, zgodnych z potrzebami rynku
pracy umiejetnosci i kompetencji spotecznych przez studentéw. I tak na przyktad:

Posiadany dorobek zawodowy || GGG <o:- jako malarka w swojej tworczosci
siega czesto po motywy nalezace do jezyka kultury popularnej, chetnie postuguje si¢ symbolem
sprowadzonym do krotkiego znaku, haset inspirowanych reklama to elementy kodu, dzigki ktorym
artystka wchodzi w interakcje z widzem, zakltada, iz umowno$¢ i skrot to komunikacyjne wymogi
dzisiejszych czaséw, a obraz jest rodzajem gry, ktéora ma przywotywaé - wzbogaca tresci zajec
Psychofizjologia widzenia przyblizajac psychofizjologiczne procesy percepcji (konwersatorium)
Omowienie zasad organizacji percepcyjnej (prawo bliskosci, kontynuacji, podobienstwa, domykania,
symetrii) oraz zagadnienia uwzgledniajace: Stato$¢ spostrzezen, jej funkcji i rodzajow; Omodwienie
wrazenia i spostrzezenia wizualnego, mechanizmu wgladu spostrzezeniowego oraz czynnikow
wplywajacych na spostrzeganie; Omoéwienie rodzajow kompozycji (otwarta, zamknieta, statyczna,
dynamiczna) oraz schematdéw kompozycyjnych; Zasady dobrej kompozycji), a w konsekwencji wspiera
osigganie takiego efektu jak:

- P_UO01 — Potrafi oceni¢ mozliwos$¢ zastosowania w praktyce projektowej grafika zasad wynikajacych

z psychofizjologii widzenia.

Dorobek zawodowy [ 22220y z wykonywaniem pracy jako projektant grafiki
uzytkowej, ktory projektuje znaki, opakowania, grafik¢ wydawnicza oraz szeroko rozumiang grafike
reklamowa; prace projektowe realizuje gtownie dla potrzeb rynku poligraficznego i przemystu, co stuzy
do wzbogacenia tresci przedmiotu Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej (Omoédwienie
pierwszego zadania ,,Animacja rysunkowa w kolorze”. Nauka programu After Effects: import plikow z
Adobe Photoshop oraz Adobe Illustrator pod katem ich edycji; edycja opcji ,,path” dla warstw ksztaltow;
edycja masek oraz nauka tworzenia masek przycinania) i jednocze$nie umozliwia poglebienie osiggania
efektu uczenia sig:

- P_UO02 — Potrafi zastosowac rdzne rodzaje animacji w zalezno$ci od proponowanego tematu.
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Dorobek zawodowy | 1icv2tpliwic tez wspomaga realizacje opieki promotorskiej i
mentorskiej nad studentami oraz wspiera ich udzial w konkursie ART. OF PACKAGING.

Doswiadczenie zawodowe ||| GGG, <y od 2017 roku nalezy do todzkie]

grupy ,.Powidoki” z ktora realizuje projekty artystyczne inspirowane m.in. awangardowym

dziedzictwem, takie jak cykle wystaw ,Sladami Strzeminskiego” I “FORmy”, co pozwala Mu na

swobodne postugiwanie si¢ wieloma technikami artystycznym - postuzyto wzbogaceniu tresci przedmiotu

Pracownia generatywnych form obrazu, w tym ¢wiczen — w szczegdlnosci w realizacji takich tematow

jak: Szkice malarskie z natury i z wyobrazni. Technika sfumato — pejzaz. Studium martwej natury -

swobodna interpretacja i w konsekwencji stuzy osiaganiu przez studentow efektow uczenia si¢ tj.:

- P_UO1 — Potrafi zaproponowac wlasne rozwigzania plastyczne w zakresie malarstwa.

W przekazywanych tresciach ksztalcenia zaje¢ Animacja, Motion Graphics i VFX w reklamie jest

wykorzystywany dorobek zawodowy |GG - s2czcoolnosci obszar

dziatalnosci zawodowej z zakresu multimediow, animacji komputerowej i technik przetwarzania obrazu.

Tworca i realizator autorskich programow kursow i szkolen, ktore obejmuja: kurs komputerowej obrobki

i kompozycji obrazu, animacji 3D, grafiki bitmapowej, wektorowej i multimedialnej oraz tworzenia

grafiki multimedialnej w programie eyeon Fusion, wprowadzajac do projektow aktualne rozwigzania

praktyki przy realizacji takich tematow jak: Realizacja szkicow wstepnych przy zrozumieniu techniki

linorytu, wykorzystywanie fotografii i obrobki cyfrowej do pracy przy projekcie. Tworzenie matrycy w

technice linorytu na zadany temat (realizacja w formie dyptyku, temat do wyboru; “kosmos”,

“metropolis™), co wspiera osiaganie przez studentow efektow uczenia sig:

- P_UO1 — Umie $wiadomie i samodzielnie postugiwac si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w
obszarze grafiki warsztatowej, a w trakcie realizacji prac potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia dla
oddania wtasnych emocji i zamierzen artystycznych;

- P_UO02 — Potrafi postugiwac si¢ technikami ¢wiczenia umiejgtnosci warsztatowych, umozliwiajacych
ciggly rozwdj poprzez samodzielng praceg.

Przy realizacji zajg¢ z przedmiotu Pracownia ilustracji 1l - w ramach tematow: Podstawowe zasady

przygotowania ilustracji dla konkretnych grup wiekowych - przyktady najlepszych ilustracji i

picturebookow. Proces kreatywnego poszukiwania pomystow - techniki pracy tworczej oraz ¢wiczenia

pobudzajace kreatywnos$¢. Przygotowanie koncepcji ksigzek i koncowych projektow wydawniczych.

Wskazowki produkcyjne, przypomnienie zasad przygotowania prac do druku, wykorzystywany jest

dorobek zawodowy , ktory powiazany jest z praca jako

specjalista grafik, projektant i szkoleniowiec w zakresie interaktywnych, multimedialnych oraz
animowanych materiatéw, cyfrowych obrobek fotografii, tworzenia layouty stron internetowych, co
wspiera osigganie efektu uczenia si¢:

- P_U02 - Potrafi przygotowaé¢ koncepcje projektu wydawniczego zawierajacego projekty
ilustratorskie.

Wymienione przyktadowe zajecia i ich treSci zwigzane sa z praktyka zawodowa branzy grafiki i

zapewniaja przygotowanie studentow do dziatalnosci zawodowej, w obszarach zawodowego rynku pracy

wilasciwego dla kierunku ,,grafika”, a wigc do prowadzenia dziatalnosci projektowej zwigzanej z

warsztatem artysty - grafika, projektanta.

Zgodnie z przyjetymi zalozeniami programowymi w procesie ksztalcenia dla profilu praktycznego,

doktada sig¢ staran na rzecz dywersyfikacji metod ksztalcenia, umozliwiajacych studentom rozwijanie

umiejetnosci praktycznych, w tym artystycznych, polegajacych m.in. na wykorzystaniu case study,
projektéw indywidualnych i zespotowych, zasad budowy obrazu, zadan problemowych, zadan
indywidualnych — praca nad budowaniem komunikatow wizualnych, tworzenia systemow identyfikacji
graficznej, kreowania form przestrzennych, zaawansowanych metod i technik informacyjno-
komunikacyjnych, pracy zespotowej, komunikacji interpersonalnej. Zaawansowane metody i techniki
informacyjno-komunikacyjne z wykorzystaniem programéw komputerowych Adobe Animate,

Adobe Premiere, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Autodesk 3DS Max, Adobe

Experience Design, CoreIDRAW, Blender, Nomad Sculpt, Zbrush oraz REVAS — Branzowe symulacje

biznesowe, stosowane sg w ramach ¢wiczen, i tak na przyktad na takich przedmiotach jak: Pracownia

ilustracji cyfrowej | — IV, Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej | - 1, Animacja, Pracownia
generatywnych form obrazu, Projektowanie komunikatu wizualnego Il — 1V, Warsztat 2D | — I, Warsztat
llustracji konceptualnej 11l — IV, Pracownia rzezby wirtualnej II1 — 1V, Montaz audio video, Warsztat 3D
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I-VI, Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej, DTP, Cyfrowa obrobka obrazu, Motion Graphics
i VEX w reklamie, Pracownia specjalnosciowa grafiki cyfrowej, Projektowanie graficzne, llustracja,
Pracownia specjalnosciowa - gry, efekty specjalne i technologie multimedialne, Technologie
multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX, Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine, Systemy
czgsteczkowe w projektowaniu motion graphics, Concept art. Studenci zostajg zapoznani tez z zasadami
prawa autorskiego poprzez tresci przedmiotu: Przedsigbiorczosé, Podstawy prawa autorskiego oraz
Ochrona wlasnosci intelektualnej.

Metody ksztalcenia dostosowywane s3 na poziomie modulu zaréwno do formy zaje¢, jak i do
okreslonych efektow uczenia sig, a takze w ksztalceniu zdalnym dostosowane sg do stosowanych narzedzi
i technik ksztatcenia na odlegtos¢, jak np. udostepnienie pulpitu, praca w pokojach. | tak: efekty uczenia
si¢ w zakresie wiedzy realizowane sa przede wszystkim metoda wyktadu, wyktadu z wykorzystaniem
elementow multimedialnych, wyktadu z elementami dyskusji, dyskusji problemowej, dyskus;ji
ukierunkowanej, a takze metodg konwersatorium z wykorzystaniem technik audiowizualnych, pogadanki.
Wyktady umozliwiaja osigganie m.in. efektow: K_WO05 (zna w zaawansowanym stopniu miejsce i role
grafiki w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz wtasciwa jej
terminologi¢ 1 wybrane aspekty teoretyczne i rozumie znaczenie podstawowych kategorii estetycznych
takich jak sztuka, piekno, forma i tworczo$¢, zna ich ewolucje na przestrzeni dziejow) na przedmiotach:
Generatywne formy audio wizualne, Historia sztuki Il, 11, Historia grafiki i History of illustrations and
posters.

Efekty uczenia si¢ w zakresie umiejetnosci i kompetencji spolecznych osiagane sa na warsztatach,
laboratoriach, éwiczeniach, konwersatoriach, seminariach i w trakcie praktyk zawodowych z
wykorzystaniem metod projektowych, analitycznych, pokazu, korekty. Do najcze$ciej stosowanych
metod ksztatcenia w zakresie kompetencji zawodowych naleza metody takie jak: metoda warsztatowa,
praca z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania, prace plastyczne, zadania problemowe,
metoda problemowa, studium przypadku, analiza, projekt indywidualny, zespotowy, metoda ,burzy
moézgow”, prezentacje, metody symulacyjne, wykonanie prac artystycznych, ktére pozwalajg na
osigganie m.in. takich efektéw jak: K UO04 (posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki
artystycznej w jej gtéwnych odmianach) na przedmiotach: Pracownia specjalnosciowa grafiki
projektowej 2, Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej |, Pracownia specjalnosciowa - grafiki
cyfrowej I. Do ksztaltowania umiejetnosci prac zespotowych wykorzystywana jest metoda pracy w
grupie, wzajemne oceny, burza mozgow.

Stosowane metody dydaktyczne umozliwiajag dostosowanie ich do potrzeb studentéw z
niepelnosprawnoscia poprzez na przyktad przygotowanie odpowiednich materiatéw dydaktycznych (np.
w powigkszonej czcionce) uwzgledniajagcych rowniez ksztatcenie zdalne oraz prace indywidualna,
dostosowanie tempa zajg¢ do mozliwosci studenta, pozwolenie na korzystanie z dodatkowego sprzetu:
laptopa, lupy, powiekszalnika, notatnika brajlowskiego; odczytywanie lub omawianie wys$wietlanego
tekstu; opisywanie wizualnej rzeczywistosci (informacje zawarte na, slajdach, w tabelach). Informowanie
z wyprzedzeniem (najlepiej drogg elektroniczng) o zmianie miejsca odbywania si¢ zaj¢¢ lub ich terminu,
by umozliwi¢ swobodne dotarcie na zajgcia osobom nieznajacym nowej lokalizacji. Studentowi z
niepetnosprawnos$cia Dziekan moze przyzna¢ na jego wniosek prawo do Indywidualnej Organizacji
Studiow (I0S) — indywidualny sposob realizacji i rozliczania programu studiow w danym roku
akademickim niezaleznie czy jest to forma zdalnego ksztatcenia, czy z bezposrednim udziatem studenta
i nauczyciela akademickiego. W porozumieniu z prowadzacymi poszczegolne przedmioty ustalany jest
sposob uczestnictwa studenta w zajeciach dydaktycznych, formy ich zaliczania oraz realizowania innych
obowigzkow studenckich. Indywidualna Organizacja Studiow umozliwia osiggniecie efektow uczenia si¢
okreslonych w programie studiow. Nalezy tu rowniez wspomnie¢ o metodach i technikach ksztalcenia na
odlegtos¢, ktore wykorzystuja technologi¢ komunikacji elektronicznej, tj. ustuge internetowa MS Teams
opartg na platformie Microsoft 365, umozlwiajgca wykorzystanie analogicznych metod jak w ksztatceniu
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i studentow.

Na kierunku ,,grafika” wykorzystywane sg nastepujace formy zaje¢: wyktady, projekty, konwersatoria,
warsztaty, laboratoria, ¢wiczenia, lektoraty, seminaria oraz praktyki. Dobdr form i metod ksztalcenia
sprzyja aktywizacji studentow do ksztaltowania umiejetnosci praktycznych przy wykorzystaniu
odpowiednich metod i narzgdzi oraz osigganiu przez nich umiejetnosci zawodowych i kompetencji
spotecznych przydatnych w pracy zawodowej, motywuje ich do aktywnego udziatu w procesie nauczania
I Uczenia si¢ oraz umozliwiaja studentom osiagnigcie efektow uczenia si¢. W programie przewidziano
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zajecia zwigzane z ksztattowaniem kompetencji zawodowych (w tym seminaria, warsztaty, laboratoria,
¢wiczenia, konwersatoria, projekty) przygotowujace studentéw do prowadzenia dziatalnosci zawodowe;j
w zakresie grafiki. Niektore przedmioty, dotyczace szczegdlnie rozleglej tematyki, realizowane sa
jednoczesnie w formie wyktadow/ konwersatoriow i towarzyszacych im warsztatow/ laboratoria /
projektow. Ktadziony jest duzy nacisk na mozliwie szerokie aktywne wlaczanie studentéw w prowadzone
zajecia. Cecha szczegélng zajeé ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne na kierunku grafika jest
pelna aktywnos¢ studentéw. Proporcja liczby godzin zaje¢ aktywizujacych studentéw na studiach
stacjonarnych i niestacjonarnych, w tym m.in. konwersatorioéw, warsztatow / laboratoria, ¢wiczen /
projektow, lektoratow, seminaridow na poszczegdlnych specjalnosciach, do ogélnej liczby godzin z
bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego i studentéw ksztaltuje si¢ na studiach
stacjonarnych i niestacjonarnych na poziomie 92% ogétu zajec.

Znaczacy udziat zaje¢ aktywizujacych tj. prowadzonych w formie warsztatow, laboratorium, ¢wiczen,
projektow, praktyki lub konwersatorium, pozwala na skuteczne realizowanie tresci zaje¢, ktore prowadza
do osiagniecia przez studentow kompetencji zawodowych, umiejetnosci praktycznych i zapewniaja
przygotowanie do dziatalnosci zawodowej/gospodarcze;.

Grupy zaj¢ciowe — ¢wiczeniowe (audytoryjne) licza maksymalnie 30 osob, warsztatowe liczg max. 20
studentéw co pozwala na efektywna pracg ze wszystkimi studentami w trakcie zaje¢, natomiast grupy w
ramach zaje¢ jezykowych oraz specjalno$ciowe licza maksymalnie 20 oséb. Grupy seminaryjne rowniez
licza max. 20 studentéw. Studenci angazowani sa w realizacje projektow, ktore pozwola im osiggac
zamierzone kierunkowe efekty uczenia si¢, w szczegolnosci prowadzace do uzyskania kompetencji
zawodowych.

Harmonogram zaj¢¢ na studiach stacjonarnych, w przypadku ich uruchomienia przewiduje zajecia od
poniedziatku do pigtku na ogoét w godzinach od 8 do 18-tej. Z kolei na studiach niestacjonarnych zjazdy
odbywaja si¢ co dwa tygodnie. Zajgcia odbywaja si¢ w soboty i w niedziele w godzinach 8.00 — 21.00.
Bloki zaje¢ podczas zjazdow nie przekraczaja 4 godzin z jednym prowadzacym. Przerwy miedzy blokami
trwaja najczesciej okoto 15 minut, z jedng przerwa nie dtuzsza niz 30 minut, przeznaczong na zjedzenie
positku. Takie rozplanowanie zaje¢ z jednej strony zapewnia studentom mozliwo$¢ odpoczynku i
regeneracji, z drugiej zapewnia efektywne wykorzystanie czasu przeznaczonego na nauczanie.

Glownym celem studenckich praktyk zawodowych na studiach o profilu praktycznym jest stworzenie
mozliwosci do praktycznego zastosowania wiedzy zdobytej w czasie studidw, odniesienie jej do
warunkow instytucji/organizacji, w ktérych odbywa sie praktyka, poglebienie jej o aspekty praktyczne,
nabywanie, rozwijanie oraz doskonalenie umiejetnosci praktycznych, a takze nabywanie kompetencji
spotecznych — w tym kompetencji niezbednych do wykonywania zawodu zwigzanego z kierunkiem
studiow ,.grafika”. Praktyka umozliwia poznanie realnych warunkow i zadan realizowanych w
dziatalnosci zawodowej oraz zorientowanie si¢ w wymaganiach rynku pracy i pracodawcow. Dzigki
praktykom studenci bezposrednio pozyskuja doswiadczenie zawodowe i praktyczng wiedzg pomocna w
poglebianiu tresci ksztalcenia podczas zaje¢ dydaktycznych na Uczelni. Zapoznaja si¢ z
funkcjonowaniem Organizacji, ktore moga by¢ w przyszto$ci miejscem pracy absolwentéw, doskonalg
umiejetnosci zastosowania wiedzy specjalistycznej w sytuacjach zawodowych poprzez zadania
praktyczne, przygotowuja si¢ do samodzielnosci i odpowiedzialno$ci za powierzone im zadania,
ksztattuja umiejetno$ci zawodowe zwiazane z miejscem odbywania praktyki, poznaja metody, formy
oraz narze¢dzia organizacji i sposobu planowania pracy zwigzane bezposrednio z miejscem odbywania
praktyki zwigzanym z dziatalno$cig zawodowa w zakresie grafiki. W przypadku, gdy miejsce praktyki
tworzy warunki do realizacji odpowiedniej pracy dyplomowej, zadaniem studenta jest zapoznanie si¢ z
organizacja pracy instytucji/firmy/ przedsigbiorstwa, praktyka projektowa i dziatalnoscia zawodowa
zwigzang z branzg graficzng oraz zasadami funkcjonowania tych dzialow, ktorych zakres celow i dziatan
jest powigzany z tematyka pracy dyplomowej, zapoznanie si¢ ze zrédtami informacji odpowiadajacych
zakresowi pracy dyplomowej i zasadami ich pozyskiwania oraz zebranie informacji i materiatow do
realizacji pracy dyplomowej.

Praktyki na studiach I stopnia realizowane sa w semestrze od 111 do VI w lacznym wymiarze 750
godzin zegarowych, ktérym przypisano 30 punktow ECTS.

Zasady odbywania praktyk, sposob monitorowania i weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢
przypisanych praktykom zawodowym reguluja: obowigzujaca w ramach WSZJK procedura P-11 oraz
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Regulamin Studenckich Praktyk Zawodowych na kierunku ,,grafika”. Uwzgledniaja one m.in. hospitacje¢
praktyk, nie mniej niz 20% praktyk realizowanych w danym roku akademickim.

Student zobowigzany jest do odbycia praktyk w wymiarze okreslonym w planie i programie studiow dla
kierunku ,,grafika”. Efekty uczenia sie i zadania zostaty okre$lone w sylabusach i programie praktyk
zawodowych. Praktyki moga si¢ odby¢ w jednej z organizacji/instytucji, z ktorymi Uczelnia ma podpisane
stosowne umowy i ktore znajdujg si¢ w ofercie praktyk studenckich przedstawionej przez Akademickie
Biuro Karier. Student moze takze samodzielnie wybra¢ organizacje lub instytucje, w kraju lub za granica,
pod warunkiem, ze jej profil dziatania umozliwia studentowi zrealizowanie programu praktyk i
osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie, a takze, Zze speinia kryteria oceny miejsc praktyk ustalone
przez Uczelnig. Kryteria te uwzglgdniaja: pozycje¢ instytucji na rynku, mozliwo$¢ osiagniecia zaktadanych
efektow uczenia sig, tj. profil i zakres dziatania, strukture organizacyjna, infrastrukture odpowiadajaca
wspotczesnym wymogom rynku pracy, kwalifikacje zatrudnionych, do§wiadczenie we wspotpracy z
uczelniami wyzszymi, mozliwo$¢ zapewnienia Opiekuna Zaktadowego, umozliwienie opieki nad
praktykantem rowniez przez Pelnomocnika Dziekana ds. praktyk z ramienia Uczelni.

Merytoryczny nadzér nad praktykami z ramienia Uczelni sprawuje Pelnomocnik Dziekana ds. praktyk
powotany przez Rektora (na wniosek dziekana) posiadajacy odpowiednie kwalifikacje, w tym
doswiadczenie zawodowe, ktory m.in. akceptuje (na podstawie przyjetych w Uczelni kryteriow oceny
miejsc praktyk) miejsce odbywania praktyk, dokonuje hospitacji praktyk oraz zatwierdza program
praktyk oraz dokonuje zaliczenia praktyki. Przed rozpoczgciem praktyk studenci zglaszaja si¢ do dyrekcji
organizacji/instytucji przyjmujacej studenta na praktyki oraz wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia
organizacji/instytucji przyjmujacej w celu ustalenia doktadnego przebiegu praktyk. W przypadku gdy
wybrana organizacja/ instytucja nie ma podpisanego z Uczelnig porozumienia o praktykach, konieczne
jest podpisanie stosownej Umowy i przekazanie organizacji/instytucji przyjmujacej studenta Regulaminu
Studenckich Praktyk Zawodowych. Po rozpoczeciu praktyki, w ciggu pierwszego tygodnia jej trwania,
studenci zglaszaja si¢ do Pelnomocnika Dziekana ds. praktyk z ramienia uczelni w celu poinformowania
0 terminowym jej rozpoczeciu.

Organizacje/instytucje przyjmujace studentow na praktyki musza nie tylko odpowiada¢ profilem
dziatalnosci kierunkowi studiow, ale, zgodnie z przyjetymi kryteriami zatwierdzania miejsc praktyk,
takze posiada¢ infrastrukture, ktora jest nowoczesna i odpowiada wymogom rynku pracy i umozliwi
studentom osiagnigcie efektéw uczenia si¢. Kazda organizacja, w ktdrej studenci odbywaja praktyki,
przechodzi ocene merytoryczng w formie kwestionariusza, w ktorej oceniana jest zardwno infrastruktura
instytucji, wyksztatlcenie i doswiadczenie pracownikow, charakter i zakres dziatalnosci oraz
do$wiadczenie w pracy ze studentami. Do instytucji, ktore wspotpracuja z Spoteczna Akademia Nauk w
Lodzi, w zakresie praktyk studenckich nalezg firmy o r6znym profilu dzialalno$ci zwigzanej z branzg
artystyczna, graficzng, wydawniczg czy projektowa, np
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Pracownik, ktory nadzoruje praktyke z ramienia Organizacji, w ktorej odbywa sie¢ praktyka posiada
wyzsze wyksztalcenie oraz pelne kwalifikacje umozliwiajace nadzér nad studentem w zakresie
wykonywania przez niego okre$lonych w programie praktyk zadan. Do zadan Opiekuna nalezy m.in.
zapoznanie studenta z zakresem prowadzonej dziatalnoSci organizacji/instytucji, udostgpnienie
niezbednych materiatbw 1 $rodkéw do wykonania postawionych zadan, sprawowanie opieKki
merytorycznej nad studentem i konsultowanie wykonywanych przez niego zadan a takze wspomaganie
w tworzeniu dobrego klimatu pracy i whasciwych relacji w miejscu odbywania praktyki. Warunkiem
zaliczenia praktyk jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektéw uczenia sie, udokumentowane przez
studenta w Dzienniczku praktyk, w postaci raportu specyfikujacego przebieg praktyk i realizowane przez
studenta w trakcie praktyk zadania. Opiekun praktyk z ramienia organizacji/instytucji przyjmujacej
weryfikuje osiggnigcie przez studenta kazdego efektu uczenia sie, potwierdza podpisem i pieczatka
osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ w Dzienniczku praktyk oraz przedstawia opini¢ na temat
postawy i pracy studenta. Uczelnia w 2020 roku, zgodnie ze stanowiskiem interpretacyjnym Prezydium
PKA, wdrozyta zmiang zasad zaliczania praktyk zawodowych wprowadzajac zaliczenie praktyk na oceneg.
Oceny praktyk, w tym programu praktyk przypisanych im efektow uczenia si¢ i organizacji praktyk oraz
pracy Opiekuna dokonuja wtadze uczelni poprzez analizy wynikow hospitacji oraz pozyskiwanych opinii
od pracodawcow. Studenci oceniajg praktyki w ramach badan ankietowych dotyczacych oceny jakosci
zajec, a takze spotkan z dziekanami.

Zalecenia dotyczace kryterium 2 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezacq ocene
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Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiagniecia przez studentow efektow uczenia sie,
zaliczanie poszczegdélnych semestréw i lat oraz dyplomowanie

Zasady, warunki, tryb postgpowania przy rekrutacji studentow na studia oraz termin rozpoczecia i
zakonczenia rekrutacji okre§la Uchwata Senatu Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi Nr 1 z
dnia 29 czerwca 2023 roku w sprawie: warunkow i trybu rekrutacji na studia w Spotecznej Akademii
Nauk z siedziba w Lodzi na rok akademicki 2024/2025. Uchwata ta okresla m.in. niezbedne dokumenty,
wymagane w procesie rekrutacji, w tym: wypelnione zgloszenie rekrutacyjne oraz kopi¢ $wiadectwa
dojrzatosci w przypadku studiow I stopnia. Proces rekrutacyjny wspomagany jest procedura WSZJK -
Procedura jakosci ,,P-01 Nabor kandydatow na studia”. Celem procedury jest zapewnienie prawidtowego,
zgodnego z regulacjami prawnymi oraz przyjetymi w Uczelni zasadami, przebiegu rekrutacji na studia.
Postepowanie kwalifikacyjne przeprowadzaja Komisje Rekrutacyjne powotane na czas trwania rekrutacji,
przez Rektora. Przewodniczagcym Komisji jest nauczyciel akademicki ze stopniem co najmniej doktora.
Do zadan Komisji nalezy m.in: przeprowadzanie postgpowania kwalifikacyjnego na podstawie
dokumentow odpowiadajacych wymogom rekrutacji. Komisja Rekrutacyjna zapoznaje si¢ z trescia
,Podania/kwestionariusza w sprawie przyjecia na studia” oraz z dokumentami ztozonymi przez kandydata
na studia oraz dokonuje ich oceny. Uchwata Senatu SAN w sprawie zasad rekrutacji na studia przewiduje,
ze przy przyjmowaniu kandydatéw na studia I stopnia, kierunek ,,grafika”, brane sa pod uwage wyniki
egzaminéw maturalnych z przedmiotow: jezyk obcy nowozytny (na poziomie A2) oraz do wyboru
historia lub informatyka. Jesli egzamin z danego przedmiotu zdawany byt na dwoch poziomach, pod
uwage brany jest wynik korzystniejszy. Szczegolne preferencje majg kandydaci posiadajacy $wiadectwo
maturalne z wyr6znieniem i laureaci olimpiad i/lub konkursow przedmiotowych. O przyjeciu na studia
decyduje liczba uzyskanych punktéw kwalifikacyjnych w  postgpowaniu  rekrutacyjnym
uwzgledniajacych oceny ze wskazanych przedmiotow. Ponadto kandydaci na studia pierwszego stopnia
na kierunek ,,grafika”, oprocz wymagan formalnych okre$lonych wyzej, przyjmowani sa na podstawie
rozmowy kwalifikacyjnej oraz przegladu i oceny teczki z pracami plastycznymi (portfolio - 6 prac, po
dwie z rysunku, malarstwa i fotografii). Rozmowa kwalifikacyjna jest prowadzona w celu sprawdzenia
zainteresowan kandydata wiedza o malarstwie, teatrze, filmie, wystawach, muzeach. Lista kandydatow
zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek ,,grafika” tworzona jest wg kolejnosci uzyskanych w
postepowaniu rekrutacyjnym punktow zgodnie z planowanymi limitami przyjec.

Ponadto kandydat na studia w Spolecznej Akademii Nauk powinien posiada¢ kompetencje cyfrowe
umozliwiajace ksztalcenie na wybranym kierunku studiow. Podczas studiowania na kierunkach
prowadzonych w SAN wymagana jest umiejetnos¢ obstugi: edytoréw tekstu (np. Microsoft Word, Libre
Office Writer), arkuszy kalkulacyjnych (np. Microsoft Excel, Libre Office Calc), poczty elektronicznej
(za pomoca przegladarek internetowych lub klientéw pocztowych), a w przypadku ksztatcenia na
odlegtos¢ dodatkowo: narzedzi pracy zespotowych (np. Microsoft Teams), programoéw umozliwiajacych
ksztatcenie na odlegltos¢ i sprawdzanie wiedzy na odlegltos¢ (np. Moodle). W przypadku trudnosci
Uczelnia udziela wszystkim potrzebujacym studentom odpowiedniego wsparcia w doskonaleniu
kompetencji cyfrowych oraz dostepu do odpowiedniego sprzetu.

Po przeprowadzeniu weryfikacji ztozonych przez kandydatow dokumentow, Komisja Rekrutacyjna
dokonuje selekcji kandydatow w oparciu o przyjete kryteria i podejmuje decyzje o ich przyjeciu na studia,
a nastepnie zawiadamia kandydatoéw, w formie decyzji, o wynikach postepowania kwalifikacyjnego.

O przyjecie na studia moga staraé si¢ takze kandydaci, ktérzy studiowali na takim samym lub
zblizonym z uwagi na program studiow kierunku w innej Uczelni i chcieliby uzyskaé przeniesienie
swoich osiagnie¢ i podjaé studia w SAN. Zasady uznawania efektéw uczenia si¢ i okresow
ksztalcenia uzyskanych w innej Uczelni, w tym zagranicznej, okresla Regulamin studiow oraz
Uchwala Senatu Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi nr 15 z dnia 27 wrze$nia 2019 r. w
sprawie przenoszenia i uznawania efektéw uczenia sie.

Zgodnie z zapisami uchwaly, student moze ubiega¢ si¢ o przepisanie oceny z przedmiotu zaliczonego w
innej uczelni lub na innym kierunku studiéw oraz przypisanych tym zajeciom punktoéw ECTS (przy czym
liczba ECTS przypisana danemu modutowi powinna by¢ taka, jak w SAN), a jeden punkt ECTS
odpowiada $rednio 25-30 godzinom pracy studenta zarowno w bezposrednim kontakcie z nauczycielem
jak i w ramach jego indywidualnej pracy, tj. naktadowi pracy niezb¢dnemu do uzyskania zaktadanych
efektow uczenia si¢. Procedura przeniesienia oceny z przedmiotu rozpoczyna si¢ od zlozenia przez
studenta podania w dziekanacie z dotgczonym potwierdzeniem zaliczenia przedmiotu i informacjg o
tresciach ksztalcenia, formie zaje¢, wymiarze czasowym i zdobytych punktach ECTS. Decyzje o uznaniu
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efektow uczenia si¢ i przypisanych punktach ECTS podejmuje Dziekan. Dziekan moze wystapic z prosba
0 zaopiniowanie podania przez nauczyciela odpowiedzialnego za przedmiot, a jesli opinia jest pozytywna,
podejmuje decyzje dotyczaca przepisania oceny oraz dokonuje odpowiednich wpisdéw.

Uczelnia przewiduje rowniez przyjecie na studia zgodnie z art. 69 Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym
1 nauce przez potwierdzanie efektow uczenia si¢, w tym takze mozliwos$¢ zaliczenia cze$ci programu
studiow na podstawie doswiadczenia zawodowego, odbytych kursow i stazy z uwzglednieniem trybu i
wymogow art. 71 Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce. Procedury potwierdzania efektow
uczenia si¢ uzyskanych poza systemem studiow regulowane sg przez Regulamin potwierdzania efektow
uczenia si¢ przyjety przez Senat Spotecznej Akademii Nauk w L.odzi — uchwata nr 4 z 27 wrze$nia 2019
roku. Zasady zaktadaja, iz w wyniku potwierdzenia efektow uczenia si¢ mozna zaliczy¢ nie wiecej niz
50% punktow ECTS przypisanych do zaje¢ objetych programem studiow. O kolejnosci przyjecia na
studia decyduje wynik potwierdzenia efektow uczenia si¢. Liczba studentdw, ktorzy zostali przyjeci na
studia na podstawie potwierdzenia efektow uczenia si¢, nie moze by¢ wigksza niz 20% ogodlnej liczby
studentéw na danym kierunku, poziomie i profilu. Procedura rozpoczyna si¢ od zlozenia przez
wnioskodawcg wniosku o potwierdzenie efektow uczenia sig, do ktorego dotacza dowody pozwalajace
na ocen¢ wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych (m.in. dokumenty potwierdzajace staz pracy z
opisem stanowiska pracy i zakresu obowigzkow lub za§wiadczenia, Swiadectwa i certyfikaty dotyczace
ukonczonych kurséw i szkolen lub potwierdzenia odbytych stazy). W ciggu 14 dni od daty wptyniecia
wniosku Rektor powotuje Komisje ds. Potwierdzania Efektow Uczenia si¢ (Kds. PEU), w ktorej sktad
wchodzg minimum cztery osoby posiadajace co najmniej stopien naukowy doktora, w tym co najmnie;j
dwie posiadajace dorobek naukowy lub doswiadczenie zawodowe w zakresie programu studiow na
kierunku, ktérego dotyczy wniosek. W pracach Komisji moga uczestniczy¢ takze nauczyciele akademiccy
prowadzacy zajecia, o zaliczenie ktorych i potwierdzenie efektow ubiega si¢ wnioskodawca. Zadaniem
Komisji jest weryfikacja i potwierdzanie efektow uczenia si¢, w tym wyznaczenie terminu i zgodnej z
sylabusem formy potwierdzenia efektow uczenia si¢ — np. egzaminu, odrebnie dla kazdego z przedmiotow
wskazanych przez wnioskodawce we wniosku. W uzasadnionych przypadkach Komisja moze postanowic¢
o innej formie weryfikacji efektow uczenia si¢ niz ta wskazana w sylabusie przedmiotu. Weryfikacja
efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych powinna uwzglednia¢
warunki okreslone w sylabusach przedmiotow, ktoérych wniosek dotyczy. Weryfikacji i oceny efektow, o
ktorych potwierdzenie ubiega si¢ Kandydat, dokonuja nauczyciele akademiccy prowadzacy wskazane we
wniosku i zaakceptowane przez Komisje przedmioty. Na podstawie wynikow weryfikacji Komisja
podejmuje ostateczng decyzje o potwierdzeniu efektéw uczenia sie o przyjeciu wnioskodawcy na studia.
Przyjecie na studia nastepuje w drodze wpisu na listg studentéw. Odmowa przyjecia na studia nastepuje
w drodze decyzji administracyjnej. Od decyzji Komisji przystuguje odwotanie do Rektora. Pozytywna
decyzja umozliwia kandydatowi podjecie studiow wedtug indywidualnego planu i programu studiow.
Kierunek ,,grafika” o profilu praktycznym prowadzony w Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi otrzymat
pozytywna oceng jakosci ksztalcenia, wydang w 2018/2019 przez PPKA Uchwate nr 664/2018 z dnia
25.10.2018 r., w zwiazku z tym, posiadat uprawnienia do potwierdzania efektoéw uczenia sie.

Osiagnigcie koncowych efektow uczenia sig, dla wszystkich studentow kierunku ,,grafika”, weryfikowane
jest w procesie dyplomowania, na ktory sktada sie realizacja seminarium dyplomowego, przygotowanie
i ocena pracy dyplomowej (na ktora sktada sie projekt artystyczny — praktyczny i praca opisowa, w ktorej
student wskazuje obszary wiedzy bezposrednio zwigzane z wybrang tematyka dyplomu w kontekscie
inspiracji artystycznych, uzytych technik i technologii, a takze przedstawia opis procesu projektowego
we wlasnej pracy praktycznej) oraz egzamin dyplomowy. Proces dyplomowania weryfikuje z jednej
strony zdobyta przez studenta wiedzg, a przede wszystkim umiejetnoscei integrowania tej wiedzy z
zadaniami zawodowego $rodowiska pracy zwigzanego z zakresem kierunku ,grafika”, jak tez
umiejetno$¢ realizacji whasnej koncepcji artystycznej. Kluczowym kryterium w doborze tematu pracy
dyplomowej, przy zachowaniu inicjatywy ich przysztych autoréow, jest wymagany zwigzek z
problematyka z zakresu programu studiéw kierunku ,,grafika”. Ustalenie tematu pracy jest dokonywane
wspolnie przez promotora i dyplomanta w trakcie pierwszego semestru seminarium dyplomowego.
Promotorem pracy dyplomowej na kierunku ,,grafika” moze by¢ nauczyciel akademicki posiadajacy co
najmniej stopien doktora i dorobek naukowy/artystyczny z zakresu dyscypliny ,,sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki” i aktualnie prowadzacy dzialalno$¢ artystyczna. Przy doborze promotorow
uwzglednia si¢ rowniez, w uzasadnionych przypadkach, z uwagi na praktyczny profil studiéw jako
uzupetnienie kwalifikacji dorobek zawodowy w obszarze grafiki. Istotne znaczenie w procesie
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dyplomowania ma takze doradztwo na seminarium dyplomowym oraz uzupetniajacych konsultacjach -
zwlaszcza, we wstepnym jego etapie, pod katem wynikajacym z wyboru zakresu tematycznego pracy i
dostgpnosci zrodet - aby zachecaé¢ studentoéw do wyboru tematéw badawczych z zakresu praktyKi
projektowej o aktualnej problematyce odpowiadajacych ich zainteresowaniom, ale i mozliwych do
zrealizowania. Po zakoficzeniu procesu wyboru tematu prac dyplomowych w danej grupie seminaryjne;j,
promotor sktada Dziekanowi liste tematéw prac dyplomowych. Przedtozone tematy prac dyplomowych
podlegaty zatwierdzeniu od roku akademickiego 2019/2020 Komisji Programowej.

Projekty dyplomowe (cz. praktyczna pracy dyplomowej) na kierunku ,grafika” odnosza si¢ przede
wszystkim do obszaru grafiki uzytkowej, niemniej jednak wazny przy ocenie pracy jest tez artystyczny
komponent projektu, jak i odzwierciedlajacy aktualny stan wiedzy i jej zastosowan z zakresu dyscypliny
naukowej ,,sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, a takze praktyki projektowej i sa realizowane
pod opieka Promotoréw. Projekt dyplomowy moze mie¢ charakter artystyczny, warsztatowy oraz
projektowy.

Na studiach pierwszego stopnia od dyplomanta oczekuje si¢ opanowania poprawnej (zgodnej z zasadami
dyplomowania dla kierunku ,,grafika”) techniki pisania prac dyplomowych (cz. teoretycznej), wykazania
si¢ znajomoscig literatury przedmiotu oraz wykorzystania metod i pozyskanych zrodet badawczych
odpowiednich dla rozwigzania sformulowanego artystycznego problemu praktycznego, a takze
umiejetnosci realizacji artystycznego projektu praktycznego (cz. 2 pracy dyplomowej) z zakresu sztuki
projektowej/ uzytkowej. Dodatkowo student ma za zadanie opanowac szereg umiejetnosci zwigzanych z
przygotowaniem pracy dyplomowej, m.in.: samodzielnego planowania pracy, pozyskiwania danych,
samodzielnej realizacji zaktadanej jej struktury, umiejetno$¢ panowania nad spojnoscia wywodu, a takze
prezentacji tresci pracy zgodnej z zasadami logiki i gramatyki, opanowania warsztatu artysty grafika w
celu realizacji wlasnej koncepcji artystycznej, a takze z wlasciwg kulturg prezentowaé wlasne
przedsigwziecie artystyczne. Zaklada si¢ tym samym, Ze proces dyplomowania, W tym projekt
dyplomowy na studiach pierwszego stopnia stuzy do rozwigzania problemu praktycznego przy pomocy
odpowiednich metod i narzedzi typowych dla dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Tematyka dotychczas przygotowanych na studiach | stopnia na Kkierunku ,grafika” prac
dyplomowych obejmowala zagadnienia z zakresu m.in.: projektu Systemu ldentyfikacji Wizualnej
wybranej firmy, projektu serii opakowan wraz z przygotowaniem do druku, projektu gry planszowe;j,
opracowanie wizualnej strony gry lub filmu animowanego, projektu modelu 3D (projekt postaci do gry
komputerowej, scenografii do gry, lokacji i in.), projektu rebrandingu wybranej firmy, kampanii
spotecznej lub reklamowe;j, projektu wydawniczego (projekt ksiazki wraz z ilustracjami, projekt albumu),
cyklu plakatow na wybrany temat, filmu animowanego (w réznorodnych technikach klasycznych lub w
technikach cyfrowych: poklatkowa, animacja 2D, animacja 3D oraz w technikach kombinowanych czy
specjalnych), cyklu fotografii lub ilustracji (wraz z pelnym przygotowaniem do druku), projekt graficzny
interfejsu mobilnej aplikacji lub samodzielnej aplikacji, interdyscyplinarnego projektu intermedialnego
laczacego dziatania na granicy réznorodnych dziedzin sztuki.

Kazda ztozona do obrony praca dyplomowa podlega sprawdzeniu antyplagiatowemu w systemie JSA
(Jednolity System Antyplagiatowy). Jednolity System Antyplagiatowy ustala Procentowy Rozmiar
Podobienstwa, ktory wskazuje na poziom podobienstwa badanej pracy do:
- innych prac umieszczonych w Ogolnopolskim Repozytorium Pisemnych Prac Dyplomowych;
- dokumentéw pochodzacych z innych zrodet poréwnania (Internet, akty prawne, uczelniane bazy
referencyjne).
Przez podobienstwo rozumie si¢ wystapienie fraz zawierajacych co najmniej 20 kolejnych wyrazow.
Prace dyplomowe niespetiajace kryteriow, nie moga by¢ dopuszczone do egzaminu dyplomowego.
Kazda z prac dyplomowa podlega recenzji. Recenzentem pracy dyplomowej (uwzgledniajacej cze$é
teoretyczng i projekt artystyczny) moze by¢ 0soba posiadajgca tytut naukowy lub stopien naukowy
posiadajaca dorobek naukowy zwigzany z zakresem tematycznym planowanej do recenzji pracy
dyplomowej. Przy doborze recenzenta moze by¢ takze brane pod uwage doswiadczenie zawodowe Z
zakresu projektowania lub w obszarze zwigzanym z branzg graficzng. Recenzenta pracy dyplomowej
wyznacza dziekan po konsultacji z Kierownikiem Zaktadu. Funkcje¢ recenzenta moze pehni¢ nauczyciel
akademicki, ktory zostal wskazany przez Dziekana do pehienia tej funkcji poprzez zlecenie wykonania
recenzji pracy dyplomowe;j.
Egzamin dyplomowy na studiach | stopnia student zdaje przed 3 - osobowa Komisjg Egzaminacyjna,
w sktad ktorej wchodza: przewodniczacy (dziekan, prodziekan lub osoba wyznaczona przez dziekana,
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ktora posiada co najmniej stopien doktora) oraz promotor i recenzent pracy dyplomowej. W trakcie
egzaminu dyplomowego, sktadajacego si¢ z dwoch czesci, student powinien wykaza¢ si¢ wiedzg oraz
umiejetno$ciami z zakresu programu studidow. W pierwszej czesci dyplomant przedstawia krotka
charakterystyke pracy dyplomowej ukazujac temat czgsci projektowej i opisowej, cel pracy i
zastosowania uzytkowe czesci projektowej pracy. W kolejnej czgsci, student udziela odpowiedzi na trzy
pytania komisji egzaminacyjnej: dwa pytania problemowe z zakresu kierunkowych efektow uczenia sig
(zagadnienia stanowiace podstawe dla tych pytan podane sg studentom do wiadomosci na poczatku roku
akademickiego), trzecie zwigzane z tematyka pracy dyplomowej oraz ewentualnie na pytania dodatkowe
cztonkow Komisji (nieprotokotowane, dotyczace tematyki pracy). Komisja Egzaminacyjna, biorac pod
uwage oceny z pracy dyplomowej wystawione przez promotora i recenzenta oraz 0Ceny egzaminu
dyplomowego, ustala ostateczng ocen¢ ukonczenia studiéw dla dyplomanta. Na czas obowigzywania w
kraju zagrozenia epidemicznego zwigzanego z COVID-19 prowadzono w SAN procedure zdalnego
dyplomowania. Zasady przeprowadzania zdalnego egzaminu dyplomowego przy uzyciu infrastruktury
technicznej z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢, w tym audio i video zostaty
okreslone w Zarzadzeniu nr 1 Rektora Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi z dnia 28 kwietnia
2020 r. w sprawie przeprowadzania egzaminow dyplomowych z wykorzystaniem technik audio — wideo
i gwarantuja identyfikacj¢ studenta i bezpieczenstwo danych dotyczacych studentow. Zasadniczo,
zmianie ulegta tylko forma przeprowadzenia egzaminu — z tradycyjnej na cyfrowg — pozostate sktadowe
procedury dyplomowania pozostajg bez zmian. Od roku akademickim 2021/2022 w Spolecznej
Akademii Nauk w Lodzi zniesiono procedure¢ zdalnego dyplomowania.

Uczelnia posiada okreslone narzedzia monitorowania i oceny postepéw studentow. Jednym z nich jest
procedura jakosci P-10 (Okreslenie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez
studentow efektow uczenia sig), ktora zwigzana jest z opiniowaniem oraz okreslaniem efektow uczenia
si¢ dla poszczegélnych kierunkow studidow, zaliczeniem przedmiotéw i egzamindw semestralnych,
monitorowaniem i weryfikacjg zaktadanych i osiaganych przez studentow efektow uczenia si¢ oraz
dokumentowaniem i archiwizowaniem wynikow osiggania zatozonych efektow uczenia si¢. Zgodnie z
procedurg monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow uczenia sie¢ obejmuje
wszystkie kategorie: wiedzg, umiejetnosci i kompetencje spoteczne i jest realizowana na roznych etapach
ksztalcenia poprzez: biezaca obserwacj¢ i ocen¢ pracy studenta w trakcie realizacji przedmiotu (np.
aktywno$¢, projekty indywidualne i zespotowe, korekta, prezentacja wydrukow projektow graficznych,
prezentacj¢ prac posterowych, udziat w dyskusji, praktyk zawodowych, seminarium dyplomowego,
egzaminow z poszczegolnych przedmiotéw, egzaminu dyplomowego, przygotowania pracy dyplomowe;.
Sposoby weryfikacji osiagni¢cia efektow uczenia si¢ zatozonych dla poszczegdlnych przedmiotow
okreslone sa w sylabusach, a nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia jest zobowigzany do ich
monitorowania zgodnie z przyjetymi w sylabusie wymogami.

Nauczyciele akademiccy - koordynatorzy przedmiotéw, opiekunowie seminariow dokonuja analizy
osiaggniecia zaktadanych dla przedmiotu/modutu efektéw uczenia sig, a wnioski przekazujg do Komisji
Programowej, ktora dokonuje przegladu i analizy otrzymanych materiatéw. Na podstawie zebranych
danych Komisja Programowa dokonuje analizy skutecznosci osiggania efektow uczenia si¢ na Kierunku
studiow uwzgledniajagc dobdr formy prowadzenia zaje¢, metod dydaktycznych i formy zaliczenia
przedmiotu do zakladanych efektow uczenia si¢. Ponadto, dokonuje weryfikacji prac etapowych i
dyplomowych. W zaleznosci od wynikow tych analiz oraz analizy osiggnie¢ studentéw z poszczeg6lnych
przedmiotow, Dziat Jakosci Ksztalcenia, Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia oraz Komisja
Programowa przygotowuja podsumowanie zawierajace ocene weryfikacji efektow uczenia si¢ i
rekomendacje na kolejny rok akademicki. Moga one stanowi¢ punkt wyjscia do wprowadzania
modyfikacji w programie studiéw, w tym efektoéw uczenia si¢ oraz sposobéw monitorowania osiggania
przez studentdéw efektow uczenia sig. W wyniku prowadzonego monitorowania i weryfikowania efektow
uczenia si¢, jako przykladowe przeprowadzone dzialania doskonalagce mozna wskaza¢: zmiany na
poziomie przedmiotowych efektow uczenia sig, tresci ksztatcenia dla poszczegoélnych przedmiotow,
metod dydaktycznych, wykorzystywanych narzedzi dydaktycznych zapewniajgcych osigganie
zaktadanych efektow uczenia si¢ oraz liczbe godzin zajec.

Narzgdziem pomocnym w ocenie postepow studentdw jest przeprowadzana co pot roku (w semestrze
zimowym 1 letnim) analiza struktury ocen uzyskanych przez studentéow kierunku ,,grafika”. Badanie to
pozwala na rzetelng oceng stopnia osigganych przez studentéw efektow, pozwala na refleksje, czy nie
wystepuje nieuzasadniona przewaga jednej z ocen w skali przyjetej dla oceniania, czy struktura ocen nie
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odnotowuje oczekiwanego ich zroéznicowania, a takze uwidacznia problemy studentéw z zaliczeniem
niektorych przedmiotéw, z ktérych nauczyciele wystawiaja duzy odsetek ocen niedostatecznych lub
dostatecznych. Raport ze struktury ocen jest wykorzystywany do poprawy jakosci ksztatcenia, wskazuje
na konieczno$¢ wgladu w metody nauczania i sposoby weryfikacji poziomu wiedzy i umiejetnosci na
przedmiotach cechujacych si¢ nadmierng jednolitoscig ocen, ale takze tych, ktorych zaliczenie sprawia
najwicksze trudnosci. Ostatnia analiza z semestru letniego roku akademickiego 2023/2024 wykazata, ze
do przedmiotow, z ktorych studenci kierunku ,,grafika” otrzymali niskie oceny naleza np. Jezyk angielski
(lektorat), Pracownia rysunku cyfrowego IV (projekt), Pracownia ilustracji 1V (projekt) — studia
niestacjonarne, Pracownia kompozycji IV (projekt), Pracownia rysunku IV (projekt) oraz Pracownia
ilustracji IV (projekt) — studia stacjonarne.

Prowadzone sg dziatania wspomagajace uczenie si¢ studentow, poprzez wprowadzenie fakultatywnych
bezptatnych kursow dla studentow. Do rekomendacji pojawiajacych si¢ w raporcie z analizy struktury
ocen zalicza si¢: prowadzenie rozmow wyjasniajacych ze studentami i nauczycielami odpowiedzialnymi
za poszczegolne moduly i zajecia, wnikliwa analiza prac zaliczeniowych i egzaminacyjnych, organizacja
spotkan posesyjnych na temat struktury ocen, zasad oceniania i przebiegu sesji egzaminacyjnych.
Ponadto, Dzial Rekrutacji i Dziekanat prowadza dokladna statystyke liczby kandydatéw, osob
przyjetych na studia i podejmujacych nauke oraz studentow konczacych studia. Zbierane sg takze
informacje na temat ilosci studentow skreslonych z listy studentow z powodéw formalnych oraz
studentéw rezygnujacych z dalszej nauki (odptyw). Z zebranych danych wynika, ze najwyzszy odsiew i
odptyw studentéw kierunku ,,grafika” prowadzonym w SAN w Lodzi dotyczy I roku studiéw | stopnia.
W roku akademickim 2023/2024 udziat studentow konczacych studia w terminie wynosit na studiach |
stopnia 48%, przy czym 34% studentow zrezygnowato, a 10% zostato skreslonych z listy studentow juz
podczas I roku swojej nauki na kierunku ,,grafika”. Minimalny odsiew i odpad studentéw mozna
natomiast zaobserwowac na Ill roku studiéw (4 studentéw skreslono z listy studentow).

Wedtug obserwacji pracownikow Dziekanatu oraz opinii studentow, wérod powodow takiego odsiewu i
odptywu jest specyfika kierunku wymagajaca nabywania wyspecjalizowanych umieje¢tnosci
plastycznych, rozwoju artystycznego, wielozadaniowosci, a w zakresie odplywu — zmiana planow
zyciowych czy pogorszenie sytuacji materialnej. Dane te s3 omawiane na posiedzeniach Uczelnianej
Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia oraz Komisji Programowej, ktora analizuje przyczyny niepodejmowania
przez kandydatow studiéw na kierunku ,,grafika”, czy tez rezygnacji z tych studiéw. Analiza taka pomaga
w weryfikowaniu i1 doskonaleniu funkcjonujacych na Uczelni systemoéw wsparcia studentow, ktorzy z
powodow niezaleznych, finansowych lub osobistych sa zmuszeni do przerwania nauki lub maja problemy
z osigganiem dostatecznych wynikdw w nauce. System opieki i wspierania studentow przedstawiony jest
szerzej w kryterium 8.

W celu monitorowania i oceny postepow studentow, Dziat Jako$ci Ksztalcenia gromadzi informacje
pozwalajace poznaé oczekiwania, potrzeby, a takze bariery, na jakie napotykaja studenci w procesie
ksztatcenia. Analiza wynikéw prowadzonych badan pozwala na doskonalenie systemu wspierania oraz
motywowania studentow. Badania ankietowe dotyczace badania jako$ci obstugi administracyjnej i
organizacji procesu ksztalcenia sa przeprowadzane wsrod studentéw raz na 2 lata. Ponadto, w celu
zbadania przyczyn odsiewu i odpadu studentéw zaproponowano zaprojektowanie ankiety, w ktorej
studenci maja mozliwo$¢ wypowiedzenia si¢ na temat powodow rezygnacji ze studiow.

Przyjete na Uczelni zasady i sposoby weryfikacji i oceny wiedzy, umiejetnos$ci oraz kompetencji

spolecznych sa $cisle powigzane z metodami dydaktycznymi, formami zajeé oraz efektami uczenia

sie. Sg oparte na zasadzie konsekwencji metodycznej i korespondencji merytorycznej w sposobach

weryfikacji efektow na poszczegolnych etapach ksztalcenia oraz dostosowane do metod dydaktycznych

wlasciwych dla poszczegdlnych form ksztalcenia w ramach dydaktyki przedmiotow, procesu

dyplomowania i praktyk zawodowych. Warunkiem ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu ukonczenia

studiow jest:

- uzyskanie efektow uczenia si¢ okreslonych w programie studiow, ktorym przypisano 180 pkt. ECTS
na studiach | stopnia;

- pozytywna ocena pracy dyplomowej (uwzgledniajacej cze$¢ opisowsq i praktyczng);

- zlozenie egzaminu dyplomowego.

Zasady zwiagzane z oceng efektow uczenia si¢ okre$lone s3 w Regulaminie Studiéw. Okre$la on w

szczegoblnosci prawa i obowigzki studenta zwigzane z zaliczaniem przedmiotow, zdawaniem egzaminow,
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zaliczaniem etapow studiow i zakonczeniem procesu ksztatlcenia. Rozwigzania zawarte w Regulaminie
wprowadzaja odpowiednie regulacje zwigzane z zaliczaniem przedmiotow i etapdw ksztatcenia, okreslaja
ramy organizacyjne dla procesu weryfikacji osiagnie¢ studenta, formutuja uprawnienia odwotawcze oraz
okreslaja konsekwencje braku zaliczenia. W sytuacjach problematycznych student moze wystapi¢ o
egzamin komisyjny. Regulamin Studidéw okresla w § 33: ,,Student, ktory otrzymat z zaliczenia/ egzaminu
ocen¢ niedostateczng i nie zgadza si¢ z otrzymang oceng moze ztozy¢ wniosek o dopuszczenie do
egzaminu komisyjnego. W tym celu powinien zlozy¢ do dziekana wniosek w tej sprawie w ciagu 3 dni
od daty ogloszenia wynikow zaliczenia/egzaminu” oraz w § 34: W przypadku stwierdzenia powaznego
naruszenia zasad rzetelnego przeprowadzania egzaminu/ zaliczenia dziekan moze uniewazni¢ oceng z
egzaminu/zaliczenia. Dziekan wyznacza inng osobe do przeprowadzenia egzaminu/ zaliczenia”. Ogdlne
Zasady oceniania efektow uczenia si¢ osigganych przez studentow uwzgledniaja reakcje na zachowania
nieetyczne: ,,W przypadku uzasadnionego podejrzenia przypisania sobie przez studenta autorstwa czesci
lub calosci cudzego utworu, prowadzqcy przedmiot niezwlocznie zawiadamia o tym fakcie - w formie
pisemnej - odpowiedniego dziekana. W razie potwierdzenia przypisania sobie przez studenta autorstwa
czesci lub catosci cudzego utworu, Dziekan kieruje wniosek o wszczecie postgpowania dyscyplinarnego
wobec studenta. Skierowanie wniosku do Komisji dyscyplinarnej skutkuje nieuzyskaniem zaliczenia
przedmiotu, a w przypadku przedmiotow konczgcych sie wystawieniem oceny skutkuje oceng
niedostateczng. Stwierdzenie przez nauczyciela akademickiego Sciggania przez studenta, na egzaminie/
zaliczeniu z danego przedmiotu skutkuje wystawieniem oceny niedostatecznej z tego przedmiotu w danym
terminie egzaminu/zaliczenia ™.

Regulamin okresla rowniez skale stosowanych ocen w ramach procesu weryfikacji osiagnie¢ studenta.
Na Uczelni przyjeto wyrazanie poziomu osiggni¢cia danego przedmiotowego efektu uczenia si¢ w
nastepujacej skali ocen: bardzo dobry (5), dobry plus (4+), dobry (4), dostateczny plus (3+), dostateczny
(3), niedostateczny (2). Warunkiem promocji na kolejne semestry jest osiagniecie efektoéw uczenia sie
przypisanych dla przedmiotow na danym semestrze i uzyskanie ustalonej liczby punktéw ECTS.

Skuteczno$¢ osiggania zakladanych efektow uczenia si¢ weryfikowana jest poprzez biezaca ocene
wynikow uczenia sie studentéw - wystawianie oceny czastkowej, formujacej, jak i koncowej z
poszczegbdlnych modutow ujetych w programie studiow. Na egzaminie podawana jest skala ocen z
punktacja przyporzadkowana ocenom a koordynator przedmiotu odpowiada za poréwnywalny poziom
wymagan egzaminacyjnych dla poszczegoélnych grup studenckich. Skutecznos¢ osiagania zakltadanych
efektow uczenia si¢ weryfikowana jest takze przez praktyki zawodowe, proces dyplomowania. Uczelnia
zachowuje zasadg przejrzystosci i rzetelnosci procesu weryfikacji efektow uczenia sie, co miedzy innymi
zapewnia dostep studentow do zweryfikowanych przez Prowadzacego nauczyciela prac etapowych,
egzaminacyjnych, ogloszenie z czasowym wyprzedzeniem wymagan dotyczacych zaliczania zajec,
egzamindow w sylabusach i programie studiow. Efekty przedmiotowe i ich weryfikacja dokumentowana
jest miedzy innymi pracami etapowymi, ktore sg archiwizowane. Studenci otrzymujg informacj¢ zwrotng
dotyczacag oceny swoich prac w terminie 7 dni, co zapewnia przejrzystos¢ systemu oceniania.
Przygotowywane prace etapowe maja forme¢ opracowan projektow indywidualnych lub grupowych,
tworzenie grafik w wymiarze 2D oraz 3D, projekty intermedialne, projekty animowane, ¢wiczen
praktycznych oraz prezentacji przygotowanych prac artystycznych, zadan plastycznych, problemowych,
studium przypadku, a prace egzaminacyjne forme testow zawierajagcych zadania otwarte i zadania
zamknigte, prac problemowych i projektowych np. na przedmiocie:

- Wprowadzenie do grafiki projektowej — prace etapowe polegaty na wykonaniu dwoch zadan. Pierwsze
dotyczyto opracowania identyfikacji graficznej wybranej firmy, instytucji, organizacji czy fundacji.
Projekt powinien zawiera¢ elementy ksiggi znaku, akcydensy, opakowania, stoisko, ubior
pracowniczy, srodki transportu itp. Koncowy efekt nalezato przygotowaé wg wytycznych tj.: oprawa
broszurowa lub bindowana/ format ustalony podczas wstepnego projektowania (np. 20x20 cm) o
gramaturze papieru 150 - 250 g w kolorystyce chromatycznej ora zapisie cyfrowym w pdf. Drugie
zadanie polegato na przygotowaniu czworki tytutowej — elementow grafiki wydawniczej, ktorego
celem jest uzyskanie czytelnego, klarownego komunikatu wizualnego przez dobor odpowiedniej
typografii i ewentualnych ilustracji na stronie przytytutowej. Projekt polegal na zaprojektowaniu tzw.
,»czworki tytutowej” wybranej ksigzki (proza, poezja, aloum, publikacja naukowa itp.). W projekcie
nalezato zawrzec: strone przedtytutowa (szmuctytul), przytytutows (frontspis), tytutowa i redakcyjna.
Efektem koncowym byt projekt na planszy wystawienniczej w formacie wydruku B2 (50 x 70 cm), w
kolorystyce chromatycznej na papierze o gramaturze 150 - 250 g. Kompleksowe zadania pozwolily na
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sprawdzenie wiedzy i1 umiejetnosci studenta w zakresie tworzenia spojnego i czytelnego komunikatu
wizualnego w obszarach sztuki projektowej oraz wykorzystywania wyobrazni artystycznej i
tworczego myslenia w rozwigzywaniu problemoéw artystycznych z zakresu grafiki;

DTP/Techniki druku — praca etapowa na warsztacie polegata wykonaniu projektu prostej impozycji i
raportu na arkuszu drukarskim (4, 8, 16 stron publikacji na arkuszu drukarskim (druk na sposéb
odwracany)), konstrukcji technicznej standardowego opakowania, czyli zaznaczeniu wtasciwego noza
w wybranych konstrukcjach siatki wykrojnika opakowania (noze ostre i tepe). Kolejnym krokiem byto
wykonanie elementéow kalibracji kolorystycznej na profesjonalnych monitorach (monitora Eizo
(monitor specjalistyczny dla poligrafii)), na zakonczenie nalezalo specyfikacje dla projektu
drukowanego technika offsetows, fleksodrukiem i sitodrukiem. Zastosowane metody weryfikacji
pozwolity na zapoznanie z praktycznymi zasadami wspotpracy wydawcy z drukarnia oraz
wspotczesnymi technikami druku i oprawy;

Warsztat 3D Il — prace etapowe skladaty si¢ z 3 zadan. Pierwsze, realizowane w gldwnej mierze na
zajeciach w celach poznania podstawowych opcji programu 3D Blender - polegalo na wykonaniu
sceny Wielkanocnej. Projekt pozwalal na nabycie umiejetnosci kreowania materiatow 3D na prostej
bryle. Drugie zadanie polegalo na wykonaniu Martwej natury w 3D z minimum 8 obiektami
znajdujacymi si¢ w scenie. Miaty one by¢ pokryte wiarygodnymi materiatami, a scena skomponowana
1 oswietlona w sposob estetyczny. W sktad martwej natury wchodzity m.in. owoce, wazony pokryte
szklem, metaliczna zastawa, sztuéce, drewniany stol, lezaca tkanina. Zadanie z martwa natura
poruszato wiele zagadnien tj. réznych rodzajow modelowania np. organiczne (owoce), tworzenie
zaawansowanych materiatow (metalicznych, szklo, z uzyciem gotowych tekstur itd.) czy symulacja
tkanin. W ramach trzeciego zadania studenci wykonywali 8 dowolnych obiektéw trojwymiarowych
samodzielnie w domu, bazujac na przekazywanych tresciach z zakresu modelowania, teksturowania
3D. Opracowane projekty pozwalaty aktywnie uczy¢ si¢ na zajeciach (zadanie 1 i 2), gdzie na biezaco
omawiane byly postepy w realizacji zadan oraz ewentualnie udzielanie pomocy technicznej. Ostatnie
zadanie umozliwiato zastosowanie zdobytej wiedzy w sposob kreatywny podczas wykonywania
wlasnych projektach. Zastosowana metoda weryfikacji wiedzy 1 umiejetnosci umozliwita sprawdzenie
zdolnosci studenta do samodzielnej pracy oraz gotowosci do niezaleznego poszukiwania rozwigzan
problemoéw oraz wskazdéwek warsztatowych, doboru narzedzi oraz reagowania na konsultacje pracy
wilasnej;

Warsztat 2D Il — wieloetapowe prace sktadaty si¢ na zaliczenie przedmiotu. Po pierwsze student miat
za zadanie wykonania wektoryzacji istniejacego znaku graficznego na podstawie szczegétowych
wskazoéwek prowadzacego pozwolito pozna¢ podstawowe narzgdzia programu Adobe Illustrator.
Nastegpnie student miat za zadanie opracowaé projekt logotypu opartego o inicjaty studenta i
wizytowki wykonanej z uzyciem programu Adobe Illustrator i rownoczesnie podjaé pierwsze
dzialania projektowe, ktore zmierzaly do osiagnigcia nieszablonowych rozwigzan graficznych.
Kolejnym elementem zaliczenia byl projekt opakowania i nadruku na ptyte CD, ktory pozwolit
studentom zintegrowa¢ w programie Adobe Illustrator grafike bitmapowa, wektorowsg i typografi¢ w
sposob oddajacy charakter muzyki, ktorej oprawe graficzna przygotowywali oraz zapoznac si¢ z
wymaganiami stawianymi projektom realizowanym zgodnie z warunkami narzucanymi przez
wydawce / producenta. Ostatnim elementem bylo wykonanie projektu ksigzki, ktdére umozliwito
zapoznanie si¢ z zasadami tworzenia layoutu strony i formatowania tekstu oraz poznanie
podstawowych narzgdzi i opcji programu Adobe InDesign zwigzanych z definiowaniem wygladu
tekstu oraz wykonanie sktadu programu na konferencj¢ naukowo artystyczng dato mozliwos¢
poznania zaawansowanych metod pracy z tekstem przygotowanym przez redakcje oraz tworzenia
uktadow tekst / ilustracja z wykorzystaniem programu Adobe InDesign. Powyzsze zadania pozwolity
na sprawdzenie zdolnosci studenta do samodzielnej pracy oraz gotowosci do niezaleznego
poszukiwania rozwigzan problemow, doboru narzgdzi oraz reagowania na konsultacje pracy wlasne;j.
Pracownia fotografii Il — praca etapowa polegata na wykonaniu reportazu fotograficznego. Student
miatl za zadanie wybra¢ temat swojego reportazu (np. zycie codzienne w miescie, wydarzenie
kulturalne, praca rzemieslnika). Ocenie podlegaty: zachowanie prawidtowej kompozycji i oswietlenia,
uchwycenia szczegdlnych detali, ktore wzmacniaty efekt historii opowiadanej za pomocg zdj¢¢ oraz
moment uchwycenia emocji. Zastosowane metody weryfikacji umozliwity opanowanie technik
reportazu fotograficznego poprzez stworzenie serii zdje¢ opowiadajacych spdjna historie. Drugie
zadanie polegato na wykonaniu serii zdj¢¢ z wolnej reki jednego obiektu (np. kwiatu, ksigzki, filizanki)
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i wyborze 10 najlepszych kompozycyjnie zdjg¢. Studenci wykonywali seri¢ zdje¢ obiektu z roznych
katéw, odleglosci i perspektyw oraz eksperymentowaé z kompozycja. Zadanie miato na celu
opanowaniu technik kompozycji i stabilizacji obrazu poprzez wykonanie serii zdje¢ jednego obiektu
z wolnej rgki. Opracowane projekty pozwalaty na oceng umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy
fotograficznej do tworzenia wiasnej pracy artystycznej;

- Montaz Audio Video — praca etapowa sktadata si¢ z kilku zadan. W pierwszej kolejnosci student miat
stworzy¢ i dokonac analizy storyboardu (wybranego scenariusza lub wtasnego pomystu na krotki film
lub animacj¢). Nastepnie student tworzyt krotki film z domknieta fabula. Positkujac si¢ Adobe
Premiere Pro nalezato dokona¢ montazu filmu wraz z dodaniem efektow dzwigkowych. Kolejnym
krokiem byta integracja efektow specjalnych z ujgciem filmowym, a finalnym elementem byta
integracja fragmentéw scen z réznych uje¢ filmowych.

Kadra prowadzaca zajecia formulujac tematyke prac etapowych uwzglednia jej zgodnos$¢ z celami
ksztalcenia oraz efektami uczenia si¢, z poziomem studiow I stopnia, realizowanymi tresciami
programowymi i zgodnos$¢ z zakresem dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki.

Skuteczno$¢ osiagania zakladanych efektow uczenia si¢ weryfikowana jest rowniez poprzez
monitorowanie losow zawodowych absolwentow. Celem badania jest dostosowanie oferty edukacyjnej
prowadzonych kierunkow studidow do potrzeb i oczekiwan pracodawcow, a takze uczynienie programow
studiow atrakcyjnymi z punktu widzenia rynku pracy. Na badanie losow absolwentéw sktadajg sig 2
etapy. Na kazdym z nich absolwent wypetnia kwestionariusz, ktory dotyczy sytuacji zawodowej i pozycji
na rynku pracy, planow zawodowych, stopnia satysfakcji z ksztalcenia zrealizowanego na kierunku
»grafika” w Spotecznej Akademii Nauk w L.odzi z perspektywy wykonywanej pracy zawodowej, stopnia
osiagnigcia wybranych kompetencji, przydatnosci wiedzy i kompetencji zdobytych podczas studidow w
pracy zawodowej, itd. Wyniki badan sg omawiane na spotkaniach Komisji Programowej oraz Uczelnianej
Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia, a na ich podstawie rekomendowane sg zmiany w programie studiow.
Wyniki ostatniej edycji badania pokazujg, ze odbyte studia pozwolity absolwentom kierunku ,,grafika”
naby¢ poszczegolne kompetencje w wystarczajgcym stopniu oraz ze wykonuja pracg zgodng z kierunkiem
studiow.

Wyniki te potwierdzaja badania przeprowadzone przez Ogdlnopolski system monitorowania
Ekonomicznych Losow Absolwentow szkot wyzszych (ELA). Wynika z nich, iz absolwenci kierunku
»grafika”, studiow I stopnia nie maja wigkszych probleméw ze znalezieniem zatrudnienia. Ostatnie
badanie ELA obejmowato absolwentow, ktorzy otrzymali dyplom ukonczenia studiow w SAN w Lodzi
w roku 2022, ktorzy od dnia uzyskania dyplomu do konca okresu objetego badaniem, czyli 31.12.2023,
podjeli pierwsza prace. Sredni czas (w miesigcach) od uzyskania dyplomu do podjecia pierwszej pracy
po uzyskaniu dyplomu dla absolwentéw I stopnia studiéw niestacjonarnych wynosit 2,32 miesiaca,
studiow stacjonarnych — 5,55 miesigca, zas dla absolwentow studidow niestacjonarnych z 2021 r.
otrzymanie umowy o prace zajmowato zaledwie 0,38 miesigca. Czg$¢ absolwentow zdecydowata si¢ na
samozatrudnienie. Na przestrzeni lat absolwenci poszczegolnych rocznikéw coraz czgsciej decydowali
si¢ na samozatrudnienie, od 7,7% (studenci studiow niestacjonarnych z 2021) do 13,8% (studenci studiow
niestacjonarnych) dla rocznika 2022, az do 17,2% (studenci studiéw stacjonarnych) odpowiednio dla
absolwentow z rocznika 2022. Z analizy przedstawionych w Raporcie danych wynika, iz w przypadku
posiadania doswiadczenia, absolwenci studiow poszukuja pracy w krotszym czasie. Analizujgc $rednie
miesieczne wynagrodzenie ze wszystkich zrodet po uzyskaniu dyplomu (na dzien 31.12.2023), mozna
zauwazyc¢, ze jest ono wyzsze w przypadku ukonczenia studiow przez absolwentow w 2021 r. i wynosi
4210,32,82 zt brutto (studia niestacjonarne), podczas gdy zarobki po uzyskaniu dyplomu w 2022 r.
stanowig 3928,33 zt brutto (studia niestacjonarne) oraz 3197,87 zt brutto (studia stacjonarne). Natomiast
przecietne bezrobocie absolwentéw kierunku grafika we wszystkich analizowanych rocznikach studiéw
w stosunku do stopy bezrobocia w miejscu ich zamieszkania znacznie si¢ r6znig. Dla rocznika 2021
wzgledny wskaznik bezrobocia wynosit 1,08, tymczasem wskaznik dla absolwentéw z 2022 byt wyzszy
i stanowit 2.3 dla studentow studiow niestacjonarnych, a dla studiow stacjonarnych odznaczat si¢
najwyzsza wartoscia tj. 2.62.

Odsetek absolwentow, ktorzy byli bezrobotni w pierwszym roku po uzyskaniu dyplomu byt wyzszy w
przypadku absolwentow 2022 r. i wynosit 9,3% (studia niestacjonarne) oraz 14% (studia stacjonarne), niz
dla absolwentéw z 2021 r., gdzie odsetek wyniost 5,8%.

Zasady dokumentowania i archiwizowania efektow uczenia si¢ osiggnigtych przez studentow okresla
procedura P-10 (Okresienie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentéw

47



efektow uczenia sig). Zgodnie z nig, prace etapowe/zaliczeniowe/egzaminacyjne studentdow sa
archiwizowane przez okres nie krétszy niz dwa semestry po realizacji efektow uczenia si¢ przypisanych
dla danego przedmiotu w tzw. teczce przedmiotu. Prace moga by¢ przechowywane w wersji papierowe;j
lub elektronicznej. Teczka przedmiotu zawiera: zestawienie ilosciowe ocen (wg przyjetej skali ocen),
sylabus przedmiotu, test/zestaw pytah z przyjeta punktacjg/kryteriami oceny, prace studentow
potwierdzajace realizacje efektow uczenia si¢ opisanych w sylabusach w formie prac pisemnych, zadan
realizowanych samodzielnie lub w grupie (praca wlasna studenta), zadan lub ¢wiczen, projektow i slajdow
z prezentacji, testow, kolokwiow, prac egzaminacyjnych, zestawow pytan ustnych itp. oraz wypetiony
arkusz WEU (arkusz weryfikacji efektow uczenia si¢) wraz ze strukturg ocen oraz z rekomendacjami
dotyczacymi zmian np. w sposobach weryfikacji efektéw uczenia si¢, wymaganiach dotyczacych
zaliczenia przedmiotu. W przypadku zaliczen i egzamindéw ustnych nauczyciel akademicki przygotowuje
liste zadawanych pytan wraz z wykazem, ktore pytania wylosowal dany student i uzasadnieniem
otrzymanej oceny, zgodnych z zatozeniami opisanymi w sylabusie danego przedmiotu.

Do ogélnych zasad zwigzanych ze skutecznoscig osiagania okreslonych w sylabusach przedmiotowych
efektow uczenia si¢, jakie przyjmuja i stosujg nauczyciele akademiccy naleza: systematycznosc
weryfikacji umiejetnosci i wiedzy studentéw, przedstawienie i wyjasnienie zasad sposobow weryfikacji
ich wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, w tym w ksztatceniu zdalnym, umozliwienie studentom poprawy
uzyskanych stopni (zgodnie z regulaminem studiéw), mozliwo$¢ wyjasnienia niezrozumiatych tresci w
trakcie konsultacji wyktadowcow, rowniez w formie zdalnej. Weryfikacja efektow uzyskiwanych w
formie zdalnej oparta jest o rozne $rodki komunikacji elektronicznej, w tym zapewniajgce synchroniczny
kontakt ze studentami tj. komunikator wideo Skype, Microsoft Teams, Facebook Messenger, TeamSpeak
czy wiadomos$¢ mailowa. Przyjete metody weryfikacji stosowane byty przez odpowiedni do sytuacji
pandemicznej okres roku akademickiego 2021/2022, jednoczesnie gwarantowaty identyfikacj¢ studenta i
bezpieczenstwo danych dotyczacych studentow. Podczas egzamindéw i zaliczen, ktore realizowano w
formule on-line, wykladowca miat obowigzek oczekiwaé¢ od studenta uczestnictwa w zaj¢ciach z
wlaczong kamerg, prezentujacg jego wizerunek. Nauczyciele akademiccy zobowigzani byli do
rejestrowania i archiwizowania w zasobach sieciowych SAN przebiegu weryfikacji osiagnietych efektow
uczenia si¢ przez okres 12 miesi¢cy od zakonczenia semestru.

Formy i warunki zaliczenia przedmiotu prowadzonego zarowno w formie zdalnej, jak i z
bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego i studentow sa zréznicowane i dostosowane do
poszczegolnych efektow w taki sposob, aby umezliwi¢ ich weryfikacje. W przypadku zaje¢ zdalnych
metody weryfikacji i oceny osiagnig¢cia przez studentow efektow uczenia si¢ stosowane w procesie
nauczania gwarantuja identyfikacj¢ studenta i zapewniajg ochrong danych i identyfikacji tozsamosci
studenta. Udziat tych zaje¢ jest zgodny z regulacjami prawnymi. Ponadto podczas egzaminow i zaliczen,
ktoére realizowano w formule on-line, wyktadowca miat obowiazek oczekiwaé od studenta uczestnictwa
w zajeciach z wlaczong kamera, prezentujaca jego wizerunek. Nauczyciele akademiccy zobowigzani byli
do rejestrowania i archiwizowania w zasobach sieciowych SAN przebiegu weryfikacji osiagnigtych
efektow uczenia si¢ przez okres 12 miesiecy od zakonczenia semestru.

Jak juz wspomniano powyzej, szczegotowe sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ zawarte sg w
sylabusach. Ponadto, kazdy nauczyciel akademicki zobowigzany jest do przedstawienia studentom
warunkow zaliczenia modutu 1 sposobow weryfikacji efektow na pierwszych zajeciach. Stosowane na
kierunku ,.,grafika” metody weryfikacji osiagniecia przez studenta zaktadanych efektow uczenia sig to:
egzamin pisemny w formie testu, egzamin pisemny w formie opisowej, egzamin ustny, okresowe prace
kontrolne — kolokwia ustne lub pisemne, projekty indywidualne lub zespotowe (w tym projekt graficzny),
przygotowana indywidualnie lub w grupie prezentacja wydrukow projektow graficznych, prezentacje
prac posterowych, prezentacja rozwigzania zadania problemowego, obserwacja aktywnosci i
wypowiedzi, obserwacja 1 ocena realizacji zadan plastycznych, artystycznych, obserwacja
wykonywanych czynno$ci praktycznych, w tym z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania
wiasciwego dla dziatalnosci zawodowej z zakresu grafiki, przygotowanie projektu dyplomowego i inne,
dobrane indywidualnie przez nauczyciela akademickiego metody weryfikacji efektow uczenia sig¢.

W zakresie weryfikacji wiedzy stosuje si¢ najczeSciej forme egzaminu/zaliczenia pisemnego lub
ustnego, testu wiedzy, udzialu w dyskusji, obserwacji wykonywania zadan na zajgciach zaroéwno
indywidualnych jak i zespotowych. Z kolei umiejetnosci (w tym artystyczne), w szczegdlno$ci
umiejetnosei praktyczne weryfikowane sg przez wykonanie projektu indywidualnego lub zespotowego,
w tym artystycznego, prezentacji przedsigwzie¢ artystycznych, prezentacje/wypowiedz ustng, obserwacje
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i ocen¢ wykonania zadan wymagajacych specjalistycznego sprzetu wiasciwego dla praktyki graficznej,
oprogramowania, zadanie zespolowe, egzamin (pisemny, ustny), zaliczenie (pisemne, ustne), ocen¢
aktywno$ci na zaje¢ciach, wykonanie zadan na praktyce zawodowej. W zakresie kompetencji
spolecznych, z uwagi na specyfike tej grupy efektow, najczgsciej stosowang metoda jest obserwacja i
ocena pracy oraz wypowiedzi/aktywnosci studenta na zajeciach, jego postawa w otoczeniu studentow,
jak rowniez efekty osiagniete przez realizacje zadan uwzgledniajacych gotowo$¢ studenta do
podejmowania dziatan.

Stosowane metody weryfikacji i oceny efektow umozliwiajg sprawdzenie Stopnia opanowania
umiejetnoscei praktycznych, kompetencji projektowych i przygotowania do prowadzenia dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z grafikg i jej obszarem zwigzanym z branza projektows. Efektem weryfikujacym
przygotowania studentow do dziatalno$ci zawodowej sa prace etapowe w postaci projektow, prezentacji
i prac artystycznych / projektowych / graficznych, jak réwniez autorskie dzieta plastyczne, projekty
multimedialne, ktorych stworzenie wymaga znajomosci zasad budowy obrazu, umiejetnosci tworzenia i
odbierania komunikatu wizualnego, obstugi profesjonalnego sprzetu i programéw komputerowych,
znajomosci tworzenia systemow identyfikacji graficznej, technik cyfrowych i animacji czy projektowania
systemOéw multimedialnych stad tez metody weryfikacji odnoszac si¢ do wymienionych efektow
sprawdzaja przygotowanie studenta do dziatalno$ci zawodowe;.

Dla przyktadu mozna wskaza¢ niektére sposoby weryfikacji i oceny stopnia osiagniecia efektow
kierunkowych odnoszacych si¢ do umiejetnosci praktycznych i tak: w celu oceny stopnia osiagniecia
efektu Kierunkowego odnoszacego si¢ do umiejetnosci stosowania wilasciwych metod i narze¢dzi
graficznych, tj.: K_U16 (Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem graficznym stuzacym zaréwno do
realizacji grafiki 2D, jak i animacji lub sztuki multimedialnej) zastosowano metod¢ sprawdzania i
oceniania w formie projektu indywidualnego oraz aktywnosci na zajeciach, weryfikujagcych umiejetnosé
korzystania z specjalistycznego oprogramowania do tworzenia grafiki w wymiarze 2D np. na
przedmiotach: Pracownia ilustracji IV, Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej I, Warsztat 2D I,
Animacja, z kolei metode sprawdzania i oceniania w formie prezentacji i obrony projektu indywidualnego
zastosowano na przedmiotach: Concept art. 2, Warsztat 3D VI, Montaz audio-wideo.

W celu oceny stopnia osiagniecia efektu kierunkowego odnoszacego si¢ do kompetencji jezykowych:
K_U26 (postuguje si¢ jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego) zastosowano metod¢ sprawdzania i oceniania W formie egzaminu/zaliczenia pisemnego,
karty obserwacji oraz aktywnosci na zajeciach, np. weryfikacja umiejetnosci konwersacji, na
przedmiotach: Jezyk obcy (j. angielski, j. niemiecki), History of illustrations and posters, History of

Photography.

Ponadto weryfikacja praktycznych umiejetnosci - kompetencji projektowych i ich osiggnigcie zwigzanych

z przygotowaniem zawodowym oraz kompetencji spotecznych niezbednych na rynku pracy

przeprowadzana jest:

- na zajeciach ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w trakcie zaje¢ poprzez ocene wykonania
zleconych zadan praktycznych tj. projektow, prac samodzielnych realizujacych zadania z obszaru
grafiki, w tym gotowosci studentow do ich podejmowania, jak rowniez w ramach indywidualnej pracy
studenta np. w przedmiotach jak: Wprowadzenie do multimediow - studenci mieli za zadanie
wykonanie 2 projektow w semestrze. Pierwsze zadanie polegato na wykonaniu animacji liter alfabetu,
kazda litera miata by¢ oddzielng praca. Animacje studenci wykonywali z pomocg narzgdzi do animacji
2D: After Effects, Animate oraz Photoshop. Zadanie miato zaangazowac¢ studenta do odkrywania
efektow oraz opcji dostepnych w programach by stworzy¢ spojna lub zréznicowang kolekcje liter.
Drugie zadanie polegato na stworzeniu teledysku typograficznego do wybranej przez studenta
piosenki. Animacja powinna trwa¢ okoto 2 min. Projekt dotyczyt animacji tekstu, jego interpretacje
oraz sktanial do wyczucia rytmu, dynamiki oraz dopasowania do niej animacji; Animacja - na
zajeciach studenci zostali wprowadzeni w techniki animacji w After Effects oraz Photoshopie.
Realizowali kilka mniejszych zadan w celu nauki zasad animacji tj. zadanie na sprezysta odbijajaca
si¢ pitke, zegarek z ruchomymi wskazéwkami, animacja 4 r6znych logo, animacja 4 r6znych ikon (np.
na strong internetowg). Zadania w praktyczny sposob uczyly studentow podstawowych narzedzi
animacji i efektow; Warsztat 3D VI - studenci wykonywali plakaty animowane o wymiarach
1433x2048 px z elementami 3D, wykonanymi w Blenderze i 2D- w After Effects. Animacje trwaty
okoto 10-15s 1 byly zapgtlone. Tematem plakatow byta: tworczos¢ wlasna, moj dyplom, moj ulubiony
program graficzny, moja ulubiona technika malarska itd. W ten sposob studenci mogli zareklamowa¢
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swoja wystawe, swoj dyplom w sposéb multimedialny; Komunikat wizualny w reklamie VI-
zespotowe wykonanie projektu i opracowania strategii kampanii reklamowej dla edukacji na kierunku
grafika, z uwzglednieniem specyfiki obszaru edukacji i jej odbiorcy; DTP/Techniki druku VI —
opracowanie indywidualnie projektu opakowania i raportu drukarskiego na wybranej (gotowej) siatce
wykrojnika. Ponadto do zadan studenta nalezato: przygotowanie odpowiednich plikéw PDF do
parametréw okreslonej ptyty CTP, indywidualny kontakt z Prepressem dla ustalenia specyfikacji
zlecenia realizacji matrycy offsetowej oraz projekt layoutu i tamanie tekstu rozdziatu ksigzki w
programie Adobe Indesign;

- w procesie dyplomowania poprzez: - np. projekt dyplomowy, ktory wskazuje na umiejetnos¢ analizy
problemu badawczego o charakterze praktycznym, pozyskania informacji, doboru zrodet tych
informacji, ich selekcji i oceny wiarygodnos$ci, umiejetnos¢ doboru i wykorzystania metod i narzgdzi
analizy wykorzystywanych w grafice, zastosowania nowoczesnych technologii, wykonanie projektu
artystycznego; - recenzje pracy dyplomowej; - weryfikacj¢ wiedzy i umiejetnosci studenta w zakresie
prezentacji podczas przedstawiania prezentacji multimedialnej, umiej¢tnos$ci prezentacji swojej
wiedzy, wypowiedzi, dyskusji; - odpowiedzi na pytania otrzymane podczas egzaminu dyplomowego.
Dla przyktadu mozna tu wymieni¢ takie projekty dyplomowe studentow kierunku ,,grafika” jak np.:

e Concept art do gry ,,Dominanci”,

Identyfikacja wizualna i seria opakowan marki naturalnych kosmetykow Uspix,

Projekt gry planszowej ,,Swiat na talerzu”,

Projekty postaci anime w technologii 3D,

Animacja Fabularna 2D ,,Sagasfera”,

Wspotczesne projekty bizuterii dla wojownikoéw Vallhali;

- na praktykach zawodowych - poprzez monitorowanie wykonywania zadan praktycznych zwigzanych
z dziatalno$cig zawodowa w zakresie projektowania i obszaru zwigzanego z branza graficzna.
Weryfikacja efektow uzyskiwanych na praktykach zawodowych odbywa si¢ poprzez bezposrednia
codzienna obserwacje i ocen¢ wykonywania przez studenta zadan zawodowych zwigzanych z
programem praktyk i potrzebami Organizacji (instytucji, firmy), w ktérej odbywa si¢ praktyka - z
uwzglednieniem kazdego efektu uczenia si¢ okreslonego dla praktyki zawodowej. Weryfikacja i ocena
obejmuja realizacje celu wykonywanego zadania, wykorzystania narzedzi do realizacji zadan jak i
umiejetno$¢ wspotpracy przy realizacji zadan. Udokumentowaniem osiagnigcia efektow okreslonych
dla praktyki zawodowej jest Dzienniczek praktyk wypetniony przez studenta oraz pisemna opinia
wydana przez opiekuna praktyk z ramienia Organizacji, w ktorej si¢ ona odbywa, o wykonywanych
przez studenta zadaniach. Ostatnim etapem weryfikacji efektow uczenia si¢ osigganych na praktyce
zawodowej jest weryfikacja i ocena przez Pelnomocnika Dziekana ds. praktyk rezultatow praktyk i
ich zgodnosci z zalozonymi efektami uczenia dla praktyk zawodowych, a takze zwiazku z
odpowiednimi efektami kierunkowymi.

Efekty uczenia si¢ sa tez weryfikowane poprzez osiagniecia artystyczne studentéw na konkursach.
Do jednych z cyklicznych konkurséw nalezy ART. OF PACKAGING, gdzie w roku 2024 studenci SAN

zostali nominowani w poszczegodlnych kategoriach: Etykiet , Freestylee:

. Edycja ww. konkursu w 2023 pozwolita wyloni¢
zdobywczynie nagrody glownej — studentke SAN oraz uzyska¢ nominacj¢ w kategorii
DEBIUTY: Rowniez nasi studenci w edycji konkursu 2022 roku otrzymali nominacje
w kategorii: EKO ; Opakowanie LUXURY & NATURE
opakowanie SMAKOWITE -
oraz PACK&GIFT . Takze w roku 2018
studentka otrzymala Grand Prix w kategorii DEBIUTY za seri¢ opakowan na leki 70+.
Z kolei student wygral konkurs na ilustracje (projekt oktadki oraz wszystkie
ilustracje) do ksigzki autorstwa australijskiej pisarki Phoebe Garnsworthy zatytulowanej ,,I Affirm
My Power”.

Zalecenia dotyczace kryterium 3 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene.

BRAK
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Kryterium 4. Kompetencje, doSwiadczenie, kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej ksztalcenie
oraz rozwdj i doskonalenie kadry

Zajecia na studiach pierwszego stopnia na kierunku ,,grafika” prowadzi 17 oséb, w tym: 1 profesor,
2 doktorow habilitowanych, 6 doktorow oraz 8 magistréw. Dorobek artystyczny i naukowy, a takze
zawodowy kadry prowadzacej zajgcia jest roznorodny, dostosowany do potrzeb dydaktycznych kierunku
i miesci si¢ dyscyplinie artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet w sztuki.

Wsrod osob z wyksztatceniem magisterskim sg osoby zatrudnione na stanowisku asystenta, jak i osoby z
doswiadczeniem zawodowym zatrudnione na umowie cywilnoprawnej. Osoby te posiadaja odpowiednie
doswiadczenie zawodowe z zakresu grafiki artystycznej, grafiki komputerowej 1 multimediow, grafiki
cyfrowej, animacji oraz rzezby wirtualnej 3D. Wsrdd grupy 17 osdb sg rowniez informatycy, nauczyciel
w-f 1 lektorzy nauki jezykow obcych z odpowiednim wyksztatceniem filologicznym i do§wiadczeniem
zawodowym.

Dorobek artystyczny kadry kierunku zwigzany jest z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki i obejmuje takie zagadnienia jak: tworzenie i odbieranie komunikatow wizualnych, tworzenie
systemow graficznych, kreowanie systemow identyfikacji graficznej, projektowanie plakatu i grafiki
wydawniczej, realizowanie prac artystycznych z zastosowaniem $rodkow ekspresji i technik graficznych,
stosowanie multimediow w kampaniach medialnych i reklamie, realizacji grafiki 2D i 3D oraz dzieta
filmowego.

Wsrdd 17 osob prowadzacych zajecia na kierunku ,,grafika” 9 osob posiada doswiadczenie zawodowe
zdobyte w studiach projektowych, instytucjach kultury, agencjach graficznych, mediach, zaré6wno
klasycznych jak nowych, agencjach reklamowych, firmach sektora IT oraz innych firmach, instytucjach
prowadzacych dziatalnos¢ zwigzang z grafika projektowa i wydawnicza. Wsrdd osob posiadajacych
doswiadczenie zawodowe sg zard6wno nauczyciele akademiccy, ktorzy tacza lub taczyli dziatalnosc
naukows i artystyczna z dziatalno$cia zawodowa, co tworzy sprzyjajace warunki dla odziatywania na
sfere motywacyjng studentow w zakresie nabywania kompetencji oczekiwanych w zawodowym
srodowisku pracy absolwenta tego kierunku, jak tez osoby - reprezentujace praktyke zwiazang z grafika.
Doswiadczenie zawodowe kadry obejmuje dziatalno$¢ w takich obszarach grafiki jak np. grafika
uzytkowa, grafika wydawnicza, projektowanie intermedialne, tworzenie oraz postprodukcja obrazu
filmowego, grafika artystyczna, projektowanie ilustracji, systemy identyfikacji wizualnych, nowe
technologie przy wspottworzeniu stron internetowych, a takze petnienie funkcji kuratora wystaw, jak i
przedstawicielstwa instytucji publicznych i komercyjnych. Doswiadczenie to jest wlasciwe dla realizacji
zaje¢ na kierunku ,,grafika”, a w szczeg6lnosci zwigzane jest z umiejetnosciami wskazanymi w opisie
kierunkowych i przedmiotowych efektow uczenia si¢. Struktura kwalifikacji kadry z uwagi na dorobek
naukowy, artystyczny i zawodowy ma charakter kompleksowy, gdyz umozliwia zarowno przekazywanie
studentom teoretycznych aspektéw wiedzy, jak i z uwagi na doswiadczenie zawodowe ksztaltowac u
studentéw umiejetnosci praktyczne, co w konsekwencji pozwala na osigganie przez studentow efektow
uczenia si¢ zatozonych dla kierunku ,.grafika” na poziomie studidw pierwszego stopnia o profilu
praktycznym, zarowno w zakresie wiedzy jak i umiejgtnosci, w tym umiejetnosci artystycznych oraz
kompetencji spotecznych. Jako przedstawicieli kadry akademickiej posiadajacej zarowno dorobek
artystyczny w dyscyplinie, do ktorej przyporzadkowano kierunek ,grafika” jak i p0s1adajqcych
doswiadczenie zawodowe mozna wskaza¢ takie osoby jak, m.in.:

artysta o imponujacym dorobku naukowym i artystycznym w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwaqa
dziet sztuki, ktory zrealizowat wiele wystaw zarowno w kraju, jak i za granica, m.in. w USA, Japonii,
Kanadzie, Wenezueli, Australii oraz w wiekszosci krajow Europy. Tworzy w dziedzinach grafiki
artystycznej, projektowej oraz malarstwa. Przez ponad 10 lat byt stalym uczestnikiem
Miedzynarodowych Targow Sztuki we Frankfurcie nad Menem. W latach 2005-2012 peknit funkcje
Rektora Akademii Sztuk Pigknych w L.odzi, a w latach 2009—2012 przewodniczyt Konferencji Rektorow
Uczelni Artystycznych w Polsce; [ GG - oosicda dorobek naukowy i
artystyczny w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w zakresie malarstwa, kolazu, oraz
doswiadczenie zawodowe jako kurator i koordynator np. edycji Festiwalu Sztuki KONFRONTY
organizowanego przez Stowarzyszenie Artystyczne Front Sztuki);

— prowadzi dzialalno$¢ naukowsq i artystyczna w dyscyplinie sztuk plastycznych oraz konserwacji dziet
sztuki, koncentrujgc si¢ na multimediach, animacji komputerowej i technikach przetwarzania obrazu.
Autor i realizator autorskich programéw kursow oraz szkolen prowadzonych na Akademii Sztuk
Pieknych w Lodzi. Programy te obejmuja m.in.: komputerowg obrobke i kompozycje¢ obrazu, animacj¢
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3D oraz tworzenie grafiki multimedialnej przy uzyciu oprogramowania Eyeon Fusion. Petni funkcje
kierownika centrum CYCERON, od 2009 roku wspolpracuje z firma technologiczno - doradcza
AMG.NET, gdzie odpowiedzialny jest za wspotwykonawstwo kampanii reklamowych. Projekty
obejmuja w swoim zakresie realizacje dwu 1 trojwymiarowych animacji komputerowych oraz
postprodukcyjnych efektéw specjalnych tworzonych na potrzeby szerokiego spektrum $rodkéw przekazu
audiowizualnego. Ponadto posiada doswiadczenie zawodowe jako projektant szaty graficznej oraz
animowanych tel dla materiatdéw szkoleniowych firmy DevCast, a takze jako doradca szkoleniowy w
agencji reklamowo- projektowej IMAGIN; — posiada bogaty dorobek naukowy i
artystyczny w dyscyplinie sztuk plastycznych oraz konserwacji dziet sztuki, ze szczegdlnym
uwzglednieniem malarstwa. Autorka kilkudziesieciu wystaw malarstwa i rysunku, prezentowanych w
galeriach w Brukseli, Lizbonie, Berlinie, Warszawie, Krakowie, Katowicach, Zabrzu, Kielcach oraz wielu
innych miastach. Aktywna réwniez jako kuratorka licznych wystaw artystycznych, w tym:
- ,Istoty ztozone” — kurator, lipiec-sierpien 2023, ,,Botanica” — kurator,
galeria Abakus, listopad-grudzien 2022, || [ | | ] ElOSIEM” - kurator, galeria Abakus, sierpiefi-
wrzesien 2022, »PIANKOCHMURKI” — kurator, galeria Abakus, lipiec-sierpien
W $wietle ksigzyca widze wyraznie” — kurator, galeria Abakus, czerwiec-lipiec 2022;
— prowadzi dziatalno$¢ naukows i artystyczng w dyscyplinie sztuk plastycznych
oraz konserwacji dziet sztuki. Grafik i projektant z wieloletnim do§wiadczeniem, specjalizuje si¢ w
projektowaniu znakéw graficznych, opakowan, grafiki wydawniczej oraz szeroko pojetej grafiki
reklamowej. Jego prace sa realizowane zar6wno na potrzeby rynku poligraficznego i przemystowego, jak
i dla instytucji takich jak muzea, galerie, fundacje, osrodki kultury czy administracja samorzadowa. Od
1995 roku prowadzi wiasne studio graficzne, realizujac roznorodne projekty m.in.: kompleksowe
identyfikacje wizualne (np. dla Prywatnej Szkoty Podstawowej — 2017), projekty materialow
promocyjnych dla Migdzynarodowych Targéow Kolejowych TRACO oraz InnoTrans w Berlinie (2017),
projekty graficzne dla marek takich jak Avon, Winiary, Delecta, PEPCO, Polmos 1.6dz, Torggler Polska,
Fundacja Dom Dostepny i Deutsche Bahn AG, materiatly reklamowe, katalogi, plakaty, systemy
informacji wizualnej, a takze grafiki internetowe. i ma bogate doswiadczenie we wspotpracy
z agencjami reklamowymi, firmami z réznych branz oraz instytucjami kultury i edukacji, co umozliwia
mu aczenie realiow gospodarczych z tworczym podejsciem projektowym ||| EGzNG - orowadzi
dziatalno$¢ naukowa i artystyczng w dyscyplinie sztuk plastycznych oraz konserwacji dziet sztuki,
koncentrujac si¢ przede wszystkim na grafice warsztatowej i projektowej, ktore uzupeknia rzezba i
animacja. Publikuje prace z zakresu edukacji artystycznej, dzielac si¢ wiedzg i doswiadczeniem w tym
zakresie. Jest tworca autorskiej pracowni grafiki artystycznej w Lodzi. Na swoim koncie ma liczne
wystawy indywidualne i1 zbiorowe, m.in. w Muzeum Narodowym w Gdansku oraz Muzeum Sztuki w
Bogenbergu w Niemczech. Uczestniczyla rowniez w lokalnych i migdzynarodowych konkursach
graficznych, zdobywajac uznanie za swoje prace; — posiada
bogaty dorobek naukowy i artystyczny w dyscyplinie sztuk plastycznych oraz konserwacji dziet sztuki,
ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki. Jest projektantem i szkoleniowcem z wieloletnim
doswiadczeniem. Prowadzi wlasng dziatalno$¢ gospodarcza, w ramach ktorej realizuje interaktywne,
multimedialne oraz animowane materialty dydaktyczne, zajmuje si¢ cyfrowa obrobka fotografii,
projektowaniem layoutéw stron internetowych oraz innymi graficznymi przedsiewzigciami na zlecenie
klientow. Dodatkowo oferuje profesjonalne szkolenia z zakresu grafiki komputerowej oraz tworzenia
stron internetowych, dzielac si¢ swoja wiedzg i umiejetnosciami w tych obszarach.

Sposréd oséb prowadzacych zajecia na kierunku ,grafika” posiadajacych doswiadczenie
zawodowe z zaKkresu grafiki mozna wskaza¢ takie osoby jak: & -
projektant szaty graficznej oraz animowanych tet do materiatdw szkoleniowych firmy DevCast. Petni
réwniez role doradcy szkoleniowego w agencji reklamowo-projektowej IMAGIN. Od 2015 roku pracuje
jako 3D Artist w TurboSquid, z siedziba w New Orleans. W ramach wspolpracy z tg firma stworzyt ponad

100 modeli 3D wykorzystywanych w reklamie, grach komputerowych i filmach;

— grafik, projektant i szkoleniowiec. Od 2009 roku posiada wtasng dzialalno$é
gospodarczg ,, ”, w ktorym wykonuje grafiki wektorowe

oraz bitmapowe, tworzy interaktywnych dokumenty oraz animacje, projektow stron internetowych oraz
fotografii. Ponadto oferuje ustugi szkoleniowe z zakresu grafiki komputerowej oraz tworzenia stron
internetowych; —o0d 2010 roku prowadzi dziatalno$¢ gospodarcza, w ramach
ktorej zajmuje si¢ obsluga graficzng Akademii Muzycznej w Lodzi oraz wspotpracuje z takimi
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instytucjami, jak Wydawnictwo Ars Sonora, Wydawnictwo Szkoty Filmowej w Lodzi, Fundacja
~Muzyka do potegi” i innymi; ||| [ | | | R - orojektantka funkcjonalnych i estetycznych
przestrzeni w budynkach mieszkalnych, komercyjnych czy publicznych. Posiada do$wiadczenie
zawodowe prowadzac wlasng dziatalnos$¢ gospodarcza specjalizujaca si¢ w opracowywaniu kreatywnych
koncepcji projektowych, przygotowywania wizualizacji i rysunkéw technicznych oraz umiejetnosci pracy
z oprogramowaniem projektowym.

Polityka kadrowa SAN jest zorientowana na wsparcie rozwoju nauczycieli akademickich jak i innych
0s6b prowadzacych zajecia na kierunku ,,grafika”. Uczelnia wspiera rozwoj kadry finansujac udzial w
wielu konferencjach naukowych. wystawach artystycznych. Kadra prowadzaca zajecia uczestniczac
w konferencjach naukowych przenosi te do§wiadczenia do procesu ksztatcenia i tak:

- brata udziat w krajowych i migdzynarodowych konferencjach:

e IV Ogodlnopolska Konferencja Naukowa ,,Ko-respondencja” w Bialymstoku. Wystgpienie pt.
»Wypowiedz artystyczna jako wynik archiwizowania 1 katalogowania fragmentarycznej
rzeczywistosci”, 2019;

e [T Ogolnopolska Konferencja Naukowa ,,Ko-respondencja” w Biatymstoku. Wystgpienie pt.
»Wszystko jest kolazem — rozwazania na temat struktury wspodiczesnego komunikatu
artystycznego”, 2018;

- I 2! udziat w miedzynarodowych spotkaniach artystycznych i sympozjach:

e Miedzynarodowe spotkania artystyczne ,,Aniotowie nigdy nie ptacza”, Ostrawa 2023;

e Miedzynarodowe Sympozjum Graficzne ,,Nadruk na metalach”, Medea Grecja 2021;

e Miedzynarodowe spotkania artystyczne ,,Stonica Henksen”, Trzebiatéw 2020;

- brata udziat w krajowej konferencji:

e Fotograf - Humanista” Muzeum Gornictwa Weglowego, Zabrze, 2018.

Ponadto Uczelnia wspiera rozwoj artystyczny kadry wspotfinansujac udziat w wystawach artystycznych
jak np.:

2025 — Wernisaz ||, v Micjskicj Galerii Sztuki w Lodzi, Galerii Re:Medium przy ul.

Piotrkowskiej 113 (finansowanie wystawy);

- 2022 — Galeria Student, Uniwersytet w Ostrawie, wystawa kolazu, ,,Me @ Me” (udzial w wystawie
— finansowanie transportu prac i wydruku plakatow oraz ttumaczenia

tekstow na jezyk czeski);
- 2020 — Galeria Laznia, Radom, wystawa malarstwa ,,Mapa wewnetrzna / Mapa zewngtrzna” (udziat:
— finansowanie transportu prac);
- 2019 — Galeria Apteka Sztuki w Warszawie, wystawa malarstwa pt. ,,Mind mapping” (wystawa
habilitacyjna — finansowanie druku katalogu).
Cze$¢ kadry prowadzacej zajecia na kierunku ,,grafika” przynalezy do stowarzyszen artystycznych
oraz organizacji zawodowych, w tym zwigzanych z zakresem kierunku, np.
Cztonek Zwigzku Polskich Artystow Plastykow okreg todzki
Czlonek Zwiazku Polskich Artystow Plastykow, Vice prezes i Wspolzatozyciel Stowarzyszenia
Artystycznego Front Sztuki; || | | NN — \Viceprezes Stowarzyszenia Artystycznego Front
Sztuki; | - Cztonek Stowarzyszenie Migdzynarodowego Triennale Grafiki.

Kadra prowadzaca zajecia na kierunku ,,grafika” posiada znaczacy dorobek dydaktyczny, na co
wskazuje dhugoletni staz w szkolnictwie wyzszym, w tym SAN, osiagniecia studentéow, tj. udziat
studentow w konkursach artystycznych, w realizacji projektow graficznych, organizowanych przez SAN
wydarzen np.:

- Na konkursie ART. OF PACKAGING:

e w roku 2024 studenci SAN zostali nominowani w poszczegolnych kategoriach: Etykiety:
B Freestylee:
Tekturowe Kreacje:

e w 2023 roku zdobywczynig nagrody gldéwnej — byta studentka SAN
otrzymali w kategorii DEBIUTY:

e W 2022 roku studenci otrzymali nominacje w kategoru EKO
LUXURY & NATURE - ; NA MIARE -
SMAKOWITE - URODY
PACK&GIFT -

, nominacje

; Opakowanie
; opakowanie
oraz
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- wroku 2022 Student || S v 22t konkurs na ilustracje (projekt oktadki oraz wszystkie
ilustracje) do ksigzki autorstwa australijskiej pisarki Phoebe Garnsworthy zatytutowane;j ,,I Affirm My
Power;

- wystawa studentow Pracowni Fotografii (21.06.2024). Wystawa odbyta si¢ w Galerii Madame
Chromatique, mieszczacej si¢ w Domku Grohmanna przy ul. Targowej 81 w Lodzi 1 stworzyla
mozliwo$¢ zaprezentowania prac utalentowanych studentow, ktore powstaly w ramach zajec
prowadzonych przez || | NS v ystawa pokazata interpretacje $wiata mtodych artystow
poprzez obiektyw aparatu fotograficznego;

- Wernisaz wystawy ,,Przed dyplomem” (07.07.2022) w Lodzkim Domu Kultury. Wydarzenie
stanowito prezentacje prac Studentek i Studentow Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi z pracowni
foograri A

Uczelnia wspiera rowniez rozwdj kompetencji jezykowych kadry organizujac bezplatne szkolenia

np.: ,,Podnoszenie kompetencji kadr SAN w zakresie dydaktyki w jezyku angielskim”. Kadra posiada

kompetencje jezykowe do realizowania przedmiotdow w jezyku obcym, a takze do wspolpracy
mi¢dzynarodowej.

Kadra nauczajaca jest przygotowana poprzez szkolenia specjalistyczne do prowadzenia zaje¢ z
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢, ktore w zwiazku z pandemia COVID-19 oraz
zgodnie z regulacjami Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, rozpoczely sie w semestrze letnim
2019/2020 i sg prowadzone w czesci wyktadowej rowniez w roku akademickim 2024/2025. Zajecia
zdalne podlegaja biezacej kontroli wtadz Uczelni. Spoteczna Akademia Nauk od momentu wprowadzenia
zaje¢ zdalnych organizuje dla kadry nauczajacej szkolemia w zakresie wykorzystania Srodkow
komunikacji elektronicznej, tj. platformy MS Teams, programu Blackboard do zaje¢ zdalnych oraz
szkolenia tematyczne jak np. pt.: ,,Ocenianie postepéw w nauce w pracy zdalnej ze studentami”. Ponadto,
kadra jest wspierana w zakresie ksztalcenia zdalnego przez Zesp6t ds. zdalnego nauczania, w tym
informatykoéw, ktorzy odpowiednio reagujg na potrzeby nauczycieli.

Zgodnie z wymaganiami na kierunku ,,grafika” realizowanym w Spolecznej Akademii Nauk z
siedziba w Lodzi, w ramach programu studiow I stopnia kierunku ,,grafika” ponad 50% ogoétu
godzin zaje¢ dydaktycznych, prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich oraz
innych osob prowadzacych zajg¢cia i studentow realizuja nauczyciele akademiccy zatrudnieni w
Uczelni na podstawowym miejscu pracy. Udziat zajgé prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych na podstawowym miejscu pracy speinia wymagania okreslone w art. 73 ust. 2 pkt.1)
ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym 1 nauce. Sposob jego ustalenia uwzglednia informacje
Ministerstwa Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego podang w komunikacie pod adresem:
http://konstytucjadlanauki.gov.pl/ zniesienie-minimum-kadrowego-informacje-o-prowadzeniu-zajec.

Wykaz kadry przewidzianej do prowadzania zaje¢ na kierunku ,,grafika” na poziomie studiéw I stopnia
w roku akademickim 2024/2025, w tym nauczycieli zatrudnionych na Uczelni, jako podstawowym
miejscu pracy, obejmujacy dorobek naukowy, dydaktyczny, do$wiadczenie zawodowe, a takze
obcigzenie godzinowe podany jest w zatgczniku — charakterystyka kadry.

W Spotecznej Akademii Nauk przyjeto zasadg, ze za wlasciwg obsade zaje¢ dydaktycznych i oceng
kompetencji pracownikow badawczo - dydaktycznych, a takze pracownikéw dydaktycznych odpowiada
Dziekan w porozumieniu z Kierownikiem Instytutu/Katedry/Zaktadu oraz Pelnomocnik Rektora ds.
organizacji dydaktyki. Dziatanie to stuzy osiagnieciu zakladanych w programie efektow uczenia si¢ i jest
ono zgodne z procedurg P-02 (Tworzenie i doskonalenie programow studiow oraz obsada zajgé
dydaktycznych) Wewngtrznego Systemu Zarzadzania Jakos$cig Ksztatcenia. W obsadzie zaje¢ uwzglednia
si¢ zgodnos¢ dorobku naukowego osoby prowadzacej z zakresem merytorycznym przedmiotu w
dyscyplinie, z ktorg ten przedmiot jest zwigzany, jak rowniez doswiadczenie dydaktyczne. Z uwagi na
profil praktyczny, istotnym warunkiem przestrzeganym w obsadzie zajec jest zgodnos¢ doswiadczenia
zawodowego/artystycznego nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia, zdobytego
poza uczelnig, z zakresem prowadzonych zaje¢ oraz praktycznymi umiej¢tnosciami wskazanymi w opisie
efektow uczenia sie. Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne/artystyczne prowadza wytacznie osoby
z odpowiednim do$wiadczeniem zawodowym/artystycznym zdobytym poza uczelnig. Kierownik
Instytutu/Katedry/Zaktadu stara si¢ tez zapewni¢ réwnomierne obcigzenie poszczegélnych osob
godzinami prowadzonych zaje¢ uwzgledniajac obowigzujacy wymiar godzin oraz potrzeby dydaktyczne.
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Szczegblng wage Uczelnia przywigzuje do obsady seminarium dyplomowego. Na kierunku ,,grafika”
seminarium dyplomowe powierzane jest osobom posiadajagcym co najmniej stopien naukowy doktora z
dorobkiem artystycznym, ktory moze by¢ uzupeliony do$wiadczeniem zawodowym zwigzanym z
zakresem ksztatcenia na kierunku ,,grafika” jak tez ze specjalnoscig prowadzong na kierunku.

Przy obsadzie zaje¢ dydaktycznych uwzglednia si¢ takze wyniki oceny studenckiej (tzn. ankietyzacji),
kompetencje cyfrowe, wyniki hospitowania zaje¢ dydaktycznych oraz oceny okresowej. Uczelniana
Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia dokonuje analizy wynikdéw studenckiej oceny w zakresie wypelniania
obowigzkéw zwigzanych z ksztalceniem 0so6b prowadzacych zajgcia, hospitacji oraz oceny okresowej.
Moze ona rekomendowac¢ zmiany w obsadzie zaje¢. Kwalifikacje kadry i stosowane zasady sprawiaja, ze
obsada zaje¢ umozliwia studentom nabywanie umiejetno$ci praktycznych i1 przygotowanie do
prowadzenia dziatalnosci zawodowej.

Konsekwentnie realizowana przez Wladze Uczelni polityka kadrowa zapewnia, odpowiednio do
potrzeb prowadzonych kierunkow udzial w procesie ksztalcenia kadry z odpowiednim dorobkiem
artystycznym/naukowym oraz dydaktycznym jak i doswiadczeniem zawodowym. Osoby z
wyksztalceniem magisterskim, rozpoczynajace prace na uczelni, majg mozliwos¢ udziatu w szkoleniach
podnoszacych kompetencje dydaktyczne, a ponadto pozostaja pod opieka kadry posiadajacej co najmnie;j
stopien naukowy doktora. Zasady te sprawiaja, ze obsada zaje¢ umozliwia studentom kierunku ,,grafika”
nabycie wiedzy, umiejetnosci zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym i kompetencji
spotecznych niezbgdnych w dzialalno$ci artystycznej wtasciwych dla kierunku studiow.

Polityka kadrowa realizowana w SAN jest zorientowana na wspieranie rozwoju kompetencji jak i
ocene kadry badawczo-dydaktycznej. Realizuje ona strategi¢ zarzadzania zasobami ludzkimi taczaca
system oceniania, motywowania oraz rozwoju pracownikow. Prowadzona ocena pracownikow shuzy
monitorowaniu i podwyzszaniu ich kwalifikacji. Ocena progresu w zakresie tworzenia dorobku
naukowego/artystycznego i zawodowego oraz rozwoju kompetencji dydaktycznych jest elementem
motywujgcym do podejmowania kolejnych zadan badawczych oraz rozwojowych. Obejmuje ona,
zgodnie z regulacjami Ustawy, cztery ostatnie lata i jako ocena okresowa jest dokonywana na podstawie
nastgpujacych ocen czastkowych:

- oceny dorobku artystycznego/naukowego i dydaktycznego oraz zaangazowania w sprawy
organizacyjne Uczelni (przedstawionego w postaci wypelnionego przygotowanego wczesniej arkusza
oceny pracownika);

- oceny kompetencji cyfrowych w nauczaniu zdalnym;

- oceny doswiadczenia praktycznego/zawodowego zdobytego poza uczelnia w szczegdlnosci w
przypadku oceny pracownikoéw dydaktycznych prowadzacych zajecia na kierunkach o profilu
praktycznym;

- wynikow hospitacji,

- wynikow oceny dokonywanej przez studentow.

Ocena dzialalnoS$ci artystycznej/maukowej uwzglednia: aktywny udziat w konferencjach naukowych,

wystawach artystycznych, publikacje dziet w katalogach wystaw indywidulanych oraz zbiorowych,

publikacje naukowe w czasopismach w szczegolnosci punktowanych na ,Liscie ministerialnej”,
monografie, udziat w projektach artystycznych oraz pracach badawczych, w tym ubieganie si¢ o granty
wewnetrzne czy zewnetrzne (krajowe, unijne i/lub uczestnictwo w ich realizacji).

Dziatalno$¢ dydaktyczna oceniana jest na podstawie hospitacji zaje¢, analizy ocen studenckich, oceny
przygotowywanych materiatow dydaktycznych, w tym elektronicznych podrecznikow/skryptow,
filmikow edukacyjnych oraz zaangazowania w proces ksztalcenia, w szczegodlnosci poprzez
dyplomowanie, a takze aktywno$¢ w wymianie migdzynarodowe;j.

Natomiast dziatalno$¢ organizacyjna uwzglednia: pelnienie funkcji organizacyjnych, udziat w komisjach
uczelnianych, w tym Komisji Programowej, senackich, w tym ds. jakosci ksztalcenia, udzial w
inicjatywach motywujacych i wspierajacych studentdéw w ich rozwoju, zaangazowanie we wspotprace z
otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Dorobek zawodowy oceniany jest z uwzglednieniem umiejetnosci wynikajacych z petnionych poza
uczelnig funkcji zawodowych, stanowisk w s$rodowisku artystycznym, kompetencji eksperckich,
posiadanych certyfikatow zawodowych oraz uczestnictwa w specjalistycznych szkoleniach.

W ocenie okresowej kadry uwzglednia si¢ réwniez wyniki hospitacji. Proces hospitacji planowany
jest przez Dziekana Wydziatu w porozumieniu z Kierownikiem Katedry/Zaktadu. Objeci sg nim wszyscy
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nauczyciele akademiccy, ktorzy podlegajg hospitacjom nie rzadziej niz raz na dwa lata. Okres$la to
procedura wewnetrznego systemu zarzadzania jakoS$cig ksztalcenia P-08 (Prowadzenie hospitacji zajec¢
dydaktycznych). Oprocz hospitacji planowanych, moga by¢ realizowane hospitacje interwencyjne w
przypadku, gdy nauczyciel otrzymat niska ocen¢ w ,,ankietyzacji” lub gdy studenci zglaszali skargi. W
roku akademickim 2024/2025 zaplanowano 6 hospitacji, w tym zajecia on-line.

W ocenie kadry, w tym w ocenie okresowej, istotng role odgrywaja rowniez opinie studentow. Wyniki
studenckiej oceny jako$ci zaje¢ dydaktycznych, regulowanej przez procedure P-09 (Ocena jakosci zajeé
dydaktycznych i pracy nauczycieli akademickich dokonywana przez studentow, tzn. ,,ankietyzacja”),
przekazywane sg w formie raportow czgstkowych kierownikowi jednostki organizacyjnej oraz ocenianym
nauczycielom akademickim. Ponadto, wyniki w formie raportu koncowego otrzymujg Wiladze Uczelni,
Dziekan oraz Pelnomocnik Rektora ds. jako$ci ksztatcenia. Wyniki badan oraz opracowywane na ich
podstawie rekomendacje sa omawiane na spotkaniach Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia.

Whioski z badan ankietowych oraz z hospitacji zaje¢ stanowig podstawe do samooceny i weryfikacji
pracy dydaktycznej nauczycieli, a przede wszystkim sa waznym elementem polityki zapewniania doboru
kadry badawczo-dydaktycznej oraz dydaktycznej o najwyzszych kwalifikacjach.

Uwzgledniajac wszystkie wymienione elementy, okresowej oceny pracownika dokonuje Kierownik
Instytutu/ Katedry/Zaktadu i przedstawia swojg propozycje w zakresie jego dalszego zatrudnienia. Oceng
opiniuje Komisja ds. Etyki i Oceniania Pracownikow, a nastepnie zatwierdza Rektor. Ocena ta brana jest
pod uwagg przy planowaniu obsady zaj¢¢ dydaktycznych oraz w polityce awansu realizowanej przez
Wiadze Uczelni. W przypadku przyznania oceny negatywnej Wtadze Uczelni analizuja jej przyczyny i
moga rozpocza¢ dziatania prowadzace do nieprzedluzenia umowy o prace z danym nauczycielem
akademickim, jak réwniez dzialania dyscyplinujace lub wspierajace w doskonaleniu warsztatu
dydaktycznego czy tez w rozwoju naukowym jak i zawodowym. W ramach polityki kadrowej zostaty
opracowane zasady awansu nauczycieli akademickich na stanowiska badawcze, badawczo-dydaktyczne
i dydaktyczne oraz tryb postgpowania w sprawach awansow. Celem procedury jest okre§lenie wymagan
kwalifikacyjnych niezbednych do ubiegania si¢ o awans na stanowisko profesora, profesora uczelni i
adiunkta w grupie pracownikow badawczych, badawczo-dydaktycznych oraz dydaktycznych.

Uczelnia wspiera rozwoj kompetencji dydaktycznych kadry organizujac, czy tez finansujac udzial

w odpowiednich szkoleniach, w tym podnoszacych kompetencje cyfrowe, jezykowe. W ostatnich 3

latach Uczelnia zorganizowata kolejne edycje jak i umozliwita udziat kadry w nastepujacych szkoleniach:

- Metoda projektow w pracy dydaktycznej nauczyciela;

- Obstuga programu do statystycznej obrobki danych IBM SPSS Statistics;

- Wykorzystywanie Excela w procesie dydaktycznym;

- Komputerowe wspomaganie nauczania — wykorzystywanie technologii informatycznych e-
nauczanie;

- Technologie mobilne w edukacji procesow komunikacji;

- Podnoszenie kompetencji kadr SAN w zakresie dydaktyki w jezyku angielskim;

- Projektowanie uniwersalne;

- Edukacja wlaczajaca;

- Zarzadzanie informacjg w procesie nauczania;

- Szkolenie z zakresu motywowania i zaangazowania;

- Jak napisa¢ wnioski z wybranych funduszy na badania naukowe;

- Jak wykorzysta¢ sztuczng inteligencj¢ i CHATGPT w pisaniu publikacji naukowych;

- Bezpieczenstwo 0s6b z niepelnosprawnosciami podczas ewakuacji.

System wynagradzania pracownikéw badawczo-dydaktycznych i dydaktycznych jest Scisle
powiazany z rezultatami ich pracy badawczej i dydaktycznej. Uczelnia prowadzi polityke
promowania pracownikow o najwigkszych osiggnigciach artystycznych, naukowych i dydaktycznych w
postaci nagrod Rektora. Podstawa ubiegania si¢ o nagrode Rektora Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi
moga by¢ wybitne osiagnigcia w zakresie: wydanych publikacji, pracy badawczej, osiggnigc
patentowych, prac i wydarzen artystycznych, pracy organizacyjnej, pracy dydaktycznej. Do opiniowania
zgloszen o nagrode Rektora Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi uprawniona jest Komisja ds. Etyki i
Oceniania Pracownikow. Ostateczng decyzje o przyznaniu i wysokosci nagrod podejmuje Rektor.

Obowigzujacy w Uczelni system wspierajacy rozw6j kadry badawczo-dydaktycznej opiera si¢ m.in. na:
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- finansowaniu publikacji w czasopismach lub monografiach zewngtrznych i udziatu w konferencjach
naukowych organizowanych przez badawczo-dydaktyczne osrodki zewngtrzne;

- finansowaniu udzialu w wystawach artystycznych, wydarzeniach artystycznych o =zasiegu
ogodlnopolskim i migdzynarodowym;

- umozliwieniu publikacji w czasopismach i monografiach afiliowanych przez SAN;

- finansowaniu projektow i grantow wewnetrznych;

- wspieraniu, na etapie opracowania wniosku o granty zewngtrzne;

- wspieraniu finansowym i organizacyjnym uczelnianych konferencji naukowych o charakterze
ogolnopolskim, §rodowiskowym i miedzynarodowym inicjowanych przez SAN, jak i wydarzen i
wystaw artystycznych;

- udzielaniu stypendiow naukowych;

- finansowaniu szkolen podwyzszajacych kompetencje dydaktyczne;

- finansowaniu szkolen podwyzszajacych kompetencje cyfrowe w ksztalceniu zdalnym;

- finansowanie szkolen i zdobywania certyfikatow podwyzszajacych kompetencje zawodowe;

- finansowaniu zagranicznych i krajowych stazy zawodowych.

Dla mlodej kadry, w ramach realizowanej w Uczelni polityki kadrowej, prowadzone sa doskonalace
kursy pedagogiczne, seminaria naukowe oraz oferowane sa studia doktorskie. Ich celem jest praca
nad rozwojem dydaktycznym i naukowym pracownika oraz wymiana do$wiadczen badawczych, a takze
dydaktycznych pomigdzy mtodymi pracownikami nauki, a doswiadczong kadrg badawczo-dydaktyczna.
Szczegblnym wsparciem otaczani sa rowniez pracownicy dydaktyczni prowadzacy zajecia na kierunkach
o profilach praktycznych w dziedzinie sztuki, poprzez umozliwienie udziatu w dziatalnosci artystycznej,
wystawach krajowych i mi¢gdzynarodowych oraz konkursach.

Zatrudnienie nauczyciela akademickiego w SAN nastgpuje w drodze otwartego konkursu, zgodnie z
zapisami zawartymi w Statucie Uczelni oraz obowigzujaca w ramach WSZJK procedura P-15
(Przeprowadzanie postepowan konkursowych na stanowiska nauczycieli akademickich). Decyzje o
wszczgciu postgpowania konkursowego podejmuje Rektor po dokonaniu oceny wniosku dziekana
uwzgledniajacego potrzeby dydaktyczne, naukowe i organizacyjne Uczelni. Konkurs przeprowadza
czteroosobowa Komisja Konkursowa w sktadzie: Prorektor, Dziekan, Pelnomocnik Rektora oraz Opiekun
merytoryczny kierunku. Konkurs oglaszany jest na stronie internetowej Uczelni.

Polityka kadrowa Uczelni umozliwia odpowiedni dobor kadry, motywuje nauczycieli akademickich do
podnoszenia kwalifikacji  artystycznych/naukowych, zawodowych i rozwijania kompetencji
dydaktycznych, a takze sprzyja umigdzynarodowianiu kadry dydaktycznej. W ciagu ostatnich 6 lat: 2

nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia na kierunku ,,grafika” (
) uzyskal stopien naukowy doktora habilitowanego, a 1 nauczycieli
) uzyskal stopien doktora.

Uczelnia w ramach realizowanej polityki kadrowej posiada narzgdzia zapobiegania zjawiskom
patologicznym w Uczelni i zapewnia pracownikom oraz studentom mozliwos¢ skutecznego
rozpatrywania skarg i wnioskow. Jednym z nich jest procedura P-16 (Przeprowadzanie postgpowania w
sprawie skarg i wnioskow zgltaszanych przez studentow) oraz P-17 (Przeprowadzanie postepowania w
sprawie skarg i wnioskow zglaszanych przez pracownikow), okreslaja zasady przyjmowania oraz
rozpatrywania skarg 1 wnioskow sktadanych do wtasciwego Rzecznika Praw Studentéw przez studentow
oraz zasady przyjmowania oraz rozpatrywania skarg/wnioskow sktadanych do Komisji ds. Etyki i
Oceniania Pracownikéw przez pracownikow SAN. Zgodnie z procedura prawo do skladania
skarg/wnioskow ma kazdy student oraz pracownik SAN, niezaleznie od zajmowanego stanowiska.

Uczelnia reaguje rowniez na przypadki zagrozenia, naruszenia bezpieczenstwa lub dyskryminacji i
przemocy wobec czlonkow kadry prowadzacej ksztatcenie — ,,Procedura antymobbingowa Spolecznej
Akademii Nauk w Lodzi” stanowigca Zatacznik nr 1 do Uchwaty Nr 16 Senatu SAN z dnia 27 wrze$nia
2019 roku okres$lajaca zasady przeciwdzialania zjawisku mobbingu, dyskryminacji i nierownego
traktowania pracownikow, studentéw w SAN oraz tryb postgpowania w takich sprawach. Skargi w tym
zakresie rozpatruje powotana przez Rektora Komisja Antymobbingowa w skltadzie: przedstawiciel
nauczycieli akademickich, przedstawiciel studentéw, przedstawiciel pracownikéw niebgdacych
nauczycielami akademickimi, radca prawny zatrudniony w SAN, pracownik Dziatu Kadr. Komisja
dokonuje oceny zasadnosci skargi. Komisja przekazuje Rektorowi i stronom postgpowania w formie
pisemnej ocen¢ wraz z wnioskami 1 propozycjami niezbednych dziatan, podpisang przez
przewodniczacego i wszystkich cztonkow Komisji. Ocena zasadnosci konczy postgpowanie. Zakonczenie
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postgpowania powinno nastgpi¢ w terminie do 2 miesigcy od dnia ztoZenia skargi. Prowadzone przez
Komisj¢ postepowanie nie wylacza mozliwosci skierowania przez kazda ze stron sprawy na droge
postepowania sgdowego.

Zalecenia dotyczace kryterium 4 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezacg ocene

BRAK

Kryterium S. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiow
oraz ich doskonalenie

Baza dydaktyczna Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi zlokalizowana jest w samym centrum miasta i

zajmuje powierzchni¢ ponad 19.000 m?. Uczelnia jest wiascicielem budynkow przy ul. Sienkiewicza 9,

Kilinskiego 98, Tokarzewskiego 2 oraz Gdanskiej 121. W budynku przy ul. Sienkiewicza 9 miesci sig:

rektorat, dziekanaty, katedry, administracja oraz pomieszczenia samorzadu studenckiego. Budynek przy

ul. Kilinskiego 98 stanowi gtowny kompleks laboratoryjno-dydaktyczny, w ktorym zlokalizowane sg:
pracownie specjalistyczne oraz sale dydaktyczne. W budynku tym znajdujg si¢ m.in.:

- aula o powierzchni 460 m2, dla 242 studentow;

- 6 przestronnych sal wyktadowych — kazda dla minimum 90 oséb;

- 14 laboratoriéw komputerowych, o powierzchni od 39 do 43 m2, kazde dla 20 studentéw;

- laboratoria specjalistyczne;

- multimedialna pracownia jezykowa, o powierzchni do 42 m2, dla 20 osob;

- 32 sale dydaktyczne, o powierzchni do 85 m2, z ktérych kazda moze pomiescic¢ 30 studentow;

- Biblioteka Gtowna z czytelnia, o powierzchni 112 m2;

- uczelniane wydawnictwo;

- pokoje dla wyktadowcow;

- bufet (poziom -1).

Budynek przy ul. Tokarzewskiego 2, w ktorym realizowane sa m.in. zajecia na kierunku ,,grafika” w

Lodzi, w catosci zaadoptowano, zmodernizowano i doposazono. Obecnie znajdujg si¢ tam 3 pracownie

informatyczne z 25 stanowiskami komputerowymi kazda, a takze pracownie specjalistyczne. W ramach

kierunku ,,grafika” wykorzystywane sa nastgpujace pracownie:

- pracownia malarstwa i rysunku cyfrowego (sala T1) - oprogramowanie: pakiet Adobe, Autodesk
3DS Max, Blender, pakiet MS Office;

- pracownia fotografii i montazu wideo (sala T2) - znajdujg si¢ tam: 2x aparat fotograficzny
bezlusterkowy z obiektywem Sony A6100, tlo studyjne. Oprogramowanie: pakiet Adobe, Blender,
pakiet MS Office;

- pracownia grafiki projektowej i ilustracji (sala T3) - znajdujg si¢ tam tablety graficzne oraz
komputery z oprogramowaniem: pakiet Adobe, Blender, Autodesk 3DS Max, Zbrush, pakiet MS
Office;

- pracownia grafiki 3D (sala T5) - znajdujg si¢ tam tablety graficzne oraz komputery z
oprogramowaniem:; pakiet Adobe, After Effects, Autodesk 3DS Max, Blender, Unreal Engine, pakiet
MS Office;

- pracownia kompozycji (sala T21) - wyposazona jest w: rzutnik multimedialny; laptopy; tablety;
materiaty stanowigce przedmiot kompozycji takie jak: plastik, tektura, druty. W pracowni tej studenci
korzystaja z szerokiej gamy $rodkéw wyrazu artystycznego od rysunku, malarstwa do wytworow
multimedialnych, opartych na specyficznych cechach obrazu cyfrowego;

- pracownia malarstwa i rysunku tradycyjnego (sala T26) - wyposazona jest w: sztalugi (30 szt.),
deski 70x100, kubiki (26 szt.).

Bazg¢ SAN stanowig rowniez inne pracownie znajdujace si¢ w kampusie Uczelni przy ul. Kilinskiego 98,

ktore wykorzystywane sg na kierunku ,,grafika”:

- pracownie informatyczne - w pracowniach znajdujg sie: stanowisko nauczyciela z jednostka
centralng i 1 duzym serwerem, rzutnik podwieszany oraz ekran do rzutnika oraz 20 stanowisk
komputerowych dla studentdow z zainstalowanym oprogramowaniem biurowym Microsoft i
specjalistycznym tj. m.in. pakiet Adobe, Blender, Autodesk 3DS Max, REVAS — Branzowe symulacje
biznesowe;

- pracownia jezykowa - wyposazona w sprzgt komputerowy z zainstalowanym specjalistycznym
oprogramowaniem oprogramowanie lingwistyczne i translatorskie, w tym WordFast i MemoQ.
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Ponadto, baze dydaktyczng Uczelni wzbogaca w sposob znaczacy rozbudowana infrastruktura obiektow
przy ul. Gdanskiej 121, stanowigca kompleks medyczno-dydaktyczny w ktéorym znajduja sie
wyspecjalizowane pracownie przeznaczone m.in. na zajecia dla studentow kierunkow: lekarskiego,
fizjoterapii, kosmetologii oraz optometrii.

Kazda z sal dydaktycznych zostala wyposazona w najnowocze$niejsze urzgdzenia multimedialne:
projektory, ekrany, multimedialny komputer oraz naglos$nienie. Liczba sal, stanowisk, pracowni
specjalistycznych oraz ich wielko$¢ i wyposazenie, w tym oprogramowania specjalistycznego i
materialow dydaktycznych odpowiadajg liczebnos$ci grup studenckich oraz potrzebom prowadzonego
ksztatcenia na kierunkach o profilu praktycznym i umozliwiaja prawidtowa realizacje zaje¢ ksztattujacych
umiej¢tnosci praktyczne w warunkach wiasciwych dla zakresu dziatalno$ci zawodowej w obszarach
zawodowego rynku pracy zwigzanych z kierunkiem ,grafika”. Wyposazenie i funkcjonalnos$¢ sal
dydaktycznych oraz pracowni specjalistycznych, liczba stanowisk komputerowych, licencji na
specjalistyczne oprogramowanie sa dostosowane do liczebnosci grup i umozliwiaja prawidtowa realizacje
zaje¢, w tym samodzielne wykonywanie czynno$ci praktycznych przez studentdw zapewniajac
osiagniecie zaktadanych efektow uczenia sig.

Uczelnia jest w petni przygotowana do prowadzenia zajg¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odleglos¢, realizowanych réwniez na kierunku ,.grafika” studiéw I stopnia. Wykorzystywane sa
odpowiednie narzedzia, tj. panel komunikacyjny Microsoft Teams zapewniajacy synchroniczng i
asynchroniczng interakcj¢ migdzy studentami a nauczycielami akademickimi i innymi osobami
prowadzacymi zajgcia, ktore na kierunku ,.grafika” sg wykorzystywane do wspomagania procesu
ksztalcenia (np. zamieszczania materiatdw dydaktycznych, dodatkowego kontaktu podczas konsultacji).
Dostep studentdéw do sieci internetowych na terenie Uczelni wymaga zalogowania si¢ przez uzytkownika.
Obecnie w Spotecznej Akademii Nauk, w ramach finansowanego przez NCBiR projektu ,,Zintegrowany
program SAN — nowa jako$¢”, wdrazana jest najnowsza generacja e-learningu. Ksztalcenie zdalne
realizowane jest na platformie Blackboard, ktora jest wiodaca na $wiecie platformg edukacyjna
umozliwiajagca innowacyjne tworzenie interaktywnych zaje¢ oraz skuteczng ewaluacje efektow
osigganych przez studentow. SAN jest pierwsza uczelnig w Polsce, ktora uruchomita to narzgdzie jako
ustuge w chmurze, ktorej operatorem jest Amazon Web Services (AWS).

Wymienione wyzej narzedzia i platformy sa monitorowane i doskonalone (poprzez aktualizacje
oprogramowania, zakup dodatkowych narzg¢dzi) i zapewniaja bezpieczenstwo danych i informacji, a takze
spetniajg standardy jako$ci gwarantujgc odpowiednie warunki ich wykorzystywania.

Proces zarzadzania Uczelnig jest wspomagany poprzez Wirtualny Dziekanat, ktéry w 2020 roku zostat
gruntownie zmodernizowany, co uczynito go bardziej przejrzystym, latwiejszym w obstudze oraz
rozszerzajacym znacznie jego funkcjonalno$¢. Jest to znaczace udogodnienie, w szczegdlnosci przydatne
bylo w sytuacji epidemiologicznej zwiazanej z koronawirusem uniemozliwiajaca studentom szybki
dostep do ocen, kontaktu z wyktadowca oraz biezacych informacji/komunikatow dot. aktualnych
wydarzen w Uczelni.

Uczelnia tworzy odpowiednie warunki umozliwiajace studentom z niepelnosprawnoscia petny udziat w
procesie ksztalcenia, jak i zapewnia pomoc materialng. Budynek przy ul. Tokarzewskiego 2 jest
dostosowany do potrzeb 0sdb z niepetnosprawnoscig. Wyposazenie obejmuje winda, podjazdy, toalety o
gabarytach przystosowanych dla wozkéw inwalidzkich oraz przestronny ciag komunikacyjny, a wigc
rozwiazania techniczne przyjazne dla oso6b poruszajacych si¢ na wozkach. W kazdej sali dydaktycznej,
laboratorium, pracowni, bibliotece 1 czytelni zostaly wydzielone dwa miejsca dla osob z
niepetnosprawnoscia, w tym poruszajacych si¢ na wozku, rowniez w kazdej sali wyktadowej adekwatnie
dostosowano dla osoby z niepelnosprawnoscia dwa miejsca. Sukcesywnie uzupelniane sg rowniez
numery pomieszczen z oznaczeniami w alfabecie Braille’a. W bibliotece oraz w pracowniach
komputerowych znajdujg si¢ stanowiska komputerowe przeznaczone dla oséb niedowidzgcych i
niedostyszacych. Komputery wyposazone sa w 24” monitory, program powickszajaco-mowigcy
ZoomText MagReader oraz klawiatur¢ ZoomText — z duzymi kontrastowymi klawiszami. Uczelnia
zadbata takze o zakup petli indukcyjnej, aby ulatwi¢ odbiér przekazywanych tresci osobom
stabostyszacym lub niedostyszacym. Jej zadaniem jest wspomaganie stuchu i przekazywanie informacji
,prosto do ucha” osobom przebywajacym w murach budynku. Dziata to za sprawa podtaczenia do zrodta
dzwigku (tj. mikrofonu, zespotu mikrofonow, telewizora, laptopa czy rzutnika multimedialnego) petli
indukcyjnej generujacej prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Sygnat ze zrodta dzwigku
(mikrofon lub zespdt mikrofonow, TV, laptop, rzutnik multimedialny...) jest podigczony do wzmacniacza
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petli indukcyjnej, ktory generuje prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Prad ten ,,ptynie”
poprzez obwod zamkniety, w ktorym wytwarzane jest zmienne pole magnetyczne. Zmienne pole
magnetyczne przeksztatcane jest przez cewke w aparacie stuchowym na dzwigk a nastepnie wzmocniony
odpowiednio do poziomu ubytku stuchu uzytkownika. Do obstugi studentow z niepetnosprawnosciami
ruchowa w dziekanatach wyznaczone sa osobne stanowiska, w ktorych blat roboczy znajduje si¢ na
wysokos$ci 85 cm od posadzki z zachowaniem mozliwo$ci swobodnego podjazdu wozkiem inwalidzkim”.

Dodatkowo warto wspomnie¢, w kontekscie kierunku ,,grafika”, o stworzeniu programu warsztatow z

zakresu Projektowania realizowanych przez || || | | N EEEEEE v ramach Programu Unii Europejskiej

,,Dostepnos¢” wspierajagcego osoby z niepelnosprawnoscia.

Studenci, w celu wykonywania zadan wynikajacych z programu studiow, w ramach indywidualnej pracy

wlasnej, majg dostep do calej stacjonarnej infrastruktury dydaktycznej, oprogramowania

specjalistycznego i materiatow dydaktycznych, specjalistycznych sal, jak réwniez do wirtualnych
laboratoriéow 1 specjalistycznego oprogramowania (m.in. Adobe Premiere, Adobe Photoshop, Adobe

After Effects, Autodesk 3DS Max, Adobe Experience Design, Blender, Unreal Engine, Zbrush oraz

REVAS - Branzowe symulacje biznesowe) oraz materiatdéw dydaktycznych. Rozwigzanie to pozwala na

przydzielanie studentom gotowych do pracy S$rodowisk komputerowych wraz ze specjalistycznym

oprogramowaniem wykorzystywanym w ramach realizacji danego przedmiotu. Studenci otrzymujg maila

z linkiem do Wirtualnych Laboratoridow za pomoca ktoérego moga pracowac z kazdego miejsca i o kazdej

porze dnia. Dzigki Wirtualnym Laboratoriom student moze ustali¢ indywidualne tempo pracy nad

zleconymi zadaniami oraz szerzej rozwija¢ swoje umieje¢tnosci. Uzytkownicy nie sg przy tym limitowani
parametrami technicznymi posiadanego komputera, gdyz wszystkie operacje wykonywane sg na
serwerach centralnych, w chmurze uczelniane;j.

Posiadana przez uczelnie infrastruktura pozwala na efektywne i aktywne dzialanie Kola Naukowego

Fotografii, ktorego opiekunem merytorycznym jest “ Zakupione oprogramowanie,

sprzet fotograficzny o odpowiedniej specyfikacji, a takze réznorodne narzedzia i oprogramowania

umozliwiaja praktyczng realizacj¢ prowadzonych przez kota aktywnosci.

Infrastruktura informatyczna, specjalistyczne oprogramowanie jest dostosowane do procesu ksztatcenia i

potrzeb wspodlczesnego rynku pracy. Do realizacji zaje¢, w tym w szczegélnosci ksztattujacych

umiejetnosci praktyczne na kierunku ,grafika” wykorzystywane jest nastepujace specjalistyczne
oprogramowanie, m.in.:

- Adobe Premiere — to program stuzacy do montazu filméw, programéw telewizyjnych i wideo,
umozliwia montaz i obrobke materiatu audio-wideo, zar6wno wysokiej, jak i niskiej rozdzielczosci,
posiada typowe dla swojej klasy oprogramowania funkcje, takie jak: modut do przechwytywania
materialu wideo z kamer i magnetowidow, korektor koloru, mikser dzwigku surround, kluczowanie
oraz zaawansowany modut eksportu;

- Adobe Photoshop — profesjonalny program do edycji grafiki rastrowej, z obstuga ksztattow
wektorowych, jak tez modeli 3D. Wsrdd jego gtownych zastosowan wymieni¢ nalezy edycje i obrobke
fotografii cyfrowej, tworzenie grafiki na potrzeby Internetu, poligrafii;

- Adobe lllustrator —jeden z najpopularniejszych i najbardziej cenionych programéw do edycji grafiki
wektorowej. Zostal zaprojektowany pod katem projektowania i tworzenia ilustracji. Wsrod
oferowanych przez aplikacje funkcji i narzedzi wymieni¢ nalezy m.in. Adobe Bridge ulatwiajace
przegladanie plikow graficznych, Live Trace do szybkiego konwertowania obrazkéw na opis
wektorowy oraz Live Color pozwalajagce na szybka zmiane kolorystyki przy jednoczesnym
zachowaniu proporcji pomiedzy poszczegolnymi kolorami w projekcie. Zaleta Adobe Illustratora jest
w petni modyfikowalny interfejs uzytkownika, a takze mozliwo$¢ eksportu do grafiki formatu SVG i
SVG-t;

- Adobe After Effects — profesjonalne oprogramowanie przeznaczone do tworzenia animacji oraz
efektow specjalnych, w tym na potrzeby produkcji filmowych. Program wyposazony jest w narzedzia,
ktore w potaczeniu z setkami efektow i plugindw dajg nieograniczone mozliwosci, jezeli chodzi o
montaz, korekte czy zastosowanie efektow specjalnych w video. Mozliwosci aplikacji w duzej mierze
ogranicza wyobraznia uzytkownika. After Effectsa mozna wykorzystywa¢ do tworzenia napisow,
czotdéwek do programow, edycji materialow greenscreen, poprawy Kolorystyki wideo, usuwania
wybranych elementéw z obrazu, renderowania gotowych projektow, generowania czgsteczek i
znacznie wigcej. Kolejng zaletg edytora After Effects jest integracja z innymi produktami firmy Adobe
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w tym Illustrator, Photoshop, Premiere Pro, Encore, Flash oraz firm trzecich jak aplikacji do tworzenia
wizualizacji 3D - Cinema 4D;

- Autodesk 3DS Max — rozbudowany program do tworzenia trojwymiarowej grafiki i animacji
stworzony przez firmg Kinetix. Program posiada wbudowany system do zaawansowanej animacji
postaci dwunoznych — Character Studio — ktory byl jednym z najczesciej wykorzystywanych
systemoOw animacji postaci przy produkcji gier komputerowych, system symulacji fizyki reactor (ktory
w wersji 2012 zostal zastgpiony przez MassFX) oraz zaawansowane narzedzia do kontroli animacji za
pomocg diagramow. Program oferuje szereg narzgdzi do polymodelingu oraz podstawowe narzedzia
do modelowania w technice krzywymi NURBS. Program posiada system wtyczek, za pomoca ktérych
mozliwe jest rozszerzenie mozliwosci programu, np. dopasowanie interfejsu do potrzeb uzytkownika.
W programie mozna korzysta¢ z wielu silnikow renderujacych, tak wbudowanych (Scanline, mental
Ray), jak i dostepnych jako wtyczki (V-ray, FinalRender, Brazil R/S, Maxwell render — rowniez jako
program zewngtrzny, fryRender oraz RenderMan);

- Adobe Experience Design — orpogramowanie pozwala podejrze¢ projekty aplikacji mobilnych i
webowych, przygotowanych w programie Adobe XD na macOS. Adobe XD na komputerze
automatycznie wykryje smartfon i umozliwi wyslanie na niego projektu. Po wyslaniu danych,
aplikacja na smartfonie wyswietli prototyp i pozwoli przetestowaé jego zachowanie na ekranie
dotykowym, tgcznie z interaktywnymi elementami i animacjami;

- Blender — zaawansowane oprogramowanie open source, stuzace do tworzenia grafiki 3D. Narzedzie
umozliwia miedzy innymi: modelowanie w trojwymiarowe]j przestrzeni, dodawanie S$wiatel,
teksturowanie, tworzenie zaawansowanych animacji i montaz wideo. Wspotpracuje ze wszystkimi
popularnymi systemami komputerowymi. Jest nieustannie rozwijany i aktualizowany, dzigki czemu
stanowi ciekawa alternatywa dla wiodacych komercyjnych narzedzi do grafiki 3D;

- Unreal Engine - silnik gier komputerowych, wyprodukowany przez przedsigbiorstwo Epic Games.
Pierwotnie wykorzystywany w strzelankach pierwszoosobowych, z czasem zaczat by¢
wykorzystywany rowniez w innych gatunkach gier komputerowych. Jadro silnika zostato napisane w
jezyku C++, a jego tworcy zaimplementowali w nim mechanizmy wspomagajace
wieloplatformowos¢. Obstuguje miedzy innymi platformy Windows, Linux, macOS, PlayStation 3,
PlayStation 4, Xbox 360, Xbox One oraz iOS. Wraz z wydaniem wersji 4.25 zapewniono tez wsparcie
dla konsol Xbox Series X/S, PlayStation 5, Nintendo Switch oraz platformy Google Stadia.

- Zbrush — oprogramowanie do rzezbienia cyfrowego i malowania, ktory zrewolucjonizowatl przemyst
3D z zaawansowanymi funkcjami i intuicyjnym przeplywem pracy. Interfejs zawiera wiele
zaawansowanych narzgdzi dla wspolczesnych artystow. To rozwigzanie $wiatowej jako$ci
wykorzystywane w grafice, filmach i szeroko rozumianej sztuce;

- REVAS - Branzowe symulacje biznesowe — to narzedzie przeznaczone do nauki prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej oraz podstaw przedsigbiorczo$ci. W ramach symulacji uczestnicy
podejmuja realne decyzje biznesowe zarzadzajac wirtualnym przedsigbiorstwem — wlaczajg si¢ w
dziatalno$¢ biznesowag, m.in.: tworzg stanowiska pracy, zatrudniajg pracownikoéw, ustalajg
wynagrodzenia, kupuja sprzet, inwestuja w reklame tradycyjng oraz internetowa, ustalajac ceny.
Branzowe Symulacje Biznesowe Zarzadzania Projektami przeznaczone do nauki zarzadzania
projektami biznesowymi. W ramach symulacji uczestnicy stajg si¢ Projekt Menedzerami i podejmuja
realistyczne decyzje zwigzane z prowadzeniem projektu w firmie.

Uczelnia dysponuje wilasng, wewnetrzng siecig informatyczng ztozong z jednostek znajdujacych sie w
czes$ci dydaktycznej oraz czgséci biurowej. Infrastruktura informatyczna Uczelni obejmuje pracownie
komputerowe wraz z odpowiednim sprz¢tem, oprogramowanie oraz platformy ksztalcenia zdalnego.
Posiadane w pracowniach komputery klasy IBM majg zainstalowane ww. oprogramowanie
specjalistyczne, ktore odpowiada wymaganiom wspolczesnego rynku pracy i nie odbiega od aktualnie
uzywanych w dzialalno$ci zawodowej w obszarach zawodowego rynku pracy wlasciwych dla kierunku
,grafika” oraz umozliwiajg prawidtowa realizacje¢ zaje¢, w tym z wykorzystaniem zaawansowanych
technik informacyjno-komunikacyjnych. Kazdy z komputerow multimedialnych zostat wyposazony w
minimum 16 GB pamigci operacyjnej i monitor LCD min. 19”. Na cato$¢ oprogramowania, w tym
obejmujacego system operacyjny Windows i1 pakiet biurowy Microsoft Office (Word, Excel, Access,
PowerPoint oraz FrontPage), a takze wspomniane wcze$niej oprogramowania specjalistyczne, Uczelnia
posiada niezbedne licencje. Kazdy ze studentow ma dostep do oprogramowania firmy Microsoft, dzigki
wspotpracy Uczelni w ramach MSDN Academic Alliance. Daje to mozliwo$¢ korzystania nieodptatnie z
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pakietu Microsoft Office 365 dla wszystkich studentow wraz z szczegdtows instrukcja dotyczaca
instalacji oprogramowania i logowania oraz wsparciem technicznym. Ustuga ta daje mozliwos¢
korzystania z bogatego pakietu internetowych aplikacji takich jak: Word, Excel, Onedrive, Onenote,
Outlook, Powerpoint i wielu innych. Studenci otrzymuja réwniez skrzynke pocztowa w domenie
@student.san.edu.pl o pojemnosci 50 GB oraz az 5 TB przestrzeni na dane w chmurze Onedrive.
Pewnym ulatwieniem jest takze utworzenie dostgpu do innych systeméw i aplikacji uzywanych w
Spotecznej Akademii Nauk. Dane logowania zwane identyfikatorem "SANet" umozliwiajg logowanie
przy uzyciu jednego zestawu poswiadczen. W przypadku napotkania trudnosci, studenci moga zwrécic
si¢ o pomoc do zaplecza informatycznego SAN (tj. Helpdesk). Jednoczes$nie Uczelnia doktada wszelkich
staran, aby oprogramowania do pracy biurowej oraz zapewniajace bezpieczenstwo uzytkownika (tj.
antywirusowe i gwarantujgce bezpieczne przegladanie Internetu) byto regularnie aktualizowane. Uczelnia
na wykorzystywane w procesie dydaktycznym oprogramowanie posiada aktualne licencje. Baza
dydaktyczna spetnia warunki bhp i ppoz. przewidziane dla prowadzenia zaje¢ dydaktycznych.

Biblioteka Gtéwna SAN w todzi miesci si¢ przy ul. Kilinskiego 98. Prowadzac dziatalno$¢ ustugowa
oraz dydaktyczng dla studentow i pracownikéw Uczelni przyczynia si¢ do rozwijania potencjatu
intelektualnego i kulturalnego SAN. Na zaplecze lokalowo-sprzetowe Biblioteki Gtoéwnej SAN z siedzibg
w Lodzi skladajg si¢: wypozyczalnia z regalami i 5 stanowiskami komputerowymi, w ktorej
przechowywane sg zbiory biblioteczne oraz czytelnia z 30 stanowiskami do pracy wiasnej, w tym 15
stanowiskami komputerowymi, z czego dwa sg przystosowane do pracy dla osob z niepetnosprawnoscia
(klawiatura powigkszajaca). Dodatkowo dostepne sg réwniez dwa zestawy shluchawkowe dla oséb
niedostyszacych lub stabostyszacych. Biblioteka jest otwarta we wtorki i piatki w godzinach 9:00 — 16:00
oraz $rody i czwartki w godzinach 9:00 — 17:00. Pracuje rowniez we wszystkie weekendy zjazdowe — w
soboty i niedziele w godzinach 9.00 — 16.00. Godziny pracy w okresach sesji oraz egzamindéw
dyplomowych sa dodatkowo dostosowywane do potrzeb studentéw oraz nauczycieli akademickich.
Wykwalifikowana kadra biblioteczna stuzy studentom pomoca w lokalizacji potrzebnych pozycji
ksigzkowych, a takze organizuje 1 monitoruje sprowadzanie zaméwionych przez studentow publikacji z
innych bibliotek. Dla 0s6b niedowidzacych i niedostyszacych, jak juz wspomniano, jest mozliwy dostep
do ZoomText MagReader — program powigkszajaco-mowiacy oraz klawiatury ZoomText — z duzymi
kontrastowymi klawiszami, jest zapewniony dostep do Internetu, a takze zasobow elektronicznych.
Biblioteka posiada okoto 47 tys. woluminow zbiorow zwartych i jej ksiggozbior jest na biezaco
aktualizowany. Ksiggozbior przeznaczony na potrzeby kierunku ,,grafika” zawiera pozycje z takich
dziatow, jak m.in.: grafika (281 pozycji), sztuka i kultura (254 pozycje), informatyka (1598 pozycji),
socjologia (1488 pozycji), marketing (1180 pozycji), ekonomia (983 pozycje), prawo (3256 pozycji),
filozofia (459 pozycji), etyka (316 pozycji). Polecane jest rowniez korzystanie ze zbioréw cyfrowych
(m.in. ibuk.pl, oraz petnej bazy EBSCO z dostgpem dla pracownikéw i studentow, rowniez zdalnym), do
ktorych przekierowania znajdujg si¢ na stronie internetowej biblioteki. Zapewnia to dostgp do zbiorow
wszystkim studentom oraz sprzyja warunkom do nauki.

Konsekwentnie od momentu powstania Biblioteki Gléwnej SAN z siedzibg w Lodzi, co miesigc
ksiggozbior uzupeiany, jest o kolejne pozycje. Sa to najnowsze o znaczacej pozycji rynkowej
wydawnictwa, materialy zrodtowe oraz kompendia z r6znych dziedzin naukowych. Czg$¢ zapotrzebowan
dotyczacych m.in.: zakupu literatury jest zglaszana przez nauczycieli i studentow, co wynika z potrzeb
ksztalcenia i/lub prowadzonych badaf w Uczelni. Wyktadowcy sg zobowigzani, do konca czerwca
kazdego roku akademickiego, zlozyé swoje propozycje zamoéwien bibliotecznych do Kierownika
Biblioteki. Zamowienie to przyjmuje form¢ zbiorczego rocznego zapotrzebowania, ktore stanowi jeden z
dokumentow uwzglednianych w planie inwestycyjnym na kolejny rok. Nie ma zadnych ograniczen ze
strony Wladz Uczelni w kupowaniu ksiazek, takze w systemie biezagcym w oparciu o najnowsze wydania
publikacji dostepnych na rynku wydawniczym. Studenci Kierunku ,grafika” maja mozliwos¢
korzystania z czasopism specjalistycznych (w tym polskich i zagranicznych czasopism
elektronicznych), jak: ,,Konteksty kultury”, ,,The Polish Journal of the Arts and Culture. New Series”,
,»Quart. Kwartalnik Instytutu Historii Sztuki Uniwersytetu Wroctawskiego”, ,,Rocznik Historii Sztuki”,
»Sztuka i Dokumentacja”, “2+3D”, ,, DSIGNN”. Ponadto, studenci maja dostep do czasopism w wersji
papierowej takich, jak: ,Biuletyn statystyczny”, ,Panstwo i Prawo”, ,,Charaktery”, ,Marketing i
Rynek”, ,,Media i Marketing Polska” oraz ,,Journal of International Business Studies”.

Uzytkownicy biblioteki majg tez dostep do informacji naukowo-technicznej i catej wiedzy zgromadzone;j
w sieci Internet oraz uczelnianej sieci komputerowej. Istnieje takze mozliwos¢ korzystania nie tylko z
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polskich, lecz takze i zagranicznych baz bibliograficznych, abstraktowych i petnotekstowych. Wsrod tych

baz mozna wymieni¢ np.:

- EBSCOhost — pelnotekstowa baza specjalistyczna EBSCO Publishing oraz baza pakietu
podstawowego, do ktérego nalezy m.in. najobszerniejsza baza obejmujaca publikacje z roznych
dziedzin nauki Academic Search Complete, w tym m.in. z zakresu: gier komputerowych, reklamy,
grafiki, projektowania, projektu typograficznego, cyfrowego przetwarzania obrazoéw, druku,
logotypow, designu;

- kolekcja eBook Academic Collection na platformie EBSCOhost — to wielodziedzinowa kolekcja
ponad 152.300 ksigzek elektronicznych od ponad 515 wydawcow, w tym wiodacych wydawnictw
naukowych takich jak: Taylor & Francis, Penguin Random House, Sage Publications and John Wiley
& Sons, jak rowniez wydawnictw uniwersyteckich, m.in. Oxford University Press, New York
University Press, MIT Press, Cambridge University Press, University of California Press, Elsevier,
McGill-Queen's University Press, Harvard University Press i wiele innych.

Studenci Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi maja réwniez dostep do Wirtualnej Biblioteki

Nauki (WBN), ktora stanowi istotne wsparcie w pracach badawczych, rozwojowych i wdrozeniowych

we wszystkich dziedzinach wiedzy i specjalno$ciach naukowych, a takze stanowi wazng pomoc dla

studentoéw kierunku ,,grafika”.

Do dyspozycji studentow ,,grafika” Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi poprzez link do Wirtualnej

Biblioteki Nauki (http://www.wbn.edu.pl/) pozostaja nastepujace zrodta:

- wybrane czasopisma Freedom Collection, w tym 1232 tytuléw biezacych z rocznikami od 1995 oraz
364 tytuly archiwalne oraz ksigzki: 1712 monografii z lat 2013 i 2014 oraz 803 wolumeny serii
ksigzkowych lub poradnikowych z lat 2011-2015;

- Springer Link — czasopisma, w tym 2132 tytuly biezace ze wszystkimi dostgpnymi rocznikami do
1997 r. oraz glgbokie archiwa dla ok. 1000 czasopism, oraz ok. 137.000 ksigzek wydanych w latach:
1888-1989, 1990-1999, 2000-2004, 2005-2009, 2010-2014, 2015-2019 (z wyjatkiem 2016);

- Wiley Online Library — wybrane 491 czasopisma oraz 2450 ksigzek wydanych w latach 2009 i 2015;

- nature.com — Czasopismo Nature, roczniki od 2010 r.;

- sciencemag.org — Czasopismo Science, roczniki od 1997 r.;

- E-czasopisma — Wyszukiwarka czasopism dostepnych w ramach licencji krajowych;

- E-ksigzki — Przegladarka dziedzinowa i wyszukiwarka ksigzek dostgpnych w ramach licencji
krajowych;

- Infona —Archiwum krajowe wraz z biezacymi zasobami i codzienng aktualizacja czasopism Elsevier,
Springer i Wiley, ksigzki Springer z lat 2004, 2005 i 2009-2011 oraz ksiazki Wiley z lat 2009 i 2015,
ponadto archiwa licencji konsorcyjnych ACS i IEEE oraz otwarte zasoby polskie.

Ponadto, studenci korzystajg z cyfrowej wypozyczalni miedzybibliotecznej ksigzek i1 czasopism
naukowych Academica, ktora umozliwia uzyskanie dostepu do zasobow cyfrowych, w tym
wspotczesnych ksiazek 1 periodykow naukowych ze wszystkich dziedzin wiedzy. Obecnie
udostepnianych jest ponad 3,2 mln dokumentow.
Uczelnia przystapita rowniez do projektu ibuk.pl, dzigki ktoremu studenci maja mozliwosé
wypozyczenia ksigzek droga elektroniczna, w tym rowniez z krajowych zasobow elektronicznych. Serwis
zawiera ponad 2155 podrecznikéw i publikacji naukowych, do ktorych przekierowania znajduja si¢ na
stronie internetowej biblioteki i jest dostepny z poziomu biblioteki gtéwnej, jak i na osobistym
komputerze studenta po otrzymaniu wygenerowanego kodu dostgpu. Baza serwisu ibuk.pl zawiera
pozycje z roéznych dziedzin nauki, w tym odnoszacych si¢ do kierunku ,,grafika” m.in. z takiego zakresu,
jak: informatyka, grafika, kultura i sztuka, komunikacja spoleczna, psychologia, ekonomia, marketing,
publikacje w jezyku angielskim, czy tez stowniki/leksykony/kompendia.

Uczelnia gromadzac zbiory biblioteczne uwzglednia przede wszystkim potrzeby prowadzonych w SAN

kierunkow studiow i profile ksztalcenia, a takze potrzeby badan naukowych. Posiadane zbiory

podrecznikow, monografii, jak i czasopism umozliwiajg studentom kierunku ,,grafika” osigganie efektow
uczenia si¢, w tym przygotowanie do prowadzenia dziatalnosci zawodowej w obszarach zawodowego
rynku pracy wilasciwych dla kierunku ,,grafika”. Ponadto, studenci, majg dostep do materialow

dydaktycznych przygotowanych przez kadr¢ akademicka w formie elektronicznej udostgpnianych w

ramach nauczania z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢. Szczegoélnie istotne jest to

dla 0s6b z niepetnosprawnos$cia (w stopniu znacznym, umiarkowanym i lekkim), ktére dzieki temu maja
mozliwo$¢ przystosowania tych materiatow do swoich potrzeb.
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W zbiorach bibliotecznych znajduje si¢ rowniez czasopismo wydawane przez SAN, zarowno w formie
papierowej, jak i cyfrowej, w tym ,,Publicystyka i Prace Studentdw”, ktéra prezentuje artykuly o
wymiarach praktycznym i badawczo-naukowym studentow SAN.

Posiadane zbiory Biblioteki Gléwnej SAN z siedziba w Lodzi zapewniaja pelny dostep do zalecanej
w sylabusach literatury.

Pracownicy dydaktyczni Spotecznej Akademii Nauk majg prawo korzysta¢ z wypozyczonych pozycji
przez trzy miesigce. Studenci moga wypozycza¢ ksigzki na okres jednego semestru z prawem
przediuzenia o kolejny. Termin wypozyczenia mozna przedtuzy¢ osobiscie, telefonicznie lub za pomoca
poczty elektronicznej. Ksigzki dostgpne w innych bibliotekach SAN sg zamawiane i sprowadzane na
potrzeby studentéw w drodze indywidualnych zamdéwien. Studenci, w tym takze kierunku ,,grafika”, w
ramach wymiany akademickiej majg mozliwo$¢ korzystania ze zbiorow innych bibliotek, m.in. Biblioteki
Glownej Uniwersytetu todzkiego, Wojewodzkiej Biblioteki Publicznej im. Marszatka Jozefa
Pilsudskiego w todzi, Biblioteki Akademii Sztuk Pieknych w todzi, Biblioteki Panstwowej Wyzszej
Szkoty Filmowej, Telewizyjnej i Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi, Biblioteki Wyzszej Szkoty
Informatyki i Umiej¢tnosci w Lodzi.

Rozwdj systemu biblioteczno-informacyjnego w Uczelni jest wspomagany przez Rade Biblioteczna,
w sktad ktorej wchodzg migdzy innymi przedstawiciele interesariuszy wewnetrznych (kadra dydaktyczna
i studenci) i zewngtrznych. Rada opiniuje plany zakupoéw ksiazek i czasopism, przedktada Rektorowi
propozycje uzupetniania zasobdw i zglasza uwagi dotyczace funkcjonowania systemu biblioteczno-
informacyjnego. Propozycje uzupehiania zasobow zglaszaja na biezaco nauczyciele akademiccy oraz
studenci. W 2024 roku dla kierunku ,,grafika” dokonano zakupow pozycji bibliotecznych dla Spotecznej
Akademii Nauk z siedziba w Lodzi na taczna kwote ok. 4,8 tys. zlotych.

W dokumentach strategicznych Uczelni (Polityka Jakos$ci, Misja i Strategia Rozwoju Uczelni) zaklada
si¢ systematyczny rozwoj i doskonalenie infrastruktury dydaktycznej, w tym infrastruktury
informatycznej oraz zasobow bibliotecznych. Uczelnia przeznacza na ten cel znaczace kwoty w swoim
budzecie umozliwiajace przedtuzenie terminu waznosci licencji na wspomniane wyzej oprogramowania
specjalistyczne oraz biurowe, w tym pakiet Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint).

W celu zapewnienia dostosowania infrastruktury dydaktycznej i naukowej do wspolczesnych potrzeb
procesu ksztalcenia Uczelnia monitoruje stan bazy Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi i
dokonuje jej przegladéw z udzialem specjalistéw, pracownikow administracyjno-technicznych,
kadry dydaktycznej oraz studentéw, a takze interesariuszy zewnetrznych. Biezacego monitorowania
stanu wyposazenia sal dydaktycznych, laboratoriow, zasobdw bibliotecznych i oprogramowania
dokonujg odpowiedni pracownicy techniczni, administracyjni, pracownicy biblioteki odpowiednio
reagujac na biezace potrzeby. Ponadto do monitorowania i oceny warunkow procesu uczenia si¢ (w tym
infrastruktury) stuza m.in. funkcjonujace w ramach WSZJK procedury P-06 (Baza dydaktyczna, wsparcie
dla studentow, organizacja i realizacja procesu uczenia si¢) i P-07 (Ocena dostosowania bazy
dydaktycznej do potrzeb procesu uczenia sig, obstugi administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz
organizacji procesu uczenia si¢). Procedury te umozliwiajg systemowe i cykliczne prowadzenie
przegladow infrastruktury dydaktycznej i naukowej w celu dokonania oceny jej przydatnosci do realizacji
procesu nauczania i uczenia si¢. W planach rozwojowych infrastruktury uwzgledniana jest infrastruktura
informatyczna i oprogramowanie, w tym stosowane w ksztalceniu z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odleglos$¢ z uwzglednieniem potrzeb i rozwoju SAN z siedzibg w Lodzi.

Studencka ocena infrastruktury dokonywana jest poprzez badanie ankietowe raz na 2 lata. Zebrane opinie
od kadry, studentow i interesariuszy zewnetrznych oraz opracowywane na ich podstawie rekomendacje
stanowig punkt wyjscia dla strategii doskonalenia bazy dydaktycznej oraz planow zarzadzania Uczelnig
(w tym planu inwestycyjnego). Wdrozenie rekomendacji pozwala zapewni¢ studentom odpowiednie
warunki procesu ksztatcenia w zakresie m.in. infrastruktury.

Badanie obejmujace opinie studentéow Kkierunku ,grafika” dotyczace dostosowania bazy
dydaktycznej do potrzeb ksztalcenia, jako$ci obslugi administracyjnej i organizacji procesu
ksztalcenia zostalo przeprowadzone pod koniec semestru letniego roku akademickiego 2023/2024.
W przypadku badania infrastruktury dydaktycznej obejmowato ono miedzy innymi takie zagadnienia jak:
dostepnos¢ zasobdw bibliotecznych tradycyjnych 1 elektronicznych, dostepno$¢ do naukowych baz
danych online (EBSCOhost, Ibuk Libra, WBN), jako$¢ obstugi i godziny pracy w Bibliotece, warunki
dokonywania wypozyczen, w tym korzystanie z Czytelni, jako$¢ polgczenia internetowego w ramach
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zaje¢ (dostep do baz danych), wykorzystywanie narzedzi do komunikacji zdalnych do aktywnos$ci
pozazajeciowych (np. spotkan kot naukowych, uczestnictwie w szkoleniach/warsztatach zdalnych) czy
tez dostepno$¢ specjalistycznego oprogramowania w ramach zajgé. Studenci dokonali oceny
poszczegodlne aspektow stosujac skale 1-5. Najwyzsze noty z zakresu odwolujacego si¢ do Biblioteki SAN
otrzymaty: godziny pracy Biblioteki (studia niestacjonarne: 4,42; studia stacjonarne: 4,03) oraz
dostepnos¢ zasobdw bibliotecznych tradycyjnych (studia niestacjonarne: 4,35; studia stacjonarne: 4,2),
ktora wypadta nieco lepiej niz dostgpnos¢ zasoboéw bibliotecznych elektronicznych (studia
niestacjonarne: 4,27; studia stacjonarne: 4,22). Nieco stabiej odnotowane zostaly pozostate obszary
powiazane z bibliotecznym ksiegozbiorem tj. dostepnos¢ do naukowych baz danych online (EBSCOhost,
Ibuk Libra, WBN) (studia niestacjonarne: 4,15; studia stacjonarne: 4,0), jako$¢ obstugi w Bibliotece
(studia niestacjonarne: 4,12; studia stacjonarne: 4,1) oraz warunki dokonywania wypozyczen, w tym
korzystanie z Czytelni (studia niestacjonarne: 4,0; studia stacjonarne: 3,99).

Waznym glosem w opracowaniu planu inwestycyjnego dotyczacego doskonalenia i rozwoju
infrastruktury dydaktycznej jest opinia interesariuszy zewnetrznych (w szczegoélnosci dotyczaca
dostosowania infrastruktury do wymogow wspotczesnego rynku pracy srodowiska grafikow) skupionych
wokot kierunku ,,grafika” zwigzanych m.in. z takimi podmiotami, jak:

Zalecenia dotyczace kryterium 5 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na Kierunku studiéw, ktora poprzedzila biezaca ocene.

BRAK

Kryterium 6. Wspélpraca z otoczeniem spoleczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji i
doskonaleniu programu studiéw oraz jej wplyw na rozwoj kierunku

Strategia Uczelni, zaklada prowadzenie na wszystkich kierunkach studiow S$cistej wspotpracy z
otoczeniem spoleczno-gospodarczym w catym cyklu ksztalcenia. W celu powigzania procesu i efektow
uczenia si¢ na kierunku ,,grafika” prowadzonym w Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi z
potrzebami rozwojowymi, w tym kadrowymi regionu to6dzkiego, a przede wszystkim z potrzebami
pracodawcow, Uczelnia nawigzuje i utrzymuje kontakty z wieloma podmiotami otoczenia spoteczno-
gospodarczego branzy grafiki (w tym specjalizujagcymi si¢ w grafice projektowej zorientowanej na
reklamy, grafice cyfrowej oraz grach, efektach specjalnych i technologiach multimedialnych).

Przedstawiciele otoczenia spoleczno-gospodarczego uczestniczyli przy tworzeniu koncepcji
ksztalcenia i formulowaniu efekto6w uczenia si¢ na kierunku ,,grafika”. Mieli mozliwo$¢ opiniowania
1  wysuwania propozycji odnosnie m.in. przedmiotow kierunkowych, wykorzystywanego
oprogramowania specjalistycznego czy specjalnosci odpowiadajacych zapotrzebowaniu rynku pracy
zwlaszcza w obszarach artystycznych i kreatywnych tj. grafiki projektowej w obszarze reklamy, grafiki
cyfrowej czy produkcji gier, realizacji efektow specjalnych czy znaczeniu technologii multimedialnych.
Za szczegllnie istotne uznano stworzenie programu ksztatcenia, ktory wyposaza studentow w
umiejetnosci przydatne na rynku pracy oraz odpowiadajace obecnemu stanowi wiedzy i jej
zastosowaniom wilasciwym dla obszaru: grafiki projektowej zorientowanej na reklame, grafiki cyfrowe;,
jak i gier, efektow specjalnych oraz technologii multimedialnych. Zatozenie to zostato zrealizowane
poprzez uwzglednienie w programie studiow I stopnia sugestii potencjalnych pracodawcow dotyczacych
migdzy innymi przedmiotow specjalnosciowych odwolujacych sie¢ do obszaru grafiki oraz zakresu
wykorzystania oprogramowania graficznego w ramach przedmiotéw przygotowujacych do dziatalnosci
artystycznej/zawodowej w obszarze zawodowego rynku pracy zwigzanego z kierunkiem ,,grafika”.

Wyrazem roli, jaka Uczelnia nadaje wspodlpracy z otoczeniem w zakresie doskonalenia programu
prowadzonych kierunkow studiow jest zaproszenie jego przedstawicieli do udzialu w pracach
Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia i Komisji Programowej, jako statych cztonkéw obok
pracownikéw, nauczycieli akademickich i studentow. Komisja Programowa ma charakter nie tylko
opiniodawczo-doradczy, lecz takze realizuje prace nad doskonaleniem programu studiéw, a jej zadaniem
jest ciagte dostosowywanie programu do potrzeb oraz oczekiwan pracodawcow i lokalnych rynkéw pracy.
Spotkania Komisji odbywajg sie dwa razy do roku, po skonczonym semestrze zimowym i letnim. Daje to
szanse na przeanalizowanie zrealizowanego programu i wdrozenie sugestii oraz uwag z pozyskanych
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opinii, ktore przektadajg si¢ na doskonalenie procesu ksztatcenia. W sktad Komisji Programowej kierunku
»grafika” obok przedstawicieli nauczycieli akademickich i1 studentdéw wchodza przedstawiciele
podmiotow i instytucji zwigzanych z obszarem grafiki, w szczeg6lnosci zajmujacych sie takimi
dziedzinami, jak: grafika projektowa w reklamie, grafika cyfrowa, czy tez gry, efekty specjalne i
technologie multimedialne. Nie bez znaczenia jest rowniez wspotpraca nawigzana z galeriami sztuki czy
innymi instytucjami z dziedziny sztuki umozliwiajacymi prezentowanie szerszej publicznosci dokonan
artystycznych studentow ,.grafiki”. Efektem tego jest nabycie nowych umiejetnosci, rozbudzenie
ciekawos$ci wybranym obszarem sztuki czy che¢ rozwijania wlasnego portfolio (przyktadem jest tutaj
wspolpraca z Galeria Madame Chromatique czy todzkim Domem Kultury / Galeria (FF) Forum
Fotografii).

Dodatkowo, nalezy réwniez wspomnie¢ o dziatajacej Radzie Biznesu - sekcji kierunku ,,grafika”, ktorej
rola jest opiniowanie programu studiow, wspieranie organizacji wizyt studyjnych, praktyk studenckich,
seminariéw, czy tez proponowanie wybitnych praktykow — grafikow i specjalistow w zakresie grafiki
projektowej zorientowanej na reklame, grafiki cyfrowej, a takze gier, efektow specjalnych i technologii
multimedialnych, konsultowanie planéw rozwoju infrastruktury dla kierunku ,grafika”, w tym
infrastruktury specjalistycznej. Informacje o tych dziataniach sg przekazane Komisji Programowej, ktora
ocenia wspotprace na kierunku ,,grafika” z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, w tym z Rada Biznesu
- sekcjg kierunku ,,grafika”. Rada Biznesu ma petne mozliwosci kontaktowania si¢ z cztonkami Komisji
Programowej oraz Uczelnianej Komisji ds. jakosci ksztalcenia poprzez swoich przedstawicieli —
cztonkow tych Komisji.

Szczegbdlnym celem wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym dla Uczelni w zakresie Kierunku
»grafika” o profilu praktycznym jest utrwalenie wspotpracy z podmiotami zwigzanymi z branza grafiki
dla zapewnienia realizacji zaje¢ laboratoryjnych i praktyk zawodowych. Wspoélpraca ta jest rozwijana z
podmiotami, ktorych zakres dzialania powigzany jest z grafika: grafikg projektowg zorientowang na
reklamg i cyfrowa, grami i efektami specjalnymi, czy tez nowoczesnymi technologiami multimedialnymi.
Wspdlpraca ta obejmuje nastepujace podmioty)

Ponadto Uczelnia ma podpisane porozumienia z wieloma firmami, w ktérych studenci moga
odbywa¢é zawodowe praktyki studenckie, ale takze uzyska¢ informacje i materialy do opracowania
prac dyplomowych. Sa to m.in.:

Majac na wzgledzie potrzebe i wage prezentowania osiagnie¢ artystycznych i projektowych

studentow (jako promocje¢ rezultatdow procesu ksztatcenia) w réznych przestrzeniach zewnetrznych i

galeriach, podejmowane sg dziatania zmierzajace do poszerzania wspotpracy z najblizszym otoczeniem

zewnetrznym Uczelni. Dotychczasowa wspotpraca obejmowata wystawianie prac studentow m.in. w

Galerii ,,Thusty Druk” w Lodzi, £6dzkim Domu Kultury i Galeria FF (Forum Fotografii), a takze Galerii

Madame Chromatique.

W efekcie wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym do udziatu w procesie dydaktycznym

kierunku ,,grafika” zaproszono wybitnych specjalistow i artystow o bogatym portfolio tworczym

obejmujgcym prace przedstawiane na wystawach krajowych oraz zagranicznych. Dla przyktadu mozna
tu wskazac:

- _ — uczestnik wielu wystaw indywidualnych oraz zbiorowych, w
Polsce i1 za granica. Od 2017 roku nalezy do todzkiej grupy ,,Powidoki” z ktdrg realizuje projekty
artystyczne inspirowane m.in. awangardowym dziedzictwem, takie jak cykle wystaw ,,Sladami
Strzeminskiego” 1 “FORmy”. Zajmuje si¢ grafika warstwowg i komputerowa, maluje obrazy,
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projektuje wnetrza, fotografuje. Jest przy tym zawsze otwarty na eksperymenty warsztatowe, takie
jak np. skanowanie i obrobka cyfrowa tradycyjnych matryc graficznych;

— wspottworczyni Stowarzyszenia Artystycznego Front Sztuki,
ktore zajmuje si¢ popularyzacja sztuki i animacjg kultury. W ramach dziatalno$ci stowarzyszenia
wspolnie z przyjacidtmi prowadzi Kamienice Artystyczng na warszawskiej Ochocie. Brata udziat w
wystawach i dziataniach Projektu Praga, Nocy Muzedéw, Mironaliach, Konfrontach i koordynowata
wiele projektéw osobiscie, a w tym: Front Robot (2016), Warszawskie Warsztaty Miejskie (2017),
Konfronty 4 (2019), Art Tandem (2020), Sztuka? Z Ochota! (2022), Front Meeting (2021), Warsaw
City Meeting (2023). W swojej tworczosci || | |GGGl chctic postuguje sic symbolem
sprowadzonym do krétkiego znaku. Jest to rodzaj niejednoznacznego jezyka. Intensywna kolorystyka
prac, hasta inspirowane reklamg to elementy kodu, dzigki ktoremu artystka wchodzi w interakcje z
widzem. Umowno$¢ i skrot to komunikacyjne wymogi dzisiejszych czaséw, a obraz jest rodzajem
gry, ktora ma przywotywac skojarzenia i poprzez nie prowokowac réwnolegla, do tej na ptotnie,
narracj¢. Prace artystyczne odnosza si¢ czgsto do aktualnych probleméw spotecznych, np. ostatnie
cykle kolazowe odnoszace si¢ do pandemii i wydarzen w Ukrainie;

— specjalistka w zakresie malarstwa, sztuki wideo i wideo
instalacji oraz scenografii teatralnej i filmowej. Uhonorowana wieloma nagrodami, w tym Nagroda I
go stopnia Ministerstwa Kultury i Sztuki za osiagnigcia w dziedzinie scenografii. Swoje prace
artystyczne prezentowala na wystawach indywidualnych i zbiorowych w liczacych si¢ galeriach
sztuki wspotczesnej w Polsce, Francji i Niemczech — min Galeria XXI zatozona przez Xawerego
Dunikowskiego w Warszawie, Centrum Pompidou w Paryzu — BS&T, perfumy konceptualne/akcja
nieformalna, Kohleman Hoeffe (fabryka cukru) we Frankfurcie nad Odra. Wspolpracowata z
tworcami teatralnymi i filmowymi — rezyserem / Teatr Ateneum,
choreografka || | / Polski Teatr Tanca, — laureat Oskara
za film ,,Tango”. W dorobku zawodowym posiada kilkadziesiat realizacji scenograficznych w teatrze,
filmie i telewizji. W cyklach malarskich Ksigga Kronik i Idee i Maski, ktorych zrodiem jest
rzeczywistos¢ ekranowa podejmuje refleksje nad medialng - filmows i fotograficzng kodyfikacja
zbrodni i terroru. Krytyka sztuki wiagze ten rodzaj dorobku twoérczego z nurtem krytycznym i
performatywnym w sztuce wspolczesnej. Rozbudowane realizacje wizualne o potencjale
transmedialnym egzystuja w internetowej chmurze i w przestrzeni rzeczywistej. W praktyce
artystycznej wykorzystuje strategie subwersywne. Konfrontuje ide¢ sztuki z presjg idei spoteczno-
politycznych 1 autobiografi3. Waznym elementem dorobku naukowego jest forma wyktadu
multimedialnego - wyktad performatywny Obraz wobec przemocy. Kod ekranu prezentowalta w
Centrum Dialogu im. Marka Edelmana w Lodzi, na seminarium Wspoétczesne Sztuki Wizualne wobec
Shoah na Uniwersytecie Sorbona w Paryzu w 2016 roku, w czerwcu 2019 roku prezentacja miata
miejsce podczas Days for a Creative Europe'2019 w Paryzu;

— pracuje jako projektant grafiki uzytkowej. Projektuje znaki,
opakowania, grafike wydawniczg oraz szeroko rozumiang grafik¢ reklamowa. Prace projektowe
realizuje gtoéwnie dla potrzeb rynku poligraficznego i przemystu. Jednak czgs¢ dorobku powstala
dzigki wspolpracy z instytucjami takimi jak: muzea, fundacje, galerie, o$rodki kultury czy
administracja samorzadowa. Tworzyl projekty z zakresu grafiki uzytkowej dla takich firm i instytucji
jak: Abaris, Apollon, Auchan, Avon, Browary lubelskie, Delecta, Delia Cosmetics, Deutsche Bahn,
Dragon, Ekor, Fundacja Dom Dostepny (Murator), Haste, Iveco, Jason Mackenzie, Konspack, Koral,
Lysee Polska, L.odzkie Biuro Koncertowe Wirtuoz, Multi Global Trade, Muzeum Archeologiczne i
Etnograficzne w Lodzi, Muzeum w Inowtodzu, Optimus, Torggler Polska, Taps Polska, Urzad Miasta
Zgierza, Viva, drukarnia Wist i wielu innych. Od 2008 roku prowadzi pracowni¢ Projektowania
Systemow Identyfikacji i Informacji wizualnej. W trakcie przewodu habilitacyjnego na Wydziale
Wzornictwa ASP Warszawa. Od 2015 roku pelni funkcje Kierownika Katedry Komunikacji
Wizualnej na Wydziale Wzornictwa w WSSiP w Lodzi. Od roku 2016 prowadzi pracowni¢
projektowania graficznego na kierunku ,,grafika” w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi;

prowadzi dziatalno§¢ na plaszczyznie multimediow,
animacji komputerowej i technik przetwarzania obrazu. Tworca i realizator autorskich programow
kurséw i szkolen realizowanych w Akademii Sztuk Pigknych w Lodzi. Szkolenia te w swoim
programie obejmuja: kurs komputerowej obrobki i kompozycji obrazu kurs animacji 3D kurs grafiki
bitmapowej, wektorowej i multimedialnej kurs tworzenia grafiki multimedialnej w programie eyeon
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Fusion. Wspotpracowat m.in. z multimedialnym wydawnictwem CARTAL, czasopism 3D Magazyna
takze z centrum komputerowym Cyceron;

- — malarz, artysta zajmujacy si¢ dzialaniami w obrebie sztuki w
przestrzeni publicznej. W roku 2012 ukonczyt studia podyplomowe Grafiki Komputerowej i
Multimedialnej na Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie. Od 2009 r. wspottworzy
Stowarzyszenie Artystyczne ,,Front Sztuki” i dziala w Kamienicy Artystycznej TA3 na warszawskiej
Ochocie. Jego prace znajduja si¢ w kolekcji sztuki wspotczesnej Polish Art Collection. Zagadnienia,
wokot ktorych stworzyt doktorski dyplom, to rozw6j najnowszej technologii oraz
pojecie mapy, jako graficznego opisu danego terytorium, mogacego zwiera¢ mnostwo danych, nie
tylko z zakresu geografii czy geodezji, ale takze historii czy wystepowania pewnych zachowan
spotecznych. Kwestia, do ktorej si¢ odwotywat w swoim dyplomie, jest technologia i to, co w wyniku
jej rozwoju powstaje. W grudniu 2017 zakonczyl uczelniane badania statutowe dla doktorantow

(Instytut Sztuk Pieknych Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach);

- b — artystka wizualna, malarka siggajaca w swoich dzialaniach po
réznorodne media i narzedzia, cenigca zréznicowane struktury dzieta. Jej sztuka bliska jest sztuce
materii. Autorka kilkudziesieciu wystaw artystycznych malarstwa i rysunku w galeriach w Brukseli,
Lizbonie, Berlinie, Warszawie, Krakowie, Katowicach, Zabrzu, Kielcach i innych. Kuratorka wystaw
artystycznych (autor tekstoéw kuratorskich) oraz juror w konkursach artystycznych;

- — zajmuje si¢ przede wszystkim grafika warsztatowa i projektowa, ktorej
dopetieniem sg rzezby i animacje. Publikuje w zakresie edukacji artystycznej. Prowadzi autorska
pracownie grafiki artystycznej w Lodzi. Ma na swoim koncie kilkadziesiat wystaw indywidualnych i
zbiorowych min. w Muzeum Narodowym w Gdansku i w Muzeum Sztuki w Bogenbergu w
Niemczech oraz w konkursach graficznych o charakterze lokalnym i mi¢dzynarodowym, m.in. 21
Mini Print International of Cadaques w Hiszpanii, Migdzynarodowe Triennale Matych Form Grafiki
w L6dzi, ,,Eurografik” w Petersburgu, Migdzynarodowe Biennale Grafiki w muzeum Saint—Maur,
we Francji, | Miedzynarodowe Biennale Wschodni Salon Sztuki w Muzeum Lubelskim w Lublinie.

Kadra ta, prowadzac zajecia przekazuje studentom swoja wiedzg, jak i doswiadczenia wynikajace z
prowadzonej dziatalno$ci zawodowej, co zapewnia nabywanie przez studentow kompetencji zwigzanych
z obszarem grafiki i przydatnych na rynku pracy. Udziat przedstawicieli otoczenia spoteczno-
gospodarczego w procesie ksztalcenia zapewnia bezposredni wpltyw na realizacje programu studiow.
Efektem wspotpracy z kadrg specjalistow - praktykow jest takze wprowadzenie do programu studiow
najnowszych rozwigzan dotyczacych wykorzystania grafiki projektowej, cyfrowej i rozwoju gier czy
efektow specjalnych (m.in. rozwoju mozliwos$ci, jakie niesie za soba silnik Unreal Engine, wplyw i
znaczenie Sztucznej Inteligenciji).

Przedsigbiorstwa, instytucje czy inne podmioty zewngtrzne, z ktorymi Uczelnia wspoipracuje
uczestniczg, jak wspomniano, w procesie konsultacyjnym dotyczacym konstruowania i doskonalenia
programu studiow na kierunku ,,grafika”, m.in. w opracowywaniu koncepcji ksztatcenia, a takze oferuja
realizacje praktyk zawodowych, wizyt studyjnych czy szkolen. Na podstawie podpisanych porozumien
studenci kierunku ,,grafika” moga uzyska¢ niezbedne materialy do opracowywania prac etapowych i
mozliwosci odpowiedniego przygotowania si¢ do opracowania pracy dyplomowej zwienczajacej studia I
stopnia.

Od wszystkich instytucji, przedsigbiorstw i podmiotoéw powigzanych z obszarem grafiki, z ktorymi
podpisano porozumienia, studenci ,,grafika” moga uzyskac niezbedne materiaty do opracowywania prac
etapowych. Podmioty te chetnie takze stuza pomoca i swoja specjalistyczng wiedza, co przektada si¢ na
jakos$¢ i warto$¢ poznawcza prac lub projektow przygotowywanych przez studentow.

Jedna z form wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym sg takze organizowane przez Uczelnig
dla studentow oraz Srodowiska zawodowego seminaria, warsztaty z ekspertami dotyczace waznej dla
kierunku ,,grafika” tematyki budowania $ciezki zawodowej, wej$cia na rynek pracy, jak tez cykliczne
spotkania z osobami, ktore opowiadaja o wlasnym sukcesie zawodowym i wspotczesnych problemach w
dziatalnosci zawodowej sektora grafiki.

Szczegdlng warto$é dla studentéw kierunku ,,grafika” studiow I stopnia maja te formy wspotpracy
z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, ktore podnosza ich kompetencje zawodowe, rozwijaja okreslone
umiejetnosci praktyczne, a wiec szkolenia, warsztaty kursy czy wyklady problemowe prowadzone
przez ekspertow - przedstawicieli réznych specjalizacji powigzanych z grafika jak tez wydarzenia
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artystyczne organizowane przez Uczelni¢ we wspolpracy ze Srodowiskiem zawodowym. Nalezy tu

wymienié, np.:

- wystawa zatytutowana ,,Twarz” z pracami autorstwa ||| || | . ktora zorganizowano w
Miejskiej Galerii Sztuki w Lodzi, Galerii Re:Medium (23.01.2024-29.03.2025). ,,Twarz” to kolekcja
ok. 30 prac, od grafik warsztatowych i rysunkow, po obiekty reliefowe i instalacje. Czg$¢ z nich jest
przeznaczona do percepcji dotykowej; artystka kontynuuje tym samym zainteresowania
skoncentrowane wokot prac przeznaczonych dla osob z deficytami widzenia. Prace sg z zalozenia
gleboko humanistyczne i jednoczes$nie gleboko osobiste. Zasadniczym motywem obrazowym jest
ludzka twarz. Twarz, ktora jest niedopowiedziana, ukazywana jedynie fragmentarycznie, czasem
podlegajaca syntezie lub deformacji ma za zadanie prowokowac refleksje na temat rzeczywistosci i
poprzez wizualng niejednoznaczno$¢ dotykac problemu ztozonosci ludzkiej egzystenciji.

- wyjazd studentéw kierunku ,,grafika” do Muzeum Narodowego w Warszawie (16.11.2024) — wraz z
opiekunami tj. B s icci micli okazje obejrzeé
wystawe . Ekspozycja obejmowata szeroki wybor dziet ﬁ
znanego z realistycznych i pelnych emocji obrazow przedstawiajacych polska wie$ i nature. Studenci
mieli okazje zobaczy¢ z bliska mistrzowskie techniki malarskie, ktére oddaja pickno i surowosé
polskiego krajobrazu. Wystawa byta nie tylko okazja do podziwiania sztuki, ale takze do refleksji nad
rola tradycyjnych technik artystycznych w dobie nowoczesnych technologii. Studenci byli pod
wrazeniem kunsztu 0 1 zgodnie stwierdzili, ze reka mistrza zawsze bedzie miata swoje
niezastapione miejsce w §wiecie sztuki. To wydarzenie pokazato, ze mimo postgpu technologicznego,
tradycyjna sztuka nadal ma ogromne znaczenie i potrafi inspirowa¢ kolejne pokolenia artystow;

- wyjazd studentow na wernisaz wyktadowcow ,,grafiki” SAN (07.11.2024) — wydarzenie odbyto sie¢ w
Galerii Abakus przy ul. Jezuickiej 4 w Warszawie. ,,SAN do kwadratu” w Galerii Abakus to coroczna
prezentacja prac pracownikoéw kierunku ,,grafika” Spolecznej Akademii Nauk w Warszawie. Prace
pokazujg arty$ci uprawiajacy rozne gatunki sztuki: od malarstwa i rysunku, poprzez grafike¢ oraz
rzezbe, po fotografi¢ i multimedia. Wspolnym mianownikiem wystawianych obiektow jest kwadrat;

- wernisaz ,,Endotecture” w Galerii Ta3 w Warszawie (28.10.2024) — prezentowane w ramach
wydarzenia prace wchodza w przestrzen galerii jako metadane transferu i przejscia, jako napigcie
pomigdzy obecnoscia a nieobecnoscia, jako wibracja pomiedzy istnieniem a nicoscia. Poprzez te gre
artefaktu, obrazoéw, fotografii, tekstu i wideo, wystawa bada granice czasu i przestrzeni, zachgcajac do
refleksji nad tym, jak fizyczne rozpuszczanie si¢ przestrzeni odzwierciedla szersza egzystencjalng
podrdz bytu ku $mierci;

- ,,Przeszlo$¢, terazniejszos¢ i przyszios¢ sztucznej inteligencji” w SAN w Lodzi (19.10.2024) —
spotkanie z — menedzer ds. doswiadczen klienta z technologiami, w tym
sztuczng inteligencja, pracujaca na co dzien w amerykanskiej firmie. Podczas spotkania, wspolnie ze
studentami, omowita nastepujace zagadnienia: sztuczna inteligencja od strony technicznej, regulacje
prawne i etyka zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze soba rozwdj Al oraz futurologiczne prognozy
dotyczace przysztosci tej technologii;

- warsztaty online ,,Sztuczna Inteligencja (AI) — rewolucja na miar¢ wynalezienia Internetu?”
(26.06.2024) - podczas warsztatow, prowadzonych przez - specjaliste w
dziedzinie komunikacji biznesowej i marketingu z ponad 20-letnim do§wiadczeniem, uczestnicy mogli
dowiedzie¢ sie, jak praktycznie wykorzystaé te narzedzia, aby osiggnaé sukces w swojej dziatalnosci
zawodowej 1 osobistej. Warsztaty skierowane byly do wszystkich osob zainteresowanych tematyka
sztucznej inteligencji - zaré6wno tych, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w tej dziedzinie, jak i tych, ktorzy
chcg poglebi¢c swoja wiedze i umiegjetnosci. Agenda wydarzenia obejmowata m.in.: specyfik
chatuGPT, jej alternatywy, formul¢ na pisanie skutecznych promptéw/polecen, zastosowania
generatywnego Al w marketingu czy alternatywne narzedzia do generowania tresci,

- wystawa studentéw Pracowni Fotografii (21.06.2024) — wystawa odbyla si¢ w Galerii Madame
Chromatique, mieszczacej si¢ w Domku Grohmanna przy ul. Targowej 81 w Lodzi. Podczas wystawy
byta okazja podziwiania prac utalentowanych studentow, ktéore powstaly w ramach zajec
prowadzonych przez

- warsztaty ,,Praktyczne wykorzystanie technologn Al w biznesie” w SAN Filii w Warszawie
(20.06.2024) — podczas warsztatow, poprowadzonych przez do$wiadczonego praktyka -

, studenci mieli szanse nie tylko pozna¢ teoretyczne podstawy Al, ale przede wszystkim
zdoby¢ praktyczne umiejetnosci, ktore beda mogli zastosowa¢ w swoich przyszitych karierach
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zawodowych. W planie znalazly si¢ bowiem zagadnienia m.in.: praktycznego wykorzystania
popularnych narzedzi LLM do zastosowan biznesowych, przyktadow zastosowan agentow Al w
marketingu (np. chatboty, wirtualni asystenci, agenci zakupowi) czy przyklad platformy SaaS
wykorzystujacej Al dla biznesu;
wystawa prac studentow ,.grafiki” (30.04.2024) — studenci SAN uczestniczyli w warsztatach
fotograficznych prowadzonych przez [ . ktore zakonczyly sic wystawa prac w Galerii Ta3.
Podczas spotkan plenerowych kazdy z uczestnikow miat za zadanie sfotografowaé w przestrzeni
miasta znaki liter swojego imienia, a nastepnie utozy¢ z nich swoj podpis. Wydrukowane gotowe
"literkowo-fotograficzne podpisy" prezentowaty si¢ bardzo cieckawie na wystawie w Kamienicy
Artystycznej. Po otwarciu wystawy grupa mtodziezy wzigta udzial w warsztatach rysunkowych.
Tematem byto rysunkowe sygnowanie siebie poprzez odrysowanie wlasnej dtoni, z ktérej "wyrastaty"
wszelkie uczucia 1 napedzane wyobraznig obrazy. Powstaly wielkoformatowe rysunki, gdzie
pojedyncze osobowosci splataly sie¢ we wspolng catos¢;
wystawa ,,RE:L.oadART” (19.04.2024) — w Galerii Madame Chromatique zorganizowano wystawe
miedzynarodowa, sztuki Al ,RE:LoadART”, gdzie studenci mieli mozliwo$¢ zapoznania si¢ z
réznorodnymi pracami artystow z catego §wiata;
wystawa ,,RJ24-Aniotowie nigdy nie umieraja” autorstwa ||| GGG_ (10.04.2024) -
wydarzenie zorganizowano w Galerii Muzeum Techniki i Komunikacji-Zajezdnia Sztuki, gdzie
pokazano nowa kolekcje graficzng zatytulowana ,,Aniotowie nigdy nie umieraja” zainspirowang
hymnem ,,Hells Angels — Angels Never Die”, ktora zawierata 36 prac zrealizowanych w technice
druku cyfrowego na metalowych blachach tytanowo-cynkowych trawionych metoda dawnych
mistrzow;
spotkanie z | | v SAN Filii w Warszawie (06.12.2023) — spotkanie bylo
podsumowaniem wystawy artystycznej, podczas ktorej prezentowane byty fascynujgce prace fotografa
. W trakcie tej artystycznej uczty odbyt si¢ rowniez konkurs fotograficzny pod nazwa
,Krajobraz w obiektywie: Przyroda w Twoim Kadrze", ktory przyciagnat wielu pasjonatow fotografii
z r6éznych kierunkow studidow. Gltowny bohater tego wyjatkowego spotkania, h, oglosit
zwycigzcoOw konkursu, nagradzajac ich niezwyktymi nagrodami;
warsztaty ,,Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe: Odkryj potege technologii przysztosci!”
(24.07.2023) — wydarzenie prowadzone przez || GG o -

, ktorzy zaprezentowali podstawowe pojecia i techniki zwigzane z
sztuczng inteligencja oraz pokazali praktyczne zastosowanie nowych narzegdzi przydatnych w wielu
dziedzinach zycia;
wystawa pn. ,.Kont(r)aminacja” (21.04 — 19.05.2023 r.) — wystawa ||| GTGTcNEEE
prezentowata zbior prac poswigconych miastu, elektronice i nowym technologiom. Obrazy
nawigzywaty do potaczenia sktadowych réznego pochodzenia, z dopetniajacymi sig, a jednoczesnie w
pewien sposob przeciwstawnymi elementami. Ten dualizm widoczny byt na wielu ptaszczyznach prac.
Prace przedstawialy migdzy innymi fragmenty Radomia i Warszawy, a wigc miejsca zwigzane Z
dziecinstwem i zyciem dorostym artysty, skalg mikro i makro w postaci wielkos$ci miast, ale tez
zestawienia tkanki miejskiej, map z ukladami scalonymi, statyke w obrazie oraz ruch w NFT,
potaczenie tradycyjnego malarstwa na plotnie z nowoczesnoscia;
wystawa ,,przed dyplomem” studentow ,,grafiki” SAN (07.07.2022) — wydarzenie stanowi prezentacje
prac studentek i1 studentow Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi z pracowni fotografii
-. Utwory byly dostepne w Galerii (FF) Forum Fotografii;
wystawa ,,Nieobecni/Absens” (04.03.-29.03.2022) — fotografie prezentuja rozmyte i rozpikselowane
sylwetki, pozbawione rysow twarzy. Ukazuje to wielki potencjat takich projektow, popartych
dociekliwoscia 1 wyobraznig autora, ktory do bohateréw swoich prac podchodzi z szacunkiem, ale i
dystansem, bawigc si¢ ich wizerunkami i sytuacyjnym kontekstem w poszukiwaniu nowych jakoS$ci
wspotczesnej fotografii. W ten sposob czyni tytutowych nieobecnych bardziej obecnymi w naszej
pamigci;
szkolenie w ramach projektu PandemiART, skierowanego do studentéw kierunku ,,grafika”, ktore
zorganizowano w 2022 roku. Celem projektu byto stworzenie produktow artystycznych z zawartoscia
cyfrowg poprzez ujecie sztuki z innowacyjnej i wspotczesnej perspektywy jako srodka swobodnej
ekspresji jednostki;
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- Adobe Photoshop — wprowadzenie do grafiki rastrowej (23.02.2022) — warsztaty realizowane w
ramach Ferii z SAN skupiaty si¢ na uzyskaniu odp. na pytania: Jakie sa cechy obrazéw rastrowych?
Jak uzywac retuszu w programie Photoshop? Jakie sa mozliwosci obrobki fotografii oraz narzgdzia do
selekcji i usuwania zbednych elementéw obrazu? Odpowiedzi na nie udzielita |GGG

specjalizujaca sie w grafice komputerowej i multimediach, posiadajacej tytuty
Adobe Certified Expert (ACE) z programéw Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Dreamweaver.
Dzigki tym warsztatom uczestnicy poznali bardzo duzo zagadnien wprowadzajacych ich w §wiat
grafiki komputerowej jak i do multimediow;

- Adobe lllustrator — wprowadzenie do grafiki wektorowej (23.02.2022) — warsztaty realizowane w
ramach Ferii z SAN przez . Uczestnicy tego warsztatu
dowiedzieli sig, jak rozpoczac pracg z programem Adobe [llustrator. Poznali podstawowe informacje
na temat grafiki wektorowej i rastrowej, a takze dowiedzieli si¢ jaki format graficzny wybraé¢ do zapisu
1 udostgpniania swoich projektéw;

- Wakacyjne Laboratorium Analityczne, w ramach ktérego zorganizowano cztery webinaria:

e Analiza danych w zarzadzaniu (05.08.2021),
e Tabele i wykresy w Excelu (12.08.2021),

e Big Data w praktyce (19.08.2021),

e Podstawy makr i VBA (26.08.2021);

- Informatyka: programowanie, sieci komputerowe, grafika, montaz filmow (2018) — bezptatne
warsztaty informatyczne, ktére odbyly sie¢ w ramach cyklu wykladéw ferii z SAN, przyblizyly
uczestnikom wiele zagadnien zwigzanych z programowaniem, grafika komputerowg oraz sieciami i
systemami komputerowymi. Dodatkowo byta poruszana aktualna tematyka taka jak modelowanie 3D,
technologie programowania czy montaz filmu.

Organizacja tych wydarzen, kontakt z artystami, specjalistami regionu 16dzkiego i Mazowsza,

posiadajacymi bogaty dorobek praktyczny z zakresu grafiki stanowi dla nowe doswiadczenie i wspomaga

w wejsciu na rynek pracy. Konferencje i spotkania organizowane na Uczelni sg uzgadniane i realizowane

przy wspotudziale firm, instytucji i podmiotdéw, z ktérymi sa podpisane porozumienia. Sg otwarte nie

tylko dla pracownikow Uczelni oraz studentow, ale takze dla pracownikdéw nauki innych podmiotéw i

przedstawicieli otoczenia spoteczno-gospodarczego. Celem tych wszystkich dziatan jest budowanie

swiadomosci w spoteczenstwie o roli zawodowej absolwenta kierunku ,,grafika”.

Innym przyktadem tgczgcym formute promocji Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi na zewnatrz z

systemem szkolnictwa $redniego regionu todzkiego, ktorej adresatami sg przyszli absolwenci szkot

srednich oraz przyszli studenci Uczelni, sa kursy maturalne realizowane w formule warsztatow SAN

Power:

- powtorki maturalne z matematyki realizowane przez Panig Kamile Stozek z MatematykaGryzie.pl,
ktora skupita sie¢ na kluczowych zagadnieniach matematycznych zwigzanych z programem
maturalnym (uwzgledniajgcych réznorodne zadania i przyklady, rozwijanie umiejetnosci logicznego
myslenia oraz techniki rozwigzywania probleméw matematycznych);

- powtorki maturalne z jezyka polskiego realizowane przez —nauczyciela,
edukatora, egzaminatora OKE, trenera oraz laureata nagrody Nauczyciel Roku 2021, ktéry jest
réwniez tworcg kanatu na Tik-Toku dla maturzystow: @daro_uczy_polaka. Harmonogram kurséw
obejmowat takie zagadnienia, jak: Wypowiedz argumentacyjng na maturze z polskiego na 99%, Test
historyczno-literacki i jezyk polski w uzyciu. Jak napisa¢ notatke syntetyzujaca?, Epoki literackie -
walizka maturalna, Top 7 najwazniejszych lektur obowiazkowych do matury oraz Matura ustna z
jezyka polskiego bez spiny.

Jednym z elementéw realizacji celow Polityki Jakos$ci okreslonej dla Uczelni, a dotyczace rowniez

wspoélpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym w zakresie procesu ksztalcenia, jest zasieganie

opinii pracodawcéw dotyczacych oceny osiggania przez studentow efektow uczenia sie. W badaniu

biorg udzial podmioty i instytucje, w ktorych studenci odbywaja praktyki oraz z ktorymi kontaktujg sie¢ w

celu pozyskania materiatow do prac dyplomowych.

Uczelnia stale poszukuje metod doskonalenia form wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Ocena wspolpracy realizowana jest w ujeciu dynamicznym, umozliwiajagcym poroéwnywanie efektow dla

doskonalenia procesu dydaktycznego w roznych okresach. Jak juz wspomniano, na Uczelni funkcjonuje

Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia oraz Komisje Programowe, w tym Komisja

Programowa kierunku ,,grafika” w Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi, w ktorych sktad
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wchodza zarowno przedstawiciele otoczenia spoleczno-gospodarczego, jak i nauczyciele akademiccy i
studenci. Komisja przygotowujac raporty ze swojej dziatalno$ci dokonuje oceny zakresu i efektow
wspotpracy z przedstawicielami pracodawcow i otoczenia spotecznego, gospodarczego i kulturalnego.
Wnioski shuzg wypracowywaniu skutecznych form wspotpracy z interesariuszami zewng¢trznymi, w tym:
doboru instytucji lub przedsiebiorstw, w ktérych studenci moga odbywaé praktyki zawodowe sg
mozliwos$ci zorganizowania wizyt studyjnych. W ramach ostatnio zorganizowanego spotkania Komisji
Programowej kierunku ,,grafika” jej uczestnicy dokonali oceny programu studiow i doboru instytucji
wspotpracujacych z uczelniag w zakresie potrzeb ksztalcenia na kierunku ,,grafika”, a takze oczekiwan
rynku oraz zmian zachodzacych w grafice (w tym znaczenia sztucznej inteligencji w projektowaniu czy
przemian w branzy gier oraz w zakresie efektow specjalnych). Oceny zakresu wspotpracy z otoczeniem
dokonujg rowniez witadze Uczelni oraz przedstawiciele dziatajgcej przy Rektorze Rady Biznesu,
poszerzajac jej zakres.

Uczelnia zamierza przeprowadzi¢ tez badania ankietowe, w ktorych studenci kierunku ,,grafika” zostang
poproszeni 0 oceng wspOlpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym. Wyniki i ocena zadowolenia
studentéow z wktadu pracodawcoéw w program studiow, obok oceny Uczelnianej Komisja ds. JakoSci
Ksztalcenia i Komisji Programowej beda wykorzystywane w dziataniach doskonalacych przez wtadze
Uczelni w Lodzi.

Zalecenia dotyczace kryterium 6 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene.

BRAK

Kryterium 7. WarunKi i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztalcenia na
kierunku

Umigdzynarodowienie procesu ksztatcenia zawarte w koncepcji ksztatcenia kierunku ,,grafika” wynika z

realizacji celu strategicznego Uczelni Cel strategiczny 5: Rozwdj umiedzynarodowienia Uczelni.

Zgodnie z Misja i Strategia Uczelni, Spoteczna Akademia Nauk koncentruje swoje wysitki na rozwoju

procesu ksztalcenia skupiajac si¢ na ksztalttowaniu przyjaznego srodowiska akademickiego, budowaniu

pozytywnych relacji z innymi Uczelniami Wyzszymi oraz otoczeniem spoleczno-gospodarczym,
zarowno na plaszczyznie krajowej, jak i miedzynarodowej. W swojej wizji zaznacza, iz rozpoznawalnym

i cenionym na arenie krajowej i miedzynarodowej o§rodkiem nowych trendow i tworczej mysli naukowe;j

w wybranych dyscyplinach naukowych realizujacym projekty badawcze o wysokiej randze naukowe oraz

jest osrodkiem wychodzacym naprzeciw wyzwaniom przyszto$ci zmieniajacego si¢ $wiata, dziatajgcym

zgodnie z zasadami zrownowazonego rozwoju, sluzacym spotecznosci lokalnej, regionalnej, krajowej i

europejskiej. Stad tez wérdd priorytetowych zadan strategicznych na lata 2023-2030, w tym na Kierunku

»grafika”, znajduja si¢ m.in.:

- przygotowanie polskich studentéw do funkcjonowania w globalnej spolecznosci oraz pozyskiwanie
studentéw zagranicznych z réznych regionéw Swiata;

- zwigkszenie wymiany mie¢dzynarodowej (mobilnosci) pracownikow i studentow, a tym samym
umozliwienie studentom zdobywania wiedzy i dos§wiadczenia w wielokulturowym $rodowisku;

- wsparcie kompetencji jezykowych pracownikow, zwickszenie liczby zaje¢ realizowanych w jezyku
angielskim na poszczegolnych polskojezycznych kierunkach studidow oraz uruchamianie programéw
studiow prowadzonych wytgcznie w jezykach obcych;

- zwigkszenie liczby studentow odbywajacych czgs¢ studiow za granica oraz studentéw zagranicznych
odbywajacych studia w catosci lub czgs¢ studiow w SAN;

- utrzymanie i pozyskiwanie nowych partnerskich instytucji naukowych i edukacyjnych z catego $wiat.

Elementy umigdzynarodowienia procesu ksztalcenia zostaty uwzglednione w Misji 1 Strategii Uczelni, a

takze koncepcji ksztalcenia kierunku ,,grafika”, poprzez zatozenie:

1. udostgpnianie i upowszechnianie rezultatow pracy tworczej kadry akademickiej Uczelni w
wydarzeniach (wystawach) miedzynarodowych;

2. inicjowanie i rozwijanie form wspotpracy miedzynarodowej z uczelniami partnerskimi opartej m.in.
na wspolnych projektach, wystawach czy inicjatywach z obszaru grafiki m.in. z zakresu sztucznej
inteligencji, grafiki projektowej czy gier, efektow specjalnych i nowoczesnych technologii
multimedialnych, czy wielokulturowosci, realizowanych przy wykorzystaniu obecnych dokonan z
zakresu edukacji; pozyskiwania dobrych praktyk w zakresie ksztalcenia; propagowaniu wartosci
wielokulturowych sprzyjajacych wymianom studenckim;
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3. nawigzywanie i rozwijanie wspolpracy w dziedzinie sztuki z zagranicznymi osrodkami akademickimi
i badawczymi;

4. promowanie wsrdd studentoéw mozliwosci korzystania z opcji realizacji cze$ci programu studidw w
innej niz macierzysta uczelni zagranicznej, a takze odbywania tam praktyk dyplomowych podczas
studiow;

5. dostosowanie organizacji toku studiow dla studentow z zagranicy, z mozliwos$cig realizacji pelnego
programu studiow;

6. prowadzenie aktywnej polityki zatrudniania, zmierzajacej do zwigkszania wsrod kadry badawczo-
dydaktycznej udziatu kreatywnych, mobilnych i otwartych na §wiat nauczycieli akademickich
posiadajacych bogate doswiadczenie w dziedzinie sztuki, nabyte w instytucjach publicznych i firmach
powiazanych z grafika, a takze podczas aktywnosci konferencyjnych.

Wspotprace migdzynarodowsq zaktada takze Polityka Jakosci Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w
Lodzi. Wskazano w niej obszar m.in. w zakresie badan naukowych, doskonalenia programow ksztatcenia,
wyjazdow kadry i studentow do uczelni zagranicznych, tworzenie oferty ksztalcenia dla studentow
zagranicznych.

Zgodnie ze strategia Uczelni oraz zatozeniami zawartymi w koncepcji ksztatcenia rozszerzenie stopnia

umi¢dzynarodowienia jest podyktowane europejskim rynkiem pracy, na ktérym moze si¢ znalezé

absolwent kierunku ,,grafika”. Program studidw sprzyja umie¢dzynarodowieniu procesu ksztalcenia
poprzez:

- uwzglednienie w tresciach programowych kierunku z dziedziny sztuki kontekstu migdzynarodowego
otwierajac studentow na aspekty wielokulturowosci, wspolnoty miedzynarodowej, adaptacje
migdzynarodowego dorobku naukowego i migdzynarodowego dorobku z obszaru grafiki;

- realizacje lektoratu jezyka obcego na studiach | stopnia w ramach przedmiotu Jezyk obcy w wymiarze:
112 godzin (studia stacjonarne) i 64 godzin (studia niestacjonarne);

- realizacja przedmiotow w jezyku obcym: History of Illustrations and Posters/History of Photography
(do wyboru) w wymiarze: 28 godzin (studia stacjonarne) i 16 godzin (studia niestacjonarne);

- mozliwo$¢ wymiany w ramach programu Erasmus+ oraz uméw bilateralnych studentow. Programy
wspotpracy dotycza wymiany studentow i pracownikow badawczo-dydaktycznych, wspolnych badan
1 konferencji naukowych, praktyk studenckich. Dzigki wspolpracy realizowanej w ramach programu
UE LLP-Erasmus (od 2014: Erasmus+) studenci kierunku ,,grafika” majg mozliwo$¢ odbywania
studiow (jeden lub dwa semestry) na Uczelniach, ktére prowadza kierunki powigzane z obszarem
grafiki: Academy of Music, Dance and Visual Arts "Prof. Asen Diamandiev" (Bulgaria), University
College Algebra (Chorwacja), University of Ostrava (Czechy), Groupe EDH (Francja), IDAA
(Francja), Vilniaus Universitetas (Litwa), Liepajas Universitate (Lotwa), Rezekne Academy of
Technologies (Lotwa), Universidade Europeia — ENSILIS (Portugalia), Universidade da Madeira
(Portugalia), Instituto Superior Manuel Teixeira Gomes — COFAC (Portugalia), Universitatea De Arta
Si Design (Rumunia), Belgrade Metropolitan University (Serbia) oraz Budapesti Metropolitan
Egyetem (Wegry). Z tej mozliwosci skorzystala jedna studentka tj. Anastasiia Kirova — do
Metropolitan University, Budapeszt, Wegry (w okresie 14.02.2022-15.06.2022) oraz University of
Ostrava, Czechy (12.09.2022-10.02.2023);

- praktyki zagraniczne - w ramach programu Erasmus istnieje mozliwo$¢ uczestnictwa w praktykach
zagranicznych - studenci majag mozliwo$¢ realizacji minimum 3-miesi¢gcznych praktyk w firmach i
uczelniach zagranicznych. Z tej mozliwosci w roku akademickim 2023/2024 nie skorzystali studenci
kierunku ,,grafika”;

- mozliwo$¢ wymiany w ramach programu Erasmus+ oraz umoéw bilateralnych kadry akademickiej na
kierunku ,,grafika” odnotowano przybycie jednej wyktadowczyni tj. || | | | j ] z partnerskiej
uczelni Academy of Music, Dance and Fine Arts w Bulgarii (17-21.06.2024).Trzy osoby wyjechaty
do uczelni partnerskich;

- Mieszany Program Intensywny (Blended Intensive Programme — BIP) Creative Visual Product
organizowany w ramach programu Erasmus+ przez Algebra University w Chorwacji dla studentow
grafiki (16.12.-20.12.2024 - mobilno$¢ wirtualna; 13.01.-18.01.2025 - mobilnos$¢ fizyczna). Sg to
krotkie, intensywne programy polegajace na potaczeniu mobilnosci fizycznej i wirtualnej utatwiajgce
prace zespotows i wymiang do$wiadczen na podstawie e-uczenia si¢ opartego na wspolpracy w
obszarze zagadnien dotyczacych branzy graficznej;
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- udziat kadry prowadzacej zajecia na kierunku w naukowych konferencjach, w wydarzeniach
artystycznych o wymiarze migdzynarodowym - udziat wzigto 7 nauczycieli akademickich;

- realizacja projektu ,III Misja Spotecznej Akademii Nauk” przez Spoleczng Akademi¢ Nauk,
zainicjowanego we wspolpracy ze Stowarzyszeniem Os$wiatowym ,,Edukator”, w ramach ktorego
zapraszano osoby z Ukrainy powyzej 45. roku zycia, ktore przyjechaty do Polski po 24 lutego 2022
roku. Skierowane byly do nich nastgpujace dziatania m.in.: kurs jezyka polskiego w wymiarze 40
godzin dydaktycznych. Kazdy z uczestnikow otrzymal podrecznik oraz doradztwo zawodowe z
zakresu budowania $ciezki kariery zawodowej na polskim rynku pracy - konsultacje indywidualne w
wymiarze 5 godzin dydaktycznych. Wszystkie rodzaje wsparcia byty bezptatne i realizowano je od
pazdziernika 2022 roku do lutego 2023 roku;

- inicjatywy w ramach programu Erasmus+ tj. Mieszany Program Intensywny (Blended Intensive
Programme — BIP), ktorego przyktadem jest Creative Visual Product organizowany przez Algebra
University w Chorwacji. Program skierowany jest do studentéw kierunku ,,grafika”, co najmniej
drugiego roku studiow, postugujacych si¢ jezykiem angielskim na poziomie minimum B2. BIP sktada
si¢ z mobilnosci fizycznej zaplanowanej w terminie 13-18 stycznia 2025 oraz czgéci wirtualnej
odbywajacej si¢ w terminie 16-20 grudnia 2024.

Proces umi¢dzynarodowienia ksztalcenia na kierunku ,,grafika” jest dodatkowo wzmacniany np. poprzez

uprawnienia w zakresie realizacji egzaminow z jezyka polskiego jako obcego oraz migdzynarodowe

akredytacje. Spoteczna Akademia Nauk, decyzja Ministerstwa Edukacji i Nauki z dnia 28.04.2022 r.,

otrzymata uprawnienia do organizowania panstwowych egzaminow z jezyka polskiego jako obcego na

poziomie Bl w grupie dostosowanej do potrzeb osob dorostych (pierwsza sesja egzaminacyjna

organizowana w SAN odbyta si¢ w dniach 5-6 listopada 2022 r.). Uczelnia uzyskata rowniez wraz z

partnerskimi Uczelniami UCLan University na Cyprze oraz University of Valladolid z Hiszpanii

miedzynarodowsa akredytacje Instytutu ds. akredytacji, certyfikacji oraz zapewniania jakoS$ci
ksztalcenia w sektorze szkolnictwa wyzszego ACQUIN z Niemiec. Proces akredytacji byt realizowany

w ramach projektu Erasmus + MentorMe Promoting Social Inclusion of people with fewer opportunities

through the development of mentorships programme for HEs students oraz miat na celu oceng jakosci

ksztatcenia w uczelniach, a takze materiatéw szkoleniowych przygotowanych w projekcie.

Uczelnia rozwija réwniez migdzynarodowa wspolprace partnerska. Wsrod tego typu inicjatyw nalezy

wymienic:

- czionkostwo w organizacjach miedzynarodowych: Spoteczna Akademia Nauk jest cztonkiem FEDE
(Europejska Federacja Szkél), Organizacja dziata na rzecz rozwoju wspotpracy europejskiej 1 wigzi
transatlantyckich oraz edukacji i wychowania mtodziezy. Swoje cele realizuje poprzez organizowanie
seminariow, konferencji, szkolen i warsztatow, promowanie wiedzy o UE oraz prowadzenie badan.
Fundacja zrealizowata wiele projektéw skierowanych do mtodych ludzi, w celu rozwijania ich
kompetencji miekkich oraz przedsigbiorczosci. Wsroéd nich mozna wymieni¢ m.in.: ,,Eastern and
Western European Identity” finansowany ze $rodkéw programu Erasmus+, ktorego celem byta
budowa poczucia identyfikacji mtodziezy z Europy Wschodniej z wartosciami zachodu Europy.
Dzieki uczestnictwu w FEDE mozna wydawaé zainteresowanym studentom certyfikaty
potwierdzajace kwalifikacje zawodowe. Ponadto, SAN nalezy tez do stowarzyszenia CEEMAN -
Central and East European Management Development Association — skupiajacej ponad kilkuset
cztonkéw z Europy Srodkowej i Wschodniej i otrzymata akredytacje tej organizacji jako uczelnia
prowadzaca ksztalcenie w zakresie zarzadzania. CEEMAN wspiera i promuje jako$¢ procesu
zarzadzania oraz zmian w procesie zarzadzania poprzez rozwijanie edukacji, badan, doradztwa,
informac;ji, wsparcia sieciowego i innych powigzanych ustug dla instytucji zarzadzajacych rozwojem
1 korporacji dziatajacych w przejsciowych i dynamicznie zmieniajacych si¢ srodowiskach; Zespoty
akredytujace CEEMAN IQA (Peer Review Teams) tworzone sg przez czlonkéw posiadajgcych
swiatowej klasy wiedzg i doswiadczenie. Akredytacja CEEMAN IQA stanowi potwierdzenie faktu, iz
akredytowana instytucja SAN z siedziba w Lodzi, do ktoérej uczgszczaja studenci lub planuja
uczeszcza¢ kandydaci na studia, spelnia uznane mie¢dzynarodowe standardy jakosSci, a takze
odpowiada na ich potrzeby. Akredytacia CEEMAN IQA jest potwierdzeniem, ze wtadze uczelni,
nauczyciele akademiccy oraz pracownicy administracyjni akredytowanej instytucji sg zaangazowani
w ciagle doskonalenie i wdrazanie innowacji we wszystkich aspektach ksztalcenia i $§wiadczonych
ustug, odpowiadajgc tym samym na potrzeby studentow/stuchaczy;
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- szkolenie w ramach projektu PandemiART, skierowanego do studentow kierunku ,,grafika”, ktore
zorganizowano w 2022 roku. Celem projektu byto stworzenie produktoéw artystycznych z zawartoscia
cyfrowa poprzez ujecie sztuki z innowacyjnej i wspotczesnej perspektywy jako §rodka swobodnej
ekspresji jednostki.

Szczegolnym przyktadem taczacym aspekt migdzynarodowy z aktywnoscig prospoteczng jest program

Pomagajka SAN. Realizowany jest on w szkotach $rednich i ma na celu ksztattowanie empatii 1 Zyczliwosci

wsréd uczniow wobec osob zagrozonych wykluczeniem: senioré6w, oséb w kryzysie bezdomnosci,

samotnych, 0s6b z niepelnosprawno$ciami, uchodzcow, imigrantéw i innych. Poprzez warsztaty i spotkania
uczniowie beda mieli okazje zdobywac wiedzg i praktyczne umiejetnosci niezbedne do madrego pomagania.

Kluczowym elementem programu jest konkurs, w ktérym mtodziez stworzy Projekty Madrego Pomagania.

Tworczynia 1 prowadzaca spotkania jest Koordynatorka Miedzykulturowa SAN .
Wspotautorem programu jest Kierownik Studium Jezykéw Obcych SAN - . W zajeciach

wezmg roéwniez udziat Studenci-Pomagajki z Polski, Ukrainy, Biatorusi i Kazachstanu oraz uchodzcy z

inicjatywy ,,Dzieci z Dworca Brzes¢”.

Uczelnia w celu umiedzynarodowienia procesu ksztalcenia podejmuje dziatania tworzace mozliwo$é

uczestnictwa studentéw oraz kadry akademickiej kierunku ,.grafika”, prowadzonego w Spotecznej

Akademii Nauk z siedzibg w L.odzi, w miedzynarodowych projektach podnoszacych kompetencje:

— MOVE & ACT - Wspieranie rozwoju mlodziezy poprzez przedsiebiorczos¢ i umiejetnosci cyfrowe
— Projekt MOVE & ACT ma na celu rozw6j umiejetnosci artystycznych i cyfrowych marginalizowanej
milodziezy, skupiajac si¢ na sztukach wizualnych oraz innowacyjnych technologiach, takich jak
projektowanie 3D, drukowanie i skanowanie. Inicjatywa ta tworzy sie¢ miodych oséb zagrozonych
wykluczeniem spolecznym, wspierajac ich przedsiebiorczos$¢, poczucie przynalezno$ci i samooceny.
Jednoczes$nie umozliwia im wyrazenie wyzwan osobistych i spotecznych poprzez konkurs i wystawe
Online PhotoVoice, promujac kreatywnos¢, ekspresje kulturalng oraz zwigkszajac ich szanse na
zatrudnienie. W ramach projektu udato si¢ juz zrealizowaé pierwszy rezultat projektu tj. Program
Szkoleniowy MOVE & ACT. Program szkoleniowy rozwijal umiejetnosci artystyczne i cyfrowe dla
marginalizowanej mlodziezy, taczac sztuki wizualne z technologiami takimi jak projektowanie 3D,
drukowanie i skanowanie. Obejmowal on przewodnik z innowacyjnymi technikami, seminaria
internetowe na temat umiejetnosci artystycznych i cyfrowych, 5-dniowe warsztaty oraz platformeg
internetowg z bezptatnymi zasobami. To interdyscyplinarne podejscie w wyjatkowy sposob potaczyto
sztuke i technologie, aby wzmocni¢ pozycje mtodych uczestnikéw. Partnerom udato si¢ takze ukonczy¢
prace nad Centrum Cyfrowym MOVE & ACT. Wynikiem tego rezultatu projektu bylo stworzenie sieci
dla zmarginalizowanej mtodziezy, wspierajacej umiejgtnosci przedsigbiorcze, poczucie wlasnej wartosci
1 wspolne zainteresowanie sztukami wizualnymi. Kluczowe osiagnigcia obejmowaty bazg danych
finansowania, wirtualng przestrzen spoleczno$ciowa i sesje mentorskie. Inicjatywy te wzmocnity pozycje
mitodych uczestnikow i promowaty integracje i przedsigbiorczo$¢. Projekt zostat zapoczatkowany we
wrzesniu 2022 roku i bedzie realizowany do lutego 2025 roku. Na konsorcjum realizujace ten projekt
sktadajg sie organizacje z Polski, Grecji, Wtoch, Hiszpanii, Grecji oraz Litwy;

— P-ART - PandemiArt — projekt rozwijat $wiadomo$¢ wspdlnych wartosci europejskich, szczegdlnie
w kontekscie pandemii, oraz wzmocnit partycypacje obywatelska poprzez udziat w lokalnych
wystawach. Zjednoczyt site sztuki na poziomie miedzynarodowym, promujac sztuke popularng
(graffiti/street art) i rozwijajac umiejetnosci cyfrowe uczestnikow. Podnidst $wiadomosé o
negatywnych skutkach pandemii, koniecznosci dziatan prewencyjnych w zdrowiu oraz wspotzycia na
globalnej osi. Projekt umozliwit rozwodj umiejetnosci artystycznych i twoérczych uczestnikow,
promujgc wymiang¢ dobrych praktyk i wspotprace miedzy instytucjami. Zwiekszyt znajomo$é jezykow
obcych, interakcje migdzykulturowe oraz wspolne uczenie si¢, wzmacniajagc odpowiedzialno$é
spoteczng i europejskg swiadomos§¢. W ramach projektu zrealizowano dwie kluczowe inicjatywy:
Wirtualng wystawe PandemiART oraz Pandemiczne wspomnienia (ksigzke/e-book). Wystawa
umozliwita mtodym artystom wyrazenie swoich przezy¢ zwigzanych z pandemia poprzez sztuke
cyfrowa, taczac rozne grupy spoteczne. Pandemiczne wspomnienia to ksigzka (dostepna rowniez jako
e-book), ktora zbiera historie mlodych ludzi z r6znych krajow, dokumentujac ich do$wiadczenia i
emocje zwigzane z pandemig. Obie inicjatywy promowaly integracje i swobodng ekspresje, podnosity
swiadomos$¢ o negatywnych skutkach pandemii, promowaly sztuke popularng (graffiti/street art) a
takze w innowacyjny sposob rozwijaly umiej¢tnosci cyfrowe uczestnikow. Projekt realizowany byt
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przez dwa lata - od lutego 2022 roku do lutego 2024 roku przez partneréw z Francji, Lotwy, Polski,
Portugalii, Rumunii oraz Turcji;

ARTINLAN - globalna wirtualna wioska dla jezykéw i sztuki - celem projektu bylo wprowadzenie
tworczego podejscia do nauki jezykow obcych, aby zwiekszy¢ motywacje uczniéw do nauki i rozwijania
swoich umiejetnosci jezykowych. Projekt mial réwniez na celu zachecenie nauczycieli sztuki oraz
jezykow obcych do wspdlnej pracy poprzez integracje sztuki z nauka jezykow, a takze zainspirowanie
mitodych uczniéw do zainteresowania si¢ nauka jezykow obcych. Badania pokazuja, ze pozytywne
doswiadczenia z naukg jezykow obcych w mtodszym wieku zwickszaja motywacje uczniow do nauki
kolejnych jezykow (ARTSED, badania z 2009). Ostatecznie, umiej¢tnosci jezykowe rozwijane poprzez
sztuke majg na celu wzmocnienie konkurencyjno$ci ucznidw na rynku pracy, gdzie ro$nie
zapotrzebowanie na pracownikow postugujacych si¢ wieloma jezykami. W ramach projektu udato sig¢
opracowac nastepujace rezultaty: lista kompetencji kluczowych CEFR i opracowanie zestawu dziatan
ARTInLAN; globalna wirtualna wioska ARTinLAN; metodologia ARTinLan oraz ewaluacja. Projekt ten
byt realizowany od wrze$nia 2018 do sierpnia 2020 przez partneréw z Danii, Polski, Turcji, Czech,
Wielkiej Brytanii oraz Szwecji. W sktad konsorcjum wchodzity m.in. organizacje takie jak uniwersytety
(Spoteczna Akademia Nauk, University of Cukurova), szkota jezykowa (Skola Pelican) a takze szkota
tanca (Viksjoforsbaletten), z bezposrednim dostgpem do grup docelowych tj. nauczycieli oraz uczniow.

Kadra akademicka klemnku uczestniczyta rowniez w miedzynarodowych projektach i grantach:

e projekt stoiska i rnaterlalow graficznych firmy TAPS na mig¢dzynarodowe targi transportu
"InnoTrans" w Berllnle 2022,

o Prosperes (Protectlon System for Large gatherings of People in Religious Sites), projekt UE, Rola:
Realizacja zadan graficznych w ramach pakietow roboczych 3-8, Okres: 07.2022 — 11.2023;
a takze, otrzymywala nagrody, czy tez odznaczenia mi¢dzynarodowe:

o laureat konkursy na NFT, zorganizowanego przez Binance, 2022.

Kadra akademicka jest aktywna w organizacjach miedzynarodowych, a takze jako redaktorzy,
recenzenci specjalistycznych czasopism, jak np.:

o wieloletni wspdtpracownik internetowego wydawnictwa Rendernode (USA);

Nauczyciele akademiccy prowadzacy zajecia na kierunku ,,grafika” przebywali rowniez na uczelniach
partnerskich w ramach wizyt studyjnych m.in.:

e University of Ostrava Faculty of Education (Czechy) — przeprowadzony cykl warsztatow 1
wyktadow o polskiej grafice, 2021 1 2022;

Budapest Metropolitan University (Wegry) — wizyta studyjna, 2020;

Academy of Music, Dance and Fine Arts, Plovdiv (Bulgaria) — wyktad o Polskiej Szkole Plakatu,
2019.

Znaczgcg forma umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia jest udziat nauczycieli akademickich kierunku
»grafika” w krajowych konferencjach o zasiggu miedzynarodowym czy zagranicznych konferencjach
naukowych, w ktorych brali udziat nauczyciele akademiccy, m.in.:

¢ MONTAGE, COLLAGE, FOOTAGE > PUNCTUM/Conscience of Sight (15min video)
(wystgpienie), Creative Europe Days, “(un)easy alliances - Acting in right - Making visible”
Konferencja Migdzynarodowa, Paryz, 4-5.09.20109.
Nauczyciele akademiccy na kierunku ,,grafika” sg réwniez inicjatorami wystaw indywidualnych lub
zbiorowych, a takze autorami artykuléw w czasopismach o zasiegu miedzynarodowych. Mozna dla
przyk}adu wymienic:

Wybrane wystawy zbiorowe:
e DELHI ART CARNIVAL edycja styczniowa - Migdzynarodowa Wystawa Sztuki / Indie, The
Stainless Art Gallery, New Delhi / Indie, 2023;
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e wystawa kolazu ,,Me @ Me” (_), Galeria DVAE Student, Uniwersytet w

Ostrawie, 2022;
e International Online Art Exhibition PALETTE-2, Indie, 2022;
¢ India Art Festival, Bengaluru, Indie, 2022;

Wybrane wystawy zbiorowe:
e  The Seed” Taiwan, 2022;
o The Seed” Art Market Budapest, Wegry, 2021;

o (wspotautorzy: || ). -rocesses Stimulating Dynamic

Cooperation in Female Art Groups. A Qualitative Research Report [in:] Creativity. Theories —
Research — Applications Volume 6, doi:10.1515/ctra-2019-0007, pp. 112 - 124, 2019;

Wybrane wystawy zbiorowe:
e “Nothing new in the east, EMMA — Kreativzentrum”, Pforzheim, Niemcy, 2023;
e It’s Time”, Officine Vittoria, Rzym, Wtochy, 2022.

Uczelnia tworzy warunki do udzialu kadry akademickiej w programach mobilnosci, w tym w programie
Erasmus+. Z koncem semestru letniego biezacego roku akademickiego 2023/2024 troje prowadzacych
skorzystalo z takiej mozliwosci. Byli to:

- I - Osir2va University, Czechy, (13-17.02.2023; 07-11.11.2022; 09-
13.05.2022; 07-11.03.2022; 22-26.11.2021), Budapest Metropolitan University, Wegry (13-17.01.2020),
Academy of Music, Dance and Fine Arts w Plovdiv (24-27.09.2019 — w ramach wyjazdu

zorganizowala wraz z wystawe, na ktorej
pokazat Obrazy Dynamiczne;

- I University of Ostrava, Czechy (05.06.2023-09.06.2023;
09.05.2022-13.05.2022 oraz 30.09.2024-04.10.2024);

- R (-2 University, Lotwa (06.11.2023-10.11.2023), Academy of Music, Dance
and Visual Arts 'Prof. Asen Diamandiev', Butgaria (15.04.2024-19.04.2024);

- I  University of Ostrava, Czechy (23.09.2024-27.09.2024).

Spoteczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi podjeta rowniez, na bazie dotychczasowych doswiadczen
i analiz wspotpracy miedzynarodowej, dzialania umozliwiajagce udzial studentow w mobilnosci
wirtualnej. Studenci mogli wzia¢ udzial w kolejnej edycji #ErasmusDays (12 grudnia 2023). To
inicjatywa online majgca na celu upowszechnienie rezultatdéw projektéw realizowanych w ramach
programu Erasmus+. Organizowane byty spotkania, wystawy oraz debaty, w trakcie ktérych mozna byto
postucha¢ (lub samemu opowiedziec€) o efektach projektow Erasmus—+. Podczas #ErasmusDays zachecano
w szczegolnosci do wykorzystania narzgdzi online (wspominano o webinariach, wydarzeniach na
Facebooku, a takze akcjach na Instagramie — podano, iz facznie odbyto si¢ ponad 5,6 tys. wydarzen
organizowanych w 67 panstwach). Byla to okazja do przekonania si¢, jak za pomoca S$rodkow
pochodzacych z Programu mozna kreowac¢ szereg inicjatyw ksztattujacych nowe mozliwos$ci rozwojowe
i edukacyjne w ramach wspotpracy migdzynarodowej. Dodatkowo zorganizowano takze dwuetapowy
Turniej Szachowy transmitowany online na platformie twitch, a zmagania uczestnikoéw komentowali:
mistrz FIDE || N o=z GG Vi studentow po zakonczeniu nauki
zdaje egzaminy certyfikowane przeprowadzane przez British Council i Instytutu Goethego.

Uczelnia dba rowniez o wlasciwy przeplyw informacji dotyczacy mozliwosci skorzystania przez
studentow z oferty wyjazdéw zagranicznych organizujac cykliczne spotkania z Uczelnianym
Koordynatorem Programu Erasmus+ w siedzibie Uczelni, jak i filiach. W roku akademickim 2023/2024
planowane sg kolejne takie spotkania. Ponadto, wprowadzono nowe metody dotarcia z informacjami do
studentow poprzez stworzenie kanatu na MS Teams - Konsultacje Erasmus+ studia stacjonarne i
niestacjonarne, wydawane sg rowniez kolejne numery newslettera Erasmus plus z informacjami,
wprowadzane s3 istotne udogodnienia organizacyjne dla studentow, jak np. zasada aplikowania o wyjazdy
w sposob ciagly dla studentow stacjonarnych i niestacjonarnych wszystkich kierunkéw, opracowano
szerokg oferte praktyk, w tym dwutygodniowych, kontynuowane bedg warsztaty dotyczace zasad
wypelniania stosownych dokumentéw, w tym learning agreement oraz publikowane sg szczegdly
zamieszczane na stronie gtownej uczelni, dedykowanej stronie Erasmus+ (www.erasmus.san.edu.pl), jak
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rowniez w mediach spolecznosciowych. Studenci informowani sa o mozliwosciach wyjazdu droga
mailowa 1 kierowani na strong¢ Erasmus+, na ktorej znajduja si¢: zasady rekrutacji, realizacji i
finansowania wyjazdow, czesto zadawane pytania, lista uczelni partnerskich, a takze dane kontaktowe
koordynatora Erasmus+. W celu przyblizenia programu Erasmus+ studentom studiéw stacjonarnych i
niestacjonarnych upowszechniane sa tez sprawozdania z jego realizacji umieszczajagc w nich wyniki
badan ankietowych dotyczacych stopnia satysfakcji studentow z wyjazdow i ich wptywu na rozwdj
kariery zawodowej i osobisty. Z mozliwosci wymiany migdzynarodowej, w ramach wyzej wymienionego
programu, korzystajg nie tylko studenci, ale tez i pracownicy naukowi, ktorzy dzieki temu uczestniczg w
konferencjach naukowych oraz wspolnych badaniach realizowanych przez partnerska uczelnig
zagraniczng. Jesli za§ chodzi o aspekt promocji na zewnatrz to rozszerzana jest tez akcja informacyjna w
kampusach w Lodzi, Warszawie i wszystkich filiach poprzez monitory z prezentacjami uczelni
partnerskich, ofert praktyk, wspomnien ze studiéw zagranicznych zadowolonych studentow - w formie
180 slajdow uaktualnianych na biezaco.

Proces umiedzynarodowienia ksztalcenia w SAN, poddawany jest regularnemu monitorowaniu,
przegladom, ocenie oraz doskonaleniu, ktéremu w roku akademickim 2023/2024 poddano réwniez
kierunek ,,grafika”. Monitorowanie procesu umie¢dzynarodowienia prowadzi na biezaco Dziat
Wspodlpracy Miedzynarodowej oraz Prorektor ds. miedzynarodowych, za§ oceny procesu
umi¢dzynarodowienia ksztatcenia na kierunku ,,grafika” dokonuje Komisja Programowa w sktad, ktorej
wchodzg rowniez obok kadry akademickiej takze studenci i interesariusze zewnetrzni. Na szczeblu
Uczelni oceny dokonuje uczelniany zespoét ds. umiedzynarodowienia. Wtadze jednostek organizacyjnych
1 Uczelni biorgc pod uwage opinie Komisji, a takze stanowisko Senatu wyrazane na posiedzeniach
poswieconych sprawozdaniu dziatalno$ci Uczelni podejmujg decyzje dotyczace poszukiwania partneréw
uczelni zagranicznych, w ramach programéw wymiany miedzynarodowej, form wspolpracy i promocji
oraz systemu wsparcia wymiany wsrod studentow i kadry akademickiej. Z uwagi na kierunek ,,grafika”
istotnym elementem oceny umig¢dzynarodowienia procesu ksztatcenia jest jego rozwoj. Stad tez Komisja
Programowa dokonala przegladu i oceny formalnej oraz merytorycznej programu ksztalcenia w
szczegolnosci pod katem rozszerzenia ksztatcenia w zakresie wzmocnienia kompetencji jezykowych
zarowno studentow, jak i kadry akademickiej. Celem uzyskania diagnozy procesu dydaktycznego, oceny
i kontroli efektow uczenia si¢ w zakresie nabywania przez studentow kompetencji jezykowych
prowadzone sa hospitacje lektoratow jezyka obcego. Proces umigdzynarodowienia ksztatcenia oceniaja
tez studenci. Wéréd studentéw prowadzone sa co dwa lata badania ankietowe, ktore umozliwiaja m.in.
weryfikacje stopnia wazno$ci i zadowolenia z przekazania informacji dotyczacych odbywania
studiow/stazu/praktyk zagranicznych.

W ramach zmian zwigzanych z monitoringiem i oceng procesow umiedzynarodowienia wprowadzono w

SAN zestaw ponizej wymienionych wskaznikow. Dokonujac wyboru wskaznikéw oceny

internacjonalizacji ksztatcenia w SAN wspierali$my si¢ najlepszymi praktykami dotyczacymi zestawien

wskaznikow. Bazujemy na sposobie mierzenia umig¢dzynarodowienia ksztalcenia stosowanego w

Rankingu Szkot Wyzszych Perspektywy oraz wybranych wskaznikach zaproponowanych przez Uwe

Brandenburg oraz Gero Federkeil (2007) oraz Arifa Erkola (2017). Oto lista zaproponowanych

wskaznikéw. Wskazniki te bedg liczone dla calej uczelni oraz do poszczegolnych jednostek oddzielnie:

- programy studiow w jezykach obcych (liczba);

- liczba oferowanych zaje¢ w jezyku obcym na programach polskojezycznych;

- liczba studiujacych w jezykach obcych;

- odsetek liczby studiujacych w stosunku do catkowitej liczby studentdéw;

- liczba studentéw cudzoziemcow;

- odsetek studentow cudzoziemcoéw w stosunku do catkowitej liczby studentow;

- liczba Visiting Professors w naszej uczelni;

- liczba Visiting Professors zapraszanych za granice z naszej kadry;

- nauczyciele akademiccy zatrudnieni w SAN z zagranicy do calej kadry (lacznie oraz liczba w stosunku
do ogodlnej liczby nauczycieli);

- wymiany studenckie — wyjazdy (liczba studentéw wyjezdzajacych oraz liczba studentow
wyjezdzajacych w proporcji do ogolnej liczby studentow);

- wymiany studenckie — przyjazdy (liczba studentow przyjezdzajacych oraz liczba studentéw
przyjezdzajacych w proporcji do ogdlnej liczby studentow);

- liczby wyjazdow nauczycieli za granicg w celach dydaktycznych;
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- liczby wyjazdow nauczycieli za granic¢ w celach dydaktycznych w stosunku do catkowitej liczby
wyktadowcow;

- wielokulturowos¢ srodowiska studenckiego (liczba krajow, z ktorych pochodza studenci);

- liczba dydaktycznych projektow migdzynarodowych realizowanych w SAN i ich budzet;

- odsetek absolwentow cudzoziemcdw w stosunku do catkowitej liczby absolwentow.

Po raz pierwszy badanie ocena stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztalcenia wedlug ww.
wskaznikow, w tym na kierunku ,.grafika” zostata przeprowadzona na koniec roku akademickiego
2023/2024. Ocena ta pozwolila stwierdzi¢, iz prowadzona wspolpraca w ramach Programu Erasmus
obejmuje uczelnie prowadzace studia na kierunkach z zakresu grafiki, co umozliwia studentom
kontynuowanie studiéw i zaliczanie zaje¢ zbieznych z programem uczelni macierzystej. Stwierdzono, iz
nalezy intensyfikowac dziatania promujace wyjazdy naszych studentéw oraz kadry akademickiej do
uczelni partnerskich. Uznano, Ze oferta zajg¢ ksztattujacych kompetencje jezykowe studentéw jest
wlasciwa, ale nalezy wzbogaci¢ zajecia do wyboru w jezykach obcych oraz wzbogaci¢ oferte zaje¢ dla
studentéw zagranicznych. Wysoko oceniono wsparcie studentow z Ukrainy w zakresie nauczania jezyka
polskiego.

Zalecenia dotyczace kryterium 7 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiéow, ktéra poprzedzila biezacq ocene

BRAK

Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu si¢, rozwoju spolecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsSciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia

Ksztaltowanie przyjaznego $rodowiska akademickiego, stwarzanie dogodnych warunkéw ksztalcenia
i wspieranie studentow w procesie uczenia si¢, to cele przyjete w dokumentach strategicznych Uczelni.
Kluczowym zadaniem dydaktycznym w Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi, na kierunku
»grafika”, jest zapewnienie studentom zdobycia wyksztalcenia akademickiego z zachowaniem wysokich
standardow jakosci ksztalcenia, jak i mozliwo$ci dalszego uczenia si¢ oraz przygotowanie do podjecia
pracy zawodowej na stanowiskach wymagajacych zdolnosci ogolnoplastycznych i projektowych,
wspotgrajacych z umiejetnoscia postugiwania sie narzgdziami cyfrowymi wiasciwymi dla srodowiska
pracy zwiazanego z grafikg projektowa, warsztatowa, projektowaniem gier, oddzialywania efektow
specjalnych i nowoczesnych technologii, w tym sztucznej inteligencji. Absolwenci kierunku ,,grafika”
posiadajg kompetencje pozwalajace im na znalezienie zatrudnienia m.in. agencjach reklamowych,
wydawnictwach, drukarniach, instytucjach kultury, firmach sektora IT, w mediach (klasycznych i
nowoczesnych), firmach produkujacych gry komputerowe oraz jako samodzielni twoércy gier
komputerowych. Uczelnia tworzy rowniez warunki i zachgca do budowania w trakcie studiéw portfolia
artystycznego, dokumentujacego najwazniejsze aktywno$ci, prace graficzne i osiggnigcia studenta,
cenionego przez pracodawcow i niezbgdnego w poszukiwaniu dobrej oferty pracy.

Spoteczna Akademia Nauk stara si¢ rowniez utrwali¢ wizerunek Uczelni otwartej na nowe wyzwania
naukowe 1 edukacyjne, promujgcej nowoczesne nauczanie przy jednoczesnym poszanowaniu bogatej
tradycji akademickiej w zakresie ksztalcenia przyszlych pokolen chcacych sprosta¢ oczekiwaniom
cywilizacyjnym XXI wieku. SAN wspolpracuje ze szkotami $rednimi i wskazuje im mozliwo$ci
edukacyjnej $ciezki rozwoju. W swojej wizji rozwoju SAN dazy do bycia rozpoznawalnym i cenionym
na arenie krajowej i migdzynarodowej osrodkiem nowych trendow i twoérczej mysli naukowej w
wybranych dyscyplinach naukowych. Konsekwentnie realizuje dzialania, ktore pozwalaja na
postrzeganie SAN jako preznej szkoty wyzszej, przyjaznej studentom otwierajgcej nowe kierunki studiow
we wspolpracy z otoczeniem spotecznym i gospodarczym i uzyskujacej kolejne uprawnienia do
nadawania stopni naukowych w dziedzinach i dyscyplinach naukowych reprezentowanych w Uczelni.
Innym przyktadem tgczgcym formute promocji Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi na zewnatrz z
systemem szkolnictwa $redniego regionu todzkiego, ktorego adresatami sg przyszli absolwenci szkot
srednich oraz przyszli studenci Uczelni, sa kursy maturalne realizowane w formule warsztatéw SAN
Power:

- powtérki maturalne z matematyki realizowane przez || | | | QbJNEEEEEE z MatematykaGryzie.pl,
ktora skupita si¢ na kluczowych zagadnieniach matematycznych zwigzanych z programem
maturalnym (uwzgledniajgcych réznorodne zadania i przyktady, rozwijanie umiejetnosci logicznego
myslenia oraz techniki rozwigzywania probleméw matematycznych);
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- powtérki maturalne z jezyka polskiego realizowane przez || GcIcNIENING - :uczycicla,

edukatora, egzaminatora OKE, trenera oraz laureata nagrody Nauczyciel Roku 2021, ktory jest
rowniez tworcg kanalu na Tik-Toku dla maturzystow: @daro uczy polaka. Harmonogram kursow
obejmowat takie zagadnienia, jak: Wypowiedz argumentacyjng na maturze z polskiego na 99%, Test
historyczno-literacki i jezyk polski w uzyciu. Jak napisa¢ notatke syntetyzujaca?, Epoki literackie -
walizka maturalna, Top 7 najwazniejszych lektur obowigzkowych do matury oraz Matura ustna z
jezyka polskiego bez spiny.Uczelnia tworzy rowniez warunki i zach¢ca do budowania w trakcie
studiow portfolia, dokumentujacego najwazniejsze aktywnosci i osiagniecia studenta, cenionego przez
pracodawcow i1 niezbednego w poszukiwaniu dobrej oferty pracy.

SAN szczegblng role przypisuje w procesie budowania uczelni otwartej 1 wskazujgcej mtodziezy drogi
rozwoju zawodowego kontaktom ze szkotami $rednimi. Organizuje konkursy umozliwiajgce kreowanie
talentow jak: Mtody Informatyk, Mlody Medyk i planuje organizacje konkursu ,,Mlody Grafik”, ktory
bedzie skierowany do 0s6b pragngcych rozwijaé si¢ w obszarze nauk o sztuce, w szczegolnosci uczniow
szk6t Srednich 1  absolwentéw liceow plastycznych. Celem konkursu wiedzy artystyczne;j,
organizowanego przez Spoteczng Akademia Nauk w Lodzi, bedzie: rozwijanie wrazliwosci artystycznej
1 zainteresowan uczniéw tematyka grafiki oraz sztuki, zdobywanie doswiadczenia i kreowania wtasnego
portfolio artystycznego, wspieranie i wyroznianie zdolnych uczniéw szkdél ponadpodstawowych,
kreowanie wspotpracy migdzyuczelnianej miedzy réoznymi instytucjami edukacyjnymi (w tym takze
liceami plastycznymi) poprzez tworzenie platformy do wymiany wiedzy i doswiadczen, a takze
zachecanie utalentowanej mlodziezy do studiowania i zglebiania informacji na temat nowoczesnych
technologii. Konkurs jest planowany na okres przetomu marca oraz kwietnia 2025 roku. Przewiduje si¢
nagrody rzeczowe dla zwyciezcow.

Uczelnia posiada dobrze zorganizowany system wsparcia rozwoju studentow uwzgledniajacy rozwoj

spoteczny, zawodowy, a takze wsparcia w uczeniu si¢ roznych grup studentow, w tym studentdéw z

niepelnosprawnoscia. Dla studentéw nowoprzyjetych do Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi

dodatkowo organizowane sa kazdego roku szkolenia z praw i obowigzkéw studenta. Szkolenie
przeprowadza na pierwszym spotkaniu organizacyjnym przedstawiciel Samorzadu Studenckiego oraz

Dziekan. Studenci otrzymuja peilng informacj¢ o zasadach i warunkach studiowania, opiekunach

kierunku, prawach i obowiazkach studenta SAN, Komisjach dziatajacych na Uczelni na rzecz studentow,

pomocy materialnej, pomocy dla wykluczonych cyfrowo, dziatalnosci Samorzadu Studenckiego,
kontaktow z wtadzami Uczelni, systemu wsparcia oraz savoir vivre akademickiego. Sa takze informowani

o tym, ze moga by¢ czlonkami wszystkich gremiow dzialajacych na Uczelni i wptywajacych na ewaluacje

jej pracy tj. m.in.: Senat, Komisja programowa, Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztatcenia czy Komisja

Etyki, a takze sg zaangazowani w proces ankietyzacji.

System opieki i wspierania studentow obejmuje:

Wsparcie w procesie dydaktycznym:

- W procesie uczenia si¢ bezposrednim wsparciem dla studentow, jest wykwalifikowana, stale
rozwijajaca si¢ kadra badawczo-dydaktyczna oraz dydaktyczna;

- W rozwiazywaniu biezacych probleméw dydaktycznych i organizacyjnych wsparcia studentom
udzielajg powotywani przez Dziekana, po zasiggnigciu opinii Samorzadu Studenckiego, Opiekunowie
kierunku, ktérych gtownym zadaniem jest:

e udzielanie pomocy w sprawach zglaszanych przez studentow, zwigzanych z tokiem studiow,
e wspolpraca z pracownikami dziekanatu w zakresie poprawy jakosci i organizacji ksztalcenia, z
organami samorzadu studenckiego oraz Dziekanem/Prodziekanem;

- W zakresie poszczegélnych przedmiotow/modutow wsparcia studentom udzielaja w trakcie
konsultacji nauczyciele akademiccy;

- W realizacji pracy dyplomowej wsparcia udziela promotor pracy;

- Uczelnia organizujagc w ramach projektow zewngtrznych: wyktady goscinne, seminaria, szkolenia,
webinaria stwarza studentom mozliwo$¢ uzupetienia lub poszerzenia wiedzy oraz umiejetnosci
zdobywanych podczas ksztatcenia;

- Studenci SAN maja mozliwo$¢ skorzystania z indywidualnej organizacji studiow, ktorej zasady
okreslone zostaty w Regulaminie Studiow;

- Proces dydaktyczny wspierany jest rOwniez przez zasoby Biblioteki SAN. W ksiggozbiorze znajduja
si¢ zalecane w sylabusach podreczniki, dostepne sg tez czasopisma polskie i zagraniczne oraz pomoce
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dydaktyczne. Mozliwe jest korzystanie z czytelni, ze stanowiskami komputerowymi z dostgpem do

Internetu;

- W procesie dydaktycznym wykorzystywane sa nowoczesne technologie, w tym systemy
informatyczne, metody i techniki ksztalcenia na odlegtosc;

- W celu zapewnienia studentom mozliwosci odbywania praktyk zawodowych objetych programem
studiow Uczelnia nawigzuje wspOlprace oraz podpisuje stosowne porozumienia z wlasciwymi
podmiotami;

- Uczelnia umozliwia studentom udziat w organizacji procesu dydaktycznego, poprzez:

e czlonkostwo w organach uczelnianych i wydzialowych zajmujacych si¢ zapewnieniem jakoS$ci
ksztalcenia,

e zapewnienie opiniowania programow studiow i uzgadnianie zapisOw Regulaminu studiow i
regulaminéw wewnetrznych uczelni jak np. Zasady dyplomowania, Regulamin praktyk
zawodowych,

e przyznawanie $wiadczen pomocy materialnej (w tym stypendidw) oraz zakwaterowania w domach
studenckich,

e uczestnictwo w badaniach ankietowych oceniajacych nauczycieli akademickich, zajecia
dydaktyczne, warunki studiowania/ podmioty realizujace obstuge studentow/ przez pracownikow
administracji oraz praktyki zawodowe.

Motywowanie studentéw do osiggania lepszych wynikéw w nauce. Jedng z form motywowania

studentéw do osiggania lepszych wynikdw w nauce jest:

- Stypendium rektora, ktorego zasady przyznawania okresla odrebne zarzadzenie;

- Studenci SAN majg mozliwos¢ skorzystania z indywidualnej organizacji studiow, ktorej zasady
okreslone zostaly w Regulaminie Studiow;

- W ramach systemu motywowania studentéw do osiagniecia lepszych wynikow w nauce student, ktory
uzyskat w cyklu nauczania bardzo dobre wyniki w nauce moze uzyskac ulge w czesnym za studia.

System pomocy materialnej, wsparcie administracyjne, psychologiczne:

- Studenci mogg korzysta¢ z systemu pomocy materialnej zgodnie z zarzadzeniem Rektora;

- Organami orzekajacymi w sprawach pomocy materialnej sa Komisja Stypendialna oraz Odwolawcza
Komisja Stypendialna. Zasady przyznawania pomocy materialnej zamieszczone sg na stronie glowne;j
Uczelni w zaktadce Student, dalej Centrum obstugi studentéw — Finansowanie — Stypendia;

- Studenci majg mozliwo$¢ zakwaterowania w domu studenckim;

- Studenci znajdujacy si¢ w szczegolnej sytuacji zyciowej majg mozliwos¢ realizowania przedmiotow
objetych programem studiow wedlug Indywidualnego Programu Studidw, zgodnie z zasadami
okreslonymi w Regulaminie Studidow;

- Uczelnia oferuje studentom bezptatng pomoc psychologiczng w formie Studenckiego Centrum
Pomocy Psychologiczne;j, ktore zajmuje si¢ udzielaniem wsparcia osobom doswiadczajacym trudnosci
zyciowych tj. bedacych w kryzysie emocjonalnym, psychicznych, do§wiadczajacym depresji lub
innych trudnosci o podtozu psychologicznym,;

- Uczelnia w sytuacjach szczegdlnych (np. pandemia) dokonuje w uzasadnionych przypadkach
obnizenia czesnego;

- Obstuge administracyjno-organizacyjng studentow, w tym z wykorzystaniem wspotczesnych
technologii, zapewniaja Dziekanaty, Dziat Jakosci Ksztatcenia, Akademickie Biuro Karier;

- Studenci majag mozliwo$¢ oceny obstugi administracyjnej w formie elektronicznej ankiety. Wyniki
przekazywane sa do WZZIK, umieszczane w corocznym raporcie oraz stanowig podstawe do
sformutowania i zlecenia ewentualnych dziatan doskonalgcych kierowanych do wtadz Uczelni.

Wspieranie dzialalno$ci naukowej studentéw i studentéow wybitnych, spolecznej i zainteresowan

studentow

Studenci moga rozwija¢ wlasne zainteresowania naukowe poprzez:

- realizacje projektow badawczych realizowanych w Instytutach SAN pod opieka kadry akademickiej;

- udziat w Studenckich Kotach Naukowych wspieranych przez wyznaczonych opiekunow;

- publikowanie w Zeszytach Naukowych SAN lub dedykowanych kierunkowi periodykach;

- Indywidualny Program Studiow;

- sfinansowanie udzialu w studenckich konferencjach naukowych;

- wsparcie finansowe - stypendium Rektora;

- korzystanie z pomieszczen, urzadzen i srodkéw Uczelni takze poza godzinami zaje¢ dydaktycznych.
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Wspieranie dzialalnosci spotecznej i zainteresowan studentéw

Studenci moga rozwijaé swoje zainteresowania i angazowad¢ si¢ spolecznie poprzez:

- udziat w organizowanych systematycznie przez Samorzad Studencki akcjach charytatywnych na rzecz
spotecznosci lokalnych;

- wolontariat;

- korzystanie z mozliwosci AZS.

Wspieranie dzialan przygotowujacych do wejScia na rynek pracy:

- Drzialania wspierajace przygotowanie studentdow w wejsciu na rynek pracy realizowane sg przez
wladze Uczelni oraz Akademickie Biuro Karier;

- Organizowane sg liczne szkolenia, seminaria, webinaria, spotkania z ludzmi sukcesu zawodowego;

- Prowadzony jest program mentoringowy dla studentow. Rolg¢ mentorow petnig cztonkowie Rady
Biznesu;

- Akademickie Biuro Karier organizuje spotkania studentéw z potencjalnymi pracodawcami oraz
wspotpracuje z instytucjami rynku pracy w zakresie organizacji szkolen przygotowujacych studentow
do wejscia na rynek pracy;

- Akademickie Biuro Karier sporzadza coroczne raporty ze swojej dziatalnosci. Wnioski z uwagami
odnos$nie optymalizacji przygotowania studentow do wejscia na rynek pracy przekazywane sg do
Dziekana i DJK. Na ich podstawie wdrazane sg dziatania doskonalgce program studiow i jakos$ci
ksztatcenia.

Rozstrzyganie skarg, rozpatrywanie wnioskéw, rozwigzywanie sporéw, sytuacji konfliktowych i

zglaszanych problemow

- Za rozstrzygniecia skarg i rozpatrywanie wnioskow zglaszanych przez studentow/doktorantéw
odpowiedzialni sa Prorektor ds. rozwoju oraz Rektor;

- Zasady rozpoznawania skarg i wnioskow reguluja dwie odrebne procedury i zarzadzenia;

- O sposobach rozstrzygania sporéw, probleméw i sytuacji konfliktowych studenci pierwszego roku
informowani sg na spotkaniu inaugurujacym ksztatcenie, studenci starszych lat na spotkaniach z
prodziekanami;

- Na Uczelni zostat powotany Rzecznik Praw Studentow, ktory stoi na strazy przestrzegania praw
studentéw i doktorantow SAN. Rzecznik wspotpracuje z wtadzami Uczelni, Parlamentem Studentéw
w sprawach, w ktorych doszto do naruszenia praw studentow a takze w zakresie edukacji studentow
w zakresie praw i obowigzkow, jakie im przyshuguja;

- Studenci mogg zglasza¢ uwagi skargi i wnioski w formie anonimowej za posrednictwem ,,Skrzynki
skarg i wnioskow”.

Wsparcie studentéw z niepelnosprawnoscia

- Biezacej pomocy studentom z niepelnosprawnoscig udziela Pelmomocnik rektora ds. oséb z
niepelnosprawnoscia;

- Dziatania Pelnomocnika maja na celu wyréwnanie szans edukacyjnych studentow i1 z
niepetnosprawnoscig poprzez stwarzanie im warunkéw do petnego udziatu w procesie ksztatcenia i
badaniach naukowych. Zakres dziatan Pelnomocnika obejmuje:

e Informowanie o instytucjach, stowarzyszeniach pozarzadowych dziatajacych na rzecz
studentéw/0s6b z niepelnosprawnosciami,

¢ Informowanie o programach celowych realizowanych przez Panstwowy Fundusz Rehabilitacji
Oso6b Niepelnosprawnych dotyczacych osob studiujacych,

e Dziatanie w obronie interesow studentow/osdéb z niepetnosprawnosciami,

e Pomoc studentom z niepetnosprawnosciami w rozwigzywaniu ich biezacych probleméw,

e Pomoc studentom z niepelnosprawnos$ciami w wypehianiu dokumentéow dotyczacych toku
studiow,

e Posredniczenie w kontaktach studentow z niepelnosprawno$ciami z administracja uczelni
dotyczaca toku studiow, warunkéw technicznych oraz Dbarier komunikacyjnych i
architektonicznych,

e Reprezentowanie spraw studentow z niepelnosprawnosciami przed organami uczelni,
nauczycielami akademickimi oraz w §rodowisku,

e Opiniowanie decyzji dotyczacych studentow z niepelnosprawnosciami wydawanych przez
uczelnie,
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e Pomoc w dostosowaniu formy egzaminéw, zaliczen do indywidualnych potrzeb wynikajacych z
niepetosprawnosci.

Wspieranie mobilnosci studentow

Studenci maja mozliwo$¢ odbywania czg$ci studidw i praktyk oraz stazy zawodowych w uczelniach
zagranicznych w ramach programu Erasmus+, a uzyskane efekty uczenia si¢ zalicza si¢ do efektow
uczenia si¢ realizowanych w uczelni macierzystej. W tym celu uczelnia zawiera umowy z uczelniami
partnerskimi o wymianie mi¢dzynarodowej. Ponadto, istnieje réwniez mozliwo§¢ uczestnictwa w
Mieszanym Programie Intensywnym (Blended Intensive Programme — BIP) faczacym forme wirtualng
ze stacjonarng;

Za wspieranie mobilno$ci studentoéw odpowiedzialny jest Dziat Wspoipracy Migdzynarodowej oraz
Prorektor ds. wspolpracy miedzynarodowej, a takze Koordynator ds. programu Erasmus+;

Uczelnia dba o wlasciwy przeptyw informacji dotyczacy mozliwosci skorzystania przez studentow z
oferty wyjazdéow zagranicznych. Realizowane sa kolejne prowadzone cykliczne spotkania z
Uczelnianym Koordynatorem Programu Erasmus+ w siedzibie Uczelni, jak i filiach. Ponadto,
wprowadzono nowe metody dotarcia z informacjami do studentow poprzez stworzenie kanalu na MS
Teams - Konsultacje Erasmus+ studia stacjonarne i niestacjonarne;

Wydawany jest newsletter Erasmus + z informacjami dotyczacymi wymiany mig¢dzynarodowe;j
studentow;

Wprowadzane sg istotne udogodnienia organizacyjne dla studentow, jak np. zasada aplikowania o
wyjazdy w sposob ciagly dla studentéw stacjonarnych i niestacjonarnych wszystkich kierunkows;
Organizowane sg warsztaty dotyczace zasad wypetniania stosownych dokumentéw, w tym learning
agreement oraz publikowane sg szczegOly zamieszczane na stronie gtownej uczelni, dedykowanej
stronie Erasmus+ (www.erasmus.san.edu.pl), jak rowniez w mediach spolecznosciowych;

Studenci informowani sa o mozliwosciach wyjazdu droga mailowa i kierowani na strong¢ Erasmus+,
na ktorej znajduja si¢: zasady rekrutacji, realizacji i finansowania wyjazdow, czgsto zadawane pytania,
lista uczelni partnerskich, a takze dane kontaktowe koordynatora Erasmus+;

Upowszechniane sa sprawozdania z realizacji programu Erasmus+ z wynikami badan ankietowych
dotyczacych stopnia satysfakcji studentow z wyjazdow i ich wpltywu na rozwdj kariery zawodowej i
osobisty;

Powotany jest opiekun dla studentow obcokrajowcow (w szczego6lnosci z Ukrainy);

Proces umiedzynarodowienia ksztatcenia na kierunku ,.grafika”, poddawany jest regularnemu
monitorowaniu,  przegladom, ocenie  oraz  doskonaleniu. = Monitorowanie = procesu
umi¢dzynarodowienia prowadzi na biezaco Dzial Wspolpracy Migdzynarodowej oraz Prorektor ds.
wspotpracy migdzynarodowej, za§ oceny procesu umiedzynarodowienia ksztatcenia na kierunku
»grafika” dokonuje Komisja Programowa w sktad, ktorej wchodzg réwniez obok kadry akademickiej
studenci;

Wsréd studentdow prowadzone sa co dwa lata badania ankietowe, ktore umozliwiajg m.in. weryfikacje
stopnia waznosci i zadowolenia z przekazania informacji dotyczacych odbywania
studiow/stazu/praktyk zagranicznych.

Wyniki monitorowania i oceny procesu internacjonalizacji ksztalcenia shuza do systematycznego
poszerzania zakresu wspolpracy miedzynarodowej, wprowadzania do programu ksztatcenia zajec
zwigzanych z kompetencjami migdzykulturowymi.

Przeglad, ocena i doskonalenie form wsparcia studentéow i doktorantéw w procesie uczenia sie:

Przegladu i oceny form wsparcia studentow dokonuje Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia;
Informacje dotyczace wsparcia studentéw pozyskiwane od Samorzadu Studentdéw, Dziatu Jakos$ci
Ksztatcenia, Akademickiego Biura Karier;

Zrodtem informacji sg takze raporty hospitacji zaje¢ dydaktycznych oraz wyniki badan ankietowych;
Koncowy raport z wynikow badan ankietowych, a takze wnioski ze spotkan ze studentami przesytane
sg przez DJK do Wtadz Uczelni wraz z propozycja dziatan doskonalgcych w zakresie wsparcia
studentow;

Plan dziatan doskonalacych i jego wdrozenie opracowuje DJK;

Zagadnienia dotyczagce wsparcia studentOw w procesie uczenia si¢ omawiane sg na spotkaniach ze
studentami organizowanymi przez Dziekanow lub Prodziekanow. Spotkania takie majg miejsce co
najmniej raz w semestrze;
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- Uwagi i wnioski przedstawicieli studentow w zakresie wsparcia w procesie dydaktycznym sa
przekazywane w ramach posiedzen Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia oraz spotkan
organizowanych co najmniej raz w roku przez Pelnomocnika ds. organizacji dydaktyki;

- Z kazdego spotkania sporzadzane jest sprawozdanie zawierajace najwazniejsze wnioski studentow,
ktore moga zosta¢ wykorzystane do doskonalenia roznych form wsparcia studentow i doktorantow.

- Do monitorowania i oceny warunkOw procesu uczenia si¢ (w tym infrastruktury) stuzg m.in.
funkcjonujagce w ramach WSZJK procedury P-06 (Baza dydaktyczna, wsparcie dla studentow,
organizacja i realizacja procesu uczenia si¢) i P-07 (Ocena dostosowania bazy dydaktycznej do
potrzeb procesu uczenia sig, obstugi administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz organizacji
procesu uczenia sig). Procedury te umozliwiaja systemowe i cykliczne prowadzenie badan
dotyczacych infrastruktury dydaktycznej i naukowej w celu dokonania oceny jej przydatnosci do
realizacji procesu nauczania i uczenia si¢. Syntetyczne raporty z badan ankietowych publikowane sa
na stronach Dziatu Jakos$ci Ksztalcenia;

- W planach rozwojowych infrastruktury uwzgledniana jest infrastruktura informatyczna i
oprogramowanie stosowane w ksztalceniu, w tym z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odleglos¢ réwniez z uwzglednieniem potrzeb i rozwoju Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w
Lodzi;

- Studencka ocena infrastruktury dokonywana jest poprzez badanie ankietowe raz na 2 lata. Zebrane
opinie od kadry, studentdw i interesariuszy zewnetrznych oraz opracowywane na ich podstawie
rekomendacje stanowig punkt wyjs$cia dla strategii doskonalenia bazy dydaktycznej oraz planow
rozwojowych;

- Prowadzone sg badania ankietowe dotyczace zaje¢ zdalnych oraz wsparcia studentdw w tym zakresie;

- W Zespotach dokonujacych przegladu systemu wsparcia sa przedstawiciele studentow.

Uczelnia tworzy odpowiednie warunki umozliwiajace studentom z niepetnosprawnoscia petny udziat w
procesie ksztalcenia, jak i zapewnia pomoc materialng. Budynek przy ul. Tokarzewskiego 2 jest
dostosowany do potrzeb osdb z niepelnosprawnoscig. Wyposazenie obejmuje podjazdy, toalety o
gabarytach przystosowanych dla wozkoéw inwalidzkich na parterze oraz przestronny ciag komunikacyjny,
a wigc rozwigzania techniczne przyjazne dla osob poruszajacych si¢ na wozkach. W kazdej sali
dydaktycznej, laboratorium, pracowni, bibliotece i czytelni zostaty wydzielone dwa miejsca dla oséb z
niepelnosprawnoscia, w tym poruszajace si¢ na wozku, natomiast w kazdej sali wyktadowej adekwatnie
dostosowano dla osoby z niepelnosprawnoscia dwa miejsca. Sukcesywnie uzupelniane sg réwniez
numery pomieszczen z oznaczeniami w alfabecie Braille’a. W bibliotece oraz w pracowniach
komputerowych znajdujg si¢ stanowiska komputerowe przeznaczone dla oséb niedowidzacych i
niedostyszacych. Komputery wyposazone sa w 24” monitory, program powigkszajaco-mowiacy
ZoomText MagReader oraz klawiatur¢ ZoomText — z duzymi kontrastowymi klawiszami. Uczelnia
zadbata takze o =zakup petli indukcyjnej, aby ulatwi¢ odbiér przekazywanych tresci osobom
stabostyszacym lub niedostyszacym. Jej zadaniem jest wspomaganie stuchu i przekazywanie informacji
,»prosto do ucha” osobom przebywajacym w murach budynku. Dziata to za sprawa podtaczenia do zrodta
dzwigku (tj. mikrofonu, zespotu mikrofonow, telewizora, laptopa czy rzutnika multimedialnego) petli
indukcyjnej generujacej prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Sygnat ze Zrodta dzwigku
(mikrofon lub zespot mikrofonow, TV, laptop, rzutnik multimedialny...) jest podtaczony do wzmacniacza
petli indukcyjnej, ktory generuje prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Prad ten ,,plynie”
poprzez obwod zamknigty, w ktorym wytwarzane jest zmienne pole magnetyczne. Zmienne pole
magnetyczne przeksztalcane jest przez cewke w aparacie stuchowym na dzwiek a nastepnie wzmocniony
odpowiednio do poziomu ubytku stuchu uzytkownika. Studenci z niepetnosprawnoscia maja takze
wydtuzony czas niezbedny na zaliczenie przedmiotu, a takze moga korzysta¢ z Indywidualnej Organizacji
Studiow (I0S). Do obstugi studentéw z niepelnosprawnosciami ruchowa w dziekanatach wyznaczone sa
osobne stanowiska, w ktorych blat roboczy znajduje si¢ na wysokosci 85 cm od posadzki z zachowaniem
mozliwosci swobodnego podjazdu wozkiem inwalidzkim”. Dodatkowo warto wspomnie¢, w kontekscie
kierunku ,,grafika”, o stworzeniu programu warsztatow z zakresu Projektowania realizowanych przez dr
Jarostawa Golanka w ramach Programu Unii Europejskiej ,,Dostepnos¢” wspierajacego osoby z
niepelnosprawnoscia.

w 2021 roku z inicjatywy || - iicjov any zostat projekt pod
nazwa SANCharity. Celem przedsigwzigcia jest m.in. organizacja wydarzen charytatywnych, jak i
wsparcie Studentow SAN borykajacych si¢ z chorobami nowotworowymi lub innymi cigzkimi
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schorzeniami. Jednym z elementéw akcji byla sprzedaz publikacji ,,Koloryt wspomnien” poswigcongj
, ktory zmart w lutym 2021 roku. Uczelnia organizuje dzialania
umozliwiajace studentom udzial w akcjach charytatywnych. Spoteczna Akademia Nauk wsparta akcje
charytatywna ,,Mocni Razem — Pomagamy!” (03.12.2020-31.01.2021). Celem akcji byta pomoc dla
Mai, Antka i Tymka, ktorzy od lat zmagaja si¢ z chorobami, ktore catkowicie zmienity ich dziecinstwo.
W przypadku kazdego z dzieci potrzebne sg $rodki na kosztowne leczenie i rehabilitacje — na ten cel
wlasnie zostaly przeznaczone wszystkie zebrane pieniadze. Inicjatywe od samego poczatku aktywnie
wspierata Spoteczna Akademia Nauk, ktora ufundowata m.in. nagrody dla uczestnikéw turnieju
koszykowki inaugurujacego akcje.
W ramach dziatan prospotecznych realizowany jest rowniez w Spotecznej Akademii Nauk program
Pomagajka SAN promujacy angazowanie si¢ w pomaganie wspotpracujac z instytucjami NGO oraz
osobami, dla ktorych prawa cztowieka i bezpieczenstwo sa podstawowymi wartosciami. Uczelnia jest
otwarta na drugiego cztowieka, bez wzglgdu na kraj pochodzenia, bariery kulturowe oraz religie. Buduje
przestrzen wolng od nietolerancji i podziatow. Studenci SAN od lat pomagaja rowniez potrzebujacym w
sposob madry i potrzebny. Tworczynia i prowadzaca spotkania jest Koordynatorka Migdzykulturowa
SAN - Wspotautorem programu skierowanego do szkoél podstawowych i
ponadpodstawowych jest Kierownik Studium Jezykow Obcych SAN - || N W zajcciach
uczestniczg rowniez Studenci-Pomagajki z Polski, Ukrainy, Biatorusi i Kazachstanu oraz uchodzcy z
inicjatywy "Dzieci z Dworca Brzes¢".

Uczelnia zapewnia warunki i zacheca studentow do angazowania sig, poza obowigzkiem uczenia si¢, w
dziatalno$¢ dodatkowa zar6wno umozliwiajaca rozwoj naukowy, jak i o charakterze spotecznym. Tak
okreslone i realizowane dziatania SAN z siedziba w Lodzi sa dla studentéw istotne ze wzgledu na
mozliwo$¢ poszerzenia ich wiedzy oraz kompetencji spotecznych ponad program ksztalcenia.
Podejmowane s3g inicjatywy majace na celu przygotowanie studentow do dzialalno$ci
zawodowej/artystycznej oraz wej$cia na rynek pracy, dalszej edukacji, a takze dziatalnoéci na rzecz
inicjatyw spotecznych i wypekiania roli spotecznej absolwenta kierunku ,,grafika”. W tym zakresie
studenci otrzymuja wsparcie w kontaktach z otoczeniem spoteczno-gospodarczym. W ramach
wspotpracy z otoczeniem Uczelni oraz rozwijania kompetencji spotecznych, jak 1 kwalifikacji
zawodowych studentéw podejmowane byly roézne dziatania. Studenci kierunku ,,grafika” Spolecznej
Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi otrzymuja rowniez wsparcie w zakresie rozwijania kompetencji
spotecznych oraz umozliwiajacych nabycie umiejetnosci przydatnych w przysztej pracy w firmie lub
instytucji zwigzanej z obszarem grafiki lub prowadzac wtasng dziatalno$¢ zawodowa/artystyczng Scisle
powiazang z tym obszarem. To za posrednictwem Akademickiego Biura Karier studenci majg mozliwo$¢
konsultacji z doradca zawodowym w zakresie wsparcia dotyczacego m.in.: planowania przysztosci
zawodowej, okreslania preferencji zawodowych i cech osobowosci przy uzyciu testow i kwestionariuszy
psychologicznych, metod poszukiwania pracy, itd. Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom studentow oraz
pracodawcow, Biuro Karier prowadzi szkolenia i warsztaty pozwalajace na doskonalenie umiejetnosci
zwigzanych z wejsciem na rynek pracy — np. ,,Jak efektywnie szuka¢ pracy”, ,,ABC Sztuki prezentacji”,
,Perfect CV”. ABK zbiera i udostepnia oferty pracy, a takze informacje zwrotne z rynku pracy na temat
absolwentow, udziela porad dotyczacych przygotowywania dokumentdéw aplikacyjnych, planowania
kariery, metod poszukiwania pracy i technik rekrutacyjnych, wspolpracuje z urzedami pracy i
instytucjami otoczenia spoteczno-gospodarczego.
Ponadto, studentom Kierunku ,grafika”, realizowanego w Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w
Lodzi, dedykowane byly takze warsztaty, szkolenia, wystawy, jak i wyklady umozliwiajace
zapoznanie si¢ ze specyfika pracy artysty z obszaru grafiki, badZz rozwijajace okreslone
umiejetnosci praktyczne:
Warsztaty:
-, Przeszto§¢, terazniejszosé i przysztosé sztucznej inteligencii” (19.10.2024) — spotkanie z ||
— menedzer ds. doswiadczen klienta z technologiami, w tym sztuczng inteligencja,
pracujaca na co dzien w amerykanskiej firmie. Podczas spotkania, wspodlnie ze studentami, omowita
nastepujace zagadnienia: sztuczna inteligencja od strony technicznej, regulacje prawne i etyka
zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze sobg rozwoj Al oraz futurologiczne prognozy dotyczace
przysztosci tej technologii;
-, Sztuczna Inteligencja (Al) - rewolucja na miar¢ wynalezienia Internetu?” (26.06.2024) — podczas
warsztatow, prowadzonych przez - specjaliste¢ w dziedzinie komunikacji
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biznesowej i marketingu z ponad 20-letnim do$wiadczeniem, uczestnicy mogli dowiedzie¢ sig, jak
praktycznie wykorzystaé¢ te narzedzia, aby osiagnac¢ sukces w swojej dziatalnosci zawodowej i
osobistej. Warsztaty skierowane byly do wszystkich os6b zainteresowanych tematyka sztucznej
inteligencji - zarowno tych, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w tej dziedzinie, jak i tych, ktorzy chca
poglebi¢ swoja wiedze i umiejetnosci. Agenda wydarzenia obejmowata m.in.: specyfik chatuGPT, jej
alternatywy, formule na pisanie skutecznych promptow/polecen, zastosowania generatywnego Al w
marketingu czy alternatywne narzedzia do generowania tresci;

»Praktyczne wykorzystanie technologii Al w biznesie” (20.06.2024) — podczas warsztatow,
poprowadzonych przez doswiadczonego praktyka ||| | | | . studenci mieli szanse nie
tylko pozna¢ teoretyczne podstawy Al, ale przede wszystkim zdoby¢ praktyczne umiejetnosci, ktore
beda mogli zastosowacé w swoich przysztych karierach zawodowych. W planie znalazly si¢ bowiem
zagadnienia m.in.: praktycznego wykorzystania popularnych narzgdzi LLM do zastosowan
biznesowych, przyktadow zastosowan agentoéw Al w marketingu (np. chatboty, wirtualni asystenci,
agenci zakupowi) czy przyktad platformy SaaS wykorzystujacej Al dla biznesu;

»Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe: Odkryj potege technologii przysztosci!” (24.07.2023) —
wydarzenie prowadzone przez || EGcCNCNGGEEEEEEEEEEE o -

, ktorzy zaprezentowali podstawowe pojecia i techniki zwigzane z sztuczng inteligencja
oraz pokazali praktyczne zastosowanie nowych narzedzi przydatnych w wielu dziedzinach zycia;
,»Adobe Photoshop — wprowadzenie do grafiki rastrowej” (23.02.2022) — realizowane w ramach Ferii
z SAN skupiatly si¢ na uzyskaniu odp. na pytania: Jakie sg cechy obrazéw rastrowych? Jak uzywacé
retuszu w programie Photoshop? Jakie sg mozliwosci obrobki fotografii oraz narzedzia do selekcji i
usuwania zbednych elementéw obrazu? Odpowiedzi na nie udzielita

ecjalizujaca si¢ w grafice komputerowej i multimediach, posiadajacej tytuty Adobe Certified
Expert (ACE) z programoéw Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Dreamweaver. Dzigki tym
warsztatom uczestnicy poznali bardzo duzo zagadnien wprowadzajacych ich w $wiat grafiki
komputerowej jak i do multimediow;
,»Adobe Illustrator — wprowadzenie do grafiki wektorowej” (23.02.2022) — realizowane w ramach Ferii
z SAN przez | U cstnicy tcgo warsztatu dowiedzieli sig, jak
rozpoczaé prace z programem Adobe Illustrator. Poznali podstawowe informacje na temat grafiki
wektorowej i rastrowej, a takze dowiedzieli si¢ jaki format graficzny wybra¢ do zapisu i udostepniania
swoich projektow.

Wystawy:

wyjazd studentow kierunku ,,grafika” do Muzeum Narodowego w Warszawie (16.11.2024) — wraz z

opiekunami tj. studenci mieli okazje obejrzeé
wystawe . Ekspozycja obejmowata szeroki wybor dziet || GzG

znanego z realistycznych i pelnych emocji obrazéw przedstawiajacych polska wie$ i naturg. Studenci
mieli okazje zobaczy¢ z bliska mistrzowskie techniki malarskie, ktére oddaja pickno i surowosé
polskiego krajobrazu. Wystawa byta nie tylko okazja do podziwiania sztuki, ale takze do refleksji nad
rola tradycyjnych technik artystycznych w dobie nowoczesnych technologii. Studenci byli pod
wrazeniem kunsztu 1 zgodnie stwierdzili, ze reka mistrza zawsze bedzie miala swoje
niezastapione miejsce w §wiecie sztuki. To wydarzenie pokazato, ze mimo postgpu technologicznego,
tradycyjna sztuka nadal ma ogromne znaczenie i potrafi inspirowa¢ kolejne pokolenia artystow;
wernisaz wyktadowcow ,,grafiki” SAN (07.11.2024) — wydarzenie odbylo si¢ w Galerii Abakus przy
ul. Jezuickiej 4 w Warszawie. ,,SAN do kwadratu” w Galerii Abakus to coroczna prezentacja prac
pracownikéw kierunku ,,grafika” Spolecznej Akademii Nauk w Warszawie. Prace pokazujg artysci
uprawiajacy rézne gatunki sztuki: od malarstwa i rysunku, poprzez grafike oraz rzezbe, po fotografig
1 multimedia. Wspo6lnym mianownikiem wystawianych obiektow jest kwadrat;

wernisaz ,,Endotecture” (28.10.2024) - prezentowane w ramach wydarzenia prace wchodza w
przestrzen galerii jako metadane transferu i przej$cia, jako napigcie pomiedzy obecnoscig a
nieobecnoscig, jako wibracja pomiedzy istnieniem a nico$cig. Poprzez t¢ gre¢ artefaktu, obrazow,
fotografii, tekstu i wideo, wystawa bada granice czasu i przestrzeni, zachecajac do refleksji nad tym,
jak fizyczne rozpuszczanie si¢ przestrzeni odzwierciedla szerszg egzystencjalng podr6z bytu ku
Smierci;

wystawa studentow Pracowni Fotografii ,,.Debiut” (21.06.2024) - wystawa odbyta si¢ w Galerii
Madame Chromatique, mieszczacej si¢ w Domku Grohmanna przy ul. Targowej 81 w Lodzi. Galeria
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Madame Chromatique, znana z promowania wspotczesnej sztuki, stworzyla inspirujacg przestrzen, w
ktorej studenci mogli zaprezentowaé swoje dzieta szerokiej publicznosci. Wystawa nie tylko
ukazywala umiejetnosci techniczne studentéw, ale takze ich zdolno$¢ do wyrazania glebokich emocji
i refleksji poprzez medium fotografii. Podczas wystawy bylta okazja podziwiania prac utalentowanych
studentéw, ktore powstaty w ramach zaje¢ prowadzonych przez
wystawa prac studentow ,,grafiki” - studenci SAN uczestniczyli w warsztatach fotograflcznych
prowadzonych przez ﬁ ktore zakonczyly si¢ wystawg prac w Galerii Ta3. Podczas spotkan
plenerowych kazdy z uczestnikoéw miat za zadanie sfotografowaé w przestrzeni miasta znaki liter
swojego imienia, a nastepnie ulozy¢ z nich swoj podpis. Wydrukowane gotowe '"literkowo-
fotograficzne podpisy" prezentowaly sie bardzo ciekawie na wystawie w Kamienicy Artystycznej. We
wtorek 24 kwietnia 2024 r. uczestnicy warsztatow fotograficznych "Polowanie na litery” i ich
prowadzacy _ spotkali si¢ na otwarciu wystawy prac powstatych przez ostatni miesiac.
Po otwarciu wystawy grupa miodziezy wzigta udziat w warsztatach rysunkowych. Tematem byto
rysunkowe sygnowanie siebie poprzez odrysowanie wilasnej dloni, z ktorej "wyrastaly" wszelkie
uczucia i nape¢dzane wyobraznig obrazy. Powstaly wielkoformatowe rysunki, gdzie pojedyncze
osobowosci splataly sie¢ we wspolng calos¢;
zwiedzanie wernisazu w Galerii Miejskiej w Lodzi (22.04.2024) - konkurs im. Wiadystawa
Strzeminskiego to jedno z najwazniejszych wydarzen artystycznych w Polsce, ktore odbywa sig
corocznie w Lodzi. Jest to okazja dla mtodych artystow, gldownie studentow Akademii Sztuk Pigknych,
do zaprezentowania swoich prac i zdobycia uznania w $wiecie sztuki. Wystawa w Galerii Miejskiej w
Lodzi prezentuje réznorodne formy sztuki, od malarstwa, rzezby, grafiki, po instalacje i multimedia.
Konkurs ten jest nie tylko okazja do pokazania talentu, ale takze do nawigzania kontaktow z innymi
artystami i krytykami sztuki.
wystawa ,,RE:LoadART” (19.04.2024) — w Galerii Madame Chromatique zorganizowano wystawe
miedzynarodowa, sztuki Al ,RE:LoadART”, gdzie studenci mieli mozliwo$¢ zapoznania si¢ z
réznorodnymi pracami artystow z catego §wiata;
wystawa ,,RJ24-Aniotowie nigdy nie umieraja” autorstwa ||| GGG_ (10.04.2024) -
wydarzenie zorganizowano w Galerii Muzeum Techniki i Komunikacji-Zajezdnia Sztuki, gdzie
pokazano nowa kolekcje graficzng zatytulowana ,,Aniotowie nigdy nie umieraja” zainspirowana
hymnem ,,Hells Angels — Angels Never Die”, ktéra zawierata 36 prac zrealizowanych w technice
druku cyfrowego na metalowych blachach tytanowo-cynkowych trawionych metodg dawnych
mistrzow;
spotkanie z || I (06.12.2023) - spotkanie byto podsumowaniem wystawy artystycznej,
podczas ktorej prezentowane byly fascynujgce prace fotografa || || I W trakcie te]
artystycznej uczty odbyl sie réwniez konkurs fotograficzny pod nazwg ,,Krajobraz w obiektywie:
Przyroda w Twoim Kadrze", ktory przyciagnat wielu pasjonatow fotografii z réznych kierunkow
studiow. Gtéwny bohater tego wyjatkowego spotkania_, oglosit zwyciezcow konkursu,
nagradzajgc ich niezwyktymi nagrodami;
wystawa pn. ,,Kont(r)aminacja” (21.04 — 19.05.2023 r.) — wystawa ||| iGN
prezentowata zbidr prac poswigconych miastu, elektronice i nowym technologiom. Obrazy
nawigzywatly do potaczenia sktadowych roznego pochodzenia, z dopetniajgcymi sig, a jednocze$nie w
pewien sposob przeciwstawnymi elementami. Ten dualizm widoczny byt na wielu ptaszczyznach prac.
Prace przedstawialy miedzy innymi fragmenty Radomia i Warszawy, a wiec miejsca zwigzane z
dziecinstwem i zyciem dorostym artysty, skale mikro i makro w postaci wielko$ci miast, ale tez
zestawienia tkanki miejskiej, map z uktadami scalonymi, statyk¢ w obrazie oraz ruch w NFT,
polaczenie tradycyjnego malarstwa na ptotnie z nowoczesnoscia;
wystawa ,,przed dyplomem” studentow ,,grafiki” SAN (07.07.2022) - wydarzenie stanowi prezentacje
prac studentek i studentow Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi z pracowni fotografii

Utwory byly dostepne w Galerii (FF) Forum Fotografii;
wystawa ,,Nieobecni/Absens” (04.03.-29.03.2022) — fotografie prezentuja rozmyte i rozpikselowane
sylwetki, pozbawione ryséw twarzy. Ukazuje to wielki potencjal takich projektow, popartych
dociekliwos$cig i wyobraznig autora, ktoéry do bohaterow swoich prac podchodzi z szacunkiem, ale i
dystansem, bawigc si¢ ich wizerunkami i sytuacyjnym kontekstem w poszukiwaniu nowych jakosci
wspotczesnej fotografii. W ten sposob czyni tytulowych nieobecnych bardziej obecnymi w naszej
pamigci.
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Szkolenia:

- szkolenie w ramach projektu PandemiART, skierowanego do studentow kierunku ,,grafika”, ktore
zorganizowano w 2022 roku. Celem projektu byto stworzenie produktoéw artystycznych z zawartoscia
cyfrowa poprzez ujecie sztuki z innowacyjnej i wspotczesnej perspektywy jako srodka swobodnej
ekspresji jednostki;

- Wakacyjne Laboratorium Analityczne, w ramach ktorego zorganizowano cztery webinaria:

e Analiza danych w zarzadzaniu (05.08.2021),
e Tabele i wykresy w Excelu (12.08.2021),

e Big Data w praktyce (19.08.2021),

e Podstawy makr i VBA (26.08.2021);

- Informatyka: programowanie, sieci komputerowe, grafika, montaz filméw (2018) - bezplatne
warsztaty informatyczne, ktore odbyly si¢ w ramach cyklu wykladow ferii z SAN, przyblizyly
uczestnikom wiele zagadnien zwiazanych z programowaniem, grafika komputerowa oraz sieciami i
systemami komputerowymi. Dodatkowo byta poruszana aktualna tematyka taka jak modelowanie 3D,
technologie programowania czy montaz filmu.

Ponadto, studenci kierunku ,grafika” mogli uczestniczy¢ w dodatkowych aktywnosciach,

wydarzeniach podnoszacych ich wiedze i umiejetnosci, jak tez kompetencje spoleczne, np.:

- powotanie w 2023 roku tytutu ,,Mediana” stanowiagcego przyktad inicjatywy studenckiej, ktorej celem
jest wspottworzenie przysziosci mediow. Publikowane majg by¢ tam: podcasty, wywiady, artykuty
miedzynarodowej oraz inne formy, ktére umozliwityby na dotarcie do szerszego grona odbiorcow;

- konsultacje Doradztwo zawodowe - studenci, jak i absolwenci SAN moga skorzysta¢ z diagnozy
potrzeb 1 preferencji zawodowych, uzyska¢ pomoc w przygotowaniu CV i listu motywacyjnego,
skorzysta¢ z mozliwosci symulacji rozmowy kwalifikacyjnej, przygotowaniu do réznych etapow
selekcji i rekrutacji, skorzystac¢ z indywidualnej pomocy w zakresie samozatrudnienia, oraz udzielone
zostato wsparcie dla 0s6b z niepelnosprawnoscia w poszukiwaniu samozatrudnienia. Udziat w
konsultacjach byt bezptatny, spotkania odbywajg si¢ on-line

Studenci kierunku ,.grafika” maja takze mozliwo$¢ uczestnictwa w innych aktywnosciach
podnoszacych wiedze dotyczaca otaczajgcego nas $wiata, rozwijajacych przedsiebiorczosé (tj.
wydarzenia w formach webinariéw, spotkan czy seminariéw, badz warsztatéw, w tym réowniez
zdalnych):

- Warsztaty z przedsiebiorczosci (27.01.2023) — oméwiono szczegdtowo, jak stworzyé prawidtowo
biznesplan (np. starajac si¢ o dofinansowanie), czy pomyst na biznes przyniesie oczekiwane zyski, czy
firma bedzie w stanie utrzymac si¢ na konkurencyjnym rynku (analiza SWOT), a takze, jak zatozy¢
wlasng dziatalno$¢ oraz jakie cechy osobowosciowe powinna posiada¢ osoba przedsigbiorcza;

- szkoleniu pt. Cyberbezpieczenstwo (01.12.2022) — Fundacja Platforma Przemystu oraz Instytut
Bezpieczenstwa Narodowego SAN zrealizowaty szkolenie online, na ktorym uczestnicy mogli naby¢
wiedz¢ odno$nie wprowadzenia cyberbezpieczenstwa w swoich firmach, mogli otrzymac praktyczne
narzedzia i wskazowki w tym zakresie oraz poznaé praktyczne przyklady cyberzagrozen, ich
konsekwencje dla prowadzonej dziatalnosci oraz uzyska¢ wiedze, jak mozna im zapobiegac;

- konferencja naukowa Budowanie kariery zawodowej studentéow Spolecznej Akademii Nauk
(24.06.2022), ktora zostata zorganizowana przez Spoleczng Akademi¢ Nauk w ramach unijnego
projektu pn. ,,Zintegrowany Program Rozwoju Spolecznej Akademii Nauk”. W programie spotkania
poruszono nastepujace zagadnienia: pomoc studentom przy zalozeniu wilasnej dziatalnosci
gospodarczej dzigki srodkom unijnym. Tg tematyke przedstawila Mazowiecka Jednostka wdrazania
Programow unijnych; $ciezka rozwoju ,,0d Uczelni, przez wtasng firme¢ i hospicjum, do CSR-u” -
zagadnienie zaprezentowat z Forum Odpowiedzialnego Biznesu, a takze
swiadome budowanie roznych $ciezek kariery zawodowej i wizerunku eksperckiego - temat
omowiony przez ze Stowarzyszenia Tworcow grafiki uzytkowej;

- warsztat online Cyberbezpieczenstwo — jak funkcjonowaé w swiecie wirtualnym, jakie dane zostawia¢
w sieci i czy wiemy, jak zacieraé po sobie Slady (19.07.2021), ktéry | KEGcNNGTEEEE
B 5! on poswiccony zacieraniu cyfrowych $ladow pozostawianych w Internecie,
zjawisku fake newsow i1 medialnej banki mydlanej, a takze obronie swojego wizerunku w przestrzeni
online;

- Personal Branding — biznesowe korzysci z budowania marki wiasnej (22.07.2021) — tematem
warsztatu bylo: czym jest personal branding i jak praktycznie zastosowaé go w biznesie;
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- Budowanie $ciezki kariery (19.07.2021) — warsztat mial na celu zwickszenie §wiadomos$ci na temat
wiasnych kompetencji i atutow;

- Budowanie relacji biznesowych (16.07.2021) — oméwione podczas warsztatu zostaly zagadnienia,
takie jak: komunikacja interpersonalna, jak powinny wyglada¢ komunikaty na strony firm, jak i w
mediach spoteczno$ciowych;

- Pracoholizm - poswigcony problemowi zagrozenia pracoholizmem (12.01.2019), ktory poprowadzit

— psycholog, menadzer — z doSwiadczeniem w zakresie psychologii motywacji,
pomocy osobom cierpiagcym na depresjg, stany lgkowe i problemy wywotane niewtasciwag aktywnoscia
zawodowa.

W zakresie wsparcia, studenci sg rowniez informowani (m.in. przez wykladowcow) o mozliwosci
korzystania ze specjalistycznego oprogramowania, rdwniez poza zajeciami. Spoteczna Akademia Nauk
oferuje takze wsparcia dla o0s6b wykluczonych cyfrowo umozliwiajac wypozyczenie sprzetu
komputerowego wraz z oprogramowaniem zapewniajacym stosowanie technik informacyjno-
komunikacyjnym. Kazdy student, ktory jest zainteresowany wypozyczeniem sprzetu, zglasza potrzebe
wypozyczenia komputera do dziatu IT i taki sprzet otrzymuje. Studenci kierunku ,,grafika” nie zglaszali
takich potrzeb. Uczelnia umozliwia studentom rozwijanie czy tez nabywanie kompetencji cyfrowych
poprzez systematyczne szkolenia. Podczas zaje¢ na studiach stacjonarnych oraz niestacjonarnych jest
zorganizowany dyzur pracownika Dziatu IT, ktory reaguje na biezaco na problemy techniczne.

Studenci wychowujacy dzieci, a znajdujacy si¢ ponadto w trudnej sytuacji materialnej moga korzystac z
zapomogi finansowej, ktorej warunki przyznawania sg zawarte w Regulaminie pomocy materialnej oraz
w uzasadnionych przypadkach moga korzystac ze znizki w czesnym. Do roku 2019 (czas przed pandemia)
Uczelnia oferowata studentom wychowujacym dzieci mozliwo$¢ korzystania z tzw. Punktu opieki w
czasie dni zjazdowych. Uczelnia wynajmowata sale w pobliskim przedszkolu i zatrudnita Opiekunke ze
specjalistycznymi kwalifikacjami. Studenci nie byli zainteresowani tg formg opieki i Uczelnia wycofala
si¢ z tej oferty, co tez bylo zwigzane z pandemia Covid-19.

Studenci moga tez korzysta¢ z pomocy psychologicznej. W ramach Spolecznej Akademii Nauk
funkcjonuje Studenckie Centrum Pomocy Psychologicznej. Zajmuje si¢ ono udzielaniem wsparcia
osobom doswiadczajacym trudnosci zyciowych tj. bedacych w kryzysie emocjonalnym, psychicznych,
doswiadczajacym depresji lub innych trudnosci o podtozu psychologicznym. Centrum funkcjonuje w

Oﬁarciu 0 dizui w $cisle okreslonych godzinach, a jej kierownikami s3:

Ponadto, Uczelnia oferuje takze mozliwos¢ wzigcia udzialu w bezplatnych konsultacjach
psychologicznych. Zapisy odbywaja si¢ przez strong Uczelni pod linkiem: Spoteczna Akademia Nauk -
SAN - studia licencjackie i magisterskie £.0dz - Zapisy na bezptatne konsultacje psychologiczne dla
studentow lub bezposrednio przez stron¢ internetowa Niezaleznego Zrzeszenia Studentow:
https://nzs.org.pl/ konsultacje2022/, gdzie istnieje mozliwo$¢ dopasowania dnia i godziny konsultacji i
wyboru terapeuty. Na podany podczas zapisow adres e-mail, uczestnik konsultacji otrzyma wiadomos¢ z
potwierdzeniem. Spotkania ze specjalistami odbywajg si¢ za posrednictwem platformy Microsoft Teams
i trwajg 50 minut — informacja ta znajduje si¢ rowniez na naszej stronie internetowej. Organizatorem
konsultacji jest Niezalezne Zrzeszenie Studentéw wraz z inicjatywa ,,The Presja”.
Na Uczelni istnieje rowniez system motywowania studentow do osiggania lepszych wynikéw w procesie
uczenia si¢. Jednym z narzedzi aktywizacji stuchaczy do efektywnej nauki jest stypendium specjalne
Rektora przyznawane za wyniki w nauce i szczegolne zaangazowanie studentow w zycie Uczelni. Innym
instrumentem wsparcia sg nagrody dla studentow za wybitne prace dyplomowe. Stypendium Rektora dla
najlepszych studentéw moze otrzymac¢ student, ktory uzyskal wysoka srednig ocen ze wszystkich
przedmiotow objetych planem studidw i programem nauczania na danym kierunku studiow, a takze
posiada osiagnigcia naukowe lub wysokie wyniki sportowe we wspolzawodnictwie migdzynarodowym
lub krajowym. Uczelnia wspiera studentow wybitnych poprzez tutoring pracownika naukowego,
indywidualizacj¢ programu studiow, wiaczanie do prac badawczych, w tym umozliwienie publikowania
prac czy udziale w projektach o zasiggu krajowym czy migdzynarodowym. Dla najlepszych studentéw
przygotowywane sa takze oferty motywacyjne w postaci organizowanego w Uczelni darmowego kursu
specjalistycznego rozszerzajacego kompetencje zawodowe.
W systemie motywacyjnym nalezy rowniez wskazaé na prowadzone od 2017 roku przez ||| | | |
cykliczne warsztaty konstrukcji opakowan skierowane do studentow ,,grafiki” w Spotecznej
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Akademii Nauk w Lodzi, ktore wspierajg i przygotowujg studentow do udziatu w konkursach. Nalezy tu

odnotowa¢ sukcesy studentow kierunku ,,grafika” w konkursach obejmujacym aspekt przygotowania

opakowan:

- w 2024 roku przyznano nominacje do nagrody gtownej w konkursie ART OF PACKAGING
(Kategoria Etykiety:

Kategoria POS:

Kategoria Tekturowe Kreacje:

wygrana w 2023 roku w konkursie na najlepszy projekt opakowan ART OF

PACKAGING w strefie studenta — Debiuty (wygrana projektu Noodles of the Word w kategorii

,,Smakowite”). W tym samym konkursie, nominacje uzyskata rowniez ||| [ [GzGz@:0 za projekt

serii opakowan musli;

- wygrana w 2022 roku— w konkursie na ilustracje do ksiazki autorstwa
australijskiej pisarki zatytutowanej ,,I Affirm My Power”. W maju 2022 roku
otrzymal maila z wydawnictwa, ze zaré6wno wydawnictwo, jak i1 autorka, sg zainteresowani
wykonaniem przez projektu oktadki oraz wszystkich ilustracji do srodka ksigzki. Ksigzka
opublikowana przez amerykanskie wydawnictwo Andrews McMeel Publishing trafila 25 kwietnia
2023 roku na rynek amerykanski, a takze na pozostatych rynkach migdzynarodowych;

- w2022 roku przyznano nominacje do Grand Prix konkursu ART OF PACKAGING w poszczeg6lnych

kategoriach projektowych DEBIUTY: OpakoW Nalewki Diabelskie,
— Master box of pralin, — paluszki, kategoria opakowania
smakowite, - opakowanie Moya Sushi. Dodatkowo nominacje do nagrody
przewodniczacej Jury: ;
w 2021 roku uzyskanie III nagrody w konkursie ,,Potega Lodzi — Power of L6dz” przez || Gz
. W konkursie oceniono az 250 prac;
w 2020 roku przyznano nominacje w ramach konkursu ART OF PACKAGING (kategoria EKO —
; kategoria Opakowanie Luxury & Nature ; kategoria
; kategoria Opakowanie Smakowite
; kategoria Pack&Gift
);

- w 2019 roku ﬁrziznano nominacje do nagrody gtéwnej ART OF PACKAGING dla [ Gz

Na Uczelni dziata od roku akademickiego 2017/2018 zatozone przez studentéw kierunku ,,grafika” koto
naukowe pod nazwa ,,Kolo Fotograficzne”. Opieckunem naukowym Kota jest ||| GcNIEGNG
Spotkania Kota Naukowego odbywajg si¢ w siedzibie Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi przy ul.
Tokarzewskiego 2. Dziatalno$¢ studencka ma na celu rozwijanie zainteresowan artystycznych
zwigzanych z fotografig, dyskusjg na temat wykonywanych zdje¢, wykorzystanie w dzialaniach
praktycznych wiedzy i umiejetnosci nabytej w trakcie studidw, upowszechnianie realizacji dziatan
studenckich w dziedzinach fotografii, a takze jej cel stanowi aktywne uczestnictwo w zyciu spotecznym
i artystycznym.

Jednym z elementoéw dziatalnosci ,,Kota Fotograficznego” jest organizacja spotkan poza murami Uczelni
uwzgledniajacej m.in. realizacj¢ pleneréw, przygotowanie i aranzacja wystaw, takze tych prezentujacych
osiggniecia studentow w wyzej wymienionych dziedzinach oraz podejmowanie zadan z zakresu
fotografii, wybiegajacych poza program ksztalcenia kierunku ,,grafika”. Cztonkowie Kota tworza m. in.
realizujg r6ézne inicjatywy studenckie, oprawe graficzng przygotowywanych przez siebie wystaw.

Na Miarg —
kategoria Urody —

Wisréd ostatnich aktywnosci, w ktorych wzieli udziat cztonkowie Kota Naukowego, warto wymienic:

- plener fotograficzny nokturn (31.10.2024) - podczas spotkania z ||| G studenci
opanowali techniki fotografii nokturnowe;j, czyli fotografii wykonywanej w nocy z dbaloscig o balans
$wiattocienia. Pod jego profesjonalnym okiem poznali rézne sposoby na uchwycenie magicznej
atmosfery nocnych krajobrazow oraz miejskich scenerii. Jedng z ciekawszych technik, ktore
omoOwiono, byto malowanie $wiattem, gdzie za pomocg latarki mozna kreowac interesujace wzory na
dtugiej ekspozycji. Wystapily dyskusje w plenerze, praktyczne ¢wiczenia umiejetnosci fotografowania
oraz analizy wykonanych zdjec;

- plener fotograficzny macro (4-7.05.2024) — studenci wzigli udziat w plenerowych zajeciach
fotograficznych w Ogrodzie Botanicznym w Lodzi. Celem wyjscia byto wykonanie zdje¢ makro
przyrody pod okiem doswiadczonego wyktadowcy, | || | N NEEEEEE. VVy«iadowca przedstawit
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plan zaje¢ i omowit techniki fotografii makro oraz zasady kompozycji zdjec. Studenci mieli okazje
samodzielnie wykona¢ zdjecia roznych gatunkow roslin i owadow, a udzielat
indywidualnych wskazoéwek, pomagajac uchwyci¢ najdrobniejsze detale przyrody. Szczeg6lng uwage
zwrocono na fotografowanie kropli wody na lisciach oraz strukturg kwiatow. Wyjscie poprzedzone
zostato wspolna dyskusja na temat wykonanych zdje¢, podczas ktorej studenci zaprezentowali swoje
prace i otrzymali konstruktywna krytyke.

Najlepsi studenci maja réwniez mozliwo$¢ publikowania w czasopismach wydawanych przez SAN (np.
,Publicystyka i Prace Studentoéw”). Studenci kierunku ,,grafika”, prowadzonego w Spotecznej Akademii
Nauk z siedziba w Lodzi, moga si¢ rowniez ubiega¢ o stypendia Rektora, stypendium specjalne dla osob
z niepelnosprawno$cia, stypendium specjalne oraz zapomoge. W roku akademickim 2024/2025 ubiegto
si¢ o stypendia 65 studentdéw, przy czym ostatecznie przyznano je 51 osobom (stypendium socjalne — 10
0sob, stypendium Rektora dla najlepszych studentow — 37 osob, stypendium specjalne dla osob z
niepelnosprawnosciami, nikt nie ubiegal si¢ o zapomogg). Laczna kwota stypendium za okres
pazdziernik-grudzien 2024 to 185,7 tys. ztotych (stypendium socjalne — 76,5 tys. zlotych, stypendium
Rektora dla najlepszych studentow — 88,8 tys. zlotych oraz stypendium specjalne dla oséb z
niepetnosprawnosciami — 20,4 tys. ztotych).

Na Uczelni podejmuje si¢ dziatania wspierajgce mobilnos$¢ studentow w wymianie migdzynarodowe;j.
Uczelnia wspotpracuje z instytucjami naukowymi i edukacyjnymi z calego §wiata, m.in. w ramach
programu Erasmus+ oraz uméw bilateralnych dajacych mozliwosci odbycia praktyk i stazy
zagranicznych. Umowy partnerskie z uczelniami prowadzacymi kierunek ,,grafika” zostaly podpisane z
wieloma Uczelniami. Sg to: Academy of Music, Dance and Visual Arts "Prof. Asen Diamandiev"
(Butgaria), University College Algebra (Chorwacja), University of Ostrava (Czechy), Groupe EDH
(Francja), IDAA (Francja), Vilniaus Universitetas (Litwa), Liepajas Universitate (Lotwa), Rezekne
Academy of Technologies (Lotwa), Universidade Europeia — ENSILIS (Portugalia), Universidade da
Madeira (Portugalia), Instituto Superior Manuel Teixeira Gomes — COFAC (Portugalia), Universitatea
De Arta Si Design (Rumunia), Belgrade Metropolitan University (Serbia) oraz Budapesti Metropolitan
Egyetem (Wggry). Z tej mozliwo$ci skorzystata — do Metropolitan
University, Budapeszt, Wegry (w okresie 14.02.2022-15.06.2022) oraz University of Ostrava, Czechy
(12.09.2022-10.02.2023). Trzeba tu tez wskaza¢ na Mieszany Program Intensywny (Blended Intensive
Programme — BIP) Creative Visual Product organizowany w ramach programu Erasmus+ przez Algebra
University w Chorwacji dla studentéow grafiki (16.12.-20.12.2024 - mobilno$¢ wirtualna; 13.01.-
18.01.2025 - mobilnos¢ fizyczna). Sa to kroétkie, intensywne programy polegajace na potaczeniu
mobilnosci fizycznej i wirtualnej utatwiajace prace zespotowa i wymiang doswiadczen na podstawie e-
uczenia si¢ opartego na wspotpracy w obszarze zagadnien dotyczacych branzy graficznej.

Opiekun kierunku organizuje dwa razy w semestrze spotkania informacyjne ze studentami dotyczace
mozliwo$ci wyjazdu w ramach programu Erasmus+. Uczelnia dba rowniez o wiasciwy przeptyw
informacji dotyczacy mozliwosci skorzystania przez studentow z oferty wyjazdow zagranicznych
organizujac cykliczne spotkania z Uczelnianym Koordynatorem Programu Erasmus+ w siedzibie
Uczelni, jak i filiach. W roku akademickim 2023/2024 realizowane sg kolejne takie spotkania. Ponadto,
wprowadzono nowe metody dotarcia z informacjami do studentdéw poprzez stworzenie kanatu na MS
Teams - Konsultacje Erasmus+ studia stacjonarne i niestacjonarne, wydawane sg rowniez kolejne numery
newslettera Erasmus plus z informacjami, wprowadzane sg istotne udogodnienia organizacyjne dla
studentéw, jak np. zasada aplikowania o wyjazdy w sposob ciagly dla studentéow stacjonarnych i
niestacjonarnych wszystkich kierunkdéw, opracowano szeroka oferte praktyk, w tym dwutygodniowych,
kontynuowane bedg warsztaty dotyczace zasad wypelniania stosownych dokumentow, w tym learning
agreement oraz publikowane sg szczegoty zamieszczane na stronie gtdéwnej uczelni, dedykowanej stronie
Erasmus+ (www.erasmus.san.edu.pl), jak rowniez w mediach spoteczno$ciowych. Studenci informowani
sg 0 mozliwosciach wyjazdu drogg mailowg i kierowani na stron¢ Erasmus+, na ktorej znajduja sig:
zasady rekrutacji, realizacji i finansowania wyjazdow, czgsto zadawane pytania, lista uczelni partnerskich,
a takze dane kontaktowe koordynatora Erasmus+. W celu przyblizenia programu Erasmus+ studentom
studiow stacjonarnych i niestacjonarnych upowszechniane sg tez sprawozdania z jego realizacji
umieszczajac w nich wyniki badan ankietowych dotyczacych stopnia satysfakcji studentow z wyjazdow
i ich wptywu na rozwdj kariery zawodowej i osobisty. Z mozliwosci wymiany mi¢dzynarodowej, w
ramach wyzej wymienionego programu, korzystajg nie tylko studenci, ale tez i pracownicy naukowi,
ktérzy dzieki temu uczestniczg w konferencjach naukowych oraz wspdlnych badaniach realizowanych

91



przez partnerskg uczelni¢ zagraniczng. Jesli zas chodzi o aspekt promocji na zewnatrz to rozszerzana jest
tez akcja informacyjna w kampusach w Lodzi, Warszawie 1 wszystkich filiach poprzez monitory z
prezentacjami uczelni partnerskich, ofert praktyk, wspomnien ze studiow zagranicznych zadowolonych
studentow - w formie 180 slajdow uaktualnianych na biezaco.

Spoteczna Akademia Nauk podje¢ta rowniez inne dziatania na bazie dotychczasowych doswiadczen i
analiz wspotpracy migdzynarodowej. Studenci mogli wzia¢ udziat w kolejnej edycji #ErasmusDays (12
grudnia 2023) zorganizowanej w Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi. To inicjatywa online
majaca na celu upowszechnienie rezultatow projektow realizowanych w ramach programu Erasmus+.
Organizowane byly spotkania, wystawy oraz debaty, w trakcie ktorych mozna byto postucha¢ (lub
samemu opowiedzie¢) o efektach projektow Erasmus+. Podczas tegorocznej edycji #ErasmusDays
zachecano w szczegdlnosci do wykorzystania narzedzi online (wspominano o webinariach, wydarzeniach
na Facebooku, a takze akcjach na Instagramie — tgcznie odbylo si¢ ponad 5,6 tys. wydarzen
organizowanych w 67 panstwach). Byta to doskonata okazja do przekonania sig, jak za pomoca $rodkoéw
pochodzacych z Programu mozna kreowac¢ szereg inicjatyw ksztattujacych nowe mozliwos$ci rozwojowe
i edukacyjne zarowno w spolecznosci lokalnej, zawodowej, ale takze — migdzynarodowej. Dodatkowo
zorganizowano takze dwuetapowy Turniej Szachowy transmitowany online na platformie twitch, a
zmagania uczestnikow komentowali: mistrz FIDE

Informacje o zakresie i formach wsparcia udzielanego studentom w procesie uczenia si¢ oraz w aspekcie
rozwoju zawodowego i pomocy materialnej upowszechniane sa w takich dokumentach jak np.:
Regulamin Studiow, Regulamin praktyk czy Regulamin Pomocy Materialnej. Wszystkie wymienione
materialy dostepne sa za posrednictwem Wirtualnego Dziekanatu, a takze mediow spoteczno$ciowych
(Facebook, TikTok, Instagram i YouTube) i stron internetowych SAN (zakladka ,,Stypendia i
dofinansowania”), gdzie znajdujg si¢ szczegoly dotyczace rodzajow stypendiow (do kogo sa one
skierowane, jak si¢ ubiega¢ oraz jaka jest ich wysokosc¢), procedurze oraz terminu sktadania niezbednych
dokumentow.

Kwestie zwigzane z rozstrzyganiem skarg i rozpatrywaniem wnioskow zglaszanych przez studentow
okresla Regulamin Studiéw oraz obowigzujgca w ramach WSZJK procedura P-16 (Przeprowadzanie
postepowania w sprawie skarg i wnioskow zglaszanych przez studentow). W celu zapobieganiu
zjawiskom patologicznym, zwigzanym z procesem ksztatcenia powotano na Uczelni Rzecznika Praw
Studentow, ktory ma za zadanie przyjmowanie skarg i wnioskdw wnoszonych anonimowo przez
studentow. Skargi i wnioski rozpatruje wlasciwa jednostka, ktora, po otrzymaniu skargi/wniosku, okresla
Rzecznik Praw Studentow. Jezeli rozpatrzenie skargi/wniosku wymaga uprzedniego zbadania i
wyjasnienia sprawy, Rzecznik Praw Studentéw zbiera niezb¢dne informacje i materialy. W tym celu moze
zwroci¢ sie do innych jednostek o przekazanie niezbednych materiatow i wyjasnien. W przypadkach
szczegoblnie skomplikowanych, skarga lub wniosek moga by¢ rozpatrzone w terminie pozniejszym, nie
pozniej jednak niz do dwoch miesigcy od jej ztozenia. W razie niemoznoS$ci zatatwienia sprawy w ciggu
miesigca, Rzecznik Praw Studentdw zobowigzany jest zawiadomi¢ skarzacego/wnioskujacego o
czynno$ciach podjetych w celu rozpatrzenia sprawy oraz o przewidywanym terminie jej rozpatrzenia.
Ponadto, studenci na pierwszym spotkaniu z opiekunem roku sg informowani o tym, jakie dziatania/kroki
nalezy podja¢ w momencie pojawienia si¢ sytuacji konfliktowej i do kogo si¢ zwrdci¢ celem jej
rozwigzania. Do dyspozycji majg takze ,;skrzynke skarg i wnioskow”, do ktorej moga anonimowo
wrzucac kartke z wnioskami, uwagami czy skargami. Moga takze wykorzystywa¢ w tym celu drogg
mailowa piszac do Dziatu Jakosci Ksztalcenia (DJK) na adres: djk@san.edu.pl, o czym sg informowani
na stronie internetowej DJK. Dostepny jest takze Biuletyn oraz FAQ, czyli najczgsciej zadawane przez
studentéw pytania dotyczace m.in. przeprowadzanych badan ankietowych czy konsekwencji
wyciaganych wobec wykladowcow, ktorzy uzyskali niska oceng od studentow. Rozpatrywaniem skarg i
wnioskow wnoszonych przez pracownikow Uczelni zajmuje si¢ z kolei Komisja ds. Etyki i Oceniania
Pracownikow (procedura P-17: Przeprowadzanie postepowania w sprawie skarg i wnioskow zglaszanych
przez pracownikow). Skargi/wnioski mogg by¢ wnoszone pisemnie lub za pomoca poczty elektroniczne;j,
a takze ustnie do protokotu. Protokot zgloszenia skargi/wniosku ustnie podpisuja wnoszacy
skarge/wniosek oraz przyjmujacy. Kazdag sprawe rozpatruje wiasciwa jednostka, ktora, po otrzymaniu
skargi/wniosku, okresla Komisja ds. Etyki i Oceniania Pracownikdéw. Komisja ds. Etyki i Oceniania
Pracownikow zbiera niezb¢dne informacje i materiaty. W tym celu moze zwrdcic si¢ do innych jednostek
o przekazanie niezbednych materialdow i wyjasnien. Zadaniem Komisji jest reagowanie na skargi
zglaszane zaréwno przez pracownikow Uczelni, jak i studentow dotyczacych nieetycznych zachowan lub
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przypadkéw lamania praw wspolzycia spotecznego i1 standardow akademickich. W sytuacjach
problematycznych i konfliktowych student moze takze zwrdcié si¢ do: Rektora, Dziekana, Pelnomocnika
Rektora ds. Jako$ci Ksztalcenia, Samorzadu Studentéw czy Opiekuna roku. Pomoc oferuje rowniez
Rzecznik Studentéw pelnigcy role reprezentanta studentéw przed Wiadzami Uczelni w zakresie
sktadanych skarg i wnioskow. Do jego zadan nalezy: interweniowanie w przypadkach wskazujacych na
zachowania patologiczne i przypadki tamania praw studentow Spotecznej Akademii Nauk, a takze
podejmowanie szeregu dziatan majacych na celu poszerzenie Swiadomosci wérdd studentow w zakresie
ich praw i obowigzkow.

Uczelnia reaguje rowniez na przypadki zagrozenia, naruszenia bezpieczenstwa lub dyskryminacji i
przemocy wobec czlonkéw kadry prowadzacej ksztalcenie oraz studentow — ,, Procedura
antymobbingowa Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi” stanowiaca Zalqcznik nr 1 do Uchwaly Nr 16
Senatu SAN z dnia 27 wrzesnia 2019 roku okreslajaca zasady przeciwdziatania zjawisku mobbingu,
dyskryminacji i nier6wnego traktowania pracownikéw, studentow w SAN oraz tryb postepowania w
takich sprawach. Skargi w tym zakresie rozpatruje powotana przez Rektora Komisja Antymobbingowa
w sktadzie: przedstawiciel nauczycieli akademickich, przedstawiciel studentow, przedstawiciel
pracownikéw niebedacych nauczycielami akademickimi, radca prawny zatrudniony w SAN, pracownik
Dzialu Kadr. Komisja dokonuje oceny zasadnos$ci skargi. Komisja przekazuje Rektorowi i stronom
postepowania w formie pisemnej ocen¢ wraz z wnioskami i propozycjami niezbednych dziatan, podpisang
przez przewodniczacego i wszystkich czlonkow Komisji. Ocena zasadnosci konczy postepowanie.
Zakonfczenie postgpowania powinno nastapi¢ w terminie do 2 miesiecy od dnia zlozenia skargi.
Prowadzone przez Komisj¢ postgpowanie nie wytacza mozliwosci skierowania przez kazda ze stron
sprawy na droge postepowania sadowego.

Studentom zapewnia si¢ takze skuteczng i kompetentng obsluge administracyjng w zakresie spraw
zwigzanych z procesem dydaktycznym oraz pomoca materialng. Dziekanat jest czynny w poniedziaki,
$rody i piatki w godzinach 9:00 — 17:00, wtorki i czwartki w godzinach 11:00 — 17:00 oraz w soboty
zjazdowe w godzinach 8:00 — 16.00. Godziny pracy zapewniajg ciggto$¢ obstugi procesu dydaktycznego.
Pracownicy administracyjni sg zobligowani do podnoszenia swoich kwalifikacji, W szczego6lnosci w
zakresie korzystania ze szkolen i konferencji dotyczacych szkolnictwa wyzszego i technologii
informatycznych organizowanych przez Uczelni¢ oraz poza nig. Na kierunku ,,grafika” dokonano pod
koniec roku akademickiego 2023/2024 oceny funkcjonowania Dziekanatu oraz odbioru obshlugi tej
komorki uczelnianej. Najwyzsze noty zadowolenia przyznano sprawno$ci obstugi w Dziekanacie (studia
niestacjonarne: 4,55; studia stacjonarne: 4,4). Nieco nizsze $rednie pojawily sie przy: kompletnosci
informacji uzyskiwanych od pracownikow Dziekanatu (studia niestacjonarne: 4,5; studia stacjonarne:
4,19), kultura osobista pracownikéw Dziekanatu (studia niestacjonarne: 4,37; studia stacjonarne: 4,27).
Najstabiej z kolei wypadly kompetencje pracownikow Dziekanatu (studia niestacjonarne: 4,3; studia
stacjonarne: 4,24) oraz godziny pracy Dziekanatu (studia niestacjonarne i stacjonarne po 4,2).
W ramach systemu wsparcia organizowane sg rowniez spotkania informacyjne i edukacyjne z udzialem
opiekuna kierunku i Rzecznika Praw Studentow/Prorektora ds. Mlodziezy w zakresie bezpieczenstwa
studentow. Organizowane byly wydarzenia po$wigcone kwestiom bezpieczenstwa w Internecie
oferowane takze studentom kierunku ,,grafika”. Uczelnia organizowata w poprzednich latach spotkania
w formie online z owczesnym redaktorem naczelnym portalu
CyberDefence24.pl nalezagcym do grupy Defence24.pl, ktore odbylo sie 26 maja 2021 roku, dzigki
ktoremu stuchacze mogli dowiedzie¢ o najpopularniejszych technikach wykorzystywanych przez
hakeréw, zasadach bezpieczenstwa w Internecie, najczgsciej popetnianych btedach przez uzytkownikach
i sposobach zachowania si¢ w obliczu ataku. Ponadto, zorganizowano réwniez w przesztosci inne
inicjatywy dla kierunku ,,grafika”, byly to wiec:
- warsztaty ,,Bezpieczny cztowiek w cyfrowym §wiecie” (26.05.2021);

wyktady interaktywne z zakresu cyberbezpieczenstwa, ktore poprowadzita |GGG

Uczelnia tworzy mozliwosci rozwoju i dziatania na rzecz spoteczno$ci studenckiej poprzez wspieranie
organizacji studenckich. Najwazniejsza z nich jest Samorzad Studentéw Spotecznej Akademii Nauk,
ktory organizuje zycie studenckie, w tym mi¢dzy innymi: konferencje, warsztaty, imprezy integracyjne,
wydarzenia kulturalne (imprezy cykliczne i okoliczno$ciowe, itd.). Jego czlonkowie zasiadaja we
wszystkich organach kolegialnych Uczelni: Senacie, Radach Wydziatow (do 30.09.2019 r.), czy
ogo6lnouczelnianych komisjach tematycznych, jak i Komisjach czy Zespotach dziatajacych w ramach
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wewnetrznego systemu zapewniania jakosci ksztatcenia. Samorzad reprezentuje ogdt studentow we

Wrtadzach Uczelni i wobec tychze Wtadz, w organach kolegialnych, jednoosobowych Uczelni, oraz przed

kierownikami poszczegolnych jednostek organizacyjnych. Oprocz ustawowych obowigzkéw natozonych

na Samorzad, jest on gtdéwnym partnerem w dziatalnosci spolecznej, kulturalnej i charytatywnej Uczelni.

Przyktadem dotychczasowej dziatalnosci kulturalno-spotecznej Samorzadu Studenckiego Spotecznej

Akademii Nauk z siedziba w Lodzi, tj. w latach 2019-2024 roku, moga by¢:

- wspolorganizacja wyktadu online ,,Food Waste. Wyzwania wspotczesnego $wiata” (4.12.2024)
poswieconego jednym z najpowazniejszych problemow spoteczno-ekonomicznych naszych czasow,
ktory przedstawita ||| | S - ykiadowczyni i badaczka z Amsterdam School of
International Business;

- wigczenie sie do Gry w 32. Finale Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy (styczen 2024);

- wspodlorganizacja pikniku z okazji Dnia Dziecka w Domu Dziecka nr 9 w Lodzi (1 czerwca 2021
roku);

- w dobie trwajacej pandemii koronawirusa Samorzad Studencki postanowil zorganizowaé E-
kalambury w dniach 1-10 kwietnia 2020 roku w oparciu o live streaming i zachg¢cajac do zabawy w
grupach;

- Samorzad Studencki wraz z wladzami Uczelni zaangazowat si¢ rowniez w zbiorke krwi dla || il
B o1y ulcgt wypadkowi motocyklowemu i obecnie w cigzkim stanie przebywa na
Oddziale Intensywnej Opieki Medycznej w Szpitalu im. M. Kopernika w Lodzi;

- Samorzad Studencki wraz z wladzami Uczelni wlaczyl si¢ w akcje zorganizowania rejestracji
potencjalnych dawcow szpiku dla (8 lutego 2020 roku);

- organizacja wraz z Lordi's Club imprezy Potowinki Spotecznej Akademii Nauk, ktéra odbyta si¢ 28
lutego 2020 roku;

- udziat cztonkow Samorzadu Studenckiego w X1 zjezdzie Forum Uczelni Niepublicznych w 2019 roku;

- zaangazowanie studentdow w dzialalno$¢ Akademickiego Choru Kameralnego Spotecznej Akademii
Nauk m.in. koncert i oprawa mszy w Lutomiersku (15 sierpnia 2021 r.), udzial w koledach i
pastoratkach zorganizowanych poprzez Facebooka (24 stycznia 2021 r.), koncert Piesni
Patriotycznych w Ciechanowcu (15-16 sierpnia 2020 r.), warsztaty choralne (13 marca 2020 r.) czy
koncert wokalno-instrumentalny Broadway Story (8 listopada 2019 r.).

W Uczelni zostaly opracowane systemowe rozwigzania, ktore pozwalajg na skuteczne monitorowanie
procesu ksztatcenia, systemu wsparcia oraz sprawne dziatanie w kierunku ich doskonalenia. Dzigki
zaangazowaniu studentéw w badania ankietowe Dzial Jakosci Ksztalcenia gromadzi informacje
pozwalajgce pozna¢ oczekiwania, potrzeby i bariery, na jakie napotykaja studenci w procesie ksztatcenia.
Analiza wynikoéw prowadzonych badan pozwala na doskonalenie systemu wspierania oraz motywowania
studentow.

System wspierania i motywowania studentoéw jest oceniany przez studentdéw m.in. poprzez badanie
ankietowe, ktérego zasady realizacji okre$la procedura P-07 (Ocena (...) obstugi administracyjnej,
wsparcia dla studentow oraz organizacji procesu ksztafcenia). Zgodnie z nig, raz na 2 lata realizowane
jest (jak wspomniano wyzej) wsérod studentoéw badanie jakosci obstugi administracyjnej i organizacji
procesu ksztatcenia. Wyniki badania oraz opracowywane na ich podstawie rekomendacje stanowig punkt
wyjscia dla strategii doskonalenia procesu ksztatcenia oraz plandw zarzadzania Uczelnia. Wdrozenie
rekomendacji pozwala zapewni¢ studentom odpowiednie warunki procesu ksztalcenia w zakresie m.in.
jako$ci obstugi administracyjnej, $srodkéw wsparcia, przeptywu informacji. Przyktadowe dziatania
doskonalace wdrozone na podstawie analizy wynikow badan ankietowych studentow to: modernizacja
budynku Spotecznej Akademii Nauk przy ul. Tokarzewskiego 2, w tym zwigkszenie dostgpnosci dla osob
z niepetnosprawnosciami (m.in. nowoczesne windy).

W ostatniej edycji badania organizowanego dla kierunku ,,grafika” uwzgledniono wnioski wyciaggnigte z
poprzednich ewaluacji prowadzonych takze w innych jednostkach Spotecznej Akademii Nauk. Zawarto
pytania odnoszace si¢ m.in. do aktywno$ci Samorzadu Studenckiego, oferty Biura Karier, warunkéw
lokalowych (takze przystosowanych dla oséb z niepelnosprawnoscia) oraz kwestii odnoszacych si¢ do
rozstrzygania skarg zglaszanych przez studentow.

Ostatnie badanie dot. stopnia waznosci i zadowolenia z obszaréow zaliczanych do systemu opieki i
wsparcia studentow na kierunku ,,grafika” zostalo przeprowadzone wraz z koncem semestru letniego
2023/2024. Obejmowato ono takie zagadnienia, jak np.: mozliwos¢ rozwoju osobistego i1 poglebienia
wlasnych zainteresowan (np. kota naukowe, udzial w konferencjach, itd.), kontakt z otoczeniem
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spoteczno-gospodarczym (wizyty studyjne, spotkania z ekspertami, wiaczenie praktykow w proces
dydaktyczny) i sposob ich organizacji, tryb rozstrzygania skarg i rozpatrywania wnioskow zgtaszanych
przez studentéow, wsparcie nauczycieli akademickich oraz administracji udzielane osobom z
niepelnosprawnoscig, aktywnosci Samorzadu Studenckiego (imprezy integracyjne, wydarzenia
kulturalne itd.) oraz oferta Biura Karier Studenckich w tym wsparcie w zakresie wejécia na rynek pracy.
W tym celu studenci mieli stosowac skale ocen 1-5. W ramach tej kategorii najwyzsza S$rednia
zadowolenia otrzymat obszar wsparcia nauczycieli akademickich oraz administracji udzielane osobom z
niepelnosprawnoscia (studia niestacjonarne: 4,28; studia stacjonarne: 4,14), oferta dotyczaca pomocy
materialnej (studia niestacjonarne: 4,23; studia stacjonarne: 4,2) oraz mozliwo$¢ rozwoju osobistego i
poglebienia wlasnych zainteresowan (studia niestacjonarne: 4,22; studia stacjonarne: 4,16). Nieco stabsze
srednie wystgpity natomiast przy: ofercie Biura Karier Studenckich w tym wsparcie w zakresie wejscia
na rynek pracy (studia niestacjonarne: 4,19; studia stacjonarne: 4,04), kontakcie z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym (wizyty studyjne, spotkania z ekspertami, wigczenie praktykow w proces dydaktyczny) i
sposob ich organizacji (studia niestacjonarne: 4,13; studia stacjonarne: 4,09), a takze trybie rozstrzygania
skarg 1 rozpatrywania wnioskow zglaszanych przez studentow (studia niestacjonarne: 4,05; studia
stacjonarne: 4,0). Najstabiej, tj. ponizej granicy 4,0, uplasowala si¢ aktywnos$¢ Samorzadu Studenckiego
(imprezy integracyjne, wydarzenia kulturalne itd.) (studia niestacjonarne: 3,95; studia stacjonarne: 3,85).
Monitorowaniu podlegaja konsultacje prowadzone przez nauczycieli dla studentéw. Zgodnie
z obowigzujacymi w WSZJK procedurami Dziat Jakos$ci Ksztalcenia lub inna wyznaczona przez
Przewodniczacego Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztalcenia jednostka, moze prowadzi¢ monitoring
losowo wybranych konsultacji. Ocenie podlega zgodnos¢ realizacji planowanych konsultacji z przyjetymi
standardami (badanie weryfikuje czy konsultacje te odbywaja si¢ dla studentdow w ustalonych wczesniej
terminach, a takze czy otrzymali studenci od nauczyciela oczekiwane wsparcie). Ponadto, monitorowany
jest takze stopien zadowolenia studentéw z systemu wsparcia, jakie zapewnia im Uczelnia. Raz w roku
Opiekun kierunku przedstawia Dziekanowi podsumowanie wnioskow zgloszonych przez studentow.
Wisréd ostatnio zglaszanych uwag byly m.in. usprawnienie przeptywu informacji oraz wprowadzenie
czestszych konsultacji. Studenci maja mozliwos¢ zglaszania tego typu uwag na biezaco, zgodnie ze
swoimi potrzebami. Whnioski te rozpatrywane sa przez osoby/jednostki wskazane przez Dziekana.
Analogicznie wyglada sytuacja z wnioskami i uwagami zglaszanymi przez studentow za posrednictwem
,»skrzynki uwag i wnioskow”. Raz w roku DJK przygotowuje dla Pelnomocnika Rektora ds. Jakos$ci
Ksztalcenia podsumowanie, przy czym na zglaszane uwagi reaguje si¢ na biezaco. W podsumowaniu
rocznym DJK uwzglednia si¢ nie tylko informacje o zglaszanych przez studentéw uwagach i wnioskach,
lecz takze ocenia si¢ skuteczno$¢ w rozwigzywaniu poszczegolnych problemow. Kierunek ,,grafika”
zostat objety tymi dzialaniami. Realizowane dziatania uwzglgdniajace monitoring, w tym badanie opinii
studentéw 1 oceng jako$ci pracy kadry akademickiej oraz wspieranie organizacji procesu ksztatcenia
przynosza efekty w zakresie doskonalenia systemu wsparcia dydaktycznego czy zawodowego
udzielanego studentom. Wsrdd takich rezultatéw warto wymieni¢ np.: dostosowanie organizacji zaje¢ do
potrzeb studentéw, rozwijanie kompetencji pracownikow obstugi administracyjnej z zakresu obstugi
klienta, a takze zwigkszenie elastyczno$ci czasu pracy dziekanatu, dostosowanie godzin konsultacji
nauczycieli do potrzeb studentow, udostgpnienie informacji wskazanych przez studentéw jako przydatne
na stronie Uczelni, a wiec dostosowanie komunikacji internetowej do oczekiwan uzytkownikow. Sposrod
wymienionych wyzej obszaréw najlepiej oceniony pod wzgledem zadowolenia okazat si¢: jakos$¢
polaczenia internetowego w ramach zaje¢ (studia niestacjonarne: 4,42; studia stacjonarne: 4,33) i
dostepnos¢ specjalistycznego oprogramowania w ramach zaje¢ (studia niestacjonarne: 4,38; studia
stacjonarne: 4,25). Nieco stabiej ocenione zostaly z kolei: przygotowanie wyktadowcow do prowadzenia
zaje¢ (studia niestacjonarne: 4,23; studia stacjonarne: 4,15), udostgpnianie przez wykltadowcow
materialdow z zaje¢ (studia niestacjonarne: 4,12; studia stacjonarne: 4,05) oraz mozliwo$¢ uzyskania
pomocy w przypadku probleméw technicznych zwigzanych uczestnictwem w zajeciach zdalnych (studia
niestacjonarne: 4,02; studia stacjonarne: 4,1). Najnizej oceniono natomiast wykorzystywanie narzedzi do
komunikacji zdalnych do aktywno$ci pozazajeciowych (np. spotkan kot naukowych, uczestnictwie w
szkoleniach/ warsztatach, webinariach) (studia niestacjonarne: 3,95; studia stacjonarne: 3,9).

Zalecenia dotyczace kryterium 8 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene.

BRAK
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Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiow, warunkach jego realizacji i
osiaganych rezultatach

Uczelnia, w celu zapewnienia petnego publicznego dostepu do informacji ré6znym grupom interesariuszy
wewnetrznych i zewnetrznych wykorzystuje szeroki wachlarz kanatéw komunikacyjnych takich, jak np.:
strona internetowa, portale spotecznosciowe, mailing czy tablice informacyjne na terenie Uczelni.

Na stronie internetowej Spolecznej Akademii Nauk zapewniony jest, w szczegolnosci zainteresowanym
ksztalceniem w naszej Uczelni, dostep do informacji dotyczacych zasad rekrutacji. W Biuletynie
Informacji Publicznej umieszczona zostata Uchwata Senatu w sprawie: warunkow i trybu rekrutacji na
studia w Spotecznej Akademii Nauk (w tym na kierunek ,,grafika”), gdzie uwzglgedniono m.in. warunki
przyjecia na studia i kryteria kwalifikacji kandydatow, wymagania i kompetencje cyfrowe, a takze zasady
potwierdzania efektow uczenia si¢ uzyskanych poza systemem studiéw. Informacja o uznawaniu efektow
uczenia si¢ uzyskanych w innej uczelni ujeta jest w Regulaminie studiow, ktory jest rowniez dostgpny w
BIP Uczelni. Strona internetowa Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi zostata w 2023 roku
poddana gruntownej modernizacji i jest w petni przystosowana do potrzeb 0sob z niepelnosprawnosciami,
m.in. wzrokowymi, zgodnie z wytycznymi wyszczegdlnionymi w Web Content Accessibility Guidelines
2.1, czyli w skrocie WCAG 2.1 (ustawa z 21 lutego 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i
aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych). Zapewniona jest m.in. mozliwos¢ zwigkszenia kontrastu i
wielko$ci czcionki tekstu na stronie, nie ma tresci mogacych wywola¢ atak padaczki, uzytkownikom
gwarantuje si¢ wystarczajacg ilo$¢ czasu na swobodng nawigacje, udzielana jest pomoc celem unikania
btedow i ich korygowania (dotyczy to m.in. wypetiania elektronicznej rekrutacji na studia), a takze
opracowany zostat czytelny interfejs — spojna nawigacja i kompatybilnos$¢. Ponadto, jest takze mozliwos¢
wgladu w szczegoly dotyczace procesu ksztalcenia (w tym na kierunku ,,grafika”), w tym: program
studiow, efekty uczenia sig, plany studidow oraz stosowany system weryfikacji i oceny efektow uczenia
si¢, uzyskiwanych kwalifikacji, sylwetki absolwenta, obowigzujace regulaminy (m.in. Regulamin
Studiow, Regulaminu pomocy materialnej) oraz wykaz miejsc odbywania praktyk dla wszystkich grup
interesariuszy (studentéw, pracownikow, pracodawcow, absolwentéw oraz kandydatow na studia).
Podstawowym zrodtem informacji o programie ksztalcenia sg sylabusy przedmiotoéw, dostgpne na stronie
internetowej Uczelni, w Bibliotece oraz we wilasciwym dziekanacie. Wymienione dane znajduja si¢
rowniez w gablotach na terenie Uczelni. Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ od pracownikow
Dziekanatu oraz nauczycieli akademickich prowadzacych zajgcia. Strona internetowa dla kandydatow,
studentow, kadry prowadzacej zajecia oraz interesariuszy zewnetrznych, Spotecznej Akademii Nauk jest
rowniez dostepna w jezyku angielskim, natomiast w planach jest uwzglednienie lokalizacji strony w
jezyku ukrainskim. Interesariusze wewnetrzni maja dostep do czgdci strony internetowej wymagajacej
zalogowania. Wraz z uzyskaniem kodu dostepu, majg wglad do petnej wersji sylabusa (sylabusy w postaci
wymaganej rozporzadzeniem dostgpne sa w Biuletynie Informacji Publicznej SAN oraz w zakladce
,Oferta uczelni”). Na stronie Spotecznej Akademii Nauk dostepne sg takze ogolne zasady dyplomowania
dla kierunku ,,grafika”. Ponadto, w ramach e-learningu w Spotecznej Akademii Nauk przewidziano
rowniez uwzglednienie informacji o zaj¢ciach dydaktycznych prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztalcenia na odlegto§¢ w dwoch komplementarnych formach: asynchronicznie z
wykorzystaniem platformy edukacyjnej i synchronicznie poprzez zajgcia online w czasie rzeczywistym.
Umieszczono szczegdlowy instrukcje dotyczaca instalacji na komputerze pakietu MS Office 365 i
logowania si¢ do platformy MS Teams (zarowno w formie tekstowej, jak i materiatu wideo
zamieszczonego na YouTube), informacji o weryfikacji konta i resecie hasta, a takze kontaktu z pomoca
techniczng w przypadku zaistnienia problemu. Jesli za$ chodzi o kody do zaje¢ realizowanych w formie
zdalnej to umieszczone zostaty one w planie prowadzonych kierunkow studiow.

Dzigki systemowi Wirtualny Dziekanat studenci majg dostgp do swoich wynikdéw w nauce - ocen
uzyskiwanych w ramach poszczegolnych przedmiotow oraz podglad dokonanych ptatnosci za studia.
Natomiast w ,,Strefie Studenta” studenci majg mozliwos¢ uzyskania informacji m.in. na temat:
szczegdtowego planu zaje¢, zasad dyplomowania, regulaminu praktyk, konsultacji, zatrudnianiu
absolwentow i mozliwos$ciach dalszego ksztatcenia.

Na stronie internetowej Uczelni zamieszczane sg takze biezace informacje, w tym dotyczace organizacji
studiow, jak i zaje¢ wspomagajacych dla studentéw tj. dotyczace zmian w planie zaje¢, szkolen i
warsztatow dla studentéw oraz zasad wyboru przedmiotéw. Ponadto, zamieszcza si¢ rowniez wszelkie
informacje odnoszace si¢ do wsparcia studentow w procesie uczenia si¢, jak wsparcia rozwoju studentow
np. dotyczace organizowanych wydarzen, tj. konferencji naukowych, seminariow, spotkan z

96



przedstawicielami otoczenia spotecznego i gospodarczego oraz imprez kulturalnych odbywajacych si¢ w
Spotecznej Akademii Nauk z siedzibag w Lodzi. Te informacje sa takze przesylane na adres mailowy
studenta lub na adres maila grupowego danego roku lub grupy. Warto przy tym zaznaczy¢, ze informacje
dotyczace wydarzen odbywajacych si¢ na terenie Uczelni, szkolen i warsztatow dla studentow sa takze
zamieszczane na portalu spoteczno$ciowym Facebook. Dziatania promujace Uczelni¢ realizowane sa
natomiast poza platforma Facebook takze na YouTubie, TikToku, czy tez Instagramie.

Szczego6lne miejsce w systemie informacyjnym Uczelni zajmuja informacje o jakosci ksztalcenia.
Dziatania realizowane w ramach wewngtrznego systemu zapewniania jakosci ksztalcenia sa
dokumentowane w postaci raportow badz sprawozdan opracowywanych najczesciej przez Dzial Jakosci
Ksztalcenia (DJK). Sa to w znacznej wigkszosci dokumenty, do ktérych maja wglad wszyscy
zainteresowani, w tym takze studenci. Uczelniany System Zarzadzania Jakoscig oraz Opis procedur
stuzacych zapewnianiu jako$ci ksztatcenia jest dostepny dla wszystkich zainteresowanych na stronie
internetowej oraz w DJK i w Dziekanatach. Raporty z badan jakosci sa dostgpne w Dziale Jako$ci
Ksztalcenia oraz w wersji elektronicznej na stronie internetowej DJK (w calo$ci lub w formie streszczen,
badZz podsumowan - z dostgpem do nich po zalogowaniu). Na wniosek studentdw na stronie internetowej
DIJK zamieszczone s3 takze odpowiedzi na najczesciej zadawane przez nich pytania obejmujace rowniez
kierunek ,,grafika”. Koncepcja ksztatcenia na kierunku ,,grafika” Spolecznej Akademii Nauk zaktada
elastyczno$c¢ ksztatcenia poprzez oferowane specjalnosci. Oznacza to, ze ksztalcenie jest dostosowywane
do dynamicznie rozwijajacego si¢ rynku pracy i zapewnia spdjnos¢ koncepcji z celami strategicznymi
Uczelni. Studenci kierunku ,,grafika” na studiach I stopnia w Lodzi w ramach studiow majg do wyboru
dobrze osadzone w potrzebach rynku pracy nastgpujace specjalnosci: Grafika projektowa i reklama,
Grafika cyfrowa oraz Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne. Absolwent kierunku
»grafika” SAN L6dz moze ubiegac si¢ o prace w ciaggle rozwijajacym si¢ w naszym kraju rynku: nowych
mediow, reklamy, projektowania gier komputerowych oraz domach medialnych. Kompleksowos¢
kompetencji pozwala rowniez na podje¢cie dziatan nad usamodzielnieniem swojej dziatalnosci w wyzej
wymienionych dziedzinach. Absolwenci kierunku ,,grafika” sa profesjonalnie przygotowani do podjecia
pracy m.in. w charakterze projektanta graficznego lub pracownika korporacji medialnych (portale
internetowe, telewizja, wydawnictwa multimedialne). Zdobyta wiedza i umiejetnosci warsztatowe
pozwola im zajmowac¢ si¢ projektowaniem stron internetowych oraz makiet aplikacji, realizacja filmow
reklamowych, wizualizacji i materiatow multimedialnych, tworzy¢ dowolne projekty graficzne wykonane
technikami klasycznymi, cyfrowymi lub mieszanymi w zakresie grafiki wydawniczej, plakatu i systemow
identyfikacji wizualnej. Beda mogli rowniez wykorzystywaé nabyte umiejetnosci w indywidualne;j
kreacji tworczej oraz prowadzi¢ wlasng dziatalno$¢ gospodarcza.

System informacyjny, w celu jego dostosowywania do potrzeb odbiorcéw, podlega cyklicznej ocenie.
Uczelnia pozyskuje opinie studentdéw dotyczace zakresu przekazywanych informacji. Studenci
systematycznie dokonujg oceny dostepnosci informacji na temat ksztatcenia poprzez badanie ankietowe
(Procedura P-07 - Ocena dostosowania bazy dydaktycznej do potrzeb procesu ksztalcenia, obstugi
administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz organizacji procesu ksztatcenia), ktore jest realizowane
raz na 2 lata. Glownymi adresatami przygotowywanego raportu sg jednostki administracyjne Uczelni oraz
osoby, ktore realizujg dziatania wspomagajace proces ksztalcenia podlegajace w badaniu ocenie.
Ewaluacja ma pomoéc oceni¢ przydatnos¢ systemu informacji, jego zakres, aktualno$¢ publikowanych
tresci, zgodnosci z potrzebami studentéw oraz wiarygodnosc.

W przeprowadzanym badaniu dotyczacym dostgpnosci wyktadowcow, wladz Uczelni 1 Wydziatu,
przeplywowi informacji oraz wspierania studentéw, ocenie studentow kierunku ,,grafika” poddany zostat
m.in. stopien zadowolenia z dostgpnosci informacji zwigzanych z tokiem studiow (plan zaje¢, godziny
konsultacji, terminy sesji, informacje o odwotanych zajgciach, itd.), a takze uzyteczno$¢ strony
internetowej Uczelni. Ewaluacji podlega takze zakres uzytecznosci, funkcjonalnosci, wiarygodnosci
zamieszczanych informacji oraz estetyki strony. W badaniu wykorzystana bedzie skala 1-5. Najlepiej pod
wzgledem zadowolenia ocenione zostaly trzy obszary: dostgpnos¢ wykladowcow i1 mozliwosé
korzystania z konsultacji (w tym zdalnych za posrednictwem narzedzi komunikacji na odlegltos¢) (studia
niestacjonarne: 4,35; studia stacjonarne: 4,2), aktualnos¢ informacji dostgpnych na stronie Uczelni (studia
niestacjonarne: 4,23; studia stacjonarne: 4,15) oraz dostepnos¢ i kontakt z Wtadzami Uczelni (w tym za
posrednictwem narzgdzi do komunikacji na odlegtos¢) (studia niestacjonarne: 4,2; studia stacjonarne:
4,14). Nieco nizsze $rednie przypadly: dostgpnosci informacji zwigzanych z tokiem studiéw (plan zajec,
godziny konsultacji, terminy sesji, informacje o odwotanych zajeciach, itd.) na stronie Uczelni (studia
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niestacjonarne: 4,21; studia stacjonarne: 4,11), funkcjonalnos$¢, estetyka i przejrzysto$¢ strony
internetowej Uczelni (studia niestacjonarne: 4,12; studia stacjonarne: 4,08) oraz dostgpno$¢ sylabusow i
programéw studidw (na stronie www Uczelni) (studia niestacjonarne: 4,12; studia stacjonarne: 4,03).
Najstabszy poziom satysfakcji zaobserwowano z kolei dla dwoch obszarow: dostosowanie strony
internetowej do potrzeb 0sdb z niepelnosprawnosciami oraz przydatno$é systemu: Wirtualny Dziekanat.
W obu przypadkach na studiach niestacjonarnych wystapita $rednia 4,0, natomiast na studiach
stacjonarnych 4,02.

Prowadzone badanie, zgodnie ze wskazang Procedurqg P-07, shuzy zidentyfikowaniu nieprawidtowosci w
sposobie organizowania procesu dydaktycznego, zwracajac przy tym uwage na obszary, z ktorych
studenci nie sa zadowoleni. Uzyskane wyniki stanowig punkt wyjécia do sformulowania strategii
doskonalenia organizacji procesu ksztatcenia i bazy dydaktycznej oraz planow zarzadzania Uczelnig, a
takze wspomagaja podjecie odpowiednich dzialan naprawczych w ocenianych obszarach.

Oceny publicznego dostgpu do informacji dokonuja takze potencjalni studenci Spotecznej Akademii
Nauk z siedziba w Lodzi podczas spotkan z uczniami szkot $rednich realizowanych przez pracownikow
Dziatu Promocji Uczelni. Podczas prezentacji SAN, uczniowie wypowiadaja si¢ na temat dostepnosci
informacji dotyczacych oferty ksztatcenia, w tym prowadzonych kierunkéw, programoéow studiow, zasad
rekrutacji, systemu wsparcia studentow, wlacznie z osobami z niepelnosprawnosciami. Wnioski z analiz
opinii uzyskanych zaré6wno od interesariuszy zewnetrznych (tj. uczniow szkot $rednich) oraz
wewnetrznych (badanie ankietowe przeprowadzone online wérdd studentéw), zostaly opracowane przez
DJK oraz Dzial Promocji. Na podstawie analiz przeprowadzonego w biezagcym roku badania, nalezy
sadzi¢, ze respondenci na ogot sa dos¢ zadowoleni z funkcjonalno$ci zmodernizowanej strony
internetowej oraz jej odbioru przez ro6znych rodzajéw uzytkownikow, w tym o0séb z
niepelnosprawnosciami (m.in. niedowidzacych lub stabowidzacych). Uczelnia zasigga rowniez opinii
Rady Biznesu w zakresie informacji o studiach publikowanych na stronie internetowej. Zaréwno opinie
Rady Biznesu jak i Studentéw oraz Kandydatow byty uwzglednione przy modernizacji i doskonaleniu
strony internetowej Uczelni.

Ogdlne zalozenia monitorowania i oceny publicznego dostepu do informacji o programie studidow,
warunkach jego realizacji i osiaganych rezultatach i wykorzystywania ich wynikéw do doskonalenia
dostepnosci i jakosci informacji o studiach okresla procedura P-24. Celem jest zapewnienie publicznego
dostepu do informacji o programie studiow, warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach poprzez
monitorowanie, ocen¢ i wykorzystywanie ich wynikow do doskonalenia dostgpnosci i jakosci informacji
o studiach. Uczelniany Zespo6t ds. Systemu informacyjnego SAN sporzadza, nie p6zniej niz 2 tygodnie
przed rozpoczgciem kazdego semestru, oceng publicznego dostepu do informacji o programie studiow,
warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach, uwzgledniajac wszystkie prowadzone kierunki
studiow 1 przedstawia jg Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia oraz Prorektorowi ds. rozwoju i
przekazuje do Dziatu Jakos$ci Ksztatcenia. Wyniki monitorowania i wnioski oraz rekomendacje z tej
oceny sa wdrazane i wykorzystywane do doskonalenia publicznego dostepu do informacji o programie
studiow, warunkach jego realizacji 1 osigganych rezultatach.

Zalecenia dotyczace kryterium 9 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzita biezaca ocene.

BRAK

Kryterium 10. Polityka jakoSci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiow

Polityka jako$ci okreSlona zostala w ramach Strategii Rozwoju Spotecznej Akademii Nauk oraz
Wewnetrznego Systemu Zarzadzania Jakoscig Ksztatlcenia. Nadzor nad zarzadzaniem jakoS$cia
ksztalcenia i jej doskonaleniem na poziomie Uczelni sprawuje Senat i Rektor SAN. Nadzor nad oceng
jako$ci ksztalcenia, nad realizacja procedur wspomagajacych ocene jakosci ksztalcenia oraz nad
procesami doskonalacymi na poziomie Uczelni prowadzi Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia
oraz Pelnomocnik Rektora ds. Jako$ci Ksztatcenia. Nadzor nad funkcjonowaniem wewnetrznego systemu
zarzadzania jako$cig na poziomie jednostki organizacyjnej uczelni petni odpowiedni Dziekan oraz
Pelnomocnik Rektora ds. Jakosci Ksztatcenia. Nadzor merytoryczny, organizacyjny i administracyjny
nad kierunkiem ,,grafika” sprawuje Dziekan. Zakres kompetencji i odpowiedzialno$ci dziekana okreslaja
procedury wewnetrznego systemu zarzgdzania jako$cia, tj.: pkt. 5.4 Procedury P-02 Tworzenie i
doskonalenie programow studiow oraz obsada zaje¢ dydaktycznych), pkt. 5.6. Procedura P-10 Okreslenie
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efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow uczenia sig, pkt.
6.5. Procedura P-10 Okreslenie efektow uczenia sig, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez
studentow efektow uczenia sig. Dziekan odpowiada m.in. za wlasciwa obsadg zaje¢ dydaktycznych oraz
ocene kompetencji pracownikow badawczych, badawczo-dydaktycznych i pracownikoéw dydaktycznych
stuzacg osiagnieciu zaktadanych w programie efektow uczenia sie, a takze za realizacje programu studiow
prowadzonych kierunkéw, w tym kierunku ,,grafika” w Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi.
Jest on takze odpowiedzialny za dokonanie zmian w propozycji obsady kadrowej, wyznaczanie osob lub
zespotow dokonujacych przegladu moduléw czy przedmiotow (takze praktyk zawodowych i
seminarioéw/proseminariéw) pod katem osiggania zakladanych efektow uczenia sig, a takze wyznacza
osoby odpowiedzialne za realizacje dziatan korygujacych, naprawczych, doskonalacych oraz okresla
harmonogram tych dziatan oraz przyjmuje i kieruje do wdrozenia odpowiedni program studiow. Nadzor
nad projektowaniem, monitorowaniem, przegladem i doskonaleniem programu studiéw prowadzonym w
ramach wewnetrznego systemu zarzadzania jakoScig ksztalcenia na poziomie kierunku studiow
realizowanych w Uczelni, w tym kierunku ,,grafika”, sprawuje odpowiedni dziekan, Petnomocnik
Rektora ds. Jakosci Ksztatcenia. Natomiast prace nad projektowaniem, przegladem i doskonaleniem
programu studiéw prowadzi Komisja Programowa. Kompetencje Pelnomocnika Rektora ds. jakosci
ksztalcenia, Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia oraz Komisji Programowej okresla Uczelniany
System Zarzadzania Jakoscia Ksztatcenia.

Istotne z punktu widzenia Uczelni, a takze polityki jako$ci jest takze zapewnienie prawidlowego,
zgodnego z regulacjami prawnymi oraz przyjetymi przez SAN zasadami, przebiegu rekrutacji, ktory
okresla wyraznie procedura P-01 ,Nabor kandydata na studia”. Przedmiotem niniejszej procedury sa
zasady 1 tryb postgpowania przy rekrutacji studentow na studia. Wazna role odgrywa w tym przypadku
Komisja Rekrutacyjna powotana na mocy zarzadzen przez Rektora Uczelni, ktora prowadzi postepowanie
rekrutacyjne. W procedurze uszczegdétowiono réwniez postgpowanie kwalifikacyjne Komisji
Rekrutacyjnej oraz konieczno$¢ zapewnienia odpowiedniego przeptywu informacji w okresie rekrutacji
pomigdzy Uczelnig, a kandydatem na studia (a w rezultacie takze i przysztym studentem). Warunki
przyjecia kandydatow na studia (w tym na kierunek ,.grafika”), tryb oraz sposéb przeprowadzenia
rekrutacji sa formalnie przyjete uchwala Senatu SAN w Lodzi podejmowang zgodnie z art. 70 Ustawy
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce i opublikowane w BiP SAN.

Projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie i okresowy przeglad programu studiow kierunku ,,grafika”
obejmuje: projektowanie programu studiow poprzez wprowadzanie zgtaszanych i weryfikowanych co do
zasadnosci zmian w programie studidow, zatwierdzanie programu studidow przez Senat SAN i
monitorowanie poprzez okresowy przeglad programu studidéw dokonywany przez Komisje¢ Programowsa.
Projektowanie obejmuje réwniez opracowywanie nowych programow studiow dla tworzonych
kierunkoéw. Zasady projektowania, zatwierdzania, monitorowania i doskonalenia programoéow studiéw
okreslajg obowigzujace w ramach Wewnetrznego Systemu Zarzgdzania Jakos$cig Ksztatcenia procedury:
P-02 (Tworzenie i doskonalenie programow studiow oraz obsada zajeé dydaktycznych) oraz P-10
(Okreslenie efektow uczenia sige, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow
uczenia sig). Prace nad projektowaniem programu studiéw prowadzi, zgodnie z procedurami,
funkcjonujagcymi w ramach Wewnetrznego Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztalcenia, Komisja
Programowa. Prace nad projektowaniem programu studiow dla kierunku ,,grafika” koncentruja si¢ na
pelnym jego dostosowaniu do wymagan i oczekiwan rynku pracy oraz na opracowywaniu
przedmiotowych efektow uczenia si¢, metod ksztalcenia, metod weryfikacji efektow uczenia si¢ oraz
tresci programowych, naktadu pracy studenta w wymiarze ECTS. Posiedzenia Komisji zwoltywane sa
systematycznie, w zalezno$ci od potrzeb nie mniej niz raz w semestrze. Efekty swoich prac Komisja
przedstawia Dziekanowi, jak i wtadzom Uczelni. Zgodnie z ustawg ,,Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce” program studiow, w tym kierunkowe efekty uczenia sig, ustala Senat Uczelni z uwzglednieniem
opinii Samorzadu Studentoéw. Po ustaleniu programu studiéw dla danego kierunku, w tym kierunku
»grafika” przez Senat, odpowiedni dziekan przyjmuje i kieruje go do wdrozenia (program studiow
zawiera wszystkie elementy okreslone w Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia
27 wrze$nia 2018 r. - tekst jednolity Dz. U. 2023 poz.2787, w tym: opis okreslonych przez Senat efektow
uczenia oraz opis procesu ksztalcenia prowadzacego do osiggnigcia tych efektow wraz z zajgciami i
przypisaniem do nich efektéw uczenia si¢ i tresci programowych oraz punktami ECTS.

Doskonalenie programu studiéw opiera si¢ na wynikach monitorowania, ktore obejmuje kluczowe
obszary oceny jako$ci ksztalcenia na kazdym etapie studiow, w tym dyplomowania, a w szczegdlno$ci
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weryfikacji efektow uczenia si¢ oraz przegladu programu studiéow. Dziat Jakosci, we wspolpracy z

Komisjag Programowa oraz Dziekanem, monitoruje wyniki uzyskiwane przez studentow w sesji

egzaminacyjnej, osigganie efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetno$ci oraz kompetencji

spotecznych na poziomie przedmiotow, a takze poprzez przeglad i oceng prac dyplomowych i wynikow
egzaminu dyplomowego, prac etapowych, dokumentacji praktyk zawodowych i w oparciu o wnioski ujete

w raportach Weryfikacji Efektow Uczenia si¢. Na podstawie wynikdéw monitorowania oraz przegladu

programu studiéow formutowane sa wnioski w zakresie: zgodno$ci programu z zatozeniami profilu i

koncepcji ksztalcenia, innowacyjnosci oferty ksztalcenia oraz luk kompetencyjnych pomiedzy

kompetencjami nabytymi przez studentdéw w toku studiow, a kompetencjami wymaganymi przez
pracodawcéw. W ramach przegladu programu studiéw dokonuje sie na kierunku o profilu praktycznym
oceny: zgodnosci efektow uczenia si¢ z wymaganiami rynku pracy, systemu ECTS, wymiaru godzin
poszczegdlnych modutow, sekwencji przedmiotéw i zgodnosci tresci ksztatcenia z zaktadanymi efektami
uczenia sig, jak i aktualnym stanem wiedzy i jej zastosowan w zakresie dyscypliny, do ktorej kierunek
jest przyporzadkowany, spojnosci efektow kierunkowych i1 przedmiotowych, programu praktyk
zawodowych, w tym efektow uczenia si¢ okreslonych dla praktyk zawodowych. Weryfikuje si¢ i opiniuje
zgodnos¢ form zaje¢, metod dydaktycznych z zakladanymi kierunkowymi i przedmiotowymi efektami
uczenia si¢. Zmiany w programie studiéw dokonywane sg w wyniku przegladu programu stwierdzajacego
ich konieczno$¢, z uwzglednieniem opinii kadry akademickiej, studentdéw, jak i interesariuszy
zewnetrznych sygnalizujacych potrzebe doskonalenia programu, a takze w wyniku zmian przepisow
prawnych. W pracach nad projektowaniem i przegladem programu studiow kierunku ,grafika”
uczestniczy réwniez, z glosem doradczym w szczegodlnosci, kadra prowadzac zajecia na kierunku

»grafika”, a jednocze$nie prowadzaca dzialalno$¢ artystyczng i badawcza w zakresie dyscypliny ,,sztuki

plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, a w szczeg6lnosci w zakresie grafiki i posiadajaca do§wiadczenie

zawodowe znajac przy tym wspoélczesne rozwigzania praktyki grafiki projektowej, warsztatowej czy
projektowania gier i wprowadzania efektow specjalnych, jak tez oczekiwania rynku pracy oraz
pracodawcéw. Wsrdd nich sg m.in.:

- _ — uczestnik wielu wystaw indywidualnych oraz zbiorowych, w
Polsce i1 za granicg. Od 2017 roku nalezy do t6dzkiej grupy ,,Powidoki” z ktoéra realizuje projekty
artystyczne inspirowane m.in. awangardowym dziedzictwem, takie jak cykle wystaw ,,Sladami
Strzeminskiego” 1 “FORmy”. Zajmuje si¢ grafika warstwowa i komputerowa, maluje obrazy,
projektuje wnetrza, fotografuje. Jest przy tym zawsze otwarty na eksperymenty warsztatowe, takie jak
np. skanowanie i obrobka cyfrowa tradycyjnych matryc graficznych;

- — wspoltworczyni Stowarzyszenia Artystycznego Front Sztuki,
ktore zajmuje si¢ popularyzacja sztuki i animacjg kultury. W ramach dziatalnosci stowarzyszenia
wspolnie z przyjaciotmi prowadzi Kamienice¢ Artystyczng na warszawskiej Ochocie. Brala udziat w
wystawach i dziataniach Projektu Praga, Nocy Muze6éw, Mironaliach, Konfrontach i koordynowata
wiele projektow osobiscie, a w tym: Front Robot (2016), Warszawskie Warsztaty Miejskie (2017),
Konfronty 4 (2019), Art Tandem (2020), Sztuka? Z Ochotg! (2022), Front Meeting (2021), Warsaw
City Meeting (2023). W swojej tworczosci chetnie postuguje si¢ symbolem
sprowadzonym do krotkiego znaku. Jest to rodzaj niejednoznacznego jezyka. Intensywna kolorystyka
prac, hasla inspirowane reklamg to elementy kodu, dzigki ktoremu artystka wchodzi w interakcje z
widzem. Umowno$¢ i skrot to komunikacyjne wymogi dzisiejszych czasow, a obraz jest rodzajem gry,
ktéra ma przywotywac skojarzenia i poprzez nie prowokowac¢ rownolegta, do tej na ptotnie, narracje.
Prace artystyczne odnosza si¢ czesto do aktualnych probleméw spotecznych, np. ostatnie cykle
kolazowe odnoszace si¢ do pandemii i wydarzen w Ukrainie;

- — specjalistka w zakresie malarstwa, sztuki wideo i wideo
instalacji oraz scenografii teatralnej i filmowej. Uhonorowana wieloma nagrodami, w tym Nagroda 1
go stopnia Ministerstwa Kultury i Sztuki za osiggnigcia w dziedzinie scenografii. Swoje prace
artystyczne prezentowata na wystawach indywidualnych i zbiorowych w liczacych si¢ galeriach sztuki
wspotczesnej w Polsce, Francji i Niemczech — min Galeria XXI zalozona przez Xawerego
Dunikowskiego w Warszawie, Centrum Pompidou w Paryzu — BS&T, perfumy konceptualne/akcja
nieformalna, Kohleman Hoeffe (fabryka cukru) we Frankfurcie nad Odra. Wspotpracowata z tworcami
teatralnymi i filmowymi — reZyserem- / Teatr Ateneum, choreografka -
I roiski Teatr Tanca, — laureat Oskara za film ,,Tango”. W

dorobku zawodowym posiada kilkadziesiat realizacji scenograficznych w teatrze, filmie i telewizji. W
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cyklach malarskich Ksiega Kronik i Idee i Maski, ktorych zrodtem jest rzeczywistos¢ ekranowa
podejmuje refleksje nad medialng - filmowa i fotograficzng kodyfikacja zbrodni i terroru. Krytyka
sztuki wigze ten rodzaj dorobku twoérczego z nurtem krytycznym i performatywnym w sztuce
wspotczesnej. Rozbudowane realizacje wizualne o potencjale transmedialnym egzystuja w
internetowej chmurze i w przestrzeni rzeczywistej. W praktyce artystycznej wykorzystuje strategie
subwersywne. Konfrontuje idee¢ sztuki z presja idei spoteczno-politycznych i autobiografia. Waznym
elementem dorobku naukowego jest forma wyktadu multimedialnego - wyktad performatywny Obraz
wobec przemocy. Kod ekranu prezentowata w Centrum Dialogu im. Marka Edelmana w f.odzi, na
seminarium Wspotczesne Sztuki Wizualne wobec Shoah na Uniwersytecie Sorbona w Paryzu w 2016
roku, w czerwcu 2019 roku prezentacja miata miejsce podczas Days for a Creative Europe’2019 w
Paryzu,

— prowadzi dziatalno$¢ na ptaszczyznie multimediow, animacji
komputerowej i technik przetwarzania obrazu. Tworca i realizator autorskich programéw kursow i
szkolen realizowanych w Akademii Sztuk Picknych w Lodzi. Szkolenia te w swoim programie
obejmuja: kurs komputerowej obrobki i kompozycji obrazu kurs animacji 3D kurs grafiki bitmapowe;,
wektorowej i multimedialnej kurs tworzenia grafiki multimedialnej w programie eyeon Fusion.
Wspodtpracowal m.in. z multimedialnym wydawnictwem CARTAL, czasopism 3D Magazyna takze z
centrum komputerowym Cyceron;

— pracuje jako projektant grafiki uzytkowej. Projektuje znaki,
opakowania, grafike wydawniczg oraz szeroko rozumiang grafik¢ reklamowsg. Prace projektowe
realizuje glownie dla potrzeb rynku poligraficznego i przemyshu. Jednak czgs¢ dorobku powstata
dzieki wspolpracy z instytucjami takimi jak: muzea, fundacje, galerie, os$rodki kultury czy
administracja samorzadowa. Tworzyt projekty z zakresu grafiki uzytkowej dla takich firm i instytucji
jak: Abaris, Apollon, Auchan, Avon, Browary lubelskie, Delecta, Delia Cosmetics, Deutsche Bahn,
Dragon, Ekor, Fundacja Dom Dostepny (Murator), Haste, Iveco, Jason Mackenzie, Konspack, Koral,
Lysee Polska, L.6dzkie Biuro Koncertowe Wirtuoz, Multi Global Trade, Muzeum Archeologiczne i
Etnograficzne w L.odzi, Muzeum w Inowtodzu, Optimus, Torggler Polska, Taps Polska, Urzad Miasta
Zgierza, Viva, drukarnia Wist i wielu innych. Od 2008 roku prowadzi pracowni¢ Projektowania
Systemow Identyfikacji i Informacji wizualnej. W trakcie przewodu habilitacyjnego na Wydziale
Wzornictwa ASP Warszawa. Od 2015 roku petni funkcje Kierownika Katedry Komunikacji Wizualne;j
na Wydziale Wzornictwa w WSSiP w Lodzi. Od roku 2016 prowadzi pracowni¢ projektowania
graficznego na kierunku grafika w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi;

— malarz, artysta zajmujacy si¢ dzialaniami w obrebie sztuki w
przestrzeni publicznej. W roku 2012 ukonczyt studia podyplomowe Grafiki Komputerowej i
Multimedialnej na Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie. Od 2009 r. wspottworzy
Stowarzyszenie Artystyczne ,,Front Sztuki” i dziata w Kamienicy Artystycznej TA3 na warszawskiej
Ochocie. Jego prace znajduja si¢ w kolekcji sztuki wspotczesnej Polish Art Collection. Zagadnienia,
wokot ktorych stworzyt doktorski dyplom, to rozwoj najnowszej technologii oraz
pojecie mapy, jako graficznego opisu danego terytorium, mogacego zwieraé mnostwo danych, nie
tylko z zakresu geografii czy geodezji, ale takze historii czy wystepowania pewnych zachowan
spotecznych. Kwestia, do ktorej si¢ odwotywal w swoim dyplomie, jest technologia i to, co w wyniku
jej rozwoju powstaje. W grudniu 2017 zakonczyt uczelniane badania statutowe dla doktorantow
(Instytut Sztuk Pigknych Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach);

— artystka wizualna, malarka siggajaca w swoich dziataniach po
réznorodne media i narzedzia, cenigca zroznicowane struktury dzieta. Jej sztuka bliska jest sztuce
materii. Autorka kilkudziesigciu wystaw artystycznych malarstwa i rysunku w galeriach w Brukseli,
Lizbonie, Berlinie, Warszawie, Krakowie, Katowicach, Zabrzu, Kielcach i innych. Kuratorka wystaw
artystycznych (autor tekstow kuratorskich) oraz juror w konkursach artystycznych;

— zajmuje si¢ przede wszystkim grafikg warsztatowa i1 projektowa, ktorej
dopetieniem sg rzezby i animacje. Publikuje w zakresie edukacji artystycznej. Prowadzi autorskg
pracowni¢ grafiki artystycznej w Lodzi. Ma na swoim koncie kilkadziesigt wystaw indywidualnych i
zbiorowych min. W Muzeum Narodowym w Gdansku i w Muzeum Sztuki w Bogenbergu w
Niemczech oraz w konkursach graficznych o charakterze lokalnym i migdzynarodowym, ds. 21 Mini
Print International of Cadaques w Hiszpanii, Migdzynarodowe Triennale Matych Form Grafiki w
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L6dzi, ,,Eurografik” w Petersburgu, Miedzynarodowe Biennale Grafiki w muzeum Saint—Maur, we
Francji, | Miedzynarodowe Biennale Wschodni Salon Sztuki w Muzeum Lubelskim w Lublinie.

Ponadto, pracodawcy biorg udziat w doskonaleniu programu studiow poprzez udzial w Uczelniangj
Komisji ds. Jako$ci Ksztalcenia.

W doskonaleniu programow studiow uwzglednia si¢ ocene osiggania przez studentow efektow uczenia
si¢, ktorych monitorowanie odbywa si¢ zgodnie z procedurg P-10 (Okreslenie efektow uczenia sie,
monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektéw uczenia si¢). Monitorowanie stopnia
osiagniecia zakladanych efektéw uczenia si¢ na kierunku ,,grafika”, zgodnie z zasadami przyjetymi na
Uczelni, obejmuje wszystkie kategorie: wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne. Monitorowanie i
analiza jego wynikow prowadzona jest systematycznie. Weryfikacja efektow uczenia si¢ opiera si¢ ds. na
analizie prac zaliczeniowych/egzaminacyjnych studentdéw, struktury ocen, oceny praktyk zawodowych
czy opinii pracodawcow. Analiza dokonywana jest pod katem wilasciwego doboru: tresci ksztatcenia,
form zaje¢¢, sposobow weryfikacji efektow uczenia sig, a takze zasad oceniania studentéw w odniesieniu
do zaktadanych efektow uczenia si¢. Analizie i ocenie podlegaja rowniez: opinie studentdw dotyczace
wywiazywania si¢ z obowigzkéw dydaktycznych nauczycieli akademickich oraz wyniki hospitacji zajec.
Weryfikacji podlega stopien realizacji zatozonych efektow uczenia si¢ dokonywanych na kazdym etapie
studiow. Na podstawie dokonanej analizy Komisja Programowa (z mozliwym wsparciem odpowiedniego
Zespohu powotanego przez Dziekana) przygotowuje oceng procesu weryfikacji efektoéw uczenia sie, w
tym procesu dyplomowania i rekomendacje na kolejny rok akademicki. Komisja Programowa Kierunku,
na podstawie analizy wynikow monitorowania, moze rekomendowac na kierunku ,,grafika” odpowiednie
zmiany w programie studiow w zakresie przedmiotow, form zajec¢, tresci programowych, wymiaru zajeé
i punktow ECTS, efektow uczenia si¢ oraz sposobdw ich realizacji, metod weryfikacji efektow uczenia
si¢. Tworzac propozycje programu dla kierunku studiow kierunku ,,grafika”, Komisja Programowa
uwzglednia specyfike kierunku, rozwdj wiedzy i praktyki z zakresu grafiki, a takze opinie kadry
akademickiej, studentow i absolwentow, jak i pracodawcow. Opinie te i konsultacje umozliwiajg reakcje
na zmiany i stluza do wprowadzania do programu studiéw innowacji dydaktycznych. Innowacje
dydaktyczne, osiagnigcia nowoczesnej dydaktyki akademickiej, wspotczesna technologia informacyjno-
komunikacyjna, w tym narzgdzia i techniki ksztalcenia na odlegto$¢ sa uwzglednione w projektowaniu
programu studiéow kierunku ,,grafika”. Pozyskiwane przez Komisj¢ Programowa opinie i konsultacje
umozliwiaja reakcje na zmiany zachodzace w przestrzeni zewnetrznej, czego przyktadem byta pandemia
koronawirusa, stuza do wprowadzania do programu studiow innowacji dydaktycznych. Budowa
programu studiow kierunku ,grafika” uwzglednia wprowadzenie wspotczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych, tj. specjalistycznego oprogramowania graficznego (np. Adobe
Premiere, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Autodesk 3DS Max, Adobe
Experience Design, Blender, Unreal Engine, Zbrush, SPSS Statistics czy REVAS — Branzowe symulacje
biznesowe).
Rekomendacje i konsultacje z podmiotami spoteczno-gospodarczymi, studentami i absolwentami
przekazywane podczas spotkan Komisji Programowej, wptywaja na kluczowe zadania w zakresie
doskonalenia programu studiow, jak tez procesu ksztatcenia. W procesie doskonalenia programu studiow
kierunku ,,grafika” uczestnicza takze absolwenci poprzez mozliwo$¢ wyrazenia opinii w cyklicznych
badaniach ankietowych. Uwzgledniane sg takze wyniki badania loséw zawodowych absolwentdéw
opracowanych w ramach raportow dostepnych w systemie monitorowania ELA (Ekonomicznych Losow
Absolwentow). Jesli chodzi o dane dotyczace absolwentow kierunku ,,grafika” to zgodnie z ostatnim
raportem ELA przeprowadzonym na probie 29 absolwentow, ktorzy uzyskali dyplom w 2022 roku, to na
studiach niestacjonarnych powyzej 80% respondentéw znalazto pierwsza prace (powyzej 60% szukato
pierwsza prac¢ na umowe o prace do 1 miesigca) w czasie do 2 miesiecy (2,32 mies. dla pierwszej pracy
na umoweg o prac¢ po uzyskaniu dyplomu i 1,62 mies. dla pierwszej pracy po uzyskaniu dyplomu).
W ramach organizowanych w ostatnich latach Komisji Programowych kierunku ,,grafika” Spotecznej
Akademii Nauk z siedzibg w £.odzi dokonano przegladu programu studiéw. Zaproponowano na podstawie
wnioskéw ze strony nauczycieli akademickich i innych os6b prowadzacych zajecia, studentéw oraz
przedstawicieli otoczenia spoteczno-gospodarczego:
- zaktualizowanie tre$ci przedmiotow specjalno$ciowych o najnowsze zagadnienia odwolujgce sie
zarowno do gier, efektow specjalnych i nowych technologii, ale tez i grafiki cyfrowej i grafiki
projektowej znajdujacej zastosowanie W reklamie;

102



- rozszerzenie puli zaje¢ do wyboru poprzez wprowadzenie konwersatorium z przedmiotu Rynek sztuki
jako przedmiotu do wyboru z konwersatorium z przedmiotu Przedsiebiorczos¢. Umozliwi to
studentom zapoznanie si¢ ze specyfika rynku dziet sztuki, jego cechami i koncepcjami artystycznymi
opisujacymi §wiat sztuki;

- wprowadzenie dwoch nowych przedmiotéw na studiach I stopnia: wyktadu: Projektowanie
uniwersalne a dostgpnos¢ W cyberprzestrzeni (semestr 4) oraz projektu z Projektowania
uniwersalnego w grafice multimedialnej (semestr 5). Wprowadzenie tych przedmiotéw w programie
studiow byla efektem zapotrzebowania zgloszonego przez stowarzyszenia o0s6b z
niepetnosprawnos$ciami.

Na kierunku ,,grafika” zostata przeprowadzona réwniez ocena weryfikacji efektow uczenia sie, struktury
ocen z sesji egzaminacyjnych, ocena wynikéw procesu ankietyzacji. W ramach systematycznego
monitorowania wynikow sesji egzaminacyjnych identyfikowane sg przedmioty, w ktorych studenci
uzyskuja najnizsze oceny. Analiza z sesji letniej roku akademickiego 2023/2024 wykazala, ze do
przedmiotow, z ktorych studenci kierunku ,,grafika” otrzymali niskie oceny nalezg m.in. lektorat z Jezyka
angielskiego (semestr 2 studiéw niestacjonarnych), projekt z Pracowni rysunku cyfrowego IV (semestr 4
studiow niestacjonarnych), projektu z Pracowni ilustracji IV (semestr 4 studidéw niestacjonarnych i
stacjonarnych). W wyniku tych analiz podjeto dziatania wspomagajace uczenie si¢ studentow, np. poprzez
wprowadzenie dodatkowych konsultacji dla studentow Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi, w
tym kierunku ,,grafika”, a takze zdecydowano si¢ m.in. na przeprowadzenie poglebionej analizy prac
zaliczeniowych i1 egzaminacyjnych w celu przyjrzenia si¢ metodom weryfikacji osiagnietych efektow
uczenia si¢ i wymaganiom stawianym studentom, a takze formie zaj¢c, liczbie oferowanych godzin, zadan
wyznaczonych w ramach indywidualnej pracy wlasnej studenta.

W systematycznej ocenie programu studidow kierunku ,,grafika” brali udzial interesariusze wewnetrzni
(kadra akademicka, studenci kierunku ,,grafika” wskazani przez Samorzad Studencki) oraz zewnetrzni
skupieni w Sekcji grafiki Rady Biznesu (przedstawiciele wspolpracujacych z Uczelnia przedsigbiorstw,
instytucji publicznych i podmiotow zwigzanych z obszarem grafiki) oraz cztonkowie Komisji
Programowej kierunku ,,grafika”.

Procedury WSZJK uwzgledniaja rowniez wykorzystanie wynikow zewngtrznych ocen jakosci ksztatcenia
w doskonaleniu programu”. Uczelnia zdobyla kolejne doswiadczenie (ktore sa wykorzystywane na
kierunku ,,grafika” w zakresie jakosci ksztalcenia) poddajac si¢ miedzynarodowej akredytacji wraz z
partnerskimi Uczelniami UCLan University na Cyprze oraz University of Valladolid z Hiszpanii
Instytutu ds. akredytacji, certyfikacji oraz zapewniania jakosci ksztalcenia w sektorze szkolnictwa
wyzszego ACQUIN z Niemiec. Proces akredytacji byt realizowany w ramach projektu Erasmus +
MentorMe Promoting Social Inclusion of people with fewer opportunities through the development of
mentorships programme for HEs students oraz miat na celu ocene przygotowania i realizacji zadan w
zakresie jakosci ksztalcenia w uczelniach, a takze materialow szkoleniowych przygotowanych w
projekcie. Uczelnia uzyskata w roku 2023 migdzynarodowa akredytacj¢ dotyczaca ksztalcenia w zakresie
zarzadzania wydang przez organizacj¢ mi¢dzynarodowa CEEMAN. Uczelnia systematycznie poddawana
jest ocenom Polskiej Komisji Akredytacyjnej. Kazdorazowo po wizytacji PKA, Przewodniczacy
Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztatcenia (lub wyznaczona przez niego osoba) przedstawia
sprawozdanie oraz wnioski na spotkaniach Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia oraz Komisji
Programowej. Na podstawie analizy tych sprawozdan Komisje proponuja wspolnie przygotowanie
programu dla dziatan doskonalacych. Wnioski z oceny programowej omawiane sa takze na poziomie
Uczelni na dorocznej ,,czerwcowe]” konferencji dydaktycznej, w ktorej bierze udziat kadra akademicka i
studenci. Dziatania doskonalace sa rekomendowane na podstawie wynikow monitorowania procesu
ksztalcenia, w tym: weryfikacji efektow uczenia si¢ dokonywanej przez kadre¢ akademicka, pozyskiwania
opinii studentéw, pracodawcow i absolwentow, przegladu programu studiow oraz ocen zewnetrznych
Polskiej Komisji Akredytacyjnej.

Zalecenia dotyczace kryterium 10 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene.

BRAK
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Czes¢ 11. Perspektywy rozwoju kierunku studiow

Analiza SWOT programu studiow na ocenianym kierunku i jego realizacji, z uwzglednieniem
szczegolowych kryteriow oceny programowej

POZYTYWNE

NEGATYWNE

Czynniki wewnetrzne

Mocne strony
wysoki poziom merytoryczny kadry dydaktycznej
zardbwno pod wzgledem dziatalno$ci artystycznej, jak i
doswiadczenia zawodowego, potrafigcej przekazaé
studentom swoja wiedzg i dos$wiadczenie zawodowe;
mocna pozycja Uczelni na rynku krajowym
potwierdzona kategoria naukowa A w dyscyplinie
informatyka techniczna i telekomunikacja oraz B+ w
dyscyplinie nauki o zarzadzaniu i jakosci, lokalnym
wynikajaca z wieloletniej obecno$ci na rynku;
szeroko  zakrojona  wspélpraca  zar6wno @z
przedsigbiorstwami, jak i stowarzyszeniami
artystycznymi i galeriami sztuki;
aktywny udzial interesariuszy zewngtrznych w
tworzeniu koncepcji i programu ksztalcenia i udziat
praktykdw w jego realizacji, co decyduje o dobrym
przygotowaniu absolwentdow SAN do wejscia na rynek
pracy;
sukcesy studentéw kierunku ,,grafika” w krajowych oraz
miedzynarodowych  konkursach  graficznych i
artystycznych jako promocja kierunku na zewnatrz;
nowoczesna infrastruktura dydaktyczna;
brak konfliktéw, bardzo dobra atmosfera pracy oraz
podejscie kadry dydaktycznej sprzyjajace kreatywnosci
artystycznej;
system wsparcia 1 motywacji studentow zwickszajacy
zaangazowanie studentdow oraz zachgcajacy do
aktualizacji wiedzy i rozwoju swoich umiejgtnosci;
wysoka jako$¢ ksztalcenia w ocenie studentow oraz
dobrze funkcjonujacy WSZJK.

Stabe strony
umiarkowane zainteresowanie
studentow miedzynarodowymi
programami mobilno§ciowymi;
niska aktywno$¢ studentdéw w procesie
doskonalenia jakosci ksztalcenia;
stabe przygotowanie kandydatow na
studia z zakresu wiedzy ze szkoty
$redniej z przedmiotow rozwijajacych
zainteresowanie z zakresu grafiki,
malarstwa.

Czynniki zewnetrzne

Szanse
dobra opinia Uczelni w regionie, co przeklada si¢ na
dobrg opini¢ o absolwentach Uczelni na lokalnym rynku
pracy;
rosnace zapotrzebowanie rynku pracy na praktyczne
umiejetnosci absolwentow w zakresie projektowania
graficznego, grafiki cyfrowej, gier, technologii
multimedialnych i efektow  specjalnych  oraz
umiejetnos¢ adaptacji  absolwentéw do wymagan
polskiego i zagranicznego rynku pracy;
rozwijajgca si¢ wspoOlpraca z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym, w ramach ktorej oferowane sg warsztaty
i szkolenia pozwalajace na rozwinigcie umiejetnosci
twardych oraz migkkich;
konkurencja ze strony uczelni publicznych i
niepublicznych pozwalajaca na rozwijanie potencjatu
kierunku oraz dostosowywanie go do potrzeb rynku
zawodowego.

Zagrozenia
niekorzystne trendy demograficzne:
emigracja miodych ludzi z Polski w
celach zarobkowych oraz postepujacy i
coraz bardziej odczuwalny w Polsce
skutek nizu demograficznego, ktory
powoduje mniejsza liczbg kandydatow
na studia;
globalne czynniki ekonomiczne, m.in.
wzrost cen energii, materialow i
technologii moga si¢ przektada¢ na
ogo6lny koszt organizacji i prowadzenia
kierunku ,.grafika” oraz koszt, ktéry
obcigza finansowo studentow;
niestabilna  sytuacja  spoleczna /
ekonomiczna / polityczna na §wiecie.

(podpis Dziekana — dr hab. Grzegorz Ignatowski, prof. SAN)

(Pieczeé uczelni)

L6dz, dnia 05.02.2025 r.
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Czes¢ 111. Zalaczniki

Zalacznik nr 1. Zestawienia dotyczgce ocenianego kierunku studiéw
Tabela 1. Liczba studentow ocenianego kierunku?®

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Poziom studiow snifil;w Dane sprzed Biezacy rok Dane sprzed Biezacy rok
3 lat akademicki 3 lat akademicki
| 121 31 83 46
| stopnia 1 44 29 71 23
1 44 63 44 53
Razem: 209 123 198 122

Tabela 2. Liczba absolwentéw ocenianego kierunku w ostatnich trzech latach poprzedzajacych rok

przeprowadzenia oceny

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Liczba Liczba
_ y Rok studentow, Liczba studentow, ktorzy Liczba
Poziom studiow efemEita ktorzy rozpoczeli absolwentéw rozpoczeli cykl absolwentow
cykl ksztatcenia ksztalcenia
i . w danym roku i . w danym roku
konczacy si¢ konczacy si¢
w danym roku w danym roku
2021/2022 60 29 83 27
| stopnia 2022/2023 57 22 60 29
2023/2024 63 44 89 51
Razem: 180 95 232 107

Tabela 3. Wskazniki dotyczace programu studiow na kierunku ,grafika”, studia I stopnia o profilu
praktycznym okre§lone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 27 wrze$nia 2018

r. w sprawie studiow — tekst jednolity (Dz.U. 2021 poz. 661)*.

Wskazniki dotyczace programu studiéw I stopnia o profilu
praktycznym dla kierunku ,,grafika”

Liczba punktéw ECTS/Liczba godzin

Liczba semestrow i punktow konieczna do ukonczenia studiow na
ocenianym kierunku na danym poziomie ksztalcenia:

Liczba punktéow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na ocenianym
kierunku na danym poziomie ksztatcenia:

180 ECTS

Laczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli
akademickich lub innych 0sob prowadzacych zajecia i studentéow

Studia stacjonarne:
2551 h

Studia niestacjonarne:
1800 h

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osoéb prowadzacych zajecia

Studia stacjonarne:
100 ECTS

Studia niestacjonarne:
72 ECTS

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujacym

. L 143 ECTS
umiejetnosci praktyczne
Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku 18 ECTS
kierunkow studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 69 ECTS
Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 30 ECTS

3 Nalezy poda¢ liczbe studentéw ocenianego kierunku, z podzialem na poziomy, lata i formy studiéw (z uwzglednieniem tylko tych poziomow

i form studiow, ktore sa prowadzone na ocenianym kierunku).

4 Tabele nalezy wypeti¢ odrebnie dla kazdego z pozioméw studiow i kazdej z form studiow podlegajacych ocenie.
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Wymiar praktyk zawodowych 6 miesiecy (750 godzin)

W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia i jednolitych

studiow magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego. 60h (0ECTS)

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢:

1. Laczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow na studiach
stacjonarnych/ Laczna liczba godzin zajg¢ na studiach stacjonarnych
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na

odleglosé. 125517350
2. Laczna liczba godzin zajg¢¢ okre§lona w programie studiow na studiach
niestacjonarnych/ Laczna liczba godzin zaje¢ na studiach niestacjonarnych 2. 18007200
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtosc.
Tabela 4. Zajecia ksztaltujgce umiejetnosci praktyczne® - studia | stopnia
Nazwa zajec/grupy zajeé Forma/. , Lacz_na liczba_ godz%n Zajec ptflftt;iv
formy zaje¢ stacjonarne/niestacjonarne ECTS
Przedmioty podstawowe i kierunkowe
Pracownia malarstwa | - IV projekt 250 (120/72) 10
Pracownia rysunku I - IV projekt 250 (120/72) 10
Pracownia ilustracji cyfrowej I - IV projekt 250 (120/72) 10
Pracownia kompozycji | - IV projekt 250 (64 / 40) 10
Woprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej I - 11 projekt 125 (60 / 36) 5
Pracownia fotografii | - 11 projekt 125 (60 / 36) 5
Wprowadzenie do multimediow projekt 50 (30/18) 2
Animacja projekt 50 (30/18) 2
Pracownia generatywnych form obrazu I1 ¢wiczenia 50 (30/18) 2
Projektowanie komunikatu wizualnego Il - IV projekt 100 (56 / 36) 4
Warsztat 2D | - 11 warsztaty 125 (60 / 36) 5
Warsztat llustracji konceptualnej 111 - 1V warsztaty 100 (60 / 36) 4
Pracownia rzezby wirtualnej III - IV warsztaty 100 (60 / 36) 4
Montaz audio video warsztaty 50 (29/18) 2
Warsztat 3D | - 111 warsztaty 175 (90/54) 7
Przedmioty specjalnosciowe do wyboru
Seminarium dyplomowe warsztat 125 (70 / 40) 5
Praktyki zawodowe praktyki 750 (750 / 750) 30
Przedmioty specjalnosciowe: GRAFIKA PROJEKTOWA | REKLAMA
Pracownia specjalno$ciowa grafiki projektowe;j wyktad / projekt 250 (92 /56) 10
Komunikat wizualny w reklamie warsztaty 100 (60 / 36) 4
Cyfrowa obrobka obrazu warsztaty 100 (60 / 36) 4
Motion Graphics i VFX w reklamie warsztaty 100 (60 / 36) 4
Generatywne formy audio wizualne wyktad 50 (30/18) 2
DTP / Techniki druku warsztaty 50 (30/18) 2
Przedmioty specjalnosciowe: GRAFIKA CYFROWA
Pracownia specjalno$ciowa - grafiki cyfrowej wyktad / projekt 250 (92 /1 56) 10

5 Tabelg nalezy wypehic¢ odrgbnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiow podlegajacych ocenie.
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Post produkcja obrazu cyfrowego warsztaty 50 (30/18) 2
Projektowanie graficzne warsztaty 100 (60 / 36) 4
Warsztat 3D V/VI warsztaty 100 (60 / 36) 4
lHustracja Vi VI projekt 100 (60 / 36) 4
Generatywne formy audio wizualne wyktad 50 (30/18) 2
Przedmioty specjalnosciowe: GRY EFEKTY SPECJALNE | TECHNOLOGIE MULTIMEDIALNE
Pracowniz? specja.lnos'?iowa - gry, efekty specjalne i wyklad / projekt 250 (92 /56) 10
technologie multimedialne
;I'f/c:;ologie multimedialne w projektowaniu reklamy warsztaty 50 (30 18) ’
Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine warsztaty 100 (60 / 36) 4
:Z:;Erlré}s/ czasteczkowe w projektowaniu motion projekt 100 (60 / 36) 4
Concept art. projekt 100 (60 / 36) 4
Generatywne formy audio wizualne wyktad 50 (30/18) 2
RAZEM: 3575 (2141/ 1588) 143

Tabela 5. Zajecia lub grupy zajeé stuzace zdobywaniu przez studentéw kompetencji inzynierskich / Zajecia
lub grupy zajeé przygotowujace studentéw do wykonywania zawodu nauczyciela®

BRAK

Tabela 6. Informacja o programach studiéw/zajeciach lub grupach zajeé prowadzonych w jezykach obcych’

Liczba studentow

Ngzyva ., Fo.rma" Semestr Forma studiéw Jezyk (wtym nieb@dqc.yCh
programu/zaj¢é/grupy zajeé realizacji wyktadowy obywatelami
polskimi)
STUDIA | STOPNIA
studia j. angielski obowigzkowe dla
Jezyk obcy lektorat 1-1v stacjonarne/ lub wszystkich
niestacjonarne j. niemiecki studentow
History of Illustrations and studia obowiazkowe dla
Posters/ History of wyktad VI stacjonarne/ j. angielski wszystkich
Photography niestacjonarne studentow

6 Tabele nalezy wypehi¢ odrgbnie dla kazdego z poziomoéow studiow i kazdej z form studiow podlegajacych ocenie, w przypadku, gdy
absolwenci ocenianego kierunku uzyskuja tytul zawodowy inzyniera/magistra inzyniera lub w przypadku studiow uwzgledniajacych
przygotowanie do wykonywania zawodu nauczyciela.

Tabelg nalezy wypelnic¢ odr¢bnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie. Jezeli wszystkie zajgcia
prowadzone sa w jezyku obcym nalezy w tabeli zamiesci¢ jedynie taka informacje.
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Zaljcznik nr 2. Wykaz materialéw uzupelniajacych (wylacznie w formie elektronicznej)

1.

Program studiow dla kierunku studiéw, profilu i poziomu opisany zgodnie z art. 67 ust. 1 ustawy z
dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U.2022 poz. 574 tj.) oraz § 3-4
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow
— tekst jednolity (Dz.U. 2021 poz. 661).

Obsada zaje¢ na kierunku, poziomie i profilu w roku akademickim, w ktérym przeprowadzana jest
ocena.

Harmonogram zaj¢¢ na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych, obowigzujacy w semestrze roku
akademickiego, w ktorym przeprowadzana jest ocena, dla kazdego z poziomow studiow.
Charakterystyke nauczycieli akademickich oraz innych oséb prowadzacych zajecia lub grupy zajeé
wykazane w tabeli 4, tabeli 5 (jesli dotyczy ocenianego kierunku) oraz opiekunéw prac dyplomowych
(jesli dotyczy ocenianego kierunku), a w przypadku kierunku pielggniarstwo lub potoznictwo takze
nauczycieli akademickich oraz inne osoby prowadzace zajgcia odpowiednio z podstaw opieki
pielegniarskiej lub podstaw opieki potozniczej, sporzadzong wg wzoru.

Charakterystyka wyposazenia sal wyktadowych, pracowni, laboratoriow i innych obiektow, w ktorych
odbywaja si¢ zajecia zwigzane z ksztalceniem na ocenianym kierunku, a takze informacja o bibliotece
i dostgpnych zasobach bibliotecznych i informacyjnych.

Wykaz tematow prac dyplomowych uporzadkowany wg lat, z podziatem na poziomy oraz formy
studiow; wykaz mozna przygotowac wg. przykladowego wzoru.
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