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Nazwa ocenianego kierunku studiow: INFORMATYKA

1. Poziom/y studiow: I i II stopien

2. Forma/y studiow: studia stacjonarne, studia niestacjonarne

3. Nazwa dyscypliny, do ktorej zostat przyporzadkowany kierunek

W przypadku przyporzadkowania kierunku studiow do wigcej niz 1 dyscypliny:
a. Nazwa dyscypliny wiodacej, w ramach ktorej uzyskiwana jest ponad potowa efektow uczenia si¢

wraz z okresleniem procentowego udzialu liczby punktéw ECTS dla dyscypliny wiodacej w
ogolnej liczbie punktow ECTS wymaganej do ukonczenia studiow na kierunku.

Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny wiodacej
Liczba %
Studia I stopnia
Informatyka techniczna i telekomunikacja | 210 | 100
Studia II stopnia
Informatyka techniczna i telekomunikacja | 920 | 100

Na studiach prowadzone jest ksztalcenie przygotowujace do wykonywania zawodu nauczyciela

OT1Aak JNiE

W przypadku zaznaczenia opcji TAK, proszg wskazaé¢ rodzaj zawodu nauczyciela, w zakresie
ktorego prowadzone jest ksztalcenie (mozna zaznaczy¢ wigcej niz jedng opcje):

O nauczyciel przedmiotu .. ...................... 2

U nauczyciel teoretycznych przedmiotow zawodowych . ......... ... ... ... ... 2
U nauczyciel praktycznej nauki zawodu . . ......... ... .. ... ... .. 2

O nauczyciel prowadzacy zajecia. .. ............ooooo.... 2

LI nauczyciel psycholog

U nauczyciel przedszkola i edukacji wezesnoszkolnej
U nauczyciel pedagog specjalny

U nauczyciel logopeda

O nauczyciel prowadzacy zajgcia wezesnego wspomagania rozwoju dziecka

! Nazwy dyscyplin nalezy poda¢ zgodnie z rozporzadzeniem MNiSW z dnia 20 wrze$nia 2018 r. w sprawie

dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych, Dz.U. 2018poz. 1818.
2 Nalezy poda¢ nazwe przedmiotu/zawodu/zajeé



Efekty uczenia si¢ dla kierunku ,,informatyka” studia I stopnia o profilu ogélnoakademickim

Symbol efektu
kierunkowego

Kierunkowe efekty uczenia si¢ dla kierunku studiow ,,informatyka”
studia I stopnia o profilu ogélnoakademickim

Odniesienie efektow
uczenia si¢ na kierunku do
charakterystyki drugiego
stopnia efektow uczenia si¢
dla kwalifikacji na poziomie|
6 PRK

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

K_Wol

zna w zaawansowanym stopniu zakres i miejsce dyscypliny naukowej informatyka
techniczna i telekomunikacja w dziedzinie nauk inzynieryjno- technicznych oraz
wlasciwg jej terminologi¢

P6S WG

K_W02

ma wiedz¢ w zakresie matematyki obejmujaca algebre, analize, probabilistyke,
matematyke dyskretng oraz metody numeryczne, niezbedna do: opisu i analizy
algorytméw, modelowania i symulacji komputerowej systemow, formutowania i
rozwigzywania nieskomplikowanych zadan metodami informatycznymi

P6S WG

K_Wo03

zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia fizyki klasycznej i kwantowe;j
niezbedne do zrozumienia zasad dzialania sprzetu komputerowego oraz
umozliwiajacg racjonalne zastosowania informatyki

P6S WG

K W04

zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia w zakresie nauk inzynieryjno-
technicznych, w tym elektroniki, miernictwa, systemow wbudowanych, teorii
sygnalow i telekomunikacji potrzebne do zrozumienia techniki cyfrowej i zasad
funkcjonowania systemoéw i sieci komputerowych oraz urzadzen z nimi
wspotpracujacych

P6S WG

K_WO05

zna w zaawansowanym stopniu architektur¢ komputeréw i programowania
niskopoziomowego

P6S WG

K_W06

ma zaawansowana wiedz¢ w zakresie algorytméw i ich zlozonosci, systemow
operacyjnych, technologii sieciowych, jezykéw i paradygmatéw programowania,
grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztuczne;j
inteligencji, baz danych, inZynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych

P6S WG

K_W07

zna w zaawansowanym stopniu zasady projektowania, w tym aspekty teoretyczne i
implementacji oprogramowania

P6S_WG INZ

K_WO08

zna podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia oprogramowania i systemow
informatycznych w tym testowanie i pielegnacja

P6S_WG INZ

K_W09

Zna w zaawansowanym stopniu wybrane metody, techniki i narzedzia stosowane
przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych z zakresu
analizy, projektowania i budowy systemOéw informatycznych, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych i systemow rozproszonych, grafiki i systemow
multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania
oraz bezpieczefstwa systemow informatycznych

P6S_WG INZ

K W10

ma ogodlnag wiedze¢ niezbedna do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalno$ci inzynierskiej; zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
obowiazujace w branzy IT

P6S_WK INZ

K Wil

ma ogélna wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania jako$cia i
prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej

P6S_WK

K W12

zna podstawowe prawne i etyczne uwarunkowania dotyczace dziatalnosci
zawodowej w zakresie informatyki, zna i1 rozumie zagrozenia zwigzane z
przestgpczoscia elektroniczng oraz zna podstawowe zasady prawa autorskiego i
ochrony wlasno$ci przemystowe;j

P6S_WK INZ

K W13

zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczosci w branzy IT

P6S_WK INZ

K W14

zna fundamentalne dylematy wspolczesnej cywilizacji zwigzane z rozwojem
informatyki

P6S_WK

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

K_U01

potrafi, w celu formutowania i rozwigzywania ztozonych i nietypowych problemow
z zakresu informatyki, pozyskiwaé¢ informacje z literatury, baz danych i innych
zrédel; potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywa¢ ich interpretacji,
analizy i oceny, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie

P6S_UW

K_U02

potrafi porozumiewaé si¢ w $rodowisku zawodowym oraz z osobami spoza
srodowiska informatycznego stosujac specjalistyczng terminologi¢

P6S_UK

K_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji zadania informatycznego oraz
przygotowacd i przedstawic prezentacje zawierajaca omowienie wynikow realizacji
tego zadania

P6S_UW




K_U04

potrafi samodzielnie planowac i realizowac uczenie si¢ przez cale zycie, rozwija¢
umiej¢tnosci umozlwiajace podnoszenie kompetencji zawodowych

P6S_UU

K_U05

postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

K_U06

potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczng, fizyczna i techniczna do opisu i
symulacji procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz planowania innych
dziatan w obszarze informatyki

P6S_UW INZ

K_U07

wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczng i techniczna do optymalizacji
rozwigzan programowych; potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania
zadan informatycznych odpowiednie metody analityczne i eksperymentalne

P6S_UW INZ

K_U08

ma umiejetno$¢ formutowania algorytméw i ich implementacji stosujac
przynajmniej jedno z powszechnie uzywanych srodowisk programistycznych;
potrafi oceni¢ ztozono$¢ obliczeniowg algorytmoéw, optymalizowac je, odszuka¢ w
nich stabosci i blgdy oraz opracowac plan testow

P6S_UW INZ

K_U09

potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, stworzy¢ model obiektowy i
implementacj¢ programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego w
sposob pozwalajacy na jego p6zniejsze modyfikacje

P6S_UW INZ

K_U10

ma umiejetnos¢ projektowania prostych sieci komputerowych przewodowych,
bezprzewodowych lub mieszanych; potrafi pelni¢ funkcj¢ administratora sieci
komputerowej; potrafi zabezpiecza¢ transmitowane dane przed nieuprawnionym
odczytem

P6S_UW INZ,
P6S_UO INZ

K U1l

projektuje nieskomplikowane systemy baz danych wykorzystujac przynajmniej
jeden z powszechnie uzywanych systemow zarzadzania bazami danych

P6S_UW INZ

K UI2

ma umiej¢tno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi
zaprojektowac interfejs uzytkownika aplikacji internetowych

P6S_UW INZ

K UI3

stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do rozwigzywania
prostych zadan obrazowania danych, realizacji graficznej nieskomplikowanych
interfejsow uzytkownika oraz wizualizacji modeli

P6S_UW INZ

K Ul4

ma umiejetnos¢ instalacji i postugiwania si¢ systemami operacyjnymi na poziomie
API

P6S_UW INZ

K _UI15

potrafi systematycznie przeprowadzac testy funkcjonalne i uczestniczy¢ w inspekcji
oprogramowania oraz sprzgtu, a takze potrafi postugiwac¢ si¢ przynajmniej jednym
z powszechnie stosowanych systemow zarzadzania wersjami

P6S_UW INZ

K _Ul6

potrafi sformutowaé problemy z zakresu informatyki, do rozwigzania ktorych
celowe jest stosowanie metod sztucznej inteligencji; potrafi wybra¢ i zastosowac
odpowiednie metody sztucznej inteligencji do rozwiazania zadan

P6S_UW INZ

K U17

potrafi  analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych systemow
informatycznych i oceniaé istniejace realizacje takich systemow w zakresie ich
funkcjonalnosci

P6S_UW INZ

K UI18

ma umiejetno$¢ formulowania specyfikacji nieskomplikowanych systemow
informatycznych obejmujaca sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé

P6S_UW INZ

K U19

potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatno$¢ poznanych metod i narzedzi
informatycznych oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzgdzia do
rozwigzania typowych problemow informatycznych

P6S_UW INZ

K_U20

majac dang specyfikacje prostego systemu informatycznego projektuje,
implementuje i testuje ten system uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi

P6S_UW INZ

K _U21

potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie
termindw realizacji zadania informatycznego, oraz potrafi zastosowac¢ przynajmniej
jedna metode szacowania pracochtonno$ci wytwarzania oprogramowania i dokonaé
ich wstepnej oceny ekonomiczne;j

P6S_UW INZ,
P6S UO INZ

K U22

potrafi przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie
systemOow informatycznych dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, etyczne, ekonomiczne i prawne

P6S_UW INZ

K U23

potrafi bra¢ udziat w debacie dotyczacej informatyki przedstawia¢ i ocenia¢ rézne
opinie i stanowiska oraz dyskutowa¢ o nich

P6S_UK

K _U24

potrafi planowac oraz organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole, a takze
wspolpracowa¢ z innymi osobami w ramach prac zespolowych, w tym o
charakterze interdyscyplinarnym w zakresie rozwigzan informatycznych

P6S_UO

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

K_KO1

jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych informacji
dotyczacych informatyki technicznej

P6S_KK

K_K02

jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w

P6S_KK




rozwigzywaniu procesOw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy
rozwigzywaniu trudnych problemoéw sektora IT

jest gotow do wypelniania zobowigzan spolecznych majac §wiadomo$§¢é waznosci

informatyki i budowania spoteczenstwa informacyjnego

K K03 pozatechnicznych aspektow dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej P6S_KO
dziatalno$ci na srodowisko
K K04 J.est gotow do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu informatyka oraz §rodowiska P6S KR
- informatycznego -
K KOS5 jest gotow.d.o zachowapla si¢ w gposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki P6S KR
- zawodowej 1 wymagania tego od innych -
K K06 jest gotow dziatac i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy w zakresie sektora IT P6S_KO
jest gotow do inicjowania dzialan na rzecz interesu publicznego w zakresie
K K07 przekazywania spoleczefstwu, informacji dotyczacych osiagnig¢ i mozliwosci P6S_KO

Efekty uczenia si¢ dla kierunku ,,informatyka” studia II stopnia o profilu ogélnoakademickim

Symbol efektu
kierunkowego

Kierunkowe efekty uczenia si¢ dla kierunku studiow ,,informatyka”
studia II stopnia o profilu ogblnoakademickim

Odniesienie efektow
uczenia si¢ na kierunku do
charakterystyki drugiego
stopnia efektow uczenia si¢
dla kwalifikacji na poziomie|
7 PRK

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

K_Wol

zna w poglebionym stopniu zagadnienia w zakresie matematyki obejmujacae
elementy matematyki dyskretnej i stosowanej, metod optymalizacji oraz metody
numeryczne, oraz ma wiedze w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia zasad
dziatania sprzgtu komputerowego oraz zastosowan rozwigzan informatycznych

P7S WG

K_W02

zna w poglebionym stopniu zagadnienia z zakresu nauk inzynieryjno-technicznych,
elektroniki, automatyki i robotyki potrzebne do zrozumienia techniki cyfrowej i
zasad funkcjonowania systemow komputerowych oraz urzadzen z nimi
wspolpracujacych

P7S_ WG

K_W03

ma poglebiona wiedz¢ w zakresie teorii sygnatow i telekomunikacji potrzebna do
zrozumienia zasad dziatania systemow teleinformatycznych, w tym sieci
komputerowych, przewodowych i bezprzewodowych

P7S WG

K_W04

zna w poglebionym stopniu zasady projektowania i implementacji, analizy oraz
specyfikacji oprogramowania metodami obiektowymi; ma wiedz¢ o testowaniu,
pielggnacji i cyklu zycia oprogramowania

P7S WG

K_WO05

ma uporzadkowana i podbudowana teoretycznie poglebiona wiedze w zakresie:
metod i systemOw przetwarzania i transmisji danych, metod i systemow
wizualizacji i zarzadzania informacja, metod i systemow eksploracji danych, metod
1 systemow wspomagania decyzji, w tym takze metod sztucznej inteligencji oraz
zasad bezpieczenstwa systemow informatycznych

P7S_ WG

K_W06

zna w stopniu poglebionym metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu projektowania, budowy i
implementacji systemow informatycznych, systemoéw przetwarzania i transmisji
danych, systemoéw wizualizacji i zarzadzania informacja, systeméw eksploracji
danych, systeméw wspomagania decyzji, w tym takze metod sztucznej inteligencji
oraz zasad bezpieczenstwa systemow informatycznych

P7S_ WG

K_W07

zna w poglebionym stopniu wspodtczesne trendy rozwojowe dyscypliny naukowe;j
informatyka techniczna i telekomunikacja

P7S_ WG

K_WO08

ma wiedzg z zakresu etyki i przepisOw prawa dotyczacych informatyki (w tym takze
prawa patentowego i autorskiego oraz zna ekonomiczne i spoleczne
uwarunkowania dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z informatyka

P7S_WK

K_W09

ma wiedzg¢ niezb¢dng do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej; zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
obowiazujace w przemysle informatycznym

P7S_WK

K W10

zna 1 rozumie dylematy wspolczesnej cywilizacji wynikajace z zagrozen
zwiazanych z przestgpczoscia elektroniczng

P7S_WK

K Wil

zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci w
branzy IT

P7S_WK

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

K_U01

potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrddel; potrafi
integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywa¢ ich oceny, krytycznej analizy,
tworczej interpretacji, a takze formutowaé wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco

P7S_UW

6



uzasadnia¢ opinie

K_U02

potrafi porozumiewaé si¢ w $rodowisku zawodowym jak i ze zrdéznicowanym
krggiem odbiorcow na tematy zwiazane z informatyka stosujac rozne techniki, w
tym wykorzystujace narzedzia informatyczne

P7S_UK

K_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji informatycznego zadania
projektowego lub badawczego, przygotowaé 1 przedstawi¢ wyczerpujaca
prezentacje poswigcona wynikom jego realizacji

P7S UK, P7S_UW

K_U04

potrafi poshugiwaé si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ ESOKIJ oraz
specjalistyczng terminologig z zakresu informatyki

P7S_UK

K_U05

ma umiej¢tno$¢  samoksztalcenia si¢  oraz  ukierunkowania  innych
w celu podnoszenia kompetencji zawodowych

P7S_UU

K_U06

potrafi stworzy¢ model obiektowy i odpowiednia jego reprezentacje,
a takze implementacj¢ programowa systemu w sposob pozwalajacy na jego
pdzniejsze modyfikacje

P7S_UW

K _U07

wykorzystuje wiedz¢ matematyczng do optymalizacji rozwiazan; potrafi
wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan informatycznych
odpowiednie metody analityczne i eksperymenty obliczeniowe oraz symulacje
komputerowe

P7S_UW

K_U08

potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu dyscypliny naukowej informatyka techniczna
i telekomunikacja jak i innych dziedzin nauki do opisu proceséw, tworzenia modeli,
zapisu algorytmow oraz innych dziatan w obszarze informatyki

P7S_UW

K_U09

ma umiejetno$¢ formulowania algorytmow i ich implementacji; potrafi ocenié
ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowacé je, odszuka¢ w nich stabosci
i bledy oraz opracowac¢ plan testow hipotez zwigzanych z prostymi problemami
badawczymi

P7S_UW

K _U10

potrafi do rozwigzania nietypowych problemoéw informatycznych przystosowaé
istniejace lub opracowac nowe metody i narzedzia ich implementacji

P7S_UW

K Ull

potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzgdzi informatycznych oraz
rozwiagzan technicznych wybrac i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do
rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw informatycznych oraz ocenic¢
ekonomiczne koszty ich zastosowania

P7S_UW

K U12

ma umiejetnos¢ projektowania - zgodnie z zadana specyfikacja - oraz testowania
systemOw przesylania danych; potrafi zabezpiecza¢ transmitowane dane przed
nieuprawnionym odczytem

P7S_UW

K U13

potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i formutowa¢ wnioski i uzasadnia¢ opinie

P7S_UW

K Ul4

potrafi wykona¢ w nieprzewidywalnych warunkach zadanie projektowe na
potrzeby problemowo zorientowanego systemu informatycznego, integrujac
wiedz¢ z réznych dziedzin oraz stosujac podejscie systemowe i istniejace lub
koncepcyjnie nowe podejscia i narzedzia informatyczne

P7S_UW

K _U15

potrafi prowadzi¢ debatg i kreatywng dyskusje¢ w zakresie informatyki, prezentowac
zagadnienia, uzasadnia¢ swoje opinie

P7S_UK

K _Ul6

potrafi kierowac¢ i zarzadza¢ zespotami realizujacymi projekty informatyczne

P7S_UO

K U17

potrafi przy identyfikowaniu i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz
ich rozwigzywaniu dostrzega¢ ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
etyczne

P7S_UW

K U8

potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podejmowaé
role lidera w zespole realizujacym projekty informatyczne

P7S_UO

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

K_KO01

jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy teoretycznej i praktycznej, a takze
odbieranych tresci dotyczacych wspotczesnej informatyki

P7S_KK

K_KO02

jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy z zakresu dyscypliny informatyka
techniczna i telekomunikacja w rozwiazywaniu problemoéw poznawczych i
praktycznych z zakresu informatyki

P7S_KK

K_K03

jest gotéw do wypetniania zobowiazan spotecznych uwzgledniajac pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej dziatalnosci
na $rodowisko i zwigzana z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

P7S_KO

K_K04

jest gotdow do odpowiedzialnego pelnienia roli zawodowej uwzgledniajac
zmieniajace si¢ potrzeby spoteczne w zakresie zastosowan informatyki w zyciu
spotecznym i gospodarczym

P7S_KR

K K05

jest gotow do aktywnosci dla rozwoju spoteczenstwa informacyjnego

P7S_KO




jest gotow do przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej, poszanowania

K_Ko6 réznorodnosci pogladow i kultur oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad P75_KR
K K07 jest gotow do rozwijania dorobku zawodu informatyka i podtrzymywania etosu tego P7S KR
- zawodu -
K K08 jest gotow dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy P7S_KO
ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta kierunku technicznego, jest gotow do
K K09 formutowania i przekazywania spoteczenstwu, informacji i opinii dotyczacych P7S KO

osiagnie¢ informatyki i innych aspektow dzialalnosci inzyniera-informatyka
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Prezentacja Uczelni

Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi (zwana dalej SAN) w ciagu 30 lat swojego istnienia
rozwineta szereg obszarow badan i dydaktyki, zwigzanych z takimi dziedzinami nauk, jak: nauki
spoteczne, humanistyczne, inzynieryjno-techniczne, medyczne i nauki o zdrowiu, a takze sztuki.
Struktura organizacyjna Uczelni uwzglednia: jednostke macierzysta w Lodzi oraz 8 filii (w
Belchatowie, Londynie, Kielcach, Ostrowie Wielkopolskim, Szczecinku, Swidnicy, Warszawie - z
dwoma wydziatami oraz w Zdunskiej Woli). Spoteczna Akademia Nauk uzyskala w ewaluacji jakosci
dzialalno$ci naukowej przeprowadzonej w roku 2022 kategori¢ naukowg A dyscyplinie
winformatyka techniczna i telekomunikacja” oraz kategori¢ naukowa B+ w dyscyplinie ,,nauki o
zarzadzaniu i jako$ci”, otrzymujac jednoczeSnie uprawnienia do nadawania stopnia naukowego
doktora oraz doktora habilitowanego w tych dyscyplinach. Prowadzi ksztatcenie na 26 kierunkach
studiow, w tym na 14 na poziomie studiow II stopnia lub jednolitych studiach magisterskich.

Uczelnia zatrudnia 348 pracownikéw badawczo-dydaktycznych, w tym 93 samodzielnych nauczycieli
akademickich oraz 182 doktorow. Na podkreslenie zastuguje fakt, ze zaréwno w Uczelni, jak i w jej
filiach, obserwuje si¢ wzrost liczby zatrudnionych pracownikow badawczo-dydaktycznych oraz
pracownikow reprezentujgcych otoczenie spoteczno-gospodarcze. Obserwowane tendencje §wiadczg o
konsekwentnie realizowanej polityce kadrowej, zorientowanej na rozwoj Uczelni zardéwno w sferze badan
naukowych, jak i procesie ksztalcenia poprzez preferowanie zatrudnienia w Uczelni jako podstawowym
miejscu pracy, dostosowanie struktury kwalifikacji naukowych i zawodowych oraz kompetencji
dydaktycznych kadry akademickiej do profilu prowadzonych kierunkow studiow.

Spoleczna Akademia Nauk w Lodzi od momentu powstania Uczelni w roku 1994 przechodzita zmiany
organizacyjne i od 1 pazdziernika 2019 roku do 30 wrzenia 2023 r. funkcjonowala jako jednostka
bezwydzialowa, powstala w wyniku polaczenia trzech wydzialow: Wydzialu Zarzadzania, Wydzialu
Studiow Miedzynarodowych 1 Informatyki oraz Wydziatu Nauk Humanistycznych i Spotecznych.
Obecnie w L.odzi prowadzone jest ksztatcenie na 20 kierunkach studiow, w tym na kierunku lekarskim.
Kierunek ,,informatyka” na studiach I stopnia zostal uruchomiony z dniem 26 czerwca 2002 roku
na podstawie Decyzji MNiSW, nr DSW-3-4003-718/Eko/02, natomiast na studiach II stopnia
14 pazdziernika 2008 na podstawie Decyzji MNiSW, nr DSW-2-02-4003-372/08.

Zajecia w jednostce macierzystej Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi w roku akademickim
2024/2025 prowadzi 271 nauczycieli akademickich, w tym na kierunku ,,informatyka” — 28 z tego: 1
profesor zwyczajny, 2 doktorow habilitowanych, 17 doktoréow oraz 8 magistrow. W jednostce
organizacyjnej w Lodzi ksztalci si¢ 5904 studentéw, w tym na Kierunku ,,informatyka” studiuje 565
studentow.
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Czes$¢ 1. Samoocena uczelni w zakresie spelniania szczegolowych kryteriéw oceny programowej na
kierunku studiow o profilu ogélnoakademickim

Kryterium 1. Konstrukcja programu studiéw: koncepcja, cele ksztalcenia i efekty uczenia sie

Koncepcja ksztatcenia na kierunku ,,informatyka” wpisuje si¢ w Misje i Strategie Rozwoju Spotecznej
Akademii Nauk w Lodzi z uwagi na ksztatcenie specjalistow w zakresie generowania, przeksztalcania i
przekazywania danych za pomoca okreslonych narzedzi (programowych i sprzetowych), zorientowanych
na potrzeby wspotczesnego rynku pracy, co zaktada strategia Uczelni. Misjg Spotecznej Akademii Nauk
z siedzibqg w Lodzi jest ksztalcenie studentow w duchu wartosci akademickich w pryzmacie wolnosci,
otwartosci, uczciwosci, samodzielnosci, szacunku i tolerancji przy zachowaniu solidarnosci
miedzypokoleniowej, odwaznie odpowiadajgcych na wyzwania wspolczesnego swiata. Kierunek
Linformatyka” przygotowuje absolwentow do wyzwan zwigzanych z informatyzacja gospodarki i
spoteczenstwa. Dominujace znaczenie ma ksztalcenia konkurencyjnych na krajowym i
migdzynarodowym rynku pracy, odpowiedzialnych spotecznie profesjonalistow przygotowanych do
aktywnego 1 tworczego udziatu w rozwigzywaniu problemow technologicznych o znacznej doniostos$ci
dla gospodarki opartej na wiedzy oraz realizacji badan — stuzac tym samym spoteczenstwu i nauce jak tez
wrazliwych na problemy wspotczesnego $swiata i warto$ci ogodlnoludzkie, a przede wszystkich na
potrzeby spoteczenstwa, zdolnych sprosta¢ wymaganiom rynku pracy i globalnej gospodarki XXI wieku.
Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” pozostaje w pelni zgodna ze Strategia Rozwoju
Uczelni na lata 2023-2030, przyjeta przez Senat Uczelni 8 grudnia 2022 roku. Sposroéd wyznaczonych
celow strategicznych koncepcja ksztalcenia kierunku ,,informatyka” na poziomie studiow I i II stopnia o
profilu ogdlnoakademickim wpisuje si¢ w takie cele jak:
- Wzmocnienie pozycji Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jako znaczacego o$rodka
naukowego.
- Podnoszenie standardow nowoczesnego i1 efektywnego ksztalcenia na studiach licencjackich,
inzynierskich, magisterskich i doktoranckich.
- Wzmocnienie i rozw6j wspotpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym.
- Rozwdj umiedzynarodowienia Uczelni.

Zgodnie z celem strategicznym Wzmocnienie pozycji Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jako
znaczqcego osrodka naukowego, a takze Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego
ksztatcenia na studiach licencjackich, inZynierskich, magisterskich i doktoranckich i celami operacyjnymi
Strategii, tj. przenoszenie wynikow prowadzonych na Uczelni badan naukowych do procesu ksztatcenia
studentow 1 z uwagi na cele przyjetego profilu ogoélnoakademickiego, koncepcja kierunku ,,informatyka”
zaktada powigzanie procesu ksztalcenia z badaniami naukowymi prowadzonymi na uczelni w dyscyplinie
»informatyka techniczna i telekomunikacja”, do ktorej przyporzadkowany jest kierunek ,,informatyka”.
Zapewnia to zgodno$¢ oferty programowej z aktualnym stanem wiedzy i1 metodyka badan w tej
dyscyplinie, jak tez wskazuje na mozliwosci wykorzystywania wspodtczesnych teorii naukowych.
Ponadto, zgodnie z celami strategicznymi, Podnoszenie standardow nowoczesnego i efektywnego
ksztalcenia na studiach licencjackich, inzynierskich, magisterskich i doktoranckich oraz Wzmocnienie i
rozwoj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, koncepcja ksztatcenia zaktada przygotowanie
absolwentow do wymogoéw rynku pracy poprzez ksztaltowanie umiejetnosci wykorzystania
nowoczesnych technologii wspartych specjalistyczng wiedza, zwigzanych z zawodowym $rodowiskiem
pracy wspolczesnego informatyka w zakresie wspotczesnych systeméw komputerowych oraz
teleinformatycznych.

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku informatyka zaktadajg, iz studia I stopnia prowadza do uzyskania

tytutu zawodowego inzyniera, a studia II stopnia do uzyskania tytutu zawodowego magistra. Cele

ksztalcenia mieszcza si¢ w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, wigzac z tg
dyscypling efekty uczenia si¢ osiggane przez studentow, tresci programowe i specjalnosci ksztalcenia
oferowanego programu studiow.

Koncepcja ksztalcenia na studiach I stopnia kierunku ,,informatyka” uwzglednia:

- przekazanie kompleksowej wiedzy z zakresu informatyka techniczna i telekomunikacja (w
zdobywaniu ktorej za punkt wyjscia nalezy przyja¢ wiedzg ogolng z dziedziny nauk inzynieryjno -
technicznych) oraz ksztaltowanie krytycznego rozumienia podstaw teoretycznych wiedzy o sieciach
komputerowych 1 systemach operacyjnych, technologii programowania, technologii grafiki
komputerowej i multimediéw, baz danych oraz sztucznej inteligencji; dotyczacej funkcjonowania,
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projektowania i budowania systemow i sieci komputerowych oraz programowania niskopoziomowego
czy poznawania nowych technologii w warunkach bardzo dynamicznie rozwijajacego si¢ rynku IT, a
takze wiedzy specjalistycznej w zakresie wybranych zagadnien zwigzanych ze studiowang
specjalnoscia;

rozwijania umiej¢tnosci krytycznego rozumienia wiedzy i jej wykorzystywania do opisu oraz analizy
typowych problemow z zakresu informatyki;

nabywanie przez studentoéw kompetencji inzynierskich, w tym umiejetnosci formutowania
algorytméw 1 ich implementacji oraz opracowywania planu testow;

nabywanie umiejetnosci jasnego i jednoznacznego przedstawiania i konsultowania swoich wnioskow
oraz teoretycznych i praktycznych przestanek, ktore stanowig ich podstawe w gronie specjalistow;
przygotowanie absolwentéw do realizacji wlasnej przedsigbiorczosci, projektowania systemow
internetowych, konstruowania specjalistycznych systemow komputerowych i oprogramowania,
administrowania sieci 1 systeméw teleinformatycznych oraz rozwijania kariery specjalistow i
menedzerow w dowolnej firmie lub jednostkach sektora publicznego poprzez ksztattowanie
innowacyjnych umiejetnosci z wybranej dziedziny informatyki;

zdolno$¢ uczenia si¢ pozwalajaca na dalszg edukacje, w tym na poziomie studiow II stopnia oraz
umiejetnos$¢ planowania swojego rozwoju zawodowego w ramach uczenia si¢ przez cate zycie;
ksztattowanie wrazliwosci etyczno-spolecznej, otwartosci na racje drugiej strony, zaangazowania i
poczucia odpowiedzialnosci w §rodowisku pracy i poza nim;

nabywanie waznych kompetencji spotecznych, w tym profesjonalnego zachowania zgodnie z
zasadami etyki zawodowej oraz ugruntowania poczucia odpowiedzialnosci w zakresie wypetniania
zobowigzan wynikajacych z wyznaczonych rél spotecznych i organizacyjnych.

Koncepcja ksztalcenia na studiach II stopnia kierunku ,,informatyka” uwzglednia:

przekazanie poglgbionej, wyspecjalizowanej wiedzy z zakresu dyscypliny tworzacej podstawy
teoretyczne programu, tj. informatyki technicznej i telekomunikacji oraz ksztattowanie krytycznego i
oryginalnego myslenia o jej przydatnosci;

przygotowanie do podejmowania wyzwan badawczych i studiow I1I stopnia;

oferowanie studentom uporzadkowanej, podbudowanej teoretycznie wiedzy z zakresu informatyki
technicznej i telekomunikacji dotyczacej funkcjonowania i rozwoju systeméw teleinformatycznych,
projektowania i programowania systemow informatycznych, tworzenia baz danych i zarzadzania nimi
oraz konfigurowania i bezpiecznego utrzymywania systemow i sieci komputerowych w warunkach
postgpujacych procesoOw integracji europejskiej, globalizacji, zagrozen demograficznych i
srodowiskowych oraz wiedzy specjalistycznej] w zakresie wybranych zagadnien zwigzanych ze
studiowang specjalnoscia;

rozwijanie umiejetnosci analitycznego i syntetycznego myslenia, pozwalajacych na rozwigzywanie
praktycznych probleméw, wymagajacych zaadaptowania odpowiednich technologii informatycznych,
przy zastosowaniu zaawansowanych ujec teoretycznych i paradygmatoéw badawczych;

nabywania umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy z roznych zakresow dyscypliny
informatyki technicznej i telekomunikacji oraz integrowania jej w celu dokonywania kompleksowe;j
diagnozy sytuacji, a takze tworzenia innowacyjnych rozwigzan probleméw w srodowisku pracy;
nabywanie umiejetnosci projektowania i wdrazania wybranych zmian w cyfrowym §wiecie, w tym
budowy modeli i systemow wspomagajacych podejmowanie decyzji;

nabywanie umiejetnoS$ci algorytmizacji problemoéw informatycznych, projektowania i implementacji
ztozonych systemow informatycznych oraz bieglego postugiwania si¢ narzedziami informatycznymi;
przygotowanie absolwentéw do podjecia pracy w roli samodzielnych informatykow, specjalistow,
projektantow i konsultantow poprzez ksztattowanie zaawansowanych umiejetnosci identyfikowania,
formulowania i rozwigzywania probleméw w warunkach zloZzono$ci i niepewnosci $rodowiska
polaczonych z umiejetnoscig doboru metod i narzgdzi informatycznych;

rozwijanic umiejetnosci zwigzanych ze zdolno$cig samodzielnego ustawicznego uczenia sie,
pozwalajaca planowac i realizowa¢ swoj rozwoj oraz bra¢ udziat w badaniach naukowych, projektach
badawczych przy wykorzystaniu réoznorodnych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych;

nabywanie kompetencji spolecznych niezbednych w dziatalnosci badawczej, a wigc gotowosci do
uznawania roli wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych, do krytycznej oceny posiadanej
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wiedzy, a takze przygotowania do aktywnego uczestniczenia w projektach wspotpracy
miedzynarodowej i rozumienia kwestii odmiennos$ci kulturowych.
- ksztaltowanie aktywnej postawy wobec probleméw etycznych i spotecznych w branzy IT oraz
zaangazowania i poczucia osobistej odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje w srodowisku pracy
1 poza nim.
Jednym z zatozen misji Spotecznej Akademii Nauk jest stworzenie uczelni przyjaznej studentom,
oferujacej nowoczesne wyksztalcenie z zachowaniem najwyzszych standardow jakosci. Spoteczna
Akademia Nauk postrzega siebie jako instytucj¢ misyjng przyjazng pracownikom, studentom i
absolwentom oraz swojemu otoczeniu. Gtéwnym celem jej dzialania jest stuzenie spoteczenstwu poprzez
gromadzenie 1 wzbogacanie wiedzy oraz wszechstronne ksztatcenie studentow, by w przysztosci mogli
W swym rozwoju osobistym i zawodowym sprosta¢ wyzwaniom cywilizacyjnym XXI wieku. Uczelnia,
realizujgc proces dydaktyczny, propaguje wartosci akademickie: opiera si¢ na otwartosci i wiarygodnosci
wobec studentéw i pracownikdéw, poszanowaniu prawdy i sprawiedliwosci, ktadzie nacisk na wysoka
jako$¢ ksztatcenia oraz prowadzenie badan naukowych. Zgodnie z Misja Uczelni, koncepcja ksztalcenia
kierunku ,,informatyka” zaktada, iz dzialania Wtadz Uczelni, jak rowniez kadry badawczo-dydaktycznej,
majg wyposaza¢ studentow nie tylko w wiedze specjalistyczng umozliwiajacg sprawne dzialanie w
zakresie programowania systemoéw komputerowych i oprogramowania, ale takze rozwija¢ w nich
umiejetno$¢ komunikacji 1 wspolpracy, jak tez wrazliwo$¢ na spoleczne aspekty szeroko pojetej
dziatalnosci cyfrowej. Ponadto ma ksztalttowac te kompetencje spoteczne, ktoére sa niezbgdne w
dziatalno$ci badawczej i zawodowej, a wigc wskazujg na poszanowanie wartosci etycznych, dorobek i
tradycje zawodu informatyka oraz ksztattowanie odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania. Uczelnia
przyjazna studentom, w koncepcji kierunku ,,informatyka”, to uczelnia, w ktorej studenci kierunku moga
bra¢ udziat w projektach badawczych prowadzonych przez kadrg, w pracach kot naukowych i
uczestniczy¢ w gremiach odpowiedzialnych za jako$¢ ksztalcenia, otrzymujac od uczelni wsparcie w
roZwWoju.

Absolwent kierunku ,,informatyka” o profilu ogdlnoakademickim posiada réwniez kompetencje
badawcze. Bedac informatykiem, programista, w tym w zespotach programistow w duzych i matych
firmach, administratorem rozlegtych i lokalnych sieci komputerowych, projektantem i deweloperem w
firmach software’owych, grafikiem komputerowym, konstruktorem specjalistycznych systemow
komputerowych, specjalista ds. zabezpieczen sieciowych oraz zajmujacych si¢ analizg big data, a takze
jako wdrozeniowiec 1 tester oprogramowania, zaréwno w krajowych, jak i migdzynarodowych
organizacjach, wspotuczestniczy w planowaniu i projektowaniu rozwigzan zapewniajacych skuteczne
funkcjonowanie oraz rozwdj organizacji gospodarczych. Dotyczy to gléwnie przedsigbiorstw we
wszystkich sektorach gospodarki, na ro6znych szczeblach wsparcia informatycznego, w firmach zaréwno
produkcyjnych, handlowych, jak i ustugowych, a takze instytucji nalezagcych do sektora publicznego
(administracji rzadowej i samorzadowej, instytucji naukowych, o§wiatowo-wychowawczych, stuzby
zdrowia, instytucji kulturalnych i innych). Korzystajac z nabytej wiedzy i umiejgtnosci analityczno-
zarzadczych, koncentruje si¢ na diagnozowaniu i rozwigzywaniu problemow badawczych, skutecznej
analizie przeobrazen zachodzacych w przedsiebiorstwach w wymiarze cyfrowym. Specjalisci z zakresu
informatyki posiadaja umiejetnosci kreatywnego i analitycznego mys$lenia, tworzenia projektow i
aplikacji, opracowywania i wdrazania systemow informatycznych, obrazowania i wizualizacji danych
oraz wdrazania systemoOw przetwarzania i transmisji danych, eksploracji danych, metod i systemow
wspomagania decyzji, w tym sztucznej inteligencji.

Koncepcja ksztalcenia kierunku ,,informatyka”, zgodnie z misjg Uczelni, ksztalci przede wszystkim
na potrzeby regionu i kraju specjalistow przygotowanych do wspoluczestniczenia w rozwoju
cywilizacyjnym spoteczenstwa i zawodowego $rodowiska pracy, zapewniajgc przy tym kadre
akademicka posiadajaca znaczacy dorobek naukowy w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i
telekomunikacja”. Wérod tej kadry znajdujg si¢ osoby zaréwno o wysokich kwalifikacjach naukowych,
jak 1 zawodowych, dbajacy o wysoki standard jako$ci ksztalcenia poprzez wspieranie go dobrze
funkcjonujagcym wewnetrznym systemem zarzadzania jakoscig ksztalcenia.

Od kandydatow podejmujacych studia na kierunku ,informatyka” oczekuje si¢ predyspozycji
informatycznych, zgodnosci ich postaw z warto$ciami kreowanymi w Misji Uczelni, w tym szczeg6lnie
tolerancji 1 otwarto$ci na warto$ci ogdlnoludzkie, szacunku dla odmiennosci i réznorodnosci ludzi. Od
kandydatéw chcacych podja¢ studia I stopnia na kierunku ,,informatyka” wymagane jest §wiadectwo
maturalne - brane sg pod uwage wyniki egzaminéw z przedmiotow: jezyk obcy nowozytny (na poziomie
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A2), matematyka i przedmiot do wyboru: fizyka lub informatyka. Jesli egzamin z danego przedmiotu
zdawany byt na dwoch poziomach, pod uwage brany jest wynik korzystniejszy. Szczegdlne preferencje
majg kandydaci posiadajacy swiadectwo maturalne z wyrdznieniem i laureaci olimpiad i/lub konkurséw
przedmiotowych. Lista kandydatow zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek ,,informatyka”
tworzona jest wedhug kolejnosci uzyskanych w postgpowaniu rekrutacyjnym sumy punktoéw, zgodnie z
planowanymi limitami przyjec.

Od kandydatow na studia II stopnia wymagane jest ukonczenie studiow 1 stopnia kierunku
»informatyka” lub studidéw wyzszych inzynierskich na kierunkach przyporzadkowanych do dyscyplin z
dziedziny nauk inzynieryjno - technicznych, w ktorych efekty uczenia si¢ odnosza si¢ do dyscypliny
naukowej ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”. Od kandydatow oczekuje si¢ takze znajomosci
jezyka obcego na poziomie bieglosci B2 ESOKJ Rady Europy, tolerancji zorientowanej na
wielokulturowos¢, a takze etycznej i spotecznej odpowiedzialno$ci zwigzanej z wykonywaniem zawodu
informatyka. Lista kandydatow zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek ,,informatyka” tworzona jest
wedtug $redniej oceny ze studidw I stopnia zgodnie z planowanymi limitami przyjec.

Koncepcja ksztalcenia zgodnie z celem strategicznym 2: Podnoszenie standardow nowoczesnego i
efektywnego ksztatcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich i celem operacyjnym,
tj. wyposazenie studentow w wiedz¢ oraz umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii
informacyjnych pozwalajgcych na swiadome i sprawne funkcjonowanie w zlozonej rzeczywistosci
spotecznej, zaklada wykorzystanie w procesie ksztalcenia specjalistycznych narzedzi informatycznych.
Zaliczamy do nich oprogramowanie, takie jak: Autodesk AutoCad, Autodesk 3DSMax, pakiet Adobe CC
(Photoshop, Illustrator, InDesign, AfterEffects, Premiere, XD), CorelDraw, Unity, SPSS Statistica,
Microsoft SOL Server, Sql Server Developer Edition, VisualStudio 2022 Community Edition, Rider
Comminity Edition, SciLab, Code::Blocks, Blender, Dev C++, C#, POV-Ray, QUCS, NetBeans, Cisco
Packet Trcert, Putty, Hyper-V, Virtual Box, Linux (rozne dystrybucje), Microsoft Server, WireShark,
Fizilla Server/klient, Orange3 Data Mining, Google Colab, Hugging Face, Platforma Kaggle, Apache
Spark, SparkML, Spark GraphX, Free CAD, LTSpice, KiCAD, Arduino IDE, Fritzing, Visual Studio Code
i Revas Branzowe symulacje biznesowe. Ponadto zaklada si¢ oferowanie zaje¢ zarowno z bezposrednim
udziatem studentéw i nauczycieli akademickich, jak tez zaje¢ zdalnych o charakterze synchronicznym,
prowadzonych z wykorzystaniem s$rodkéow komunikacji elektronicznej, uwzgledniajac przy tym
obowigzujace regulacje prawne, a wigc mieszanego modelu ksztatcenia na studiach I i II stopnia w formie
stacjonarnej i niestacjonarnej. Taki model ksztalcenia, rozwijajacy rowniez ksztalcenie zdalne,
uwzgledniony jest zardowno w Strategii rozwoju SAN, jak i w Polityce jako$ci. Uczelnia posiada
odpowiednig infrastrukture informatyczna, umozliwiajaca ksztalcenie zdalne z zachowaniem standardow
jakosci ksztalcenia (np. oprogramowanie Teams, w tym np. technologia udostepniania pulpitu, praca w
pokojach).

Koncepcja ksztalcenia, oferujac specjalnosci, realizuje Cel strategiczny 2: Podnoszenie standardow
nowoczesnego i efektywnego ksztatcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich oraz
Cel strategiczny 3: Wzmocnienie i rozwoj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, a
jednoczesnie wskazanie na zwiazek z dyscypling ,informatyka techniczna i telekomunikacja” oraz
zapewnienie elastycznos$ci ksztatcenia, co umozliwia dostosowywanie ksztalcenia do potrzeb
dynamicznie rozwijajacego sie rynku pracy. Studenci kierunku ,,informatyka” studiow I stopnia maja
do wyboru dobrze osadzone w potrzebach rynku pracy cztery specjalnosci na studiach: sieci komputerowe
i systemy operacyjne, aplikacje webowe i technologie grafiki komputerowej, technologie programowania
oraz sztuczna inteligencja i eksploracja danych.

W ramach specjalnosci sieci komputerowe i systemy operacyjne przewidziano ksztalcenie studentow w
zakresie projektowania, eksploatacji i administracji sieci 1 systemow informatycznych. Specjalnosé¢
koncentruje si¢ m.in. na lokalnych sieciach komputerowych i infrastrukturze teleinformatycznej,
sieciowych systemach operacyjnych (w szczegolnosci Linux oraz Windows), sieciach bezprzewodowych,
bezpieczenstwie systemOw sieciowych. Absolwenci przygotowani sg do pracy w osrodkach
projektujacych systemy informatyczne przeznaczone dla réznych branz oraz w firmach wdrazajacych i
eksploatujgcych systemy informatyczne, a takze jako administratorzy rozlegltych i lokalnych sieci
komputerowych. W czasie studiow na tej specjalnosci studenci, majgc opanowane umiejetnosci w
zakresie narzedzi informatyki, przyswajaja sobie wiedze¢ z zakresu: obslugi i podstaw administracji
systemami operacyjnymi, w szczegdlnosci systemem Linux, architektury sieci komputerowych i
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systemow IT, sposobow licencjonowania systemow operacyjnych, podstaw administracji ustugami
katalogowymi, bezpieczenstwa i projektowania zabezpieczen w systemach informatycznych, tworzenia
infrastruktury systemu informatycznego, wykorzystania wyspecjalizowanych aplikacji do zarzadzania
urzadzeniami sieciowymi (w tym aplikacji niekomercyjnych) oraz wykorzystania i projektowania
systemow IT z wykorzystaniem $rodowisk on-premise i chmurowych. Absolwenci specjalno$ci
przygotowani sg do pracy w dowolnych matych i duzych przedsigbiorstwach, wykorzystujacych systemy
informatyczne oraz jako administratorzy rozlegtych oraz lokalnych sieci komputerowych. Po specjalnosci
sieci komputerowe i systemy operacyjne mozna podja¢ prace jako: administrator sieci 1 systemow,
projektant sieci, gtowny informatyk / kierownik zespotu oraz specjalista ds. zabezpieczen sieciowych.
Ksztatcenie w ramach specjalnosci aplikacje webowe i technologie grafiki komputerowej jest adresowane
do studentdéw, ktorych interesuje szeroko ujeta problematyka wykorzystania narzedzi informatycznych
do: budowy interfejsow graficznych i multimedialnych uzytkownika (w szczegodlnosci zdalnych
interfejsow, czyli aplikacji webowych), projektowania grafiki i animacji (dwu i trojwymiarowych) oraz
wizualizacji danych i modeli (dwu i tréjwymiarowych). Celem specjalnosci jest wyksztalcenie
kompetentnej kadry zdolnej do tworczej pracy w dziedzinie projektowania graficznego, animacji, efektow
wizualnych oraz tworzenia treSci cyfrowych. Specjalno$¢ ma za zadanie przyblizy¢ istote
oprogramowania do tworzenia i edycji grafiki rastrowej, wektorowej, animacji komputerowych oraz
modelowania i animacji 3D, a takze sprawnego nagrywania, montowania i dodawania efektow
specjalnych do materiatow audio i wideo oraz przygotowania ich publikacji. Nabyta wiedza oraz
umiejetnos$ci w zakresie: dziedziny multimediow, grafiki 2D i 3D, fotografii cyfrowej, nowoczesnych
technik modelowania i animacji pozwolg na optymalng realizacj¢ celow w danej organizacji w dziatach
marketingowych i projektowych. Oferta kierowana jest do studentow planujacych pracowa¢ w: studiach
projektowych, agencjach reklamowych, studiach graficznych, studiach postprodukcji filmowej, studiach
telewizyjnych, portalach internetowych, firmach zajmujacych si¢ produkcjg aplikacji multimedialnych i
gier komputerowych, oraz w wigkszych firmach produkcyjnych i ustugowych, ktére tworza materiaty
graficzne na wlasne potrzeby.

W ramach specjalnosci technologie programowania studenci zdobywaja zaawansowang wiedze w
zakresie metod i narzgdzi programowania. Specjalno$¢ ta wpisuje si¢ w potrzeby nowej gospodarki
opartej na informacji i technologiach wymuszajacych szereg zmian w postugiwaniu si¢ specjalistycznym
oprogramowaniem, jak tez umiejetnosci programowania z wykorzystaniem najbardziej popularnych i
poszukiwanych na rynku pracy jezykow programowania. Program specjalnosci pozwala na poglebienie
znajomosci programowania obiektowego, konstrukcji kompilatorow i zasad zapewniania bezpieczenstwa
systemow komputerowych. Ponadto absolwent nabedzie dodatkowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie
programowania funkcyjnego, eksploracji danych, programowania aplikacji biznesowych oraz metod
zarzadzania projektami informatycznymi umozliwiajacymi pracg zespotows. Absolwent specjalnosci
technologie programowania bedzie posiadal umiejetno$¢ w dziedzinie tworzenia, rozwoju i wdrazania
systemow informatycznych, co zapewni mu dobra pozycje na rynku pracy. Po zakofczeniu toku
zajeciowego absolwent znajdzie zatrudnienie jako: programista aplikacji mobilnych, specjalista tworzenia
stron internetowych, specjalista ds. bezpieczenstwa informatycznego, programista aplikacji webowych,
programista oprogramowania, inzynier oprogramowania oraz specjalista ds. automatyzacji testow.

Specjalno$¢ sztuczna inteligencja i eksploracja danych oferuje studentom ksztatlcenie w zakresie
sztucznej inteligencji, a w szczegolnosci uczenia maszynowego i pozyskiwania uzytecznej wiedzy z
danych. Studenci poznaja m.in. metody wizualizacji danych, inteligentnych baz i hurtowni danych,
inteligentnych systemdéw obliczeniowych, inteligentnych systemow hybrydowych, w szczegdlnosci
metod rozpoznawania obrazow, dokumentow tekstowych, itp. Nabywaja umiejetnosci analizowania
ztozonych, masowych i dynamicznych danych, w tym danych numerycznych, tekstowych i
multimedialnych, a takze metod wnioskowania. Jednocze$nie ksztattowana jest §wiadomosc¢ koniecznos$ci
etycznego podejscia do analizy i przetwarzania danych. Absolwenci mogg pracowac jako inzynierowie
danych, analitycy danych, specjalisci ds. sztucznej inteligencji, wszedzie tam, gdzie zaawansowane
technologie przetwarzania danych i sztucznej inteligencji sa kluczowe dla rozwoju systemow
informatycznych. Dzigki zdobytemu wyksztalceniu inzynierskiemu i umiej¢tnosciom, absolwenci mogg
rowniez zatozy¢ wlasng dzialalno$¢ gospodarcza, §wiadczac ustugi zwiagzane ze sztuczng inteligencjg i
analizg danych.
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W ramach studiéw II stopnia studenci kierunku ,,informatyka” majg do wyboru dobrze osadzone w
potrzebach rynku pracy trzy specjalno$ci: zastosowania sztucznej inteligencji, integracja systemow
otwartych, systemy wizualizacji i zarzgdzania informacjq.

Specjalno$¢ zastosowania sztucznej inteligencji dostarcza studentom szerokiego zakresu wiedzy i
umiejetnosci dotyczacych rozwoju i wykorzystania metod sztucznej inteligencji w réznych sektorach, w
tym technologicznych, finansowych, medycznych, przemystowych, marketingowych, itp. Przygotowuj
do pracy m.in. jako: programista systemow sztucznej inteligencji, konsultant Al, specjalista ds. uczenia
maszynowego. Gtownym celem oferowanych zajg¢ w ramach tej specjalnosci jest tworzenie i rozwijanie
modeli uczenia maszynowego w roznych zastosowaniach, m.in. edukacji, biznesie, medycynie, sztuce, a
takze analiza duzych zbioré6w danych i ich przetwarzanie przy wykorzystaniu uczenia maszynowego w
celu wykrywania wzorcodw, prognozowania trendow, rozpoznawania obrazow, podejmowania decyzji,
itp. Duzo uwagi przyklada si¢ do koniecznosci etycznego podejscia do tworzenia i stosowania systemow
sztucznej inteligencji. Specjalno$¢ ta pozwala na poglebienie wiedzy i umiejetnosci w zakresie metod
sztucznej inteligencji oraz ich stosowania w praktyce. Studia na tej specjalnosci przygotowujg do podjecia
pracy w firmach, ktore doceniajg korzySci wynikajace z zatrudniania specjalistow o kompetencjach
dotyczacych uczenia maszynowego, pozyskiwania wiedzy z danych oraz tworzenia systemow
inteligentnych do rozwigzywania réznych rzeczywistych problemdéw. Specjalno$é ta przygotowuje
rowniez studentow do ustawicznego ksztatcenia i rozwoju zawodowego wraz z dynamicznym postepem
technologicznym obserwowanym w informatyce i sztucznej inteligencji. Ponadto daje mozliwos¢
absolwentom ewentualnego wyboru Sciezki naukowo-badawczej, prowadzacej do realizacji pracy
doktorskiej z zakresu informatycznych aspektow sztucznej inteligencji.

Specjalno$¢ integracja systemow otwartych jest skierowana do studentow, ktorzy sa zainteresowani
eksploatacja, administracja i integracja sieci oraz systeméw informatycznych, gtéwnie w $rodowisku
linuksowym. W trakcie ksztalcenia studenci uzyskaja wiedze dotyczaca budowy i dzialania wybranych
systemow operacyjnych klasy OPEN, projektowania systemoéw informatycznych, konfigurowania ustug
systemowych i sieciowych oraz integracji $rodowisk komercyjnych i otwartych, zaawansowanych
systemow plikdw, tworzenia i rekonfiguracji jadra systemu Linux, tworzenia mini dystrybucji systemow
Linux. Specjalno$¢ umozliwia zdobycie wiedzy z zakresu licencjonowania oprogramowania i systemow
otwartych, administracji i analizy dziatania aplikacji i systemOéw operacyjnych, programowania
systemowego w jezykach Perl, Python, PHP, Ruby i innych, tworzenia zabezpieczen systemoéw otwartych
oraz wykorzystania systemow otwartych do obstugi sieci WAN i LAN.

Specjalno$¢ systemy wizualizacji i zarzgdzania informacjq jest przeznaczona dla studentow
zainteresowanych zagadnieniami projektowania grafiki, animacji (dwu i tréjwymiarowych), budowy
bogatych interfejsow graficznych i multimedialnych uzytkownika, projektowania i programowania
aplikacji uzytkowych grafiki komputerowej, projektowania i realizacji algorytmow przetwarzania
obrazow cyfrowych, multimediow i wideo. Program specjalnosci oferuje wiedze¢ z zakresu wykorzystania
odpowiednich metod zabezpieczania danych w systemach komputerowych, realizacji systemow
bazodanowych i aplikacji stuzacych do ich eksploracji, projektowania i realizacji systemow e-commerce
oraz systemow informatycznych wspomagajacych zarzadzanie przedsigbiorstwem. Absolwenci
posiadajacy wiedze i umiejetnosci z zakresu tej specjalnosci znajduja zatrudnienie na stanowiskach:
webmastera, projektanta interfejsow uzytkownika, projektanta gier komputerowych, specjalisty od
efektow specjalnych, montazysty materiatow multimedialnych, animatora filmowego.

Zaréwno studenci studiéow 1, jak 1 II stopnia sg przygotowywani réwniez do prac badawczych,
uczestniczac w zajeciach powigzanych z prowadzonymi na Uczelni badaniami naukowymi, nabywaja
umiejetnosci analityczne, tj. formutowania problemu badawczego, poszukiwania odpowiednich zrodet
informacji 1 ich przetwarzania dla potrzeb badawczych, wykorzystywania odpowiednich metod
badawczych (analitycznych, symulacyjnych, projektowych), nabywaja kompetencje spoleczne niezbedne
w dzialalnosci naukowej jak uznawania roli wiedzy oraz przestrzegania zasad etyki w pracach
badawczych.

Po ukonczeniu kazdej specjalnosci — ze wzgledu na uzyskane kompetencje — absolwent studiow I stopnia
moze znalez¢ zatrudnienie w charakterze specjalisty nizszego i $redniego szczebla zajmujacego si¢
tworzeniem oprogramowania (ds. programisty, testera oprogramowania, analityka danych, administratora
systemow sieci, specjalisty ds. wsparcia technicznego), administratora systemow, administratora baz
danych, a absolwent studiow II stopnia — moze si¢ ubiegac o bardziej zaawansowane stanowiska takie jak
ds.: inzynier oprogramowania, architekt systemow, specjalista ds. rozwoju oprogramowania, menadzer
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projektu IT, specjalista ds. sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, konsultant ds. zarzgdzania IT,
audytor bezpieczenstwa IT, zardbwno w krajowych, jak 1 migdzynarodowych organizacjach, a w
szczegblnosci: w korporacjach, przedsigbiorstwach, organizacjach rzadowych oraz jednostkach
administracji panstwowej, w dziatach IT, centrach ustug IT, bankach i innych instytucjach finansowych,
w firmach konsultingowych, zwigzanych z cyfryzacja, transformacjg IT, optymalizacja procesow
biznesowych z wykorzystaniem technologii, w instytucjach, zaymujacych si¢ ustugami chmurowymi, w
przedsigbiorstwach zajmujacych si¢ ochrong danych i bezpieczenstwem IT. Specjalnosci na kierunku
»informatyka” przygotowujg takze to prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarcze;j.

Absolwenci kierunku ,,informatyka” posiadaja zaawansowane kompetencje cyfrowe umozliwiajace
wszechstronne przygotowanie do pracy w branzy IT. Majg takze umiejetnosci pozwalajagce na
projektowanie, wdrazanie, testowanie oraz utrzymanie rozwigzan informatycznych. Absolwenci sg
rowniez przygotowani do stosowania réznorodnych jezykow programowania, ktore pozwalaja na
tworzenie aplikacji, skryptow oraz ztozonych systemdw, zna systemy zarzadzania bazami danych i potrafi
tworzy¢ i optymalizowaé zapytania SQL, projektowa¢ bazy danych i zarzadza¢ nimi. Absolwenci majg
zdolno$¢ do sprawnego poruszania si¢ w $rodowiskach takich jak Linux, Windows oraz macOS, co
umozliwia im administracj¢ systemami i tworzenie skryptow automatyzujacych zadania oraz posiada
wiedze na temat bezpieczenstwa sieci, szyfrowania, testow penetracyjnych oraz zasad ochrony danych.
Ukonczenie studiéw pozwala absolwentom na rozwijanie modeli uczenia maszynowego, implementacje
algorytméw Al oraz prace nad projektami zwigzanymi z automatyzacja procesow decyzyjnych.
Absolwenci kierunku ,informatyka” moga pelni¢ funkcje ds. jako programisci, administratorzy
systemow, inzynierowie programowania, analitycy danych, architekci systeméw IT, specjalisci ds. bazy
danych, testerzy oprogramowania, graficy komputerowi oraz specjalisci ds. sztucznej inteligencji, ktore
wymagajg zaroOwno profesjonalizmu, jak i wrazliwosci na drugiego czlowieka, odpowiedzialnosci i
postepowania zgodnie z zasadami etyki zawodowej.

Absolwenci studiow II stopnia kierunku ,,informatyka” o profilu ogélnoakademickim sa przygotowani do
prac badawczych w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, a wiec do podjecia pracy
na stanowiskach badawczych, projektowych, analitycznych w instytutach badawczych, w tym w
uczelniach wyzszych, przedsigbiorstwach zajmujacych si¢ projektowaniem, poszukiwaniem rozwigzan i
nowej wiedzy naukowej i technicznej w zakresie informatyki.

Celem ksztatcenia na kierunku ,,informatyka” o profilu ogélnoakademickim jest zintegrowanie tresci
ksztalcenia uwzgledniajacych aktualna wiedz¢ i metodyke badan w zakresie dyscypliny
sinformatyka techniczna i telekomunikacja”, z prowadzonymi w Uczelni badaniami naukowymi.
Ponadto celem ksztalcenia jest tworzenie warunkoéw do nabywania przez studentdw umiejgtnosci
badawczych. Dotyczy to ksztalcenia w zakresie formulowania prostych i ztozonych probleméw
badawczych w takich obszarach jak np. programowanie, administrowanie sieciami, projektowanie
systemow komputerowych, sztuczna inteligencja. Ma to zwigzek m.in. z generowaniem,
przeksztatcaniem i przekazywaniem danych za pomoca okreslonych narzedzi (programowych i
sprzetowych). Z tym wiaze si¢ tez wybdr i stosowanie odpowiednich metod badawczych, w tym
analitycznych, poszukiwania wtasciwych Zrdédet informacji w bazach danych, krytycznej analizy tych
informacji, studiow literaturowych, wskazywania przykladow badan, a takze udzial studentow w
prowadzeniu badan w obszarze IT.

Podkresli¢ nalezy, ze koncepcja ksztatcenia zgodnie z celem strategicznym 2: Podnoszenie standardow
nowoczesnego i efektywnego ksztatcenia na studiach licencjackich, magisterskich i doktoranckich oraz
celem operacyjnym, jakim jest angazowanie studentow i doktorantéw w prace badawczo-rozwojowe
prowadzone w Uczelni oraz organizacje konferencji studenckich i seminariow doktoranckich, a
takze uczestnictwo studentéw w konferencjach, jak tez seminariach nieobjetych programem
studiow, tworzy pelne mozliwosci rozwoju naukowego studentow. Studenci kierunku ,,informatyka”
wykorzystuja swoja wiedze i nabywane podczas zaje¢ umiejetnosci badawcze, prowadzac samodzielnie,
ale pod opieka kadry akademickiej, badania naukowe, ktorych wyniki prezentowane sa na konferencjach
i publikowane w recenzowanych wydawnictwach zbiorowych. W ramach pobudzenia inicjatywy
publikacyjnej wsrod studentdow od poczatku roku 2023 trwaja, zainicjowane przez dr.

, prof. SAN oraz prof. dr hab. inz. , proby wznowienia wydawania
czasopisma ,,International Journal of Applied Computer Science Methods” istniejacego od 2012 r. i
zawieszonego po roku 2017. Ukazywatly si¢ tam artykuty naukowe w jezyku angielskim r6znych autorow,
krajowych i zagranicznych, w tym pracownikéw SAN. Aktualnie planowane jest wydanie kolejnego
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numeru w roku 2025, z udzialem studentow oraz mtodych pracownikow SAN jako wspotautorow.
Przygotowane sg juz niektore artykuty do publikacji w tym czasopismie. Kolejne prace sg planowane w
ramach Kota Naukowego SAN-AIL Jest to Studenckie Kolo Naukowego Sztucznej Inteligencji, ktore
dynamicznie rozwin¢to swojg dziatalno$¢ na kierunku “informatyka” w SAN i skupia aktualnie ok. 30
czlonkow zainteresowanych sztuczng inteligencja w aspekcie badawczo-naukowym. Opiekunem
merytorycznym tego Studenckiego Kota Naukowego SAN-AI jest prof. dr hab. inz. ||| G
ktora od wielu lat prowadzi dziatalno§¢ naukowa i dydaktyczng z zakresu sztucznej inteligencji. Aktualnie
spotkania moderuje mgr inz. ||| | | I Do gtownych celow tego kota naukowego naleza:
organizowanie spotkan dyskusyjnych o tematyce sztucznej inteligencji, realizacja projektow dotyczacych
praktycznych zastosowan sztucznej inteligencji, udziat w wydarzeniach zwigzanych ze sztuczng
inteligencja, np. konferencjach, organizowanie konkursow i innych wydarzen promujacych zastosowania
sztucznej inteligencji oraz udziat w aktywnosciach zwigzanych z dziatalno$cig L.odzkiego Klastra ICT w
obszarze sztucznej inteligencji. Podczas kazdego spotkania, ktore odbywaja si¢ dos¢ czesto (nawet kilka
razy w miesigcu) omawiane sg artykuly z czasopism naukowych najwyzszej rangi $wiatowej z zakresu
sztucznej inteligencji. Ponadto uczestnicy Kota SAN-AI, pod kierunkiem mgr inz. Krystiana
Guminskiego, realizuja ciekawe projekty z wykorzystaniem najnowszych metod sztucznej inteligencji.
Niewatpliwie rezultaty tych dziatan beda mogty by¢ opublikowane w czasopi$mie.

Na kierunku ,,informatyka” zostalo takze reaktywowane Studenckie Koto Naukowe Technologii Grafiki
Komputerowej, ktorej opiekunami zostali dr ||| || | . o-of. SAN oraz dr inz

-, prof. SAN. Jako cel dzialan uczestnicy Kota postawili sobie: przywrocenie sprawnos$ci
sterowanego zestawu (Headset, rekawice) oraz adaptacje do prac badawczych zestawow Hololens 2.1
firmy Microsoft bgdacych na wyposazeniu laboratorium grafiki komputerowej. Prace te powinny
doprowadzi¢ do zrealizowania wewngtrznych projektow pozwalajacych na wspolprace z laboratoriami
wirtualnej rzeczywistosci (np. w Panstwowej Wyzszej Szkole Filmowej, Telewizyjnej i Teatralnej im.
Leona Schillera w L.odzi).

Absolwenci kierunku ,,informatyka” przygotowani sa do dzialalnosci zawodowej, w tym badawczej
na lokalnym, regionalnym, krajowym, a takze europejskim rynku pracy. Aby zapewni¢ im
zapoznanie si¢ nie tylko z merytorycznymi zagadnieniami dotyczacymi informatyki, ale rowniez nabycie
odpowiednich kompetencji jezykowych odpowiednio na poziomie B2 i B2+, w ofercie studiow
zaproponowano lektoraty z jezyka obcego (przedmiot: Jezyk obcy (j.angielski / j.niemiecki) (do wyboru),
Jezyk angielski techniczny - na studiach I stopnia oraz Jezyk obcy (do wyboru) - na studiach II stopnia.
Istotnymi dla absolwentow kierunku ,,informatyka” kompetencjami sg zdolnos$ci interpersonalne. W
natur¢ zawodu wpisana jest wspolpraca z ludzmi, troska o jakos¢ w projektowaniu/ budowaniu systemow
informatycznych, cigglte doksztalcanie si¢ - podnoszenie kompetencji zawodowych zwigzanych z
rozwojem sektora IT. Dlatego od absolwenta kierunku ,informatyka” oczekuje si¢ umiejetnosci
wspoOltpracy, orientacji na klienta, zaangazowania, innowacyjno$ci oraz kreatywno$ci w realizacji zadan
z zakresu informatyki. Specyfika zawodu informatyka jest pelnienie odpowiedzialnych funkcji w zakresie
budowania spoleczenstwa informacyjnego.

Wiadze Uczelni klada nacisk na ksztaltowanie wrazliwoS$ci studentéw na odmienno$¢, réznorodnos$é
i indywidualno$¢ ludzi oraz ich potrzeby, budowanie szacunku dla odmiennych przekonan i
godnosci czlowieka, co znajduje miejsce w tresciach takich modutoéw jak np. na studiach I stopnia:
Filozofia / Etyka (do wyboru), Psychologia / Socjologia (do wyboru), Prawno-ekonomiczne aspekty
dziatalnosci zawodowej / Podstawy dziatalnosci biznesowej (do wyboru) oraz Problemy spoteczne i
zawodowe informatyki. Na studiach II stopmia: Etyczne aspekty sztucznej inteligencji, Elementy
zarzqdzania wlasng firmgq, Zastosowania informatyki w edukacji, Zastosowania informatyki w medycynie.

Koncepcja ksztalcenia zaklada ogolnoakademicki profil ksztalcenia oparty na integracji ksztalcenia z
badaniami naukowymi prowadzonymi na Uczelni w dyscyplinie ,informatyka techniczna i
telekomunikacja” oraz przygotowaniu kwalifikacji absolwentéw kierunku ,informatyka” do
oczekiwan rynku pracy, co jak juz wspomniano, realizuje cel strategiczny 1: Wzmocnienie pozycji
Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi jako znaczgcego osrodka naukowego oraz cel operacyjny
Strategii, tj. przenoszenie wynikow prowadzonych na Uczelni badan naukowych do procesu ksztatcenia
studentow, ale takze cel operacyjny: angazowanie studentow i doktorantow w prace badawczo-
rozwojowe prowadzone w Uczelni.
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Uzyskana przez SAN wysoka kategoria naukowa A w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i
telekomunikacja”, w ewaluacji jakosci dziatalnosci naukowej w roku 2022, daje szerokie podstawy dla
oferty programowej uwzgledniajacej zajgcia powigzane z tymi badaniami i tworzy studentom mozliwosci
rozwoju naukowego. Dla zapewnienia zgodno$ci celow ksztalcenia z oczekiwaniami rynku pracy, do
wspolpracy nad koncepcja ksztatcenia zaangazowano kadre akademicka, ktora posiada zarowno dorobek
naukowy w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, jak tez eksperckie doswiadczenie.

Szczegolny wplyw na pierwotna koncepcje ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” i jej realizacje mial

— wybitny specjalista z zakresu informatyki i biocybernetyki,
organizator szkolnictwa wyzszego w Polsce. Byl cztonkiem Rady Konsultacyjnej Ministra Edukacji

Narodowej i Sportu do spraw Szkolnictwa Wyzszego, cztonkiem Rady do Spraw Edukacji Europejskiej

przy Ministrze Edukacji Narodowej i Sportu. Obecnie jest dyrektorem Instytutu Technologii

Informatycznych w naszej Uczelni. Prowadzi badania naukowe w dziedzinie sztucznej inteligencji,

inzynierii wiedzy oraz zastosowan informatyki w zarzadzaniu i medycynie. Jest autorem ponad 100

opracowan naukowych o zasiggu krajowym i migdzynarodowym.

Ponadto, w pracach nad koncepcjg i jej doskonaleniem w kolejnych latach mieli udzial nastgpujacy

nauczyciele akademiccy kierunku informatyka:

- I oo dziatalnosé naukowa koncentruje sie wokot zagadnien
sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego, sieci neuronowych, modelowania rozmytego,
rozpoznawania obrazéw oraz wydobywania wiedzy z masowych strumieni danych. Jest Prezesem
Polskiego Towarzystwa Sieci Neuronowych, czlonkiem rzeczywistym PAN, cztonkiem komitetow
redakcyjnych wielu migdzynarodowych czasopism, m.in. ,,JEEE Transactions on Cybernetics”,
»International Journal of Neural Systems” oraz ,,International Journal of Applied Mathematics and
Computer Science”. W 2004 r. uzyskat bardzo prestizowy stopien ,,IEEE Fellow”;

- 1 coo ceinteresowania badawcze dotycza sieci
komputerowych, programowania réwnolegltego i rozproszonego. Jest autorem ponad 300 prac
(ksiazki, rozdzialy w ksigzkach, artykuly w czasopismach naukowych, abstrakty i materiaty
konferencyjne). Realizowal projekty badawcze finansowane w ramach grantdw przyznanych m.in.
przez National Science Foundation, Office of Naval Research, IBM Corporation, NASA. Pehnit rolg
Konsultanta General Electric, Citicorp, Federal Reserve Bank, U.S. Navy, IBM, Emerson. Byt
wspotzatozycielem: Computer Command and Control Company 1984, EnterNet Company 1999,
Optimaret Inc. 2005. Jest cztonkem redakcji kilku czasopism naukowych, w tym Editor-in-Chief
,Scientific Programming”. ||| Bl opracowat nowatorski algorytm wzajemnego
wykluczania, kierowal rozwojem algorytméw wykrywania spotecznosci GANXIS i SpeakEasy, a
takze symulator SENSE do symulacji sieci czujnikow oraz innowacyjne modele HMM oparte na
VOGUE i Conceptor. W roku 1999 uzyskat stopien ,,IEEE Fellow”;

- I i dorobck naukowy obejmuje artykuly, monografie oraz
rozdzialy w monografiach z zakresu informatycznych aspektow sztucznej inteligencji oraz metod
inteligencji obliczeniowej. W tym obszarze tematycznym mieszczg si¢ sztuczne sieci neuronowe,
systemy rozmyte, algorytmy genetyczne i ewolucyjne oraz hybrydowe systemy inteligentne, a takze
zastosowania metod sztucznej inteligencji w rozpoznawaniu obrazéw oraz eksploracji danych. Prof.
dr hab. inz. Danuta Rutkowska miata okazj¢ prezentowac wyktady goscinne w Polsce i innych krajach
europejskich, a takze w USA 1 Japonii. Jest cztonkiem organizacji naukowych, takich jak: IEEE,
Polskie Towarzystwo Sieci Neuronowych, Polskie Stowarzyszenie Sztucznej Inteligencji. Aktywnie
uczestniczyla w licznych konferencjach naukowych odbywajacych si¢ w roznych czesciach $wiata.
Organizowata lub wspotorganizowata migdzynarodowe konferencje o tematyce zwigzanej z
informatyka 1 sztuczng inteligencja. Byla tez czlonkiem komitetow programowych krajowych i
miedzynarodowych konferencji naukowych, a takze redaktorem monografii i czasopism o zasiegu
mi¢dzynarodowym, jak réwniez recenzentem artykuldw i ksigzek naukowych;

- I )ccjolista, wspottworca i pionier, w dziedzinie sieci neuronowych i
uczenia maszynowego, IEEE Fellow oraz Fellow “International Neural Network Society”. Od lat 90.
XX wieku pehil szereg znaczacych funkcji organizacyjnych w IEEE, tj. Prezydenta ,,JEEE
Computational Intelligence Society”, redaktora naczelnego wiodacego czasopisma ,,IEEE
Transactions on Neural Networks”, przewodniczacego Komisji Periodykéw oraz Komisji Oceny
Periodykow IEEE, Wiceprezydenta ,,JEEE Technical Activities”. Prace prowadzone przez Profesora
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B o2 bezposrednie zastosowania w technologiach biomedycznych, smartphonach,
rozpoznawaniu obrazow i sygnatow, systemach bezpieczenstwa i monitorowania, bioinformatyce oraz
analizie dokumentow i jezyka naturalnego. W latach 2011-18 zasiadat w Radzie Kuratoréw Polskiej
Akademii Nauk. W roku 2014 przyczynit si¢ do nadania odznaczenia ,,JEEE Milestone” dla Sekcji
Polskiej IEEE za osiagni¢cia Biura Szyfréw II Oddziatu II Sztabu Generalnego Wojska Polskiego w
latach 1932-39 i dekryptazu maszyny szyfrujacej Enigma;

- jego pasja naukowa jest inzynieria wiedzy i zastosowania
wybranych metod sztucznej inteligencji w modulach ewaluacji w systemach edukacyjnych. Ma tez
kilka innych pasji dydaktycznych takich jak: zaawansowane interfejsy graficzne, animacj¢
komputerowa, a takze modelowanie i symulacje zjawisk fizycznych w przestrzeni trojwymiarowe;.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” realizuje cel strategiczny w zakresie wzmocnienia
pozycji Uczelni jako wiodacego oSrodka naukowego poprzez rozwijanie badan naukowych w
dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja” oraz rozwoj potencjalu kadry badawczej i
zwigzane z tym zadanie - przekazywanie studentom najnowszej wiedzy w zakresie dyscyplin naukowych,
z ktoérych wywodzg si¢ wykladane przedmioty tworzace program studiow I i II stopnia.

Zgodnie z profilem ogolnoakademickim kierunku ,,informatyka”, cele ksztalcenia oraz efekty uczenia si¢

sa zgodne z dziatalnoscig naukowa Uczelni, w ramach ktorej realizowane s badania nawiazujace do

najnowszych trendéw badawczych w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, do

ktorej jest przyporzadkowany kierunek ,,informatyka”. Jako gtowne nurty badawcze mozna wskazaé:

1. Metody i algorytmy uczenia maszynowego oraz ich zastosowania — zadania badawcze realizowane
w latach 2021 — 2024 skupialy si¢ w ogromnym stopniu na zastosowaniu sztucznych sieci
neuronowych (w tym glebokich — Deep Learning) oraz systemow rozmytych i algorytmow
ewolucyjnych. Znajduje to odzwierciedlenie w publikacjach pracownikow Instytutu, jak tez innych
formach dziatalno$ci naukowej. Badania te beda kontynuowane w kolejnych latach, a jednocze$nie
rozwijane sg badania w zakresie generatywnej sztucznej inteligenc;ji.

2. Inzynieria oprogramowania — zakres badan obejmuje tematyke: projektowanie, badanie i wdrazanie
aplikacji biznesowych (desktopowych i sieciowych) z wykorzystaniem wspolczesnych srodowisk
(framework’6w) dla jezykow: C++, C#, Java, Clojure, Python, PHP, Perl, badanie, projektowanie i
wdrazanie systemow informatycznych (zintegrowanych i rozproszonych), opracowywanie systemow
wspomagania badan naukowych oraz zarzadzania badaniami w oparciu o nowe metody i narzedzia
informatyczne, rozwijanie nowoczesnych systemow wspomagajacych nauczanie, projektowanie,
badanie 1 wdrazanie systemow zarzadzania informacja w oparciu o technologie semantyczne,
projektowanie i wdrazanie nowych systemow przetwarzania, analizy oraz kodowania danych
obrazowych i1 dzwigkowych, a takze zastosowanie metod reprezentowania wiedzy do analiz
oprogramowania.

3. Eksploracja zbioréw danych o duzej liczebno$ci — prowadzone prace badawcze sg zwigzane z
zastosowaniem nowoczesnych metod analizy danych i wnioskowania, z wykorzystaniem wybranych
metod sztucznej inteligencji oraz metod niekonwencjonalnych, projektowaniem systemow
ekspertowych ze szczegdlnym uwzglednieniem struktury i wtasciwosci dedykowanych do nich baz
regul (baz wiedzy), projektowaniem i aplikacjag systemow bazodanowych (desktopowych i
rozproszonych), projektowaniem i aplikacja spojnych systemow analizy danych (regularnych,
nieregularnych i niepewnych).

4. Projektowanie, badania i wdrazanie interfejsow uzytkownika systemow informatycznych
(zintegrowanych i rozproszonych) — badania prowadzone w Instytucie Technologii Informatycznych
obejmujg: projektowanie, badanie i aplikacja nowoczesnych technologii grafiki komputerowej jako
narzedzia do budowy interfejsow uzytkownika systemow informatycznych, projektowanie, badanie i
aplikacja nowoczesnych i responsywnych interfejsow zdalnych (witryn internetowych),
projektowanie, badaniec 1 aplikacja dedykowanych interfejsow uzytkownika systemow
komputerowych ze szczegdlnym uwzglednieniem grup spotecznych zagrozonych wykluczeniem
cyfrowym, projektowanie, badanie i wdrazanie interfejsow uzytkownika i aplikacji wspierajacych e-
nauczanie (e-learning).

5. Projektowanie i administracja systemami komputerowymi i sieciowymi — badania obejmuja
nastgpujaca tematyke: badania w zakresie nowoczesnych technologii sieciowych i wdrazania
systemOw otwartych oraz projektowanie sieci komputerowych w oparciu o nowoczesne technologie
sieciowe.
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6. Technologie spoleczenstwa informacyjnego — badania dotycza: zagadnien wykluczenia cyfrowego,
wdrazania technologii informatycznych wspierajacych zarzadzanie jako$cig, wdrazania technologii
informatycznych w administracji publicznej oraz zastosowania nowoczesnych technologii
informatycznych w geodezji i kartografii.

Wymienione powyzej zakresy badawcze sg realizowane poprzez indywidulane prace naukowe kadry jak
i udziat w krajowych i migdzynarodowych grantach lub projektach. Kadra SAN w latach 2019-2024
prowadzila i prowadzi dzialalno$¢ naukowa, ktorej efektem sa publikacje naukowe w monografiach
i materiatach konferencyjnych oraz artykuly w renomowanych czasopismach, jak np.:

(wspotautorzy: ),
Probabilistic neural networks for incremental learning over time-varying streaming data with
application to air pollution monitoring, Appl. Soft Comput. 161: 111702, 2024;

(wspotautorzy: ), An Explainable AI Approach
to Agrotechnical Monitoring and Crop Diseases Prediction in Dnipro Region of Ukraine, Journal
of Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):247-272, doi:10.2478/jaiscr-2023-
0018, 2023;

(wspotautorzy: || GG ). « Vo 4pproach to Detecting and Preventing
Populations Stagnation Through Dynamic Changes in Multi-Population-Based Algorithms,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):289-306, doil:10.2478/jaiscr-
2023-0020, 2023;

(wspotautorzy: | . (/- //:clligent Approach to
Short-Term Wind Power Prediction Using Deep Neural Networks, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research 13(3):197-210, doi:10.2478/jaiscr-2023-0015, 2023;

(wspotautor. ), The L;convergence
of stream data mining algorithms based on probabilistic neural networks, [in:] Information
Sciences, 661, 346-368, 2023;

(wspotautorzy: || G 7.2z oranviation approach to face recognition,

ICAISC(2), 495-510, 2021;

(wspotautorzy: || GGG . - :cc rccognition with explanation by fuzzy rules
and linguistic description, ICAISC (1), 338-350, 2020;

(wspotautorzy: ), On the Parzen kernel-based probability
density function learning procedures over time-varying streaming data with applications to pattern
classification, IEEE Trans. Cybern. 50(4), 1683-1696, 2020;

(wspotautorzy: ), A Novel Explainable Recommender for
Investment Managers, [in book:] Artificial Intelligence and Soft Computing, pp.412-422, 2020;
(wspotautor: _), Parallel Processing of Images Represented by Linguistic Description
in Databases, DOI1:10.1007/978-3-030-43229-4 38, 2020;

(wspotautorzy: || KGGGEEEEEEE). O /. dling missing values in data stream
mining algorithms based on Restricted Boltzmann Machine, ICONIP (5), 347-354, 2019;
(wspotautor: ), On the Hermite series-based generalized regression neural networks
for stream data mining, ICONIP (3), 437-448, 2019;

(wspotautorzy: ), Image retrieval by use of linguistic description
in databases, ICAISC (2), 92-103, 2018;

(wspotautorzy: ), Computer-Integrated Monitoring Technology
with Support-Decision of Unauthorized Disturbance of Methane Sensor Functioning for Coal
Mines [in:] Journal of Control Science and Engineering, doi:10.1155/2024/1880839, 2024;
(wspotautorzy: ), Ant colony optimization using two-
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-+ (wspotautorzy: | /::s: [mage Index for Database

Management Engines, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10,
Issue 2 pp. 113123, ISSN 2083-2567, 2020;

« (wspotautorzy: || GG Lo cvenberg-Marquardt Algorithm for
Learning Feedforwad Neural Networks, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, Volume 10, Issue 4, pp. 299—316, ISSN 2083-2567, 2020;

o (wspolautorzy: The Method of Predicting Changes of a
Dynamic Signature Using Possibilities of Population-based Algorithms, Artificial Intelligence and
Soft Computing, Lecture Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp. 540-549,
ISBN 9783030209117, 2019;

« (wspotautorzy: |, /) /ication of Spiking
Neural Networks to Fashion Classification, Artificial Intelligence and Soft Computing, Lecture
Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp.172-180, ISBN 9783030209117, 2019;

o (wspolautor: _ Znaczenie nowoczesnych technologii w procesie aktualizacji wiedzy i
kompetencji pracownikow, Przedsigbiorczo$¢ i Zarzadzanie, Tom XX, Zeszyt 12, cze$¢ 11, ss. 51-
67, L.odz, Warszawa 2019;

« (wspolautor: _ Technologia i ekonomia wydawnictw w epoce Internetu, Przedsigbiorczo$¢
i Zarzadzanie, Tom XIX, Zeszyt 5, cze$¢ 1, ss. 163-173, Lodz, Warszawa 2018.

o (wspotautorzy: ), Information System for
Management of Information Risks in Digital Transformation Projects, Lecture Notes on Data
Engineering and Communications, 2024, Springer Nature Switzerland, ISBN 9783031718038, s.
3-17, DOI:10.1007/978-3-031-71804-5 1;

« (wspotautorzy: || GG . 5/i» Complex Technical Systems
Diagnosis Intellectualization, Proceedings of the 11th International Conference on Information
Control Systems & Technologies, Odessa, Ukraine, 2023;

o The Attractiveness of Investments in VHCN. Proc. X International Scientific Conference on
Information-Management Systems and Technologies. 2021. DOI: 10.1016/2309-5180-2016-8-4-
223-23;

o The IBN Networks for 6G Technology to Optimize Investments in Telecommunications
Infrastructure. Proc. International Scientific and Practical Conference on Intellectual Systems and
Information, 2021;

o Cad system with machine learning elements for 5G network optimization. Proc. 10th International
Scientific & Practical Conference Technic Control, Metrology, Information Logistic Technology,
2020;

o The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, CEUR Workshop
Proceedings, vol. 2711, pp. 43-52, 2020;

o The Business Potential of 5 G Technology. Proc. 10th International Scientific & Practical
Conference on Infocomuncation-Present & Future, 2020;

o The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, Proc. 9th International
Conference on Information Control Systems & Technologies, ICST 2020, Odessa, Ukraine, 2020;

o A Limit of Digitalization in 5G Technology Period, ISIT-SP 2019 Short Papers, Proc. 1st
International Conference on Intellectual Systems and Information Technologies, ISIT 2019,
Odessa, Ukraine, 2019.

Pracownicy Uczelni biorg udziat w krajowych i miedzynarodowych grantach i projektach,
realizowanych we wspolpracy z zagranicznymi instytucjami i uczelniami, m.in.:

— brat udziat w projekcie badawczym New approach to
modelling in non-stationary environment, grant Narodowego Centrum Nauki, 2015-2018.

Brat tez udzial w projekcie Rozwoj metod glebokiego uczenia sieci neuronowych, finansowanym przez
Narodowe Centrum Nauki (OPUS edycja 14), realizowanym w Katedrze Inteligentnych Systemow
Informatycznych Politechniki Czgstochowskiej, 2017/27/B/ST6/02852.

— brat udziat w mi¢dzyuczelnianym projekcie realizowanym
we wspolpracy z Politechnika Czestochowska w latach 2021-2024 ,,Opracowanie nowych metod
uczenia maszynowego w rozpoznawaniu obrazu”. Projekt polegal na wykorzystaniu algorytmow,
ktére pozwalajg maszynom interpretowac i rozumie¢ dane wizualne ze $wiata cyfrowego.
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- 1 oo udziat w GAMESP - Physical and Virtual Games for

education and social insertion of intellectually handicapped people, training Bologna. Celem projektu

byto opracowanie platformy online do komunikacji z robotem lub w wirtualnej spotecznosci, poprzez

ktorg realizowane bedg moduty szkoleniowe dla oso6b dorostych z niepelnosprawno$ciami. Dzigki

aktywnym modutom, niepelnosprawni uczestnicy mieli mozliwo$¢ uczyC si¢ poprzez zabawe z

robotem realizujgcym ciekawe misje, oparte na aktywnosciach zycia codziennego, odzwierciedlonych

w 10 modutach szkoleniowych. Do partneréw projektu nalezeli: Conselleria de Cultura, Educacion e

Ordenacion Universitaria (Hiszpania); Spoleczna Akademia Nauk (Polska); Daniel Castelao Centro

de Formacion Profesional (Hiszpania); La Cooperativa Sociale CEIS Formazione (Wtochy); ProMAS

(Rumunia); ATENEA Projects Lda. (Portugalia); IST. D'ISTRUZ. SUPERIORE ALDINI

VALERIANI — SIRANI (Wiochy). Czas trwania projektu: 1.09.2016 - 31.08.2018r.

- I -  o0ach pracy zawodowej brat udziat w projektach w ramach unijnych
konsorcjow Baltic. AirCargo.Net, DART, ktére polegaly na rozwijaniu oprogramowania poprzez
tworzenie programéw wspierajacych prace badawczo-rozwojowe. Prowadzono badania w zespole
badawczym w zakresie systemow transportu, napedéw oraz konstrukcji maszyn.

- I 2! udziat w tworzeniu aplikacji NuTune Musical Scales, ktora miata na
celu ulatwienie procesu nauki skal muzycznych w sposob dostepny. Dr Konrad Grzanek byt
odpowiedzialny za tworzenie aplikacji za pomoca Clojure/ClojureScript. Okres realizacji
przedsiewzigcia 2019.

- — brata udzial w projekcie Projektowanie Wirtualnego Srodowiska 3D do
nauczania IoT (Internet rzeczy) — wraz wykladowcami z Marmara University — Turcja, Lancaster
University— Wielka Brytania, Developmental Centre of Thessaly — Grecja, Gebze Halk Egitimi
Merkezi — Turcja, realizowany w latach 2017-2019. Celem tego projektu bylo zaprojektowanie
wirtualnej sali 3D (np. Second Life itp.), w ktorej studenci moga odby¢ szkolenie, aby moc korzystac
z systemoéw wbudowanych w IoT (Internet of Things) i opracowa¢ 3D R & D (Badania i rozw¢j)
Centrum, w ktorym mogg wspdlnie tworzy¢ projekty dotyczace IoT zaréwno w trakcie, jak i po
szkoleniu.

- I V-2 udziat w projekcie Using Al models in Azure — od 2023. Projekt
polega na tworzeniu platformy wysokiej dostepnosci podobnej do DALL-E w chmurze Azure, przy
wykorzystaniu takich technologii jak: Azure, JS, Python, Docker, Terraform, FastAPI, ExpressJS,
HuggingFace, Bash (okres realizacji od 2023).

Efekty prac badawczych pracownikow SAN stuza zarowno rozwojowi naukowemu jednostki, jak tez

zgodnie z celem profilu ogodlnoakademickiego - wykorzystaniu w procesie ksztalcenia kierunku

sinformatyka”, tj. doskonaleniu koncepcji ksztalcenia i treSci ksztalcenia poszczegélnych
przedmiotéw, m.in. poprzez przenikanie efektow badan, w tym najnowszej wiedzy do procesu
ksztalcenia. Pozwala to na aktualizacje¢ wyktadanych tresci ksztatcenia, wprowadzanie nowych rozwigzan

stosowanych w informatyce na zajeciach kierunkowych oraz rozwijanie oferty zajeé¢ fakultatywnych i

specjalizacyjnych. Umozliwia to podnoszenie efektywnos$ci osiggania przez studentéw zakladanych

efektow uczenia si¢ w zakresie kompetencji badawczych. Osiagnigecia badawczo-rozwojowe
pracownikow SAN zostaly wykorzystane w przygotowanych i obecnie juz realizowanych modutach
ksztatcenia, w tym takze ksztalcenia specjalizacyjnego oferowanego studentom studiow I oraz II stopnia.

Popularyzacja badan podjetych przez prowadzacych zajecia na kierunku ,,informatyka” odbywa

si¢ przede wszystkim poprzez udzial w konferencjach naukowych. Ma to odzwierciedlenie w aktywnym

uczestnictwie kadry naukowej SAN m.in. w konferencjach:

- I b2 udziat w krajowych i migdzynarodowych konferencjach:
e 1.6dzkie Dni Informatyki, cykliczny event z obszaru ICT w wojewddztwie t6dzkim organizowany

od 2017; Wyktad pt. “Od testu Turinga do generatywnej sztucznej inteligencji” w roku 2023,
Uniwersytet £.odzki.

e L.6dzkie Dni Informatyki, cykliczny event z obszaru ICT w wojewddztwie t6dzkim organizowany
od 2017; Wyktad pt. “Fascynujgcy Swiat sztucznej inteligencji” w roku 2024, Spoteczna Akademia
Nauk.

e Miedzynarodowa konferencja ,International Conference on Artificial Intelligence and Soft
Computing”, cykliczna konferencja odbywajaca si¢ w Zakopanem; stanowi doskonala okazj¢ do
zaprezentowania i omowienia najnowszych osiagnig¢ naukowych z zakresu m.in. sztucznej
inteligencji, systemow rozmytych, eksploracji danych oraz algorytméw uczenia maszynowego;
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Udziat w wielu edycjach tej konferencji, w wigkszosci prezentacja artykulu. W roku 2024
wspotorganizacja i udziat w panelu “Al-centric AI”.
INNOVATION EDU TRENDS - udziat w XIII Edycji Ogdlnopolskiej Konferencji IT dla Uczelni,
Lo6dz, 2024.
PL-SIGML — Polska Grupa Badawcza Systemow Uczacych si¢ — Aktywny udziat w jubileuszowe;j
konferencji (prowadzenie sesji tematycznej) w 2023 r. (Katowice).
LUMEN - Leaders in University Management, 2023, udziat w konferencji.
CISIM - International Conference on Computer Information Systems and Industrial Management
Applications, 2020. Udziat jako “keynote speaker”- Danuta Rutkowska, Univ. of Social Sc. in
Lodz, Poland. Prezentacja zaproszonego wykladu “Artificial Intelligence and Image
Understanding”.
ICONIP — International Conference on Neural Information Processing, 2019. Prezentacja trzech
wspotatutorskich artykutéw: 1) “On the Hermite series-based generalized regression neural
networks for stream data mining”, 2) “On handling missing values in data stream mining algorithms
based on the restricted Boltzmann machine”, 3) On explainable flexible fuzzy recommender and
its performance evaluation using the Akaike information criterion”.
PPAM - International Conference on Parallel Processing and Applied Mathematics, 2019.
Prezentacja wspotautorskiego artykutu “Parallel processing of images represented by linguistic
description in databases”. W roku 2017 prezentacja wspoétautorskiego artykutu “Parallel processing
of color digital images for linguistic description of their content”.
PP-RAI — Polskie Porozumienie na rzecz Rozwoju Sztucznej Inteligencji: udziat w pierwszej i
drugiej edycji tej konferencji, w roku 2018 (Poznan) i 2019 (Wroctaw), bez prezentacji.
IP&C — International Conference on Image Processing and Communications. 2017. Prezentacja
wspotautorskiego artykutu “Linguistic description of images based on fuzzy histogram”.

brat udziat w krajowych i mi¢gdzynarodowych konferencjach:
The 24th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing jako
przewodniczacy Komitetu Organizacyjnego, ICAISC 2025., Zakopane, 22-26.06.2025;
6th Polish Conference on Artifical Intelligence, - Cztonek Zarzadu Koordynujacego, PP-RAI,
Katowice, 7-9.04.2025;
Czlonek Zarzadu Koordynujacego, PP-RAIL 5th Polish Conference on Artificial Intelligence,
Warszawa 18-20.04.2024.
The 22th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, Zakopane, 18-
22.06.2023;
W latach 2012 — 2024 udzial w r6znych konferencjach naukowych w Azji, Australii i n Potwyspie
Arabskim, z prezentacjg zaproszonych wyktadow.

brat udziat w krajowych konferencjach:

The 19th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2020,
artykut: (wspotautor: _.), Methods of Searching for Similar Device Fingerprints Using
Changes in Unstable Parameters, Zakopane, 12-14.10.2020;
The 18th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2019,
artykut: (wspotautor: _.), The Dynamically Modified BoW Algorithm Used in Assessing
Clicks in Online Ads, Zakopane, 16-20.06.2019;
The 18th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2019,
artykut: (wspotautor: ||| NN, 4 New Concept of Nonparametric Kernel Approach for Edge
Detection, Zakopane, 16-20.06.2019;
The 17th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2018,
artykut: (wspélautorzy: || GG ). 4« Popuiation Based Algorithm and Fuzzy
Decision Trees for Nonlinear Modeling., Zakopane, 3-7.06.2018;
The 17th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2018,
artykut: (wspolautorzy: ||| oo ication of the Bag-of-Words Algorithm
in Classification the Quality of Sales Leads, Zakopane, 3-7.06.2018;
The 17th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC2018,
artykut: (wspolautor: _ Improvement of the Simplified Silhouette Validity Index,
Zakopane, 3-7.06.2018;
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e 4th Agile-Commerce Conference, ,,Your space, My Space, Our space”, artykul: O sposobach
wyznaczania wartosci estymatorow dla baz regut systemow wspomagajgcych zarzqdzania jakoscig
ksztatcenia w Uczelni Wyzszej, SAN, Spata, 13-14.04.2018.

e 1.o6dzkie Dni Informatyki 2024, warsztat: Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w
programach graficznych, kampusy Politechniki £.6dzkiej i Uniwersytetu L.odzkiego oraz SAN-u,
L6dz, 19-21.11.2024;

e 1.6dzkie Dni Informatyki 2018, warsztat ,, Fotomanipulacje i fotoanimacje”, kampusy Politechniki
Lodzkiej i Uniwersytetu Lodzkiego, Lodz, 21-22.11.2018;

e 17th International Conference ICAISC 2018, artykut: (wspotautorzy: _

_), Architecture of Database Index for Content-Based Image Retrieval Systems, Artificial

Intelligence and Soft Computing, Zakopane, 3-7.06.2018;

e 17th International Conference ICAISC 2018, artykut: (wspotautorzy: _

I odom Forests for Profiling Computer Network Users, Artificial
Intelligence and Soft Computing, Zakopane, 3-7.06.2018.

e The XII International Scientific and Practical Conference "Information Control Systems
&Technologies (ICST-Odessa-2024)", Odessa, Ukraine, 23-25.09.2024;

III International Scientific and Practical Conference “Project and logistics management: new
knowledge based on two methodologies” Odessa National Maritime University, 2023;

XI International Scientific Conference “Technical regulation, metrology, information and transport
technologies”, Odessa, Ukraine, 22-23.10.2021;

21™ International ~ Scientific-Practical Conference “Modern information and electronic
technologies”, Odessa Polytechnic National University, Ukraine, 05.2020.

International Scientific and Practical Conference “Intellectual systems and information
technology”, organizowany we wspélpracy z Ministry of Education and Science of Ukraine,
Odessa City Council Odessa State Environmental University, Odessa National University of a
name [. I. Mechnikov, Odessa State Academy of Technical Regulation and Quality, Odessa, 19-
24.08.2019.

e }1.6dzkie Dni Informatyki 2024, warsztat: Wykorzystaj Google Colab i Hugging Face do swoich
projektow Al, kampusy Politechniki t.0dzkiej i Uniwersytetu L.6dzkiego oraz SAN-u, L.6dz, 19-
21.11.2024.

- I
e }1.6dzkie Dni Informatyki 2024, warsztat: Nowoczesna aplikacja webowa. Skqd si¢ biorq dane w

Internecie?, kampusy Politechniki 1.6dzkiej i Uniwersytetu L.6dzkiego oraz SAN-u, Lodz, 19-
21.11.2024.

Zar6éwno udzial kadry akademickiej w miedzynarodowych konferencjach, projektach badawczych

oraz aktywno$¢ publikacyjna o wymiarze migdzynarodowym wpisuje sie w cel strategiczny 5: Rozwdj

umiedzynarodowienia Uczelni. Koncepcja ksztatcenia na kierunku ,,informatyka” jest zgodna z tym
celem, jak tez z zadaniami takimi jak: przygotowanie polskich studentéw do funkcjonowania w globalnej
spotecznosci oraz pozyskiwanie studentdéw zagranicznych z rdéznych regionow $wiata; zwigkszenie

wymiany mi¢dzynarodowej (mobilnosci) pracownikow i studentdw poprzez wspoOlprace naukowa i

dydaktyczng z o$rodkami akademickimi Europy, a tym samym umozliwienie studentom zdobywania

wiedzy 1 dos§wiadczenia w wielokulturowym srodowisku. Uczelnia tworzy studentom mozliwosci udziatu

w programach mobilno$ci migdzynarodowej, jak np. Erasmus+, wirtualnej mobilnosci, a takze zapewnia

nabycie kompetencji jezykowych przez studentéw na studiach I stopnia B2 i na studiach II stopnia B2+,

Koncepcja ksztalcenia kierunku ,,informatyka” zachowuje zgodno$§¢ z celem strategicznym 3:

Wzmocnienie i rozwoj wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym poprzez rozwijanie form

wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym i opiniowania oraz wspoltworzenia programow

studiéw; organizuje wspolnie z otoczeniem Srodowiskowe konferencje i webinaria naukowe
zorientowane na przygotowanie studentow do wejscia na rynek pracy, jak np.:

- Mieszany Program Intensywny (Blended Intensive Programme — BIP) Cybersecurity Strategies in the

Era of Artificial Intelligence - migdzynarodowy projekt dotyczacy mobilno$ci fizycznej zaplanowanej
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w terminie 05-09.05.2025 oraz cze¢sci wirtualnej odbywajacej si¢ w terminie 23-24.04.2025, ktérego
celem jest dostarczenie informacji na temat gldownych form cyberprzestgpczosci: w jaki sposob
sprawcy naduzywaja nowego medium, nowych narzedzi przetomowych technologii (tj. Internet
rzeczy, sztuczna inteligencja, Bockchain, kryptowaluty, technologie chmurowe, druk 3D) i jak
skutecznie projektowac strategie bezpieczenstwa cybernetycznego.

Posiedzenie Lodzkiej Regionalnej Rady Przemystu Przyszio$ci - Szkolenie "Integracja ESG i
elastycznych form zatrudnienia w strategii Przemystu 4.0. Dlaczego to si¢ oplaca?" (01.12.2024).
Studenci z kota naukowego Sztuczna Inteligencja SAN-AI brali czynny udziat w przygotowaniach,
organizacji 1 przebiegu wydarzenia. Opracowywali materialy naukowe do wydarzenia razem z
opiekunem kierunku.

Lodzkie Dni Informatyki 2024 (19-21.11.2024 r.) to cykliczny event z obszaru ICT w wojewodztwie
16dzkim organizowany od 2017 roku na kampusach Politechniki L.6dzkiej i Uniwersytetu Lodzkiego
oraz po raz pierwszy w SAN. Kazdego roku L.DI oferuje szereg bezptatnych wyktadow, warsztatow
oraz targi pracy dedykowane tylko i wylacznie branzy IT; inspirujacy prelegenci, zawsze aktualna
wiedza przekazywana przez praktykow z najwigkszych firm z branzy oraz praktyczne warsztaty

obejmujgce wszystkie aktualnie trendujace technologie. Wérdd prelegentow byli m.i
-_, oraz mgr

Co na to ekspert? Debata o sztucznej inteligencji (14.11.2024) - wywiad z cyklu "Co na to ekspert?"

wzigli udzial w debacie dotyczacej sztucznej inteligencji, nawigzujgc rowniez do Lodzkich
Dni Informatyki organizowanych w Spotecznej Akademii Nauk.
"Przeszlos¢, terazniejszosé i przysziosé sztucznej inteligencji” - spotkanie z Angelikg Oliverg Vitorig
menadzer ds. doswiadczen klienta z technologiami, w tym sztuczng inteligencja (19.10.2024r.)
Wydarzenie obejmuje omoOwienie nastgpujacych zagadnien: sztuczna inteligencja od strony
technicznej, regulacje prawne i etyka zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze sobg rozwdj Al oraz
futurologiczne prognozy dotyczace przysztosci tej technologii.
Co na to ekspert? Sztuczna inteligencja. Szansa czy zagrozenie? (24.09.2024) — wywiad z cyklu "Co
na to ekspert?" wypowiadat si¢ na temat sztucznej inteligencji, upatrujac
W niej szanse i zagrozenia.
Szkolenie online pn. Przywoddztwo 4.0 - Jak by¢ wybitnym liderem w erze Przemystu 4.0 (27.06.2024),
ktére miato za zadanie rozwina¢ umiejetnosci strategicznego myslenia i przewidywania zmian
rynkowych, nauczy¢ efektywnego komunikowania wizji i celdéw organizacji oraz tworzy¢ zespoly
gotowe zmiany i innowacje. Szkolenie poprowadzit .
Warsztaty on-line Sztuczna Inteligencja (Al) - rewolucja na miarge wynalezienia Internetu?
(26.06.2024) poprowadzone przez skupialy si¢ m.in. na
wykorzystywaniu mozliwosci Al, tworzeniu skutecznych promptéw/polecen, poznaniu alternatyw dla
chatGPT (np. Gemini, Copilot, Perplexity), zastosowania generatywnego Al w marketingu,
alternatywnych narzedziach do generowania tresci oraz pisania pod SEO.
Posiedzenie Lodzkiej Regionalnej Rady Przemystu Przysztosci - Szkolenie prowadzone przez Prezesa
KIPG - Klient, gracz czy dtuznik - techniki oszustw i jak je rozpoznac¢? (05.2024). Studenci z kota
naukowego SAN Al brali czynny udziat w przygotowaniach, organizacji i przebiegu wydarzenia, a
takze aktywnie wlaczyli si¢ podczas spotkania, przedstawiajgc rozwigzania, jak za pomocg narzedzi
informatycznych rozpozna¢ techniki oszustw.
Webinar “Al Act - wplyw nowych regulacji unijnych na biznes” (28.03.2024). Eksperci omowili
proces tworzenia definicji Sztucznej Inteligencji oraz regulacje prawne ogloszone przez Parlament
Europejski, Rade Europejska i Komisje Europejska w akcie unijnym “Al Act”. W spotkaniu udziat
wzigl m.in. Robert Kroplewski, glowny negocjator Al Act ze strony Polski, cztonek High Level Expert
Group on Al w Komisji Europejskiej, a takze byly wiceprzewodniczacy grupy roboczej Al
Governance OECD, ktory aktywnie uczestniczyt w tworzeniu nowych regulacji w UE i na $wiecie.
Webinar umozliwit uzyskanie wiedzy i perspektywy z samego zrodla. W tym webinarze, w roli
eksperta reprezentujacego uczelnie, wystapita tez - prorektor ds.
nauki Spotecznej Akademii Nauk.

34



Warsztat CANVA — tworzenie grafik i CV (02.02.2024) poprowadzony przez || | | GNG o2
przyblizyta zasady projektowania wizualnego i sposoby wyroznienia si¢ przy pomocy wiasnych
projektow oraz rozwinigcia swojego potencjalu w tworzeniu graficznych komunikatow.
W ramach Letniej Szkoty SAN zrealizowano warsztat pn. Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe:
Odkryj potege technologii przysztosci! (24.07.2023 r.), gdzie prowadzacy
zaprezentowali podstawowe pojecia i
techniki zwigzane z sztuczng inteligencja oraz przedstawili praktyczne zastosowania nowych narzedzi
przydatnych w wielu dziedzinach zycia.
Warsztaty graficzne i programistyczne dla uczniow szkoét srednich w czasie ferii zimowych (02.2023)
i letnich (przetom 06-07.2023), Studenckie Kolo Naukowe Sztucznej Inteligencji SAN-AI wzigto
aktywny udzial w przygotowaniach, organizacji i przebiegu wydarzenia.
W ramach serii spotkan, podczas Ferii z SAN, odbyly si¢ warsztaty: Addobe Photoshop —wprowadzenie
do grafiki rastrowej (23.02.2022r.), spotkanie poprowadzone przez
Miato na celu przyblizy¢ tematyke zagadnien wprowadzajacych uczestnikow w $wiat grafiki
komputerowej, jak tez do multimediow.
Webinarium Big Data w praktyce (19.08.2021 r.) w ramach Wakacyjnego Laboratorium
Analitycznego. W ramach tego webinarium poruszono kwestie przetwarzania danych - ogromnych
ilo$ci informacji majacych najczgéciej rozproszone zrodta i powstajacych w sposob dynamiczny oraz
nabywania umiej¢tnosci gromadzenia i przetwarzania danych w gospodarce.
Warsztat Przysztos¢ robotyki przemystowej. Czy roboty zastgpig ludzi? (22.06.2021r.) prowadzone
przez . Warsztat mial na celu m.in. przyblizy¢ tematyke robotyki
przemystowej, jej rozwoju i funkcjonowaniu wspotczesnych zaktadow pracy oraz wykorzystania w
nich sztucznej inteligencji.
Bezplatne szkolenie Aplikacja angularowa - kalkulator walut (NBP API), Ul z uwzglednieniem
dostgpnosci WCAG (19.06.2021r.). W ramach szkolenia zostaly poruszone kwestie dotyczace
projektowania /programowania aplikacji webowych tj. Frontend.
Wyktad on-line dla uczniow szkot srednich, Ostrow Wlkp. Czy sztuczna inteligencja jest inteligentna?
(15.06.2021r.), .
Warsztat Gdzie wylgduje w Informatyce za 5 lat? (01.06.2021r.) autorstwa ||| GKNGNGN
Tematem warsztatu byla przyszto§¢ branzy informatycznej. Gdzie za pi¢¢ lat bedzie mozna pracowaé
ijak to bedzie wygladato?
Seminarium Bezpieczny czlowiek w cyfrowym swiecie (26.05.2021r.) prowadzone przez _
(redaktor naczelny portalu CyberDefence24.pl nalezacego do grupy Defence24,
prowadzi wyktady, szkolenia i konwersatoria z zakresu cyberbezpieczenstwa i walki z dezinformacjg).
Seminarium mialo na celu: przedstawianie najpopularniejszych technik wykorzystywanych przez
hakeréw od strony zarowno teoretycznej, jak i praktycznej. Zostaty zaprezentowane odpowiednie case
studies oraz przeprowadzono praktyczne ¢wiczenia. Ponadto omowiono podstawowe zasady
bezpieczefnstwa w Internecie. Przedstawiono bledy najczeéciej popemiane przez uzytkownikow, a
takze ich dziatania, ktére powinny zosta¢ podjete w przypadku dziatan hakerow. Podczas seminarium
stuchacze dowiedzieli sig, jak zadba¢ o prywatno$¢ i bezpieczenstwo na popularnych platformach
mediow spoteczno$ciowych.
Warsztat Raspberry Pi - cudna, mata plyteczka, a tyle mozliwosci (25.05.2021r.) autorstwa -
. Tematem warsztatu byly mozliwosci wykorzystania Rasbpberry PI - matego
komputera - w domu, w pracy i na §wiezym powietrzu.
Warsztat Bujaé w chmurach (18.05.2021r.) poprowadzony przez || GGG
(certyfikowany Instruktor Cisco CCNP, CCDP, PaloAlto, i in.) dotyczyl wykorzystania komputera
lokalnego, laptopa, smartfona oraz serwerdw zwirtualizowanych. Podj¢to debat¢ nad zasadnoscig
przeniesienia systemow informatycznych do chmury.
Wyktad interaktywny Cyberbezpieczenstwo — zjawiska, ktore nas otaczajq? (27.04.2021r.)
poprowadzony przez . Tematyka zaj¢¢ poruszata kwestie zwigzane
ze $ladem cyfrowym, ktory uzytkownicy zostawiajg oraz fake newsami, ktére wptywaja na ocene
rzeczywistosci. Zastanowiono si¢ nad higieng funkcjonowania w przestrzeni wirtualnej i
przeniesieniem zasad bezpieczenstwa ze Swiata realnego do Swiata cyber: na ile jest to mozliwe i jakie
obszary mozna wykorzysta¢. Podjeto debatg, z jakich zasobow warto korzystac 1 jak wykorzystaé dla
siebie istniejace w Internecie zasoby.
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- Wydarzenie Umyst cztowieka a komputer, czyli mozg elektroniczny (22.05.2020r.) zrealizowane w
ramach Dni Otwartych SAN, ktére zostato przeprowadzone przez
i dotyczylo analizy porownawczej pracy komputera a moézgu cztowieka.

Studenci kierunku ,,informatyka”, realizowanego w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi, odnosili
znaczace sukcesy przy okazji réznych wydarzen czy konkurséw, m.in.: w ramach Lédzkich Dni
Informatyki 2024 przyznano stypendia l.odzkiego Klastra ICT dla najlepszej studentki, ktorg
okazata si¢ by¢ Pani — studentka V semestru studiéw I stopnia. Dodatkowo,
zorganizowano rowniez konkurs graficzny poswigcony tematyce: ,,Moja uczelnia za 25 lat wedtug AI”.
Ze wszystkich zgtoszen, ktore wptynelty w pierwszym etapie, zostalo wybranych 5 najlepszych prac.
Niezalezne jury, biorgc pod uwage internetowo oddawane glosy uczestnikow, trzeciego dnia L.DI,
wybrato najlepsza prace oraz dwa wyr6znienia. Autorem najlepszej pracy zostal: -

, a wyroznienia otrzymaty: . Natomiast w
ramach konkursu Lodzki[a] Programistajka] Roku 2023 (organizator: 1.6dzki Klaster ICT 2023)
przyznano nagrod¢ dla najlepszego programisty — laureatem zostal Pan _ — student V
roku.

Nalezy rowniez wspomnie¢ o konkursie Hackathon 2022. HackYeah 2022 powered by GovTech to
o6sma edycja najwickszego stacjonarnego hackathonu w Europie. Hackathon, wspierany przez GovTech,
odbyt si¢ w Tauron Arenie w Krakowie, w dniach 19-20 listopada 2022. Uczestnicy mieli 24 godziny
na stworzenie rozwigzania dla wybranego przez siebie zadania. Absolwent kierunku informatyka I 1
II stopnia SAN, a obecnie wyktadowca na kierunku Informatyka, _ wraz ze
swoim zespolem wygrali Hackathon - migdzynarodowy konkurs dla programistow. Zespot startowal w
kategorii: IPN Quiz Generator. W ramach konkursu w tej kategorii zgloszone zostaty 23 projekty. Lacznie
w biezacej edycji Hackathona brato udziat 2700 programistow z catego §wiata.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” powstawala w wyniku szerokich konsultacji z
interesariuszami zewnetrznymi i wewnetrznymi. Jako interesariuszy zewnetrznych Kkierunku
sinformatyka” nalezy wymieni¢ przede wszystkim firmy informatyczne, korporacje zajmujace si¢
outsourcingiem specjalistow IT 1 zespotow, przedsigbiorstwa specjalizujace si¢ w doradztwie
informatycznym, m.in.: L.odzki Klaster ICT, w tym Ewitryna £.6dz, Inovatica, Makolab S.A., NOITE
S.C., E-TECH S.C., ALTKOM AKADEMIA S.A., COMMERZ SYSTEMS Oddziat w Polsce, IBM
POLSKA SP. Z O. O., Fujitsu Technology Solutions Sp. Z 0.0., Infosys Poland, INWAR S.A., Sii Polska,
TomTom.

Dzigki zintensyfikowanym relacjom pomigdzy Uczelnig a otoczeniem spoteczno- gospodarczym, SAN z
wyprzedzeniem moze natychmiast reagowac¢ na dokonujgce si¢ zmiany na rynku pracy oraz w strukturze
spotecznej. Pozwala to doskonali¢ proces ksztalcenia w poszczegdlnych jego etapach, skupiajgc si¢ w
szczegblnosci na ewaluacji tresci programowych i efektow uczenia si¢ przedmiotowego oraz
kierunkowego, co pozytywnie wptywa na realizacj¢ cykli ksztatcenia na kierunku studiow ,,informatyka”.
Stad w koncepcji ksztatcenia szczegodlny akcent polozony zostal zarowno na ksztattowanie umiejetnosci
badawczych studentow, jak tez na potrzeby rynku pracy informatyka. Szczegdlng role interesariusze
zewnetrzni odegrali w budowie profili kwalifikacyjnych absolwenta.

Dzialania majace na celu realizacje celu strategicznego Uczelni dotyczacego wspotpracy z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym, a wigc zapewnienie zgodnosci koncepcji ksztalcenia na Kkierunku
wsinformatyka” z potrzebami rynku pracy, podejmowane sg w dwoch gléwnych nurtach. Pierwszy
obejmuje dziatania zwigzane ze stalym dostosowaniem programu studiow, w szczegdlnosci
oferowanych specjalnos$ci, do oczekiwan otoczenia spoteczno-gospodarczego. Odbywa si¢ to poprzez
stala wspoélprace z instytucjami i organizacjami oraz uwzglednienie w programie ksztalcenia
wspotczesnych tendencji rozwojowych w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, ale
tez wspolczesnych rozwigzan w sektorze IT. Natomiast drugi polega na udziale w procesie
dydaktycznym os6b laczacych prowadzong dzialalno$¢ naukowa z dorobkiem zawodowym
zdobytym poza szkolnictwem wyzszym. W procesie dydaktycznym uczestnicza nauczyciele
akademiccy z dorobkiem naukowym z zakresu informatyki oraz jednocze$nie posiadajacy
doswiadczenie eksperckie i reprezentujacy zwigzki z otoczeniem spoleczno-gospodarczym, m.in.:
* - certyfikowany Instruktor Cisco CCNP, CCDP, PaloAlto, i in. Posiada
doswiadczenie zawodowe w przemysle IT, gtéwnie w zakresie sieci komputerowych jako projektant,
administrator oraz odpowiada za bezpieczenstwo systemow IT. Od kilkunastu lat zajmuje managerskie
lub kierownicze stanowiska, m.in. w Eviden Poland R&D (od 2023), Atos Poland Global Services SP.
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z. 0.0. (2016-2023), Head of Research and Development Semantic Web Group. Makolab S.A. (2015
—2016), Cztonek Zarzadu Stowarzyszenia “Klubu Ekspertow IT” (2014 — 2019) oraz wspotwiasciciel
firmy NOITE Network of IT Experts, 2011 — 2019. Wspolpracuje z osrodkami w Holandii,
Niemczech, Stowenii, Czech i Stowacji oraz Portugalii w zakresie prowadzonych wspolnie projektow
naukowych i wymiany studentow;

- - posiada doswiadczenia komercyjne — w latach 2001-2003 pracowat na
stanowisku programisty w firmie AMG.net, uczestniczagc w implementacji krytycznych z punktu
widzenia przedsigwzigcia systemow wspierajacych dziatalnos¢ bankow elektronicznych (MultiBank,
BRE Bank), operatorow telefonii komorkowej (Orange) i dostawcow elektroniki uzytkowej (Sony).
Obecnie pracuje w $rodowisku Clojure na stanowisku - Senior Clojure Financial Technologies
Developer w Hi Group (Digital Payroll Scheme) — od 2023, w poprzednich miejscach pracy — od 2015
r. zbieral doswiadczenie jako programista w obszarze Clojure.

- I  osioda doswiadczenie zawodowe jako instruktor oraz informatyk w
firmach informatycznych. Pelnita rowniez funkcje konsultanta w zakresie metodologii e-learningowe;.

- I o)ickun Studenckiego Kota Naukowego Sztucznej Inteligencji SAN-
Al, jednoczesnie posiada doswiadczenie jako software engineer w Sii Poland, gdzie dba o
infrastrukture integracyjna, przeptyw, serwery (dev, test, uat, prod) i bazy danych. Opracowat projekt
kontenerowej magistrali integracyjnej, mq dla HA. Pracuje w oparciu o technologie: Java 8, Python,
Golang, IBM Integration Bus, IBM ACE, IBM MQ, Docker, ESQL, T-SQL, SOAP, REST, GIT,
Linux, skrypty Bash, Windows Server, skrypty Powershell;

- — posiada doswiadczenie zawodowe w pracy jako .NET Software
Developer w Rainbow S.A., projektuje programy zgodnie z zaleceniami Kklienta, analizuje
kompatybilnos$¢ czeSci aplikacji i usuwa btedy w kodzie. Laureat migdzynarodowych konkursow z
zakresu programowania, m.in.: 2. miejsce w mi¢dzynarodowym hackatonie dla programistow
HackYeach 2023, Krakow, 1. miejsce w migdzynarodowym hackatonie dla programistow HackYeach
2022, Krakéw oraz 1. miejsce, Hackathon (kategoria: IPN Quiz Generator), 2022;

- I 0 osi2da doswiadezenie zawodowe jako administrator IT (B2B) obecnie
w Dragon Services, wezesniej m.in. w: Fair Place Finance. Na stanowisku zawodowym administruje
infrastrukturg IT organizacji, tj.: serwery oraz urzadzenia sieci przewodowej i bezprzewodowe;j.
Prowadzi rowniez od 2013 r. wlasng firm¢ dedykowang szkoleniom z zakresu technologii Cisco,
PaloAlto, Microsoft oraz Linux.

Cechg wyrézniajace koncepcje ksztalcenia na kierunku ,,informatyka”, prowadzonym w Spoteczne;j
Akademii Nauk, jest potgczenie dwoch czynnikow: realizacji celéw strategicznych Uczelni oraz
wykorzystania dobrych praktyk i wzorcow ksztalcenia w szkolnictwie wyzszym. Program studiéw
przygotowywany jest zgodnie z doswiadczeniami wypracowanymi przez polskie szkolnictwo wyzsze w
zakresie ksztatcenia na kierunku ,,informatyka”, ktérego celem jest jak najlepsze dostosowanie oferty
ksztalcenia do potrzeb wspodtczesnego rynku pracy. W szczegolnosci obserwujemy programy ksztalcenia
prestizowych polskich uczelni: Politechnik i  Uniwersytetow. Sledzimy wyniki konferencji
dydaktycznych dotyczacych ksztatcenia na profilu ogdlnoakademickim. Pracownicy naszej Uczelni biora
udziat w krajowych i miedzynarodowych konferencjach poswigconych miedzy innymi zagadnieniom
nauczania informatykow oraz nowoczesnym programom ksztalcenia w ramach tego kierunku. Pozwala
to na wyksztatcenie specjalistow z zakresu informatyki przygotowanych do pracy aplikacyjnej, ktorzy
dysponuja wiedza, umiejetnosciami i kompetencjami zgodnie z potrzebami rynku pracy. Zaprojektowane
studia stanowig rzetelng podstawe, na ktorej nasz absolwent bedzie nadbudowywat swoje kwalifikacje na
kolejnych etapach ksztalcenia, jak tez przez doswiadczenie zawodowe w dziatalno$ci zwigzanej z
informatyka, ze $wiadomoscig i otwartoscig na state doskonalenie zawodowe, a takze mogt podjaé prace
na stanowiskach badawczych.

Z okreslonych dla Uczelni celow strategicznych wynika model ksztatcenia specjalistow, tj.: programisty
lub w zespotach programistéw w duzych i matych firmach, administratora rozlegtych i lokalnych sieci
komputerowych, projektanta i dewelopera w firmach software’owych, grafika komputerowego,
konstruktora specjalistycznych systeméw komputerowych, specjalisty ds. zabezpieczen sieciowych oraz
zajmujacych si¢ analizg big data, a takze jako wdrozeniowca i testera oprogramowania, zarowno w
krajowych, jak i miedzynarodowych organizacjach, a w szczegdlnosci w: przedsiebiorstwie, we wlasnej
firmie lub w nowym dynamicznie rozwijajacym si¢ start-upie, badz w organizacjach non-profit.
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Cechg wyrdézniajaca koncepcje ksztalcenia na kierunku ,,informatyka”, prowadzonym w Spoteczne;j
Akademii Nauk, jest umozliwienie studentom uzyskania dodatkowych certyfikatow i kompetencji
zawodowych poprzez udzial w organizowanych cyklicznie szkoleniach i projektach. Jedna z takich
inicjatyw byt projekt ,, Zintegrowany Program Rozwoju SAN-nowa jakos¢” (okres realizacji 1.07.2019 do
30.12.2023 r.). Projekt ten byt skierowany do studentéw m.in. informatyki, zaréwno I, jak i II stopnia
ksztatcenia. Celem projektu bylo podniesienie kompetencji zawodowych i spotecznych oraz zdobycie
doswiadczenia zawodowego. Waznym elementem projektu, shuzacym zdobywaniu doswiadczen
zawodowych, byt udzial kazdego uczestnika projektu w wizycie studyjnej. Wizyty studyjne byly
zorganizowane w Mazowieckim Centrum Poligrafii, oddziat w Lodzi. Dzigki pracy grupowej studenci
mogli rozwijac przede wszystkim kompetencje spoteczne. Po zapoznaniu si¢ ze specyfika pracy w danym
przedsigbiorstwie/instytucji, studenci poszerzali swoja wiedz¢ w wybranym obszarze tematycznym
zwigzanym z funkcjonowaniem firmy. Zajecia prowadzone byly przez
reprezentujacego Mazowieckie Centrum Poligrafii (oddzial w Lodzi). Studenci poglebiali swoja wiedze
na temat wybranych obszaréw tematycznych, a nastgpnie w ramach konsultacji z nauczycielem
akademickim tworzyli projekty edukacyjne, rowniez w oparciu o pozyskang wczesniej wiedz¢ zdobyta
podczas wizyt studyjnych i konsultacji z pracodawcg. Tematyka projektow edukacyjnych zwigzana byta
z projektowaniem identyfikacji graficznej. Dodatkowym atutem uczestnictwa w projekcie byta
mozliwo$¢ odbycia jednego z kursu zawodowego. Do nich nalezy: Inzynieria danych i uczenie
maszynowe. Uczestnictwo w kursie miato na celu poglebienie wiedzy teoretycznej i nabyciu umiejetnosci
inzynierskich studentdéw w zakresie programowania. Studenci mogli podnies¢ swoje kompetencje w
nastepujacych zakresach: tworzenia programow analizujacych dane na platformie R, budowania
responsywnych aplikacji WEB w oparciu o bibliotek¢ Shiny, przygotowywania danych do ich
statystycznej analizy, budowania i weryfikowania modeli machine learning z wykorzystaniem biblioteki
caret, budowania i weryfikowanie modeli deep learning z wykorzystaniem bibliotek TensorFlow/keras.
Kurs prowadzit _ Certyfikaty dla studentow byty wydawane przez SAN. Kurs
Adobe PhotoShop grafika rastrowa pozwolil na poglebienie wiedzy teoretycznej i umiejetnosci
praktycznych w zakresie grafiki rastrowej poprzez obstuge programu Photoshop. Studenci mogli podniesé¢
swoje kompetencje w nastepujacych zakresach: rozpoznawanie cech, wad, zalet grafiki rastrowe;,
identyfikacja formatéw plikow graficznych i ich zastosowanie, dobieranie parametréw obrazu, modeli
barw w obrazie, przetwarzanie obrazéw cyfrowych (retusze, fotomontaze, filtry), wykorzystywanie
narzg¢dzi programu i zastosowanie obiektow inteligentnych oraz warstw dopasowania masek rastrowych
i wektorowych oraz trybow mieszania, przygotowywanie projektow do druku, przygotowywanie
projektow na strony internetowe, tworzenie animacji. Ponadto studenci uczgszczajacy na kurs Adobe
PhotoShop grafika rastrowa przystapili do egzaminu VCC. Sktadat si¢ on z czgéci teoretycznej oraz
praktycznej. Instytucja odpowiedzialna za certyfikacj¢ to Fundacja VCC z siedziba w Lublinie. Do
certyfikacji przystgpito 11 uczestnikow projektu. Pozytywny wynik uzyskato 10 osob (6K/4M). Szkolenie
pn. Adobe Indesign sklad komputerowy umozliwil poglebienie wiedzy teoretycznej i nabycie
umiejetnosci praktycznych studentow w zakresie sktadu tekstu, przygotowania ilustracji i tworzenia
dokumentow wielostronicowych poprzez obstuge programu Adobe Indesign. Uczestnicy nabyli wiedzg i
umiejetnosci z zakresu tworzenia nowych dokumentow, konfiguracji i edycji dokumentow
wielostronicowych, wykorzystywania narzedzia pomocniczego ulatwiajagcego rozmieszczanie elementow
strony, umieszczania tekstow i tabel w dokumencie, importowania i edytowania ilustracji rastrowych i
wektorowych, przygotowywania do druku, ustalania parametrow ustawien, przygotowywania i tworzenia
dokumentow elektronicznych (pdf, swf, ePub, html5). Z kolei kurs Adobe Ilustrator grafika wektorowa
pozwolil na rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci w ramach: tworzenia ksztaltow i obiektow wektorowych,
wykorzystywania narzgdzi programu Illustrator do budowy ztozonych obiektow i ilustracji, wykonywania
zaawansowanych prac z tekstem: paleta typografia i akapit, oblewanie grafiki tekstem, style znakowe i
akapitowe, tworzenie i edytowanie obiektéw 3D, przygotowywanie projektow do druku i do Internetu
oraz tworzenie dokumentéw PDF. Dodatkowo po zakonczeniu kursu uczestnicy przystapili do egzaminu
VCC. Pozytywny wynik uzyskato 7 0sob (4K/3M). Kursy realizowane byly pod przewodnictwem

Kursy byly opracowywane wraz ze Spoétdzielnig Socjalng Fado, ktora
szkolita naszych wyktadowcow natomiast certyfikaty dla studentow byty wydawane przez SAN.

Innym projektem pozwalajagcym na podnoszenie kompetencji zawodowych byt projekt Projektowanie
uniwersalne drogq do podnoszenia jakosci Zycia 0sob z niepetnosprawnosciami, realizowany w okresie
od 1.03.2021 do 31.10.2023 roku. Celem projektu bylo uwrazliwienie studentow kierunkow
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technicznych, pedagogicznych i ochrony zdrowia na rézne potrzeby osob w spoteczenstwie poprzez
uwzglednienie dostepnosci w programach ksztatcenia na wybranych kierunkach, m.in. informatyka oraz
podniesienie kompetencji wskazanych do prowadzenia zaje¢ nauczycieli akademickich Spotecznej
Akademii Nauk w obszarze projektowania uniwersalnego poprzez uczestnictwo w kursach
pozwalajacych im na opracowanie kart przedmiotu i prowadzenie zaje¢ dodatkowych z tego obszaru.
Grupg docelowa w projekcie byto 40 studentow (11 1 I1I rok) kierunku informatyka. Studenci wzigli udziat

w dwoch kursach: Projektowanie uniwersalne — dostepno$¢ obiektow infrastruktury
z wykorzystaniem stron internetowych oraz Projektowanie uniwersalne a dostepnos¢ w
cyberprzestrzeni. Kurs Projektowanie uniwersalne — dostepnosé obiektow infrastruktury

z wykorzystaniem stron internetowych pozwolil na uksztaltowanie u studentow umiejg¢tnosci
projektowania strony internetowej jako elementu projektowania uniwersalnego z nakierowaniem na
dostepnos¢ informacji cyfrowej odzwierciedlajgcej utatwienia dostepu do budynkow, przystankow, stacji,
lotniska. Z racji istotnych tre§ci wprowadzono przedmiot o tozsamej nazwie do programu studiow na I11
roku studiow inzynierskich. Kurs Projektowanie uniwersalne a dostepno$¢ w cyberprzestrzeni
umozliwit studentom uzyskanie umiejetnosci w zakresie projektowania i tworzenia witryn internetowych,
aplikacji mobilnych, platform cyfrowych oraz innych zasoboéw online w taki sposob, aby byly one
dostepne 1 uzyteczne dla jak najszerszej grupy uzytkownikow, w tym dla osdb z rdznymi
niepetnosprawnos$ciami. Dodatkowo z uwagi na aktualnos$¢ tematyki kursu zostal on wigczony na state
do programu studidéw o identycznej nazwie na Il roku I stopnia. Kursy prowadzone byly przez

nastepujacych wykladowcow:
. Kursy te zostaty na state zaimplementowane do

programu studiow I stopnia na prosbe interesariuszy zewnetrznych.

Podnoszenie kompetencji zawodowych (zgodnie z zatozeniami koncepcji ksztatcenia) odpowiadajacych
potrzebom rynku pracy realizowane jest rowniez m.in. poprzez wilgczenie do programu studidw
specjalistycznych programow komputerowych, umozliwiajacych zapoznanie studentow z obstuga
narzgdzi wykorzystywanych w dziatalno$ci zawodowej poprzez realizacj¢ zadan informatycznych.
Studenci korzystajg na zajeciach z oprogramowania Autodesk AutoCad, Autodesk 3DSMax, pakietu
Adobe CC (Photoshop, lllustrator, InDesign, AfterEffects, Premiere, XD) Premiere, Adobe Photoshop,
AutoCad, CorelDraw, Unity, SPSS Statistica, Microsoft SQL ServerMySQL, Sql Server Developer
Edition, VisualStudio 2022 Community Edition, Rider Comminity Edition, ScilLab,, Code.:Blocks,
Blender, Dev C++. C#, POV-Ray, QUCS, NetBeans, Cisco Packet Trcert, Putty, Hyper-V, Virtual Box,
Linux (rozne dystrybucje), Microsoft Server, WireShark, Fizilla Server/klient, Orange3 Data Mining,
Google Colab, Hugging Face, Platforma Kaggle, Apache Spark, SparkML, Spark GraphX, Free CAD,
LTSpice, KiCAD, Arduino IDE, Fritzing, Visual Studio Code i Revas Branzowe symulacje biznesowe.
Nalezy zaznaczy¢, ze koncepcja ksztalcenia zaktada innowacyjne - w stosunku do regionalnego otoczenia
akademickiego - prowadzenie zajge¢ w oparciu o aktualne tresci odpowiadajace rowniez (w szczegolnosci
w zakresie tresci specjalno$ciowych) na zapotrzebowanie rynku pracy, ktore jest sygnalizowane przez
srodowiska zawodowe. Dostrzegajac wcigz pojawiajace si¢ nowe potrzeby gospodarcze i spoteczne w
ztozonym, dynamicznie rozwijajacym si¢ spoteczenstwie i odpowiadajac na aktualne zapotrzebowanie
wspotczesnego rynku pracy, Spoteczna Akademia Nauk wspotpracuje z instytucjami odpowiadajacymi
potrzebom dydaktycznym kierunku ,,informatyka”. Uczelnia w zalezno$ci od realizowanej przez
studentow specjalno$ci podjeta inicjatywe wspotpracy z pracodawcami. Porozumienia z odpowiednimi
instytucjami pozwolily na przygotowanie bazy instytucji do uczestnictwa w wizytach studyjnych, jak tez
praktykach i stazach zawodowych oraz wspotpracy z ekspertami z zakresu dziatalno$ci informatyczne;.
Wykaz tych organizacji ujety jest w raporcie w Kryterium 2.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku ,informatyka” zaklada, zgodnie z Polityka jakosci, ustawiczna
weryfikacje swoich zadan i celow ksztalcenia, realizujac ,,systematyczne badania jakosci ksztatcenia” w
oparciu o zasady wewngetrznego systemu zarzadzania jako$cia ksztalcenia oraz ,,propagowanie wzorcow
zachowan 1 dziatan projakosciowych w spotecznosci akademickiej Uczelni”, jak tez prowadzac dziatania
na rzecz monitorowania i systematycznego doskonalenia programu ksztalcenia.

Koncepcja ksztalcenia otwiera rowniez studenta na dalsza, odpowiednio na studiach II stopnia oraz na
studiach doktorskich nauke, a takze poprzez szeroka oferte studidéw podyplomowych oferowanych przez
Spoteczna Akademie Nauk w Lodzi.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku ,,informatyka”, jak wspomniano, jest elastyczna i obok ksztalcenia
tradycyjnego uwzglednia model zdalnego ksztalcenia synchronicznego, co pozwolito w semestrze letnim
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roku akademickiego 2019/2020, semestrze zimowym roku akademickiego 2020/2021, a takze semestrze
zimowym roku akademickiego 2021/2022 na efektywne dostosowanie zasad ksztalcenia, do warunkow
pandemii Covid-19 i regulacji prawnych okre§lonych przez Ministerstwo Edukacji i Nauki. W roku
akademickim 2023/2024 oraz 2024/2025 niektore zajecia (wyktady) prowadzane sa w systemie
synchronicznym z wykorzystaniem technik i metod ksztatcenia na odlegtos¢. Uczelnia jest w pelni
przygotowana do ksztalcenia hybrydowego, posiada niezbedna infrastrukture informatyczng i
oprogramowanie.

W zwiagzku z dostosowaniem programow ksztatcenia do ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce
Senat Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi przyjat Uchwate nr 30 z dnia 27 wrze$nia 2019 roku
w sprawie przyporzadkowania kierunkéw do dyscypliny naukowej okreslonej w rozporzadzaniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 11 pazdziernika 2022 roku (Dz.U. 2022 poz. 2202). Kierunek
sinformatyka”, zaréwno na poziomie studiéw I jak i II stopnia, zostal przyporzadkowany do
dyscypliny naukowej ,informatyka techmiczna i telekomunikacja” w ramach dziedziny nauk
inzynieryjno- technicznych.

Koncepcja ksztalcenia zaktada, iz zarowno wiedza, jak i umiejetnosci zdobywane podczas studiow na
kierunku ,,informatyka” odwotujg si¢ do dyscypliny ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”.
Przyjete efekty uczenia si¢ kierunku ,,informatyka”, profil ogolnoakademicki, studia I stopnia obejmujg
14 efektow w zakresie wiedzy, 24 efektow w zakresie umiejgtnosci oraz 7 efektdw w zakresie kompetencji
spotecznych i zawierajq pelny zakres efektow uczenia si¢ dla studiow, umozliwiajacych uzyskanie
kompetencji inzynierskich, zawartych w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji, ujetych w Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada
2018 roku. Na studiach II stopnia obejmujg 11 efektow w zakresie wiedzy, 18 efektow w zakresie
umiejetnosei oraz 9 efektow w zakresie kompetencji spotecznych.

Efekty uczenia sie, zgodnie z koncepcja ksztalcenia, uwzgledniaja wszystkie charakterystyki
drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ okreslonych na poziomie 6 i 7 w Polskiej Ramie Kwalifikacji.
Ponadto uwzgledniajg aktualny stan wiedzy w zakresie dyscypliny ,,informatyka techniczna i
telekomunikacja”, do ktorej zostal przyporzadkowany kierunek ,informatyka”. Efekty kierunkowe
sa zgodne z zakresem prowadzonych na Uczelni badah naukowych w dyscyplinie, do ktdrej kierunek
zostat przyporzadkowany. Efekty kierunkowe uwzgledniajg kompetencje badawcze, w tym umiejetnosci
analityczne, projektowe oraz odpowiednie umiejetnosci jezykowe na poziomie B2 - na studiach I stopnia,
a na poziomie B2+ - na studiach II stopnia, a takze kompetencje spoteczne niezbedne na krajowym i
miedzynarodowym rynku pracy i w srodowisku badawczym.

Jako przykladowe kluczowe efekty uczenia sie, zgodne z dyscypling naukowg ,informatyka
techniczna i telekomunikacja” (w tym z aktualnym stanem wiedzy), mozna wymieni¢ na studiach I
stopnia:

- w zakresie wiedzy kierunkowe efekty uczenia si¢: K W05 (zna w zaawansowanym stopniu
architektur¢ komputerow i programowania niskopoziomowego) (charakterystyka: P6S WG), K_ W08
(ma podstawowa wiedze o testowaniu, pielggnacji i cyklu zycia oprogramowania i systemow
informatycznych) (charakterystyka: P6S_ WG INZ);

- w zakresie umiejetnosci kierunkowe efekty uczenia si¢: K U07 (wykorzystuje wiedzg
matematyczna, fizyczng i techniczng do optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢
do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych odpowiednie metody analityczne i
eksperymentalne) (charakterystyka: P6S_UW INZ), K U10 (ma umiejetno$¢ projektowania prostych
sieci komputerowych przewodowych, bezprzewodowych lub mieszanych; potrafi peti¢ funkcje
administratora sieci komputerowej; potrafi zabezpieczaé transmitowane dane przed nieuprawnionym
odczytem) (charakterystyka: P6S UW P6S UO INZ), K U16 (potrafi sformutowaé problemy z
zakresu informatyki, do rozwigzania ktérych celowe jest stosowanie metod sztucznej inteligencji;
potrafi wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody sztucznej inteligencji do rozwigzania zadan)
(charakterystyka: P6S_UW INZ);

- w zakresie kompetencji spotecznych kierunkowe efekty uczenia sie: K K02 (jest gotow do
uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w rozwiagzywaniu procesow poznawczych i
zasiegania opinii ekspertoéw przy rozwigzywaniu trudnych probleméw sektora IT) (charakterystyka:
P6S _KK), K K07 (jest gotéw do inicjowania dzialah na rzecz interesu publicznego w zakresie
przekazywania spoteczenstwu, informacji dotyczacych osiggni¢¢ i mozliwosci informatyki i
budowania spoleczenstwa informacyjnego) (charakterystyka: P6S_KO),
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na studiach II stopnia:

w zakresie wiedzy kierunkowe efekty uczenia si¢: K W01 (zna w poglebionym stopniu
zagadanienia w zakresie matematyki, obejmujace elementy matematyki dyskretnej i stosowanej, metod
optymalizacji oraz metody numeryczne, a takze ma wiedzg w zakresie fizyki, niezbedng do zrozumienia
zasad dziatania sprzetu komputerowego oraz zastosowan rozwigzan informatycznych)
(charakterystyka: P7S WG), K_W03 (zna w poglgbionym stopniu teorie sygnatow i telekomunikacji
potrzebng do zrozumienia zasad dziatania systemow teleinformatycznych, w tym sieci
komputerowych, przewodowych i bezprzewodowych (charakterystyka: P7S WG), K W07 (zna w
poglebionym stopniu wspolczesne trendy rozwojowe dyscypliny naukowej informatyka techniczna i
telekomunikacja) (charakterystyka: P7S WG);

w zakresie umiejetno$ci kierunkowe efekty uczenia si¢: K U02 (potrafi porozumiewac si¢ w
srodowisku zawodowym, jak i ze zréznicowanym kregiem odbiorcoéw na tematy zwigzane z
informatyka, stosujac rdzne techniki, w tym wykorzystujace narzedzia informatyczne)
(charakterystyka: P7S UK), K U08 (potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ z zakresu dyscypliny naukowe;j
informatyka techniczna i telekomunikacja, jak tez innych dziedzin nauki, do opisu procesow,
tworzenia modeli, zapisu algorytméw oraz innych dziatan w obszarze informatyki) (charakterystyka:
P7S_UW), K_U11 (potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
rozwigzan technicznych wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do rozwigzywania
ztozonych 1 nietypowych probleméw informatycznych oraz oceni¢ ekonomiczne koszty ich
zastosowania) (charakterystyka: P7S UW);

w zakresie kompetencji spolecznych kierunkowe efekty uczenia sie: K K02 (jest gotow do
uznawania znaczenia wiedzy z zakresu dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i1 praktycznych z zakresu informatyki) (charakterystyka:
P7S _KK), K K04 (jest gotow do odpowiedzialnego pelnienia roli zawodowej uwzgledniajac
zmieniajace si¢ potrzeby spoteczne w zakresie zastosowan informatyki w zyciu spolecznym i
gospodarczym) (charakterystyka: P7S KR), K K07 (jest gotow do rozwijania dorobku zawodu
informatyka i podtrzymywania etosu tego zawodu) (charakterystyka: P7S KR).

Zgodnie z celem profilu ogélnoakademickiego oraz wymaganiami PRK, koncepcja ksztatcenia kierunku
»informatyka” zawiera aspekty przygotowania i udzialu studentéw w dzialalnos$ci naukowej, stad tez
w efektach kierunkowych uwzgledniono kompetencje badawcze, jak na przyktad:

dla studiow I stopnia: K W01 (zna w zaawansowanym stopniu zakres i miejsce dyscypliny
naukowej informatyka techniczna i telekomunikacja w dziedzinie nauk inzynieryjno- technicznych
oraz wlasciwg jej terminologi¢), K W02 (ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca algebre,
analize, probabilistyke, matematyke dyskretng oraz metody numeryczne, niezbedng do: opisu i analizy
algorytméw, modelowania i symulacji komputerowej systeméw, formutowania i rozwigzywania
nieskomplikowanych zadah metodami informatycznymi), K W06 (ma zaawansowana wiedzg w
zakresie algorytmow i ich ztozonosci, systemow operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i
paradygmatoéw programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztowiek-
komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych), K W09 (zna w zaawansowanym stopniu wybrane metody, techniki i
narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych z zakresu
analizy, projektowania i budowy systemow informatycznych, systemow operacyjnych, sieci
komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i systeméw multimedialnych, sztucznej
inteligencji, baz danych, inZynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych), K_UO01 (potrafi, w celu formutowania i rozwigzywania ztozonych i nietypowych
probleméw z zakresu informatyki, pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet;
potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, analizy i oceny, a takze
wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie), K_U06 (potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze
matematyczng, fizyczng i techniczng do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, zapisu
algorytméw oraz planowania innych dzialan w obszarze informatyki), K K01 (jest gotow do
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych informacji dotyczacych informatyki technicznej).
dla studiow II stopnia: K W01 (zna w pogl¢bionym stopniu zagadnienia w zakresie matematyki
obejmujgce elementy matematyki dyskretnej i stosowanej, metod optymalizacji oraz metody
numeryczne, oraz ma wiedze w zakresie fizyki niezb¢dng do zrozumienia zasad dziatania sprzgtu
komputerowego oraz zastosowan rozwigzan informatycznych), K_W03 (ma poglebiong wiedze w
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zakresie teorii sygnatow i telekomunikacji potrzebng do zrozumienia zasad dziatania systemow
teleinformatycznych, w tym sieci komputerowych, przewodowych i bezprzewodowych), K W05 (ma
uporzadkowang i podbudowang teoretycznie poglebiong wiedze w zakresie: metod i systemow
przetwarzania i transmisji danych, metod i systemow wizualizacji i zarzadzania informacja, metod i
systemow eksploracji danych, metod i systemdéw wspomagania decyzji, w tym takze metod sztucznej
inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa systemow informatycznych), K W06 (zna w stopniu
poglebionym metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z
zakresu projektowania, budowy i implementacji systemow informatycznych, systemow przetwarzania
i transmisji danych, systeméw wizualizacji i zarzadzania informacja, systemow eksploracji danych,
systemow wspomagania decyzji, w tym takze metod sztucznej inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa
systemow informatycznych), K_UO01 (potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych
zrodet; potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich oceny, krytycznej analizy, tworczej
interpretacji, a takze formutowa¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie), K U03
(potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji informatycznego zadania projektowego lub
badawczego, przygotowaé i przedstawi¢ wyczerpujacg prezentacj¢ poswigcona wynikom jego
realizacji), K U07 (wykorzystuje wiedz¢ matematyczng do optymalizacji rozwigzan; potrafi
wykorzysta¢ do formulowania i rozwiazywania zadan informatycznych odpowiednie metody
analityczne i eksperymenty obliczeniowe oraz symulacje komputerowe), K _Ul1 (potrafi ocenié¢
przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz rozwigzan technicznych wybraé i
zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do rozwigzywania ztozonych i nietypowych problemow
informatycznych oraz oceni¢ ekonomiczne koszty ich zastosowania), K K02 (jest gotow do
uznawania znaczenia wiedzy z zakresu dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych z zakresu informatyki).

Efekty uczenia si¢ zawieraja pelny zakres efektéw dla studiow umozliwiajacych uzyskanie
kompetencji inzynierskich, zawartych w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji,
ujetych w zal. III Rozporzadzenia' Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018.
Jako przyklady efektow zapewniajacych uzyskanie kompetencji inZynierskich mozna wskaza¢é:

w zakresie wiedzy: K W07 (zna w zaawansowanym stopniu zasady projektowania, w tym aspekty
teoretyczne 1 implementacji oprogramowania) (charakterystyka: P6S WG, INZ), K W08 (zna
podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia oprogramowania i systeméw informatycznych w tym
testowanie i pielegnacja) (charakterystyka: P6S WG, INZ), K_W09 (Zna w zaawansowanym stopniu
wybrane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu nieskomplikowanych zadan
informatycznych z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw informatycznych, systemoéw
operacyjnych, sieci komputerowych i systemow rozproszonych, grafiki i systemow multimedialnych,
sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych) (charakterystyka: P6S_ WG, INZ);

w zakresie umiejetnosci: K U08 (ma umiej¢tnos¢ formutowania algorytmoéw i ich implementacji
stosujac przynajmniej jedno z powszechnie uzywanych srodowisk programistycznych; potrafi oceni¢
ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow, optymalizowaé je, odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz
opracowa¢ plan testow) (charakterystyka: P6S UW, INZ), K Ul5 (potrafi systematycznie
przeprowadzac testy funkcjonalne i uczestniczy¢ w inspekcji oprogramowania oraz sprz¢tu, a takze
potrafi poslugiwaé si¢ przynajmniej jednym z powszechnie stosowanych systemow zarzadzania
wersjami) (charakterystyka: P6S UW, INZ), K U20 (majac dang specyfikacje prostego systemu
informatycznego projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac wiasciwych metod, technik i
narzedzi) (charakterystyka: P6S UW, INZ).

Dla kazdego przedmiotu opracowano efekty przedmiotowe, ktore stanowia z kolei uszczegdlowienie
efektow kierunkowych (w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych). Spojnosé i relacje
miedzy efektami przedmiotowymi i kierunkowymi oraz charakterystykami drugiego stopnia
ilustruje macierz efektéw uczenia sie, a takze sylabusy przedmiotéw. Wszystkie efekty kierunkowe
sg uzyskiwane w ramach efektow przedmiotowych przewidzianych w programie ksztalcenia. I tak na
przyklad na studiach I stopnia:

kierunkowy efekt uczenia si¢ z zakresu wiedzy K W10 (ma ogo6lna wiedze niezbedna do
rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej; zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i1 higieny pracy obowigzujace w branzy IT) znajduje rozwinigcie w efektach
przedmiotowych m.in. takich przedmiotow, jak np.: Animacja 3D w kategorii wiedzy P W02 (Student
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zna podstawowe metody, techniki 1 narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych z zakresu modelowania i animacji aktoréw sceny 3D); DTP w kategorii wiedzy
P_WO02 (Student zna techniki i narzedzia wykorzystywane w DTP); Komputerowe wspomaganie
projektowania w kategorii wiedzy P W02 (Student zna podstawowe narz¢dzia wykorzystywane przy
komputerowym wspomaganiu projektowania inzynierskiego oraz projektowaniu reprezentacji
graficznych i symbolicznych systemow, procesow i przeptywow oraz obiektow); Projektowanie
uniwersalne — dostgpnos¢ obiektow infrastruktury z wykorzystaniem stron internetowych w kategorii
wiedzy P_ W02 (Student rozumie zasady projektowania uniwersalnego i ich wykorzystania w praktyce
oraz wytyczne dotyczace dostepnosci cyfrowej oraz podstawowe narzedzia i techniki, ktore
wspomagaja projektowanie dostepnych cyfrowo publikacji cyfrowych, prezentacji multimedialnych i
witryn internetowych); Ochrona danych i bezpieczenstwo systemow informatycznych w kategorii
wiedzy P W03 (Student posiada wiedze o atakach socjotechnicznych, phishingu oraz o zapobieganiu
tym atakom, a takze bezpieczenstwie transakcji elektronicznych, posiada wiedz¢ o ustugach i
infrastrukturze PKI);

kierunkowy efekt uczenia si¢ z zakresu umiejetnosci K _U19 (potrafi oceni¢ na podstawowym
poziomie przydatno§¢ poznanych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i zastosowaé
odpowiednie metody i narzedzia do rozwigzania typowych probleméw informatycznych) znajduje
rozwinigcie w efektach przedmiotowych takich przedmiotow, jak np.: Wstep do informatyki w
kategorii umiejetnosci P_U02 (Student stosuje algorytmy i metody informatyki technicznej,
klasyfikuje tekst, liczby, informacj¢ graficzng); Podstawy programowania w Kategorii umiejg¢tnosci
P_U02 (Student posiada umiej¢tnosci tworzenia programoéw w jezyku Java, w tym — implementacji
prostych algorytmow rekurencyjnych); Wybrane srodowiska programowania w Kkategorii
umiejetnosci P UO1 (Student zdobyt praktyczne doswiadczenie w wykorzystaniu wybranych
srodowisk programowania); Technologie internetowe w kategorii umiejetnosci P_UO1 (Student potrafi
uzywa¢ wybrane technologie, jezyki i narzedzia deweloperskie do implementacji webowych
(internetowych) aplikacji); Wykorzystanie wzorcow w technologiach internetowych w kategorii
umiejetnosci P_UO1 (Student potrafi uzywa¢ wybrane metody i narzedzia deweloperskie do
implementacji webowych (internetowych) interfejsow uzytkownika z wykorzystaniem bibliotek i
frameworkow (wzorcow, szablonow)); Oprogramowanie uzytkowe w kategorii umiejetnosci P UO1
(Student potrafi uzywac¢ wybrane programy uzytkowe (aplikacyjne) oraz ma umiejetnosci z zakresu
technologii informacyjno-komunikacyjnych niezbedne na etapie eksploatacji oprogramowania przez
wspieranego uzytkownika oprogramowania.); Metody rozpoznawania i przetwarzania obrazow w
kategorii umiejetnosci P_UO02 (Student potrafi przygotowac pomiary, przeprowadzi¢ proces analizy
obrazéw i zinterpretowac otrzymane wyniki);

efekt uczenia sie¢ okreslony dla kierunku z zakresu kompetencji spolecznych: K K02 (jest gotow
do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w rozwigzywaniu proces6w poznawczych
i zasiggania opinii ekspertow przy rozwigzywaniu trudnych problemow sektora IT) znajduje
rozwinigcie w efektach przedmiotowych takich przedmiotow, jak np.: Problemy spoteczne i zawodowe
informatyki w kategorii kompetencji spotecznych P K02 (Student ma $wiadomos$¢ koniecznosci
dostosowania swoich dziatah do potrzeb odbiorcy, odpowiedzialnosci za ich rezultaty i
obowiazujacego prawa.); Warstwa widoku w ujeciu ramowym w kategorii kompetencji spotecznych
P_KO1 (Student jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w
rozwigzywaniu procesOw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy rozwigzywaniu trudnych
probleméw sektora IT), Projektowanie uniwersalne a dostepnos¢ w cyberprzestrzeni w kategorii
kompetencji spotecznych P K02 (Student rozumie konieczno$¢ stosowania zasad projektowania
uniwersalnego w celu dostosowania publikacji elektronicznych, prezentacji multimedialnych i witryn
internetowych do dostgpnosci cyfrowej i niwelacji wykluczenia cyfrowego).

na studiach II stopnia:

kierunkowy efekt uczenia si¢ z zakresu wiedzy K W06 (zna w stopniu poglebionym metody,
techniki 1 narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu projektowania,
budowy i implementacji systemow informatycznych, systemow przetwarzania i transmisji danych,
systemow wizualizacji 1 zarzadzania informacjg, systeméw eksploracji danych, systemow
wspomagania decyzji, w tym takze metod sztucznej inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa systemow
informatycznych) znajduje rozwinigcie w efektach przedmiotowych m.in. takich przedmiotéw, jak
np.: Grafika komputerowa i wizualizacja w kategorii wiedzy P_ W02 (Student ma uporzadkowana
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wiedze w zakresie projektowania, modelowania i wizualizacji grafiki 3D); Technologie multimedialne
w kategorii wiedzy P W02 (Student zna wybrane metody, techniki i narze¢dzia stosowane w
technologiach multimedialnych); Projektowanie systemow wirtualnej rzeczywistosci w kategorii
wiedzy P W02 (Student zna ogolne struktury i funkcjonalnosci narzedzi oraz algorytmy
wykorzystywane do projektowania systemow wirtualnej rzeczywistosci); Metody sztucznej
inteligencji w kategorii wiedzy P W03 (Student zna zastosowanie i ograniczenia typowych narzedzi
sztucznej inteligencji); Ewolucyjne systemy optymalizacyjne w kategorii wiedzy P W02 (Student zna
rozne rodzaje algorytmow ewolucyjnych);

- kierunkowy efekt uczenia sie z zakresu umiejetnosci K _U08 (potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu
dyscypliny naukowej informatyka techniczna i telekomunikacja jak i innych dziedzin nauki do opisu
procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz innych dziatah w obszarze informatyki) znajduje
rozwinigcie w efektach przedmiotowych takich przedmiotow, jak np.: Infrastruktura systemow
otwartych w kategorii umieje¢tnosci P_UO1 (Student potrafi zaprojektowaé system IT); Wprowadzenie
do cyberbezpieczenstwa w kategorii umiejetnosci P U02 (Student potrafi zaprojektowac system
systemy chronigce przedsigbiorstwo przed wybranymi zagrozeniami z Internetu); Programistyczne
aspekty sztucznej inteligencji w kategorii umiejetnosci P UO1 (Student potrafi zastosowaé wzorce
projektowe umozliwiajagce zmiang wariantu metod w trakcie dzialania programu oraz optymalizacj¢
wielokryterialna); Analiza i modelowanie systemow informatycznych w kategorii umiejetnosci P_U02
(Potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ projektowg w formie powigzanych modeli stworzonych w
standardowej metodyce: model kontekstowy, encje, diagramy standéw, diagramy aktywnosci,
sekwencji, klasy, diagramy implementacyjne); Przetwarzanie jezyka naturalnego w kategorii
umiejetnosci P UO1 (Student potrafi pozyskiwac wiedzeg z literatury i najnowsze informacje z r6znych
zrodet internetowych oraz wykorzystywa¢ nowe narzedzia informatyczne do rozwigzywania
problemoéw, w szczegolnosci a zakresu przetwarzania jezyka naturalnego); Montaz filmow cyfrowych
w kategorii umiejetnosci P_UO04 (Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ oprogramowania oraz wybrac i
zastosowa¢ odpowiednie metod i narzedzi cyfrowego montazu filmow);

- efekt uczenia si¢ okreslony dla kierunku z zakresu kompetencji spotecznych: K K02 (jest gotow
do uznawania znaczenia wiedzy z zakresu dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych z zakresu informatyki) znajduje rozwinigcie
w efektach przedmiotowych takich przedmiotow, jak np.: Technologie multimedialne w kategorii
kompetencji spotecznych P_KO01 (Student ma $wiadomo$¢ wazno$ci pozatechnicznych aspektow
dziatalnosci inzyniera-informatyka na przyktadzie technologii multimedialnych); Sieci neuronowe i
generatywna sztuczna inteligencja w kategorii kompetencji spotecznych P_KO02 (Student jest gotow
do uznawania znaczenia wiedzy z zakresu informatyki, w tym sieci neuronowych oraz generatywne;j
sztucznej inteligencji); Systemy ekspertowe i rozmyte w kategorii kompetencji spotecznych P_K03
(Student jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy z zakresu informatyki i sztucznej inteligencji w
rozwigzywaniu praktycznych probleméw zwigzanych z podejmowaniem decyzji przez systemy
inteligentne, w tym aspektow etycznych).

Szczegdlowe sformutowanie efektow przedmiotowych, okreslajace zakres oferowanej wiedzy, rodzaj

osigganych umiejetnosci i kompetencji spotecznych, pozwala na stworzenie systemu weryfikacji dla

kazdego przedmiotu.

Przyjete dla kierunku efekty uczenia si¢ zostaty sformutowane z zastosowaniem terminologii typowej dla
jezyka dyscypliny ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, do ktérej si¢ odnosza, jak rowniez zasad
PRK i w sposéb zrozumialy, dzigki czemu sg sprawdzalne i1 weryfikowalne przy zastosowaniu narzgdzi i
procedur przewidzianych w ramach Wewnetrznego Systemu Zarzadzania Jako$cig Ksztatcenia (WSZJK).
Czytelno$¢ 1 komunikatywnos¢ zastosowanego opisu efektow uczenia si¢ potwierdzili studenci
uczestniczacy w pracach Komisji Programowej 1 Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia, a takze w
przeprowadzonych na koniec semestru zimowego roku akademickiego 2023/2024 badaniach
ankietowych dotyczacych znajomosci efektow uczenia si¢. Wyniki badan pokazuja, ze studenci wiedza,
czym sg kierunkowe i przedmiotowe efekty uczenia si¢, w jakich kategoriach si¢ je okresla oraz znajg
efekty przedmiotowe okreslone dla poszczegdlnych przedmiotow. Wyrazajg takze przekonanie, ze
realizowane tresci ksztalcenia oraz stosowane metody dydaktyczne pozwalajg na osiggniecie zatozonych
efektow uczenia sie. Potwierdzona wiedza studentow o efektach wynika migdzy innymi z faktu, iz na
pierwszych zaj¢ciach w semestrze, prowadzacy przedmiot szczegotowo omawia efekty uczenia sie, ktore
beda realizowane w ramach przedmiotu oraz formy ich weryfikacji i kryteria oceny.
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Zalecenia dotyczace kryterium 1 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na Kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 2. Realizacja programu studiéw: tre§ci programowe, harmonogram realizacji programu
studiéw oraz formy i organizacja zajeé, metody ksztalcenia, praktyki zawodowe, organizacja
procesu nauczania i uczenia si¢

Program studiéw na kierunku ,informatyka” dla studiéw I i II stopnia o profilu
ogélnoakademickim w formie stacjonarnej i niestacjonarnej obowiazujacy od 1.10.2024 roku zostal
ustalony przez Senat Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w L.odzi Uchwala nr 06 z dnia 17 czerwca
2024 roku.

W ramach tego kierunku, na studiach I stopnia oferowane sa cztery specjalnosci: Sieci komputerowe i
systemy operacyjne, Aplikacje webowe i technologie grafiki komputerowej, Technologie programowania
oraz Sztuczna inteligencja i eksploracja danych a na studiach II stopnia trzy specjalnosci: Integracja
systemow otwartych, Systemy wizualizacji i zarzqdzania informacjg oraz Zastosowanie Ssztucznej
inteligencji.

Program studiéow stacjonarnych 1 stopnia obejmuje ogotem 5310 godzin, za$§ studiéw
niestacjonarnych 5250 godzin, ktérym przypisano 210 punktéw ECTS. Studia I stopnia konczg si¢
uzyskaniem tytutu zawodowego ,,inzyniera”. Zajeciom dydaktycznym wymagajacym bezpoSredniego
udzialu nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentow na studiach
stacjonarnych przypisano — 109 punktéw ECTS, co stanowi 52% ogélu punktéw ECTS, za$ na
studiach niestacjonarnych — 68 punktow ECTS, co stanowi 32% punktéw ECTS. Liczba godzin z
bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich i innych os6b prowadzacych zaj¢cia oraz studentow
na studiach stacjonarnych wynosi 2725 godzin, a na niestacjonarnych 1711 godzin.

Program studiéow I stopnia zawiera zajecia ogolnouczelniane, ktore stanowig 560 godzin (w tym 60
godzin wychowania fizycznego na studiach stacjonarnych), podstawowe i kierunkowe - 2850 godzin
oraz zajecia do wyboru, ktore obejmujg ogdétem 2200 godzin, tj. 88 punktow ECTS (sktadaja si¢ na nie:
450 godzin przedmiotow ksztalcenia ogdélnouczelnianego, z czego 300 godzin z jezyka obcego, 325
godzin przedmiotow Kkierunkowych do wyboru, 1025 godzin przedmiotéw specjalnosciowych, 400
godzin projektu inzynierskiego), co stanowi 42% ogoétu p. ECTS.

Program studiéw II stopnia na kierunku ,informatyka” obejmuje ogotem 2250 godzin, ktérym
przypisano 90 punktéw ECTS. Studia II stopnia koncza si¢ uzyskaniem tytutu zawodowego magistra.
Zajeciom dydaktycznym wymagajacym bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich lub
innych os6b prowadzacych zajecia i studentéw na studiach stacjonarnych przypisano — 47 punktéow
ECTS, co stanowi 52% ogo6tu punktow, za§ na studiach niestacjonarnych — 31 punktéw ECTS, co
stanowi 34% ogotu punktow. Liczba godzin z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich i
innych osob prowadzacych zajecia oraz studentow na studiach stacjonarnych wynosi 1178 godzin, a
na niestacjonarnych 790 godzin.

Zajecia do wyboru na studiach II stopnia obejmuja ogdétem 1475 godzin, ktérym przypisano 59
punktow ECTS. Skladaja si¢ na nie: 50 godzin przedmiotow ogélnouczelnianych, 150 godzin
przedmiotéow do wyboru, 875 godzin przedmiotow specjalnoSciowych, 400 godzin pracy
dyplomowej — projekt dyplomowy.

Grupom tym jak i poszczegdlnym przedmiotom przypisano odpowiednia liczbe punktow, przyjmujac
zasade, iz 1 pkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy studenta. Jest to miara $redniego naktadu pracy
osoby uczacej sie, niezbednego do uzyskania zaktadanych efektow uczenia sig.

Uczelnia w semestrze zimowym roku akademickiego 2021/2022 planowata realizowac hybrydowy model
ksztalcenia, w ktorym wszystkie zajecia na studiach I i II stopnia oraz jednolitych studiach magisterskich
stacjonarnych i niestacjonarnych prowadzone w formie wyktaddéw i konwersatoridow miaty odbywac si¢
w trybie zaje¢ synchronicznych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglo$¢, tj. platformy
MS Teams, natomiast zajecia w formie aktywizujacej studentow, tj.: ¢wiczen, laboratoriow, projektow,
mialy by¢ prowadzone z bezposrednim udziatem studentéw i nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia w siedzibie Uczelni z bezposrednig transmisjg zaje¢ na platformie MS Teams.
Jednak z uwagi na wzrost liczby zachorowan na Covid-19 wérdd studentdéw i pracownikow Uczelni,
zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji 1 Nauki z dnia 13 grudnia 2021 r. w sprawie czasowego
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ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu o$wiaty w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdzialaniem
i zwalczaniem COVID-19 (Dz. U. z 2021 r. poz. 2301), a takze w zwiagzku z decyzja Rektora Spotecznej
Akademii Nauk, podjeto decyzje o zmianie formy prowadzanie zaje¢ na kierunku ,,informatyka” na
studiach I i II stopnia stacjonarnych i niestacjonarnych, ktore poczawszy od dnia 25.04.2022 r. byly
realizowane w trybie hybrydowym. W roku akademickim 2023/2024 oraz 2024/2025 realizacja procesu
ksztalcenia réwniez ma form¢ hybrydowa, tj. wyklady i niektére seminaria oraz konwersatoria
prowadzone sg z zastosowaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos$¢ z wykorzystaniem platformy
TEAMS w trybie zaje¢ synchronicznych, natomiast ¢wiczenia, laboratoria i projekty prowadzone sg z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i innych osoéb (tradycyjnie - stacjonarnie) oraz
studentoéw w pomieszczeniach Uczelni. Udziat zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odleglos¢ spelnia wymagania okreslone w regulacjach prawnych, tj. liczba punktow ECTS, jaka moze
by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢, nie moze
by¢ wigksza niz 25% liczby punktow ECTS koniecznej do ukonczenia studidéw. Uczelnia jest w petni
przygotowana do ksztatlcenia hybrydowego, posiada niezbgdng infrastruktur¢ informatyczng i
oprogramowanie. W celu realizacji zaj¢¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtos¢ Uczelnia korzysta z odpowiednich narzedzi, ktore sg monitorowane i doskonalone poprzez
aktualizacj¢ oprogramowania, zakup dodatkowych narzedzi i zapewniajg bezpieczenstwo danych i
informacji. Ponadto spetniaja tez standardy jakosci, gwarantujac rzetelno$¢ i wiarygodnos$¢ procesu
nauczania. Dzigki dostgpnosci platformy do prowadzenia zaje¢ zdalnych, a takze specjalistycznych
narzgdzi dedykowanych kierunkowi ,,informatyka”, zaré6wno z poziomu Uczelni, jak tez w miejscu
zamieszkania studentéw, mozliwe jest swobodne korzystanie z nich w ramach zakladanej pracy
indywidualnej studenta, co wspiera osigganie efektow uczenia okre§lonych w programie studiow.
Przedmioty ogélnouczelniane stuza wszechstronnemu rozwojowi intelektualnemu studentow i obejmuja
takie przedmioty na studiach I stopnia, jak: Jezyk obcy (j.angielski, j.niemiecki) (do wyboru), Filozofia
i Etyka (do wyboru), Psychologia i Socjologia (do wyboru), Przedsiebiorczos¢ / Prawno-ekonomiczne
aspekty dziatalnosci zawodowej / Podstawy dziatalnosci biznesowej (do wyboru), Ochrona wiasnosci
intelektualnej oraz Wychowanie fizyczne (dla studiow stacjonarnych).

Modul przedmiotéow podstawowych i kierunkowych na studiach I stopnia obejmuje 29 przedmiotow
obowigzkowych o istotnym znaczeniu dla studiowanego kierunku. Naleza do nich: Analiza matematyczna
i algebra liniowa, Nauki techniczne, Wstep do informatyki, Podstawy programowania, Matematyka
dyskretna, Algorytmy i ztozonos¢, Architektura systemow komputerowych, Fizyka, Wybrane srodowiska
programowania, Metody probabilistyczne i statystyka, Systemy operacyjne, Podstawy grafiki
komputerowej, Podstawy sztucznej inteligencji, Technologie internetowe, Problemy spofeczne i
zawodowe informatyki, Technologie Internetu Rzeczy, Bazy danych, Sieci komputerowe, Jezyki i
paradygmaty programowania, Projektowanie uniwersalne a dostegpnos¢ w cyberprzestrzeni, Technologie
chmurowe, Wykorzystanie wzorcow w technologiach internetowych, Komunikacja czltowiek-komputer,
Projektowanie uniwersalne — dostepnosc obiektow infrastruktury z wykorzystaniem stron internetowych,
Systemy wbudowane, Modelowanie i symulacja komputerowa, Jezyk angielski techniczny, Ochrona
danych i bezpieczenstwo systemow informatycznych, Projekt wiasnego przedsiewzigcia.

Modul przedmiotéw kierunkowych do wyboru obejmuje 4 pary przedmiotoéw do wyboru. Naleza do
nich: Oprogramowanie uzytkowe / Inzynieria dokumentow elektronicznych, Interfejsy uzytkownika /
Komputerowe wspomaganie projektowania, Wprowadzenie do metod numerycznych / Podstawy
matematyczne  kryptografii, InZynieria oprogramowania / Metody implementacji systemow
informatycznych.

Po ukonczeniu I1I semestru studenci studiow | stopnia wybierajg jedng z czterech specjalnos$ci. Sa
to: Sieci komputerowe i systemy operacyjne, Aplikacje webowe i technologie grafiki komputerowej,
Technologie programowania oraz Sztuczna inteligencja i eksploracja danych. Do przedmiotéw
realizowanych na specjalno$ci Sieci komputerowe i systemy operacyjne naleza: Projektowanie
okablowania strukturalnego, Administracja sieciami Linux, Sieci bezprzewodowe, Analiza ruchu
sieciowego, Projektowanie zabezpieczen sieci komputerowych, Projektowanie sieci komputerowych, QoS
w sieciach IP, Bezpieczenstwo w systemach sieciowych, Administrowanie ustugami katalogowymi,
Wykorzystanie aplikacji Open Source do zarzgdzania urzqdzeniami sieciowymi. Na specjalnosci
Aplikacje webowe i technologie grafiki komputerowej: Wybrane zastosowania grafiki komputerowej,
Zaawansowane technologie internetowe, Techniki pozyskiwania i przetwarzania obrazu rastrowego,
Podstawy przetwarzania filmow cyfrowych, Projektowanie interfejsow UI/UX, Projektowanie warstwy
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wizualizacyjnej gier komputerowych, DTP, Interakcja w aplikacjach multimedialnych, Animacja 3D,
Programowanie gier komputerowych. Na specjalno$ci Technologie programowania: Programowanie
funkcyjne, Programowanie i konfiguracja serweréw aplikacyjnych, Programowanie wspotbiezne,
Projektowanie i programowanie z uzyciem wzorcow projektowych, Bazy danych i aplikacje, Systemy
szkieletowe (JEE), Warstwa widoku w ujeciu ramowym (ASP.NET), Mappery obiektowo-relacyjne
(Hibernate), Biznesowe systemy COTS, Warstwy integracji w wybranych srodowiskach. Na specjalnosci:
Sztuczna inteligencja i eksploracja danych: Systemy przetwarzania i wizualizacji danych, Zagadnienia
inZynierii wiedzy i wnioskowania, Metody uczenia maszynowego, Inteligentne bazy danych i hurtownie
danych, Metody rozpoznawania i przetwarzania obrazow, Rozproszone systemy akwizycji i przetwarzania
danych — IoT, Inteligentne wyszukiwarki internetowe, Zastosowania biznesowe sztucznej inteligencji, Big
Data, Internet Rzeczy i Chmura Obliczeniowa, Programowanie systemow sztucznej inteligencji.

W ramach programu studiéw I stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku ,,informatyka”
studenci musza zrealizowa¢ 150 godzin praktyk zawodowych, przewidzianych po semestrze VI.

Na studiach II stopnia do przedmiotéow ogélnouczelnianych naleza: Jezyk obcy (do wyboru), Elementy
metodyki badan naukowych oraz Elementy zarzqdzania wiasng firmq.

Do modulu przedmiotéw podstawowych i kierunkowych nalezg przedmioty: Analiza i modelowanie
systemow informatycznych, Techniczne podstawy Internetu rzeczy i przetwarzania sygnatow, Grafika
komputerowa i wizualizacja, Metody sztucznej inteligencji, Etyczne aspekty sztucznej inteligencyi,
Systemy baz danych.

Studenci studiow II stopnia na specjalnosci: Integracja systeméw otwartych realizuja przedmioty:
Infrastruktura systemow otwartych, Wprowadzenie do MS Azure, Technologie chmurowe, Ustugi
sieciowe, Wprowadzenie do cyberbezpieczenstwa, Wykorzystanie systemow otwartych w sieciach WAN,
Integracja systemow otwartych. Na specjalno$ci: Systemy wizualizacji i zarzadzania informacja:
Technologie multimedialne, Projektowanie aplikacji graficznych, Metody przetwarzania danych
statystycznych, Projektowanie systemow wirtualnej rzeczywistosci, Wybrane technologie wizualizacji 3D,
Montaz filmow cyfrowych, Oprogramowanie narzedziowe grafiki komputerowej. Na specjalnosci
Zastosowanie sztucznej inteligencji: Ewolucyjne systemy optymalizacyjne, Przetwarzanie jezyka
naturalnego, Systemy wieloagentowe, Programistyczne aspekty sztucznej inteligencji, Sieci neuronowe i
generatywna sztuczna inteligencja, Wybrane zastosowania sztucznej inteligencji, Systemy ekspertowe i
rozmyte.

Zajecia powiazane z prowadzonymi w Uczelni badaniami naukowymi na kierunku ,,informatyka”,
a takze umozliwiajgce przygotowanie studentéow do prowadzenia dzialalnos$ci naukowej na studiach
I stopnia, obejmuja ogdétem 3550 godzin, ktorym przypisano 142 punktéw ECTS, a wigc 67% ogélu
punktow ECTS. Skiadajg si¢ na nie: 1950 godzin przedmiotéw ksztalcenia podstawowego i
kierunkowego, 175 godzin przedmiotéw kierunkowych do wyboru, 1025 godzin przedmiotéow
specjalno$ciowych oraz 400 godzin projektu inZynierskiego.

Z kolei powiazane z prowadzonymi na Uczelni badaniami naukowymi na kierunku ,,informatyka”,
a takze zajecia umozliwiajagce przygotowanie studentéw do udzialu w dzialalnosci naukowej lub
udzial w tej dzialalno$ci na studiach II stopnia, obejmuja ogétem 1975 godzin, ktéorym przypisano 79
punktéw ECTS, a wicc 88% ogotu punktéw ECTS. Skladaja si¢ na nie: 75 godzin przedmiotéw
ogo6lnouczelnianych, 400 godzin przedmiotéw ksztalcenia podstawowego i kierunkowego, 150
godzin przedmiotéw do wyboru, 875 godzin przedmiotéw specjalno$ciowych oraz 400 godzin pracy
dyplomowej — projekt dyplomowy.

Czas trwania ksztatcenia wynosi: 7 semestréw na studiach I stopnia - inzynierskich oraz 3 na studiach
II stopnia magisterskich — co umozliwia realizacje tresci programowych oraz zdobycie wiedzy,
umiejetnosci 1 kompetencji spotecznych, zalozonych w programie ksztalcenia, zard6wno w czasie zajec
zorganizowanych, jak tez indywidualnej pracy kazdego studenta, w ilosci godzin odpowiedniej do
przypisanych punktéw ECTS. W sylabusach przedmiotow zawarte sg informacje dotyczace naktadu pracy
studenta, niezbednego do realizacji zaje¢ dydaktycznych, zgodnego z zasadami Europejskiego Systemu
Transferu i Akumulacji Punktow (ECTS). Naktad pracy studenta uwzglednia liczbg godzin kontaktowych
- organizowanych przez uczelni¢ (w tym zaj¢¢ z wykorzystaniem metod i1 technik ksztalcenia na odlegtosé
1 konsultacji) oraz godzin pracy indywidualnej studenta (zwigzanych z tymi zajeciami) potrzebnych na
wykonanie prac czastkowych, w tym zwigzanych z nabywaniem umiej¢tnosci badawczych, jak np. prac
analityczno-projektowych, studiowania zalecanych artykulow naukowych zwigzanych z tematyka
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informatyki, przygotowanie si¢ do zaliczen i egzaminow oraz do samodzielnego uzupetniania i utrwalania

wiedzy.

Tresci ksztalcenia dla kierunku ,,informatyka”, zgodnie z przyjeta i scharakteryzowang w Kryterium

1 koncepcja, sa zgodne z efektami uczenia si¢ i obejmujg aktualng wiedze i metodyke badan z zakresu

dyscypliny naukowej informatyka techniczna i telekomunikacja, do ktorej kierunek ,,informatyka”

jest przyporzadkowany, a takze sg zgodne z prowadzonymi na Uczelni badaniami naukowymi w tej

dyscyplinie.

Podstawe doboru tresci programowych stanowily przede wszystkim:

- okreslone dla programu efekty uczenia si¢;

- rozwdj dyscypliny naukowej, do ktorej kierunek jest przyporzadkowany i do ktorej odnoszg si¢ efekty
uczenia sig;

- rezultaty badan naukowych prowadzonych na Uczelni w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i
telekomunikacja”;

- aktualny dorobek naukowy kadry w dyscyplinic naukowej ,informatyka techniczna i
telekomunikacja”, do ktdrej zostat przyporzadkowany kierunek;

- doswiadczenie zawodowe kadry prowadzacej zajgcia;

- opinie kadry prowadzacej zaj¢cia oraz studentow;

- opinie interesariuszy zewnetrznych, dotyczace potrzeb rynku pracy.

Jako przyklady tresci ksztalcenia na studiach I stopnia, uwzgledniajacych aktualny stan wiedzy oraz
metodyke badan w zakresie dyscypliny ,,informatyka techmiczna i telekomunikacja”, ujete] w
modutach programu studidéw, mozna wskazaé: Podstawy programowania (np. tematy: Jezyk
programowania Java, instalacja i konfiguracja srodowiska programistycznego JDK, budowa, kompilacja
i uruchomienie prostego programu, wirtualna maszyna. System typow jezyka Java, typy proste, konwersje
niejawne i jawne (operator cast), operator <: (pojecie typu i podtypu), zastosowanie operatora <: do typoéw
prostych. Rekurencja, wykorzystanie, warunek zatrzymania procesu. Procesy rekurencyjne i iteracyjne.
Rekurencja a stos. Omoéwienie natury obicktowego stylu programowania w zestawieniu ze stylem
proceduralnym, strukturalnym.); Matematyka dyskretna (np. tematy: Zagadnienia logiki w instrukcjach
warunkowych i1 programowaniu. Schematy dowodzenia. Kombinatoryka wyznaczanie liczby wariancji,
kombinacji, permutacji, wzory kombinatoryczne, stosowanie niekonstruktywnych metod
kombinatoryki); Architektura systemow komputerowych (np. tematy: Zasady oprogramowania
procesoroOw w Asemblerze i C++. Pamigci ulotne i masowe. Podsystemy graficzne, procesory graficzne,
pamieci wideo, uktady formowania obrazu. Systemy zintegrowane i dedykowane grafiki); Bazy danych
(np. tematy: Transformacja modelu ER do modelu relacyjnego. Interfejs SZBD i jezyki programowania
baz danych. Elementy jezyka i programowanie w SQL. Rozszerzone elementy programowania BD. API
dla jezyka Java); Sieci komputerowe (np. tematy: Wirtualizacja, systemy chmurowe, konteneryzacja.
Procesy i szeregowanie zadan. Algorytmy planowania z wywtaszczaniem i bez wywlaszczen oraz kryteria
ich oceny. Szeregowanie procesow ograniczonych wejsciem-wyjsciem. Wspotbieznos¢. Implementacja.
Proces przerwania. Klasyczne problemy synchronizacji: producenta i konsumenta, czytelnikdw i pisarzy
oraz pi¢ciu filozofow, $piacych fryzjerow); Jezyki i paradygmaty programowania (np. tematy: Systemy
typoOw w jezykach programowania, staba i silna kontrola typow, statyczna i dynamiczna typizacja.
Programowanie funkcyjne: lista jednokierunkowa — rézne algorytmy rekurencyjne. Programowanie
funkcyjne w jezyku Java — przeglad powigzanych elementdéw biblioteki standardowej jezyka w wersji 8).

Tresci ksztalcenia na studiach II stopnia uwzgledniaja aktualny stan wiedzy oraz metodyki badan w
zakresie dyscypliny ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, na przyktad w modutach: Grafika
komputerowa i wizualizacja (np. tematy: Zastosowanie programu 3DtudioMax do ustawienia o§wietlenia
sceny, tworzenia animacji oraz renderingu w zaleznosci od rodzaju tworzonych scen. Zapoznanie z
rodzajami o$wietlenia dostgpnymi w programie 3DS Max. Grafika 3D - wizualizacja obiektow 3D —
prezentacja stworzonych obiektow 1 przestrzeni); Infrastruktura systemow otwartych (np. temat:
Minidystrybucje — zasady tworzenia. BusyBox. Konfiguracja parametrow komunikacji, interfejséw
sieciowych, statycznego routingu IP. Projektowanie systemu informatycznego w oparciu o dystrybucje
Linux’a.); Metody przetwarzania danych statystycznych (np. tematy: Pordéwnawcze analizy struktur i
wizualizacja danych. Wnioskowanie z prob losowych, testowanie hipotez statystycznych. Wykorzystanie
funkcji wbudowanych do wnioskowania statystycznego. Analiza regresji i korelacji zmiennych); Sieci
neuronowe i generatywna sztuczna inteligencja (np. tematy: Konwolucyjne sieci neuronowe —
szczegotowa analiza ich dziatania. Rekurencyjne sieci neuronowe — szczegétowa analiza ich dziatania.
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Transformery — rozne architektury i zastosowania. Wielkie modele jezykowe (LLM) — ich rodzaje i
zastosowania.).

Przyporzadkowanie tre$ci programowych przypisanych poszczegolnym przedmiotom do efektow uczenia
si¢ okresla matryca efektow uczenia si¢. Matryca pokazuje, ze wszystkie zatozone efekty uczenia si¢ maja
przyporzadkowane odpowiednie tresci ksztalcenia stanowigce program studiow kierunku ,,informatyka”.

Program studiéw, w tym tresci ksztalcenia, umozliwiaja i wspieraja osigganie przez studentéw
zakladanych kierunkowych efektow uczenia. Dla przyktadu mozna wskaza¢ nastgpujace powigzania
tresci z efektami kierunkowymi. I tak tresci przedmiotow na studiach I stopnia: Algorytmy i
ztozonos¢, Analiza matematyczna i algebra liniowa, Matematyka dyskretna, Podstawy matematyczne
kryptografii, dotyczace takich zagadnien jak np. szacowanie zlozonos$ci pamigciowej oraz czasowej
algorytméw, opis 1 analiza algorytmow, modelowanie i symulacje komputerowe systemow,
optymalizacja metod szyfrujacych, umozliwiajg osiaganie efektu kierunkowego K W02 (ma wiedzg
w zakresie matematyki obejmujaca algebrg, analizg, probabilistyke, matematyke dyskretng oraz metody
numeryczne, niezbedng do: opisu i analizy algorytmow, modelowania i symulacji komputerowej
systemow, formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan metodami informatycznymi).
Efekt kierunkowy w zakresie umiejetnosci K _U06 (potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna,
fizyczng i techniczng do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz
planowania innych dziatan w obszarze informatyki) realizowany jest np. poprzez tresci przedmiotow:
Algorytmy i zlozonos¢ (np. poprzez mig¢dzy innymi takie tematy jak: Algorytmy grafowe. Sposoby
reprezentacji grafow w pamieci. Znajdowanie najkrotszej $ciezki w grafie. Algorytm Dijkstry. Kopiec.
Kopiec binarny, dwumianowy, Fibonnaciego. Zastosowanie kopca w algorytmie Dijkstry. Kolejki i stosy.
Implementacja podstawowych operacji.); Metody uczenia maszynowego (np. poprzez mi¢dzy innymi
takie tematy jak: Zastosowanie wybranych metod uczenia maszynowego do klasyfikacji i regresji.
Przyktady uczenia sztucznych sieci neuronowych w zastosowaniu do rozpoznawania obrazéw. Uczenie
wielkich modeli jezykowych (LLM) i przyktady zastosowania generatywnej sztucznej inteligencji.);
Programowanie wspotbiezne (np. poprzez migdzy innymi takie tematy jak: Implementacja rozwigzania
problemu pigciu filozoféw w jezyku Java oraz Ada, implementacja rozwigzania problemu czytelnikow i
pisarzy w jezyku Java oraz Ada. Implementacja wybranego algorytmu wykorzystujacego mechanizmy
wielowatkowoSci oraz transakcyjng pamig¢ wspoldzielona w jezyku Clojure. Implementacja systemu
klient-serwer z wykorzystaniem wybranego mechanizmu komunikacji migdzy procesami w systemie
UNIX (Linux)); Systemy przetwarzania i wizualizacji danych (np. poprzez miedzy innymi takie tematy
jak: Wizualizacja danych wielowymiarowych. Poréwnanie réznych narzedzi programistycznych do
wizualizacji danych. Wizualizacja danych z wykorzystaniem bibliotek Pythona), Programowanie
Systemow Sztucznej Inteligencji (np. poprzez migdzyn innymi takie tematy jak: (Przyktad programowania
systemu sztucznej inteligencji w wybranym dialekcie j¢zyka LISP. Przyktadowa sie¢ neuronowa w jezyku
Python. Wybrane przyktady modeli uczenia maszynowego do grupowania, z wykorzystaniem Pythona.
Przyktad modelu sztucznej inteligencji w jezyku R).

Na studiach II stopnia mozna wskaza¢ nast¢pujace powigzania treSci programowych z efektami
kierunkowymi. [ tak tresci przedmiotéow: Zastosowania informatyki w edukacji, Infrastruktura
Systemow Otwartych, Wprowadzenie do MS Azure, dotyczace takich zagadnien jak np. analiza narz¢dzi
informatycznych wspierajacych edukacjg, budowa i badanie modeli obiektdéw rzeczywistych,
projektowanie i mozliwo$ci wykorzystania systemow wieloagentowych, umozliwiaja osigganie efektu
kierunkowego: K W01 (zna w poglebionym stopniu zagadnienia w zakresie matematyki obejmujace
elementy matematyki dyskretnej i stosowanej, metod optymalizacji, a takze metody numeryczne, oraz ma
wiedz¢ w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia zasad dzialania sprzgtu komputerowego oraz
zastosowan rozwigzan informatycznych).

Efekt kierunkowy w zakresie umiejetnosci K_U11 (potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i
narzedzi informatycznych oraz rozwigzan technicznych wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i
narzedzia do rozwigzywania zlozonych i nietypowych problemow informatycznych oraz ocenié
ekonomiczne koszty ich zastosowania) osiggany jest np. poprzez treSci przedmiotu: Integracja
systemow otwartych (np. poprzez mi¢gdzy innymi takie tematy jak: Architektura systemow IT on-prem,
chmura, hybryda, systemy otwarte i wlasnosciowe. Podstawy dziatania systemu Linux w sieci lokalnej i
w chmurze. Przeglad oraz porownanie wiasciwosci dystrybucji systemu Linux), Montaz filmow
cyfrowych (np. poprzez miedzy innymi takie tematy jak: Montaz dzwicku, dodawanie efektow
dzwigkowych i muzyki. Dodawanie i edytowanie efektow wizualnych, praca z warstwami. Podstawy
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korekcji barwnej, balans bieli, korekcja kolorow. Praktyczne ¢wiczenia w tworzeniu narracji i
opowiadaniu historii za pomocg montazu. Przejscia migdzy ujeciami. Film w filmie), Systemy ekspertowe
i rozmyte (np. poprzez mi¢dzy innymi takie tematy jak: Ilustracja wyjasnialnosci dziatania przyktadowego
systemu ekspertowego. Porownanie wnioskowania w klasycznym i rozmytym systemie ekspertowym.
Przyktad zastosowania generatywnej sztucznej inteligencji w systemach ekspertowych).

Doboru tresci ksztalcenia w zakresie znajomosci jezykow obcych dokonano na studiach I stopnia
poprzez wprowadzenie do tresci przedmiotu Jezyk obcy (j.angielski, j.niemiecki) tematdéw 1 stownictwa
specjalistycznego zwigzanych z kierunkiem informatyka (np. tematy: Komputer i jego podzespoty.
Potaczenie 1 wspotdziatanie. Pami¢¢ komputera — rodzaje i sposoby pomiaru. Internet — prezentacja
terminologii zwigzanej z adresami internetowymi, poczta elektroniczng, projektowaniem stron www 1
technologiami internetowymi, wraz z zagadnieniami dotyczacymi bezpieczenstwa i ochrony danych.
Prezentacja angielskich nazw sprzetu komputerowego. Prezentacja pelnych nazw skrotow urzadzen,
protokotdéw. Sieci. Prezentacja nazw sieci w j. angielskim oraz innych podstawowych terminow
technologii sieciowych. Rodzaje pracy (office work, factory work, laboratory work, out of the office),
kariera. Produkty i ustugi. Zapewnienia satysfakcji klienta. Gwarancja. Product details. Zdobywanie
informacji w sieci. Rodzaje komunikatoréw. Systemy operacyjne (OS), rdézne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Mac OS), budowa systemdw operacyjnych do komputerow stacjonarnych i urzadzen
mobilnych. Rodzaje pakietow biurowych Office. Zastosowanie i gtowne funkcje). Na studiach II stopnia
poprzez wprowadzenie do tresci przedmiotu Jezyk obcy tematow i stownictwa specjalistycznego (np.
tematy: lkoniczne postaciec w branzy IT, Sztuczna inteligencja, Deepweb kontra darknet,
Cyberprzestepczos¢ / Cyberbezpieczenstwo, Gry, Media spotecznosciowe, Algorytmy, Technologia
blockchain, Dylematy etyczne w IT, Bazy danych, open source, licencjonowanie oprogramowania).

Badania prowadzone przez kadre akademicka w dyscyplinie ,informatyka techniczna i

telekomunikacja”, zgodnie z celem profilu ogélnoakademickiego, sa podstawa koncepcji ksztalcenia

zardwno na studiach I jak i II stopnia, wplywaja na zakres treSci programowych w kontekscie
uaktualniania wiedzy i ich specyfiki. I tak na przyklad: tresci przedmiotow: Podstawy sztucznej

inteligencji, Metody Sztucznej Inteligencji, Metody uczenia maszynowego sa $cisle powigzane z

badaniami prowadzonymi przez ||| G - -2« csic informatycznych

aspektow sztucznej inteligencji oraz metod inteligencji obliczeniowej: sztucznych sieci neuronowych,
systemOw rozmytych, algorytmow genetycznych i ewolucyjnych oraz hybrydowych systemow
inteligentnych, ktore od dawna sa rozwijane i stosowane. W obecnej rzeczywistosci sztuczna inteligencja

1 uczenie maszynowe nabieraja szczegolnego znaczenia w badaniach naukowych i ksztalceniu studentow.

jest wspotautorka pierwszej w Polsce ksigzki, wydanej w roku 1997,

a nastgpnie w 1999, przez PWN, o tematyce systemow inteligentnych z wykorzystaniem jednoczes$nie
sieci neuronowych, systemoéw rozmytych i algorytméw genetycznych

Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte, Wydawnictwo

Naukowe PWN, 1997, drugie wydanie 1999). Jako nauczyciel akademicki posiada wieloletnie
doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ ze studentami o tej tematyce. Od czasu opublikowania tej ksigzki
nadal aktywnie uczestniczy w badaniach naukowych z zakresu sztucznej inteligencji, wlaczajac
najnowsze osiaggni¢cia w jej rozwoju do tematyki prowadzonych zaje¢ dydaktycznych. W ostatnich latach
dziatalno$¢ naukowa w zakresie tematyki poruszanej w ramach
trzech wyzej wymienionych przedmiotow, znalazta odzwierciedlenie w publikacjach naukowych
dotyczacych zastosowania gl¢bokich sieci neuronowych i glebokiego uczenia (Deep learning), m.in.:

- (wspoétautorzy: ),
Probabilistic neural networks for incremental learning over time-varying streaming data with
application to air pollution monitoring, Appl. Soft Comput. 161: 111702, 2024;

- (wspolautorzy: ), An Explainable Al Approach to
Agrotechnical Monitoring and Crop Diseases Prediction in Dnipro Region of Ukraine, Journal of
Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):247-272, doi:10.2478/jaiscr-2023-0018,
2023;

- (wspotautorzy: || KGTEEEEEE). « Vo 4pproach to Detecting and Preventing
Populations Stagnation Through Dynamic Changes in Multi-Population-Based Algorithms, Journal of
Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):289-306, doil:10.2478/jaiscr-2023-0020,
2023;
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- (wspotautorzy: T|
), An Intelligent Approach to Short-Term Wind Power Prediction

Using Deep Neural Networks, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research
13(3):197-210, doi:10.2478/jaiscr-2023-0015, 2023;

- (wspotautorzy: ), The L, convergence
of stream data mining algorithms based on probabilistic neural networks, Information Sciences, 661,
346-368, 2023;

- (wspotautorzy: || GGEEEEEEE). .z granulation approach to face recognition,
ICAISC(2), 495-510, 2021;

- (wspotautorzy: ), Face recognition with explanation by fuzzy rules
and linguistic description, ICAISC (1), 338-350, 2020;

- (wspotautorzy: ), On the Parzen kernel-based probability density
function learning procedures over time-varying streaming data with applications to pattern
classification, IEEE Trans. Cybern. 50(4), 1683-1696, 2020;

- (wspolautorzy: ), A Novel Explainable Recommender for
Investment Managers, [in book:] Artificial Intelligence and Soft Computing, pp.412-422, 2020;

- (wspolauto ), Parallel Processing of Images Represented by Linguistic Description in
Databases, DOI:10.1007/978-3-030-43229-4 38, 2020.

Deep Learning to tematyka intensywnie rozwijana w informatyce i sztucznej inteligencji od ok. 2010

roku. Publikacje z tego zakresu potwierdzaja wlaczanie si¢ w nurt

najnowszych badan naukowych, co przektada si¢ tez na prowadzenie zaje¢ dydaktycznych z

uwzglednieniem nowych metod stosowanych w sztucznej inteligencji i uczeniu maszynowym. Dotyczy

to tez np. problemu wyjasnialno$ci systemow sztucznej inteligencji (Explainable Al), co jest aktualnie

bardzo wazne w kontekscie rozwoju glgbokich sieci neuronowych. Te elementy wystepuja zarowno w

publikacjach, jak tez w tematyce prowadzonych zaje¢ dydaktycznych. Wskazane wyzej publikacje z lat

202012021 dotyczg m.in. zastosowania systeméw rozmytych do analizy i rozpoznawaniu obrazow oraz

opisow lingwistycznych. Wczesniej, w roku 2002, ukazata si¢ ksigzka w jezyku angielskim, w

Wydawnictwie Springer (|G Ve o-Fuzzy Architectures and Hybrid Learning, Springer,

2002), dotyczaca uczenia maszynowego, czyli dominujgcego obszaru w sztucznej inteligencji, ktory jest

mocno zwigzany z tematyka poruszang w ramach zaje¢ dydaktycznych. Aktualnie badania naukowe

sa ukierunkowane na generatywng sztuczng inteligencje, ktorej
gwaltowny rozwoj obserwujemy szczegélnie od listopada 2022 r. wraz z upowszechnieniem wielkich
systemow jezykowych, takich jak ChatGPT oraz innych aplikacji, m.in. do generowania obrazoéw. Te
najnowsze osiagnigcia generatywnej sztucznej inteligencji s tez odpowiednio przekazywane studentom

w ramach zaj¢¢ dydaktycznych prowadzonych przez

Spoteczna Akademia Nauk jest wspotorganizatorem mi¢dzynarodowe;j konferencp naukowe;j

,International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing” (ICAISC), ktora cyklicznie

odbywa si¢ od wielu lat w Zakopanem. Jest to znana i rozpoznawalna w $rodowisku naukowym

konferencja o tematyce dotyczacej zarowno teoretycznego rozwoju metod sztucznej inteligencji oraz tzw.
mi¢kkich obliczen (soft computing), jak tez praktycznych zastosowan, ktore obejmujg m.in. zagadnienia
rozpoznawania, przetwarzania i analizy obrazow, w tym tez medycznych, a takze najnowsze problemy
generatywnej sztucznej inteligencji. Podczas tych konferencji prezentowane sg wyktady zaproszonych
wybitnych naukowcow z réznych czesci $wiata na temat sztucznej inteligencji. Materiaty konferencyjne

z artykutami uczestnikow tych konferencji sa publikowane w Wydawnictwie Springer, w serii ,,Lecture

Notes in Computer Science”. Podczas tegorocznej konferencji, ktora odbyta si¢ w dniach 16-20 czerwca

2024 r. |GG b v spotorganizatorka i aktywnym uczestnikiem panelu

na temat ,,Al-centric AI”, w ktorym dyskusja dotyczyla bardzo innowacyjnego podejécia w zakresie

generatywnej sztucznej inteligencji. Kolejna konferencja (ICAISC 2025) jest zaplanowana na 22-26

czerwiec 2025 r.; https://icaisc.eu/.

Tre$ci takich przedmiotow jak: Podstawy grafiki komputerowej, Animacja 3D, a takze innych

prowadzonych na specjalno$ciach zwigzanych z grafika komputerowa oraz wizualizacjg i zarzqdzaniem

informacja, s powigzane z badaniami naukowymi

Dotycza one technologii grafiki komputerowej i jej wykorzystania do analizy obrazéw cyfrowych, az po

zastosowania wybranych technologii sztucznej inteligencji i generatywnej sztucznej inteligencji (prace z

ostatnich lat). Badania te znalazly odzwierciedlenie w nastgpujacych publikacjach:
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- [ - 0rcntial State Estimation
for Delayed Competitive Neural Network via Stochastic Sampled-Data Control with Markov Jump
Parameters Under Actuator Failure, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,

14, 4, 2024, pp. 373-385, DOLI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2024-0020;

R., Attitudes of Catholic Clergies to the

Application of ChatGPT in Unite Religious Communities, Religions, 15, 8, 980, 2024,

https://doi.org/10.23390/rel 1 5080980;

-, Evolutionary Algorithm for Selecting Dynamic Signatures Partitioning Approach, Journal

of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12, 4, 2022, pp. 267-279, DOIL:
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0018;

., A Novel Approach to Type-
Reduction and Design of Interval Type-2 Fuzzy Logic Systems, Journal of Artificial Intelligence and
Soft Computing Research, 12, 3, 2022, pp. 197-206, DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0013;

- I, < Approach to

Generalization of the Intuitionistic fuzzy TOPSIS Method in the Framework of Evidence Theory,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 11, 2, 2021, pp. 157-175, ISSN on-
line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567, DOL: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0010;

- I . (| Vool Drift Detection Algorithm Based on Features’
Importance Analysis in a Data Streams Environment, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, 10, 4, 2020, pp. 287-298, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567,
DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0019;

- [, (. /gorithm for the
Evolutionary-Fuzzy Generation of on-line Signature Hybrid Descriptors, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, 10, 3, 2020, pp. 173-187, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN
print: 2083-2567, DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0012;

- .; On-Line Signature Partitioning
Using a Population Based Algorithm, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,
10, 1, 2020, pp. 5-13, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567, DOI:
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0001;

., Methods of Searching for Similar Device Fingerprints Using Changes

in Unstable Parameters, In:
(eds) Artificial Intelligence and Soft Computing. ICAISC 2020. Lecture Notes in

Computer Science, vol. 12416. Springer, Cham, 2020, ss. 325-335, , ISBN 978-3-030-61533-8, Online
ISBN 978-3-030-61534-5, DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-030-61534-5_29;

- A New Concept of Nonparametric Kernel Approach for Edge
Detection, In:
(eds) Artificial Intelligence and Soft Computing. ICAISC 2019. Lecture Notes in Computer Science,
vol. 11509. Springer, Cham, 2019, ss. 361-370, , ISBN 978-3-030-20914-8, Online ISBN 978-3-030-
20915-5, DOL: https://doi.org/10.1007/978-3-030-20915-5_33.

, od wielu lat rozwija dziatalno$¢ dydaktyczng w zakresie grafiki
komputerowej oraz naukowo-badawcza takze w obszarze sztucznej inteligencji i najnowszych
technologii. Ponadto prowadzi zaj¢cia dydaktyczne z Fizyki, co jest uzasadnione posiadaniem stopnia
doktora z nauk fizycznych. Laczenie wyksztatlcenia w zakresie fizyki z grafika komputerowg oraz
sztuczng inteligencjg daje bardzo dobre efekty dydaktyczne oraz naukowe.

Tresci przedmiotu Elementy metodyki badan naukowych, Projekt inzynierski sa powigzane z badaniami,
ktoére prowadzi w zakresie technologii semantycznych,
wydobywania wiedzy z duzych zbioréw danych, nowych algorytmow programistycznych oraz nad
zastosowaniem metod multifraktalnych w analizie danych i predykcji. Gtowne kierunki pracy naukowe;j:
technologie programowania, metody i systemy sztucznej inteligencji, metody klasyfikacji i predykcji.
Badania te opublikowane zostaty w:
- (wspotautorzy: || GGG . - /..«!ing Neural Network Models For
Predicting Dynamic Signature Signals [in:] Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research 14(4):361-372, doi:10.2478/jaiscr-2024-0019, 2024;
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(wspotautorzy | G, < Vo 4pproach to Image-Based Recommender

Systems with the Application of Heatmaps Maps [in:] Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research 13(2):63-72, doi:10.2478/jaiscr-2023-0007, 2023;

(wspotautorzy: ), Noise Robust Illumination Invariant Face
Recognition Via Bivariate Wavelet Shrinkage in Logarithm Domain [in:] Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research 12(3):169-180, doi:10.2478/jaiscr-2022-0011, 2022;

The Potential for the Use of Deep Neural Networks in e-Learning Student Evaluation with New Data
Augmentation Method, Cader A. 2020, doi10.1007/978-3-030-52240-7_7;

On Training Deep Neural Networks Using a Streaming Approach, Jaworski M, WANG L, Duda P,
Cader A. 2020d0i10.2478/jaiscr-2020-0002;

Evolutionary Algorithm with a Configurable Search Mechanism, || KGcNEEEE
I 2020d0i10.2478/jaiscr-2020-0011;

Grid-Based Approach to Determining Parameters of the DBSCAN Algorithm., || KGcNGGGR
B 2020d0i10.1007/978-3-030-61401-0_52;

Determining the Eps Parameter of the DBSCAN Algorithm, _
2019d0i10.1007/978-3-030-20915-5_38;

Resource-Aware Data Stream Mining Using the Restricted Boltzmann Machine, ||| KGzB

I 00 19d0i10.1007/978-3-030-20915-5_35.

Dr hab. Andrzej Cader, prof. SAN, jest promotorem licznych prac dyplomowych, ktérych tematyka ma
zwigzek z prowadzong dziatalno$cia naukowo-badawczg. Od wielu lat w swojej pracy naukowej
przejawia zainteresowanie sztuczng inteligencja, w szczegodlnosci zastosowaniem glebokich sieci
neuronowych, takze w odniesieniu do danych medycznych.

Tre$ci takich przedmiotéw jak np.: Grafika komputerowa i wizualizacja, jak tez innych - na
specjalnosciach zwiazanych z grafikg komputerowg oraz wizualizacjg i zarzadzaniem informacja, sa
powiazane z badaniami prowadzonymi przez dr inz. Agnieszke Siwoche, prof. SAN. Dotycza one
technologii grafiki komputerowej, przetwarzania obrazéw cyfrowych, a takze zastosowania sztucznej
inteligencji. Maja one zwiazek z publikacjami:

(wspotautorzy: [ N . .« g of Aliernatives
Described by Atanassov’s Intuitionistic Fuzzy Sets — Reconciling Some Misunderstandings, Journal of
Artificial Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR), 2024, Vol. 14, No. 3, pp. 237-250;
10.2478/jaiscr-2024-0013, ISSN (on-line): 2449-6499;

(wspotautorzy N 7o /ds A Very Fast
Feedforward Multilayer Neural Networks Training Algorithm, Journal of Artificial Intelligence and
Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol. 12, No. 3, pp. 181-195; 10.2478/jaiscr-2022-0012,
ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-6499;

(wspotautorzy: | N . Cbincd YOLOVS and
HRnet for High Accuracy 2D Keypoint and Human Pose Estimation; Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol. 12, No. 4, pp. 281-298; 10.2478/jaiscr-2022-
0019; ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-6499;

(wspotautorzy: ), Handwritten Word
Recognition Using Fuzzy Matching Degrees, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, Vol. 11, No. 3/2021, pp. 229-242; 10.2478/jaiscr-2021-0014;

(wspotautorzy: ), Detecting Visual Objects By Edge Crawling,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Vol. 10, No. 3/2020, pp. 223-237,
10.2478/jaiscr-2020-0015;

(wspotautorzy: |, i
Image Retrieval by Fuzzy Rules from Boosting and Metaheuristic Journal of Artificial Intelligence and
Soft Computing Research, Vol. 10, No. 1/2020, pp. 57-69; 10.2478/jaiscr-2020-0005;
(wspotautorzy: .), Microscopic Sample
Segmentation by Fully Convolutional Network for Parasite Detection, International Conference on
Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC 2019: Artificial Intelligence and Soft Computing,
pp 164-171, Springer, 2019;

(wspdtautorzy: |, /o Forests for Profiling
Computer Network Users, Artificial Intelligence and Soft Computing - 17th International Conference
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ICAISC 2018, Zakopane, Poland, June 3-7, 2018, Proceedings, Part II, Lecture Notes in Computer
Science, Springer, 2018;

- (wspotautorzy: _ Architecture of Database Index for Content-
Based Image Retrieval Systems, Artificial Intelligence and Soft Computing - 17th International
Conference ICAISC 2018, Zakopane, Poland, June 3-7, 2018, Proceedings, Part II, Lecture Notes in
Computer Science, Springer, 2018.

, prowadzac zajecia dydaktyczne uwzglednia najnowsze
osiaggnigcia w zakresie grafiki komputerowej i1 przetwarzania obrazoéw. Korzysta tez z nowych
mozliwosci, jakich dostarcza sztuczna inteligencja.

Tresci przedmiotow Technologie internetowe, Interakcja w aplikacjach multimedialnych, atakze innych

prowadzonych przez _, maja zwigzek z badaniami naukowymi, ktore

rozwija w zakresie metaverse, UI/UX development, rzeczywistosci wirtualnej (Virtual Reality),
rozszerzonej (Augmented Reality) 1 mieszanej (Mixed Reality), a takze hyperautomatyzacji, Robotic

Process Automation RPA, czyli Zrobotyzowanej Automatyzacji Proceséw oraz komputerowego

wspomagania programowania. Niektore watki tematyczne dziatalno$ci naukowo-badawczej oraz

dydaktycznej sa zwigzane z nastepujgcymi publikacjami:

- (wspotautorzy:

Detecting Anomalies in Advertising Web Traffic with the Use of the Variational Autoencoder, Journal
of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12(4), pp. 255-266, 2022; DOI:
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0017;

- (wspotautorzy: | . Ncw Approach to
Detection of Changes in Multidimensional Patterns — Part 11, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, pp. 217-227; DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0013;

- (wspotautorzy: Realizations of Statistical Reconstruction Method
Based on the Continuous-to-Continuous Data Model, 18th International Conference on Artificial
Intelligence and Soft Computing, ICAISC 2019, Zakopane, Proceedings, Part II, Springer. 2019, pp
149-156;

- (wspotautorzy: _), Czlowiek podmiotem inZynierii oprogramowania,
Human is a subject of software engineering, Przedsigbiorczo$¢ i zarzadzanie, Agile Commerce —
zarzadzanie wobec wyzwan technologii, Redakcja naukow
. Vv nictwo Spotecznej Akademii Nauk, £.0dz-Warszawa, Tom XIX,
Zeszyt 5, czes¢ 11, 2018, ISSN 2543- 8190, pp. 99-115;

- (wspotautorzy: _), Analytical Realization of the EM Algorithm for
Emission Positron Tomography, 17th International Conference on Artificial Intelligence and Soft
Computing, ICAISC 2018, Zakopane, Proceedings, Part I, Springer, 2018, pp. 127-136;

- (wspotautorzy: ), Porous Silica-Based
Optoelectronic Elements as Interconnection Weights in Molecular Neural Networks, 17th
International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, ICAISC 2018, Zakopane,
Proceedings, Part I, Springer, 2018, pp. 130-135.

w swojej pracy badawczo-dydaktycznej wykazuje zainteresowanie wirtualng
rzeczywistoscig, ktora zarowno w aspekcie teoretycznym, jak tez praktycznym, tgczy sie¢ ze sztuczng
inteligencja.

Zakres tematyczny takich przedmiotow jak m.in. Technologie chmurowe, Analiza ruchu sieciowego,

Bezpieczenstwo w systemach sieciowych oraz Administrowanie ustugami katalogowymi, sa powigzane z

badaniami prowadzonymi ||| | [ NEE N - z:<csic modelowania, wymiarowania,

w sieciach oraz transmisji danych w sieciach mobilnych. W ostatnich latach widoczne jest tez

zainteresowanie sztuczng inteligencjg w odniesieniu do tych zagadnien. W szczego6lnosci dotyczy to

bezpieczenstwa systemoéw. W dorobku naukowym znajduja si¢ m.in. nastgpujace publikacje:

- (wspotautorzy: _), New Method for Automatic Determining of the DBSCAN
Parameters, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 2020;

- (wspotautorzy: _ Nonlinear Fuzzy Modelling of Dynamic Objects with
Fuzzy Hybrid Particle Swarm Optimization and Genetic Algorithm, Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in
Bioinformatics), 2020;
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https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0013

- (wsp(')lautorz_ Triangular Fuzzy-Rough Set Based Fuzzification of

Fuzzy Rule-Based Systems, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 2020;

- (wspotautorzy: _ A New Hybrid Particle Swarm Optimization and
Evolutionary Algorithm, Lecture Notes in Computer Science (including subseries Lecture Notes in
Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019;

- (wspotautorzy: .), Sequential
Data Mining of Network Traffic in URL Logs, Lecture Notes in Computer Science (including subseries
Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019.

ma duze do$wiadczenie zawodowe, m.in. praca w firmie Atos/Eviden, a ponadto
posiada certyfikat PaloAlto Networks, co ma znaczaco dobre powigzanie z tematyka prowadzonych zajgé
dydaktycznych.

Tematyka dotyczaca programowania, a takze sztucznej inteligencji, lezy w zakresie dzialalnosci

badawczo-dydaktycznej . Przedmioty kierunkowe, takie jak Jezyki i

paradygmaty programowania oraz specjalistyczne, np. Mappery obiektowo-relacyjne, Projektowanie i

programowanie z uzyciem wzorcow projektowych, dotycza m.in. zastosowania funkcyjnego stylu

programowania, systemow transakcyjnych oraz mechanizméw pewnego sktadowania rozlegtych zbiorow
danych, co znajduje powigzanie z dorobkiem naukowym . W dorobku publikacyjnym
zwigzanym z dziatalno$cig naukowg znajduja si¢ nastgpujace artykuly:

- (wspotautorzy: ), Fast computational approach to the
Levenberg-Marquardt algorithm for training feedforward neural networks, Journal of Artificial
Intelligence and  Soft Computing Research, vol.13, no.2, pp. 45-61, 2023,
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2023-0006;

- (wspotautorzy: ), A New Statistical
Reconstruction Method for the Computed Tomography Using an X-Ray Tube with Flying Focal Spot,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.11, no.4, pp.271-286, 2021,
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0016;

- (wspotautorzy:

Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.10,
no.1, pp.47-56, 2020, https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0004;

- (wspotautorzy: ), Browser Fingerprint Coding Methods Increasing the
Effectiveness of User Identification in the Web Traffic, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, vol.10, no.4, pp. 243-253, 2020, https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0016;

- (wspotautorzy: J| ), The Parallel Modification to the Levenberg-Marquardt
Algorithm. ICAISC (1) 2018: 15-24;

- (wspotautorzy: ), Negative Space-Based Population Initialization
Algorithm. ICAISC (1) 2018: 449-461;

- (wspotautorzy: _ A Fuzzy SOM for Understanding
Incomplete 3D Faces. ICAISC (2) 2018: 73-80;

- (wspotautorzy: , Stability of Features Describing the Dynamic Signature
Biometric Attribute. ICAISC (2) 2018: 250-261;

- ChR: Dynamic Functional Constraints Checking in R, Journal of Applied Computer Science Methods,
JACSM 2017, Vol. 9, No. 1, pp. 65-79, DOI: https://doi.org/10.1515/jacsm-2017-0004;

- Forward Chaining with State Monad, Artificial Intelligence and Soft Computing 15th International
Conference ICAISC 2016, Poland, Proceedings, Part 11, pp. 442-452, 2016.

Tresci przedmiotéw Wstep do informatyki, Podstawy programowania, Analiza i modelowanie systemow

informatycznych sg powigzane z badaniami prowadzonymi ||| | G - 2« csic

sieci 1 systemow telekomunikacyjnych, sieci bezprzewodowych, projektowania wspomaganego
komputerowo, architektury komputerow oraz programowania obiektowego. Wyniki dziatalnosSci
naukowo-badawczej opublikowano m.in. w nastepujgcych artykutach:

- (wspolautorzy: Information System for
Management of Information Risks in Digital Transformation Projects, Lecture Notes on Data
Engineering and Communications, 2024, Springer Nature Switzerland, ISBN 9783031718038, s. 3-
17, DOI:10.1007/978-3-031-71804-5_1;
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- (wspotautorzy: | . 5/ Complex Technical Systems

Diagnosis Intellectualization, Proceedings of the 11th International Conference on Information
Control Systems & Technologies, Odessa, Ukraine, 2023;

- The Attractiveness of Investments in VHCN. Proc. X International Scientific Conference on
Information-Management Systems and Technologies. 2021. DOI: 10.1016/2309-5180-2016-8-4-223-
23;

- The IBN Networks for 6G Technology to Optimize Investments in Telecommunications Infrastructure.
Proc. International Scientific and Practical Conference on Intellectual Systems and Information, 2021;

- Cad system with machine learning elements for 5G network optimization. Proc. 10th International
Scientific & Practical Conference Technic Control, Metrology, Information Logistic Technology,
2020;

- The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, CEUR Workshop Proceedings,
vol. 2711, pp. 43-52, 2020;

- The Business Potential of 5 G Technology. Proc. 10th International Scientific & Practical Conference
on Infocomuncation-Present & Future, 2020;

- The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, Proc. 9th International
Conference on Information Control Systems & Technologies, ICST 2020, Odessa, Ukraine, 2020;

- A Limit of Digitalization in 5G Technology Period, ISIT-SP 2019 Short Papers, Proc. 1st International
Conference on Intellectual Systems and Information Technologies, ISIT 2019, Odessa, Ukraine, 2019.

B o522 bardzo dobre przygotowanie i dtugoletnie doswiadczenie w prowadzeniu

zaje¢ dydaktycznych w zakresie informatyki i telekomunikacji, a jego publikacje wskazujg na zwigzek

tematyki badawczej z przedmiotami, ktorych tresci przedstawia studentom.

Tresci programowe takich przedmiotéw jak: Bazy danych, Problemy spoteczne i zawodowe informatyki,

Badania operacyjne, leza w obszarze zainteresowan badawczo-dydaktycznych

. Jego dorobek naukowy obejmuje artykuly, rozdzialy w monografiach oraz inne
publikacje mieszczace si¢ w szeroko pojetej analizie i modelowaniu systemow przetwarzania danych dla
rozproszonych organizacji gospodarczych i uzytecznosci publicznej. Prowadzone przez niego badania
dotycza systemOéw baz danych, metod zarzadzania procesami, technologii projektowania systemow
informatycznych 1 zarzadzanie jakoScig, w tym produkcji oprogramowania. Charakter dorobku
naukowego, ktérego wyrazem sg publikacje oraz wystapienia na konferencjach naukowych odpowiadaja
efektom ksztatcenia okreslonym dla prowadzonych przez niego zaje¢ dydaktycznych. Mozna wymienic¢
m.in. nastepujace opublikowane prace:

- (wspdtautorzy: | ). //.//1i- Population-
Based Algorithm with an Exchange of Training PPans Based on Population Evaluation, Journal of
Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12, 4, 2022, pp. 239-253, DOL
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0016;

- (wspotautorzy: _), Hybrid multipopulation based approach for controllers structure
and parameters selection, Proc. International Conference on Artificial Intelligence and Soft
Computing (ICAISC 2018), Lecture Notes in Computer Science, Part I, Springer, pp. 456-468, 2018;

- (wspotautorzy: | KGGGEEEEE). C:/ovick podmiotem inzynierii oprogramowania,
Human is a subject of software engineering, Przedsigbiorczo$¢ i zarzadzanie, Agile Commerce —
zarzadzanie wobec wyzwan technologii, Redakcja naukow

, Wydawnictwo Spotecznej Akademii Nauk, +.0dz-Warszawa, Tom XIX,
Zeszyt 5, czes¢ 11, 2018, ISSN 2543- 8190, pp. 99-115;

- (wspolautorz ), Czlowiek podmiotem inzynierii oprogramowania,
Przedsigbiorczos¢ 1 Zarzadzanie, Tom XIX, Nr 5, 2018, pp. 99-113;

- (wspdtautor: Principles and Methods of Quality Management: Towards a Policy for
Quality in the Supply Chain, Przedsiebiorczos¢ i Zarzadzanie, Tom XVIII, Nr 4, 2017, ss. 453-470;

- (wspotautorzy: ), Selected Examples of Application of New Graphics
and Animation Technologies, Journal of Applied Computer Science Methods, 2016, Vol. 8, No. 1, pp.
29-40;

- (wspotautorzy: | KGGEEEEEEE). /.-« form wykorzystania dialogu tekstowego i
glosowego w komunikacji cztowieka z maszynami na przykladzie chatbot’ow, [w:] Wspolczesne
technologie informatyczne - kanon rozwoju spoteczenstwa, red.

I - <dcmicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2016, s. 65-80.
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_, podobnie jak inni pracownicy Instytutu Technologii Informatycznych SAN,
zauwaza koniecznos$¢ zainteresowania tematyka sztucznej inteligencji, np. w obszarze inteligentnych baz

danych, co tez znajduje odzwierciedlenie w jego publikacjach.

Treéci zajeé specjalnosciowych z zakresu sztucznej inteligenciji, ktore prowadzi || | GzG
sg powigzane z Jego dorobkiem naukowym, a takze dorobkiem zwigzanym z realizacjg w

projektow z zakresu lotnictwa. W swoim dorobku publikacyjnym posiada nastepujace artykuty:

- Air Taxi Flight Sharing, Transactions on Aerospace Research, No. 3(260), pp. 49-63, 2020,
DOI:10.2478/tar-2020-0016, eISSN 2545-2835;

- (wspotautor: _), Partially Feasible Solution Space for Integrated Sats
Operations, Aircraft Engineering and Aerospace Technology, Vol. 91 No. 3, pp. 448-456, 2018,
doi.org/10.1108/AEAT-01-2018-0045, ISSN: 0002-2667,

- (wspotautor: _), Ground and In-Fligh Testing of Cooling Efficiency of Turboprop Engine
Compartment, Transactions of the Institute of Aviation, No. 1 (250), pp. 17-25, 2018, DOL:
10.2478/tar-2018-0002;

- (wspotautor: _), Flight Tests of Turboprop Engine with Reverse Air Intake System
Transactions of the Institute of Aviation, No. 3 (252), pp. 32—42, 2018, DOI: 10.2478/tar-2018-0020;

- Air Cargo e-Platform, Transactions of the Institute of Aviation, No. 228, pp. 37-53, 2013;

- (wspotautorzy: E_), Service Location and Site Quality
Analysis in Support of Air Cargo Development: Case Studies of Tallinn and Katowice Airports, Journal
of Business Management and Applied Economics, Vol. II, Issue 6, November 2013;

- Air Cargo Information Platform, Proceedings of the Second International Air Transport and
Operations Symposium 2011, pp. 50-53, 2012, DOI 10.3233/978-1-60750-812-0-50.

Wyniki badan tych projektow sg wykorzystywane w podejsciu do zarzadzania projektami realizowanymi

przez studentow, takze w obszarze sztucznej inteligencji. Tresci zaje¢ z przedmiotu [nzZynieria

oprogramowania s3 powigzane z badaniami prowadzonymi . Wyniki
aktualnych badan ujgl m.in. w oczekujgcej na recenzj¢ wydawniczg monografii z zakresu inzynierii
oprogramowania.

Tresci programowe zaje¢ z takich przedmiotow jak: Techniczne podstawy Internetu Rzeczy i
Przetwarzanie sygnatow, Nauki techniczne sa powigzane z dorobkiem naukowym
st autorem ponad 100 publikacji naukowych, z ktérych np. mozna wymienic:

- Problemy bezpieczenstwa Internetu Rzeczy, http://www.matusiak.net/wyklady/Problemy bezp IoT.
pptx, £6dz 2018;

- Dobry start do Internetu Rzeczy — modul NodeMCU, http://www.matusiak.net/wyklady/
NodeMCU 01.docx , £6dz 2017,

- A precise illumination balance in photography — a computer evaluation method, Polish and
International PD Forum-Conference on Computer Science, £.6dz, 2011;

- The pixel RGB components after object lighting changes. In: Some Aspects of Computer Science,
Academic Publishing House EXIT, Warsaw, 2011;

- Noise problem indicated in computer sound cards used as HI-FI recording devices, Journal of Applied
Computer Science Methods, Vol.2, 2010.

Tresci programowe zaje¢ Wprowadzenie do metod numerycznych sa powigzane z dorobkiem naukowym

i wynikami badan prowadzonych || |GGG 2o typu metody sa wykorzystywane

w zagadnieniach dotyczacych sztucznej inteligencji. Wykaz najnowszych publikacji obejmuje:

- (wspotautor ), Semantic Hashing for Fast Solar Magnetogram
Retrieval, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.1, no.2 (2022), pp. 299-
306, ISSN 2083-2567;

- (wspotautorzy: _ M.), Fast Image Index for Database
Management Engines, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.10, no.2
(2020), pp-113—123, ISSN 2083-2567,

- (wspotautorzy: _.), Local Levenberg-Marquardt Algorithm for
Learning Feedforwad Neural Networks Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, vol. 10, no. 4 (2020), pp.299-316, ISSN 2083-2567,

- (wspodtautorzy: _.), The Method of Predicting Changes of a Dynamic
Signature Using Possibilities of Population-based Algorithms, Attificial Intelligence and Soft
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Computing, Lecture Notes in Computer Science, vol.11508, Springer, 2019, pp.540-549, ISBN
9783030209117;

- (wspdtautorzy: | ). </»ication of Spiking
Neural Networks to Fashion Classification, Artificial Intelligence and Soft Computing, Lecture Notes
in Computer Science, vol.11508, Springer, 2019, pp.172-180, ISBN 9783030209117,

- (wspotautor: ), Znaczenie nowoczesnych technologii w procesie aktualizacji wiedzy i
kompetencji pracownikow, Przedsigbiorczo$¢ i Zarzadzanie, Tom XX, Zeszyt 12, czgs¢ 11, ss. 51-67,
1.6dz, Warszawa 2019, ISSN 2543-8190;

- (wspotautor: Technologia i ekonomia wydawnictw w epoce Internetu, Przedsigbiorczosc¢ i
Zarzadzanie, Tom XIX, Zeszyt 5, czg$¢ 1, ss. 163-173, L.6dz, Warszawa 2018, ISSN 2543-8190;

- (wspotautorzy: .), Wybrane zastosowania technologii informatycznych w obliczu
zmian struktury zatrudnienia, Przedsiebiorczos¢ 1 Zarzadzanie, t XVIL, Z. 4, cz. 2, ss.141-153, L.6dz,
Warszawa 2017, ISSN 2543-8190;

- (wspdlautorzy: _ Zarzgdzanie relacjiami z klientami w epoce mediow
spotecznosciowych i Internetu rzeczy, Przedsigbiorczo$¢ i Zarzadzanie, Tom XVIIL, Zeszyt 4, czgs¢ 1,
ss. 379-395, L.6dz, Warszawa 2017, ISSN 2543-8190;

- (_ Nowy wymiar sieci komputerowych — Internet rzeczy, In: Cader A. et al. (eds)
Wspolczesne technologie informatyczne — kanon rozwoju spoteczenstwa, Studia i monografie Nr 74,
Lo6dz, 2016, ss. 21-35, ISBN 978-83-64971-34-1;

- (_.), The Internet of Things, Technological and Social Aspects, Journal of
Applied Computer Science Methods, 2016, vol. 8, No 1, pp 11-27.

Wymienione przykladowe zajecia zwigzane sa z prowadzong na Uczelni dziatalno$ciag naukowg w
dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”, uwzgledniaja poprzez tresci i formy zajec
przygotowanie studentow do prowadzenia dziatalnosci naukowe;j.

TreSci programowe oferowane na kierunku ,.informatyka” uwzgledniajgq wyniki badan naukowych
prowadzonych na Uczelni w zakresie dyscypliny naukowej ,informatyka techniczna i
telekomunikacja”, ktére wykorzystywane roéwniez miedzy innymi jako studia przypadku i
przyklady rozwiazan problemow badawczych.

Zgodnie z przyjetymi zalozeniami programowymi w procesie ksztalcenia dla profilu
ogoblnoakademickiego, doktada si¢ staran na rzecz dywersyfikacji metod ksztalcenia, umozliwiajacych
studentom uzyskanie umiejetnosci umozliwiajacych przygotowanie studentow do prowadzenia
dzialalnosci naukowej, polegajagcych m.in. na studiach literaturowych, formutowaniu problemu
badawczego, wykorzystaniu w rozwigzywaniu problemow z zakresu informatyki metod projektowych,
analitycznych, symulacyjnych, laboratoryjnych, zaawansowanych metod i technik informacyjno-
komunikacyjnych, odpowiednich metod poszukiwania Zrddet informacji, w tym w elektronicznych
bazach danych, stosowania metod analizy i przetwarzania tych informacji i ich prezentacji pozwalajgcych
studentom na zapoznanie si¢ z stosowanymi metodami i narzedziami w dziatalno$ci naukowej. W pracach
badawczych 1 na zajeciach wykorzystywane sg takie programy komputerowa jak: Autodesk AutoCad,
Autodesk 3DSMax, pakiet Adobe CC (Photoshop, Illustrator, InDesign, AfterEffects, Premiere, XD),
CorelDraw, Unity, SPSS Statistica, Microsoft SOL Server, Sql Server Developer Edition, VisualStudio
2022 Community Edition, Rider Comminity Edition, SciLab, Code:Blocks, Blender, Dev C++, C#, POV-
Ray, QUCS, NetBeans, Cisco Packet Trcert, Putty, Hyper-V, Virtual Box, Linux (rozne dystrybucje),
Microsoft Server, WireShark, Fizilla Server/klient, Orange3 Data Mining, Google Colab, Hugging Face,
Platforma Kaggle, Apache Spark, SparkML, Spark GraphX, Free CAD, LTSpice, KiCAD, Arduino IDE,
Fritzing, Visual Studio Code i Revas Branzowe symulacje biznesowe stosowane sa w ramach
laboratoriéow, ¢wiczen. Na przyktad na studiach I stopnia na takich przedmiotach jak: Projektowanie
graficzne, Podstawy grafiki komputerowej, Podstawy przetwarzania filmow cyfrowych, Techniki
pozyskiwania i przetwarzania obrazu rastrowego, Programowanie gier komputerowych, Wybrane
zastosowania grafiki komputerowej, Animacja 3D, Interakcja w aplikacjach multimedialnych, DTP,
Projektowanie warstwy wizualizacyjnej gier komputerowych, Algorytmy i ztozonos¢, Modelowanie i
symulacja komputerowa, Bazy danych, Wybrane srodowiska programowania, Przedsigbiorczosc.
Natomiast na studiach II stopnia stosowane sg w ramach ¢wiczen i laboratorium, na przyktad na takich
przedmiotach jak: Grafika komputerowa i wizualizacja, Technologie multimedialne, Projektowanie
aplikacji graficznych, Wybrane technologie wizualizacji 3D, Montaz filmow cyfrowych, Oprogramowanie
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narzedziowe grafiki komputerowej pozwalaja studentom na zapoznanie si¢ z stosowanymi wspotczesnie
narzedziami zaréwno w dziatalnoSci naukowej jaki zawodowej. Studenci zostajg zapoznani tez z
zasadami prawa autorskiego poprzez tresci przedmiotu na studiach I stopnia: Ochrona wiasnosci
intelektualnej, a na studiach II stopnia Elementy zarzqdzania wlasng firmg.

Metody ksztalcenia dostosowywane sa na poziomie modulu, zarowno do formy zaje¢, jak i do
okreslonych efektow uczenia sig, a takze w ksztatceniu zdalnym dostosowane sg do wykorzystywanych
narzedzi i technik ksztalcenia na odleglo$¢, jak np. udostepnienie pulpitu. I tak: efekty uczenia si¢ w
zakresie wiedzy realizowane sa przede wszystkim metodg wyktadu, wyktadu z wykorzystaniem
elementow multimedialnych, wyktadu z elementami dyskusji, dyskusji problemowej, dyskusji
ukierunkowanej, a takze metoda konwersatorium z wykorzystaniem technik audiowizualnych, pogadanki.
Wyktady umozliwiajg osiaganie m.in. efektow: na studiach I stopnia K W06 (ma zaawansowang
wiedze w zakresie algorytméw i ich zlozonosSci, systemow operacyjnych, technologii sieciowych,
jezykow 1 paradygmatow programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztowiek-
komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych) na przedmiotach: Wybrane srodowiska programowania, Wstep do informatyki,
Podstawy programowania, Wykorzystanie wzorcow w technologiach internetowych; na studiach II
stopnia K W05 (ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie poglebiong wiedzg w zakresie: metod
1 systemOw przetwarzania i transmisji danych, metod i systemoéw wizualizacji i zarzadzania informacja,
metod 1 systemow eksploracji danych, metod i systeméw wspomagania decyzji, w tym takze metod
sztucznej inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa systemow informatycznych) na przedmiotach:
Wykorzystanie systemow otwartych w sieciach WAN, Sieci neuronowe i generatywna sztuczna
inteligencja, Technologie multimedialne, Zastosowania informatyki w medycynie.

Efekty uczenia si¢ w zakresie umiejetnosci i kompetencji spolecznych osiggane sa na éwiczeniach,
laboratoriach, konwersatoriach, seminariach i w trakcie praktyk zawodowych z wykorzystaniem
metod asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metod analitycznych,
projektowych i symulacyjnych. Do najczgsciej stosowanych metod ksztalcenia w zakresie umiejgtnosci,
naleza metody takie jak: zadania problemowe, studium przypadku, analiza, praca w grupie, projekt
indywidualny, zespotowy, metoda ,,burzy mozgow”, prezentacje, referaty, metoda pokazu, metody
symulacyjne, metody eksperymentalne, metody laboratoryjne, ktore pozwalajg na osiaganie m.in. takich
efektéow jak: na studiach I stopnia K U08 (ma umiej¢tno$¢ formutowania algorytmow i ich
implementacji stosujgc przynajmniej jedno z powszechnie uzywanych $rodowisk programistycznych;
potrafi oceni¢ ztozono$¢ obliczeniowg algorytmow, optymalizowac je, odszukaé¢ w nich stabosci i bledy
oraz opracowac plan testow) na przedmiotach: Bazy danych, Programowanie funkcyjne, Systemy
szkieletowe (JEE), Programowanie Systemow Sztucznej Inteligencji, Techniki pozyskiwania i
przetwarzania obrazu rastrowego, Podstawy przetwarzania filmow cyfrowych, na studiach II stopnia
K _UO03 (potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji informatycznego zadania projektowego
lub badawczego, przygotowaé i przedstawi¢ wyczerpujaca prezentacje poswiecona wynikom jego
realizacji) na przedmiotach: Analiza i modelowanie systemow informatycznych, Wprowadzenie do
cyberbezpieczenstwa, Ustugi sieciowe, Projektowanie aplikacji graficznych, Systemy wieloagentowe.

Stosowane metody dydaktyczne umozliwiajag dostosowanie ich do potrzeb studentéow z
niepelnosprawnoscig poprzez na przyktad przygotowanie odpowiednich materiatow dydaktycznych (np.
w powickszonej czcionce) uwzgledniajacych rowniez ksztalcenie zdalne oraz prace indywidualnag,
dostosowanie tempa zaje¢ do mozliwosci studenta, pozwolenie na korzystanie z dodatkowego sprzetu:
laptopa, lupy, powigkszalnika, notatnika brajlowskiego; odczytywanie lub omawianie wy$wietlanego
tekstu; opisywanie wizualnej rzeczywistosci (informacje zawarte na, slajdach, w tabelach); Informowanie
z wyprzedzeniem (najlepiej droga elektroniczng) o zmianie miejsca odbywania si¢ zaje¢ lub ich terminu,
by umozliwi¢ swobodne dotarcie na zajgcia osobom nieznajagcym nowej lokalizacji. Studentowi z
niepelnosprawnoscia Dziekan moze przyzna¢ na jego wniosek prawo do Indywidualnej Organizacji
Studiow (I0S) — indywidualny sposob realizacji i rozliczania programu studiow w danym roku
akademickim niezaleznie czy jest to forma zdalnego ksztalcenia, czy z bezposrednim udzialem studenta
1 nauczyciela akademickiego. W porozumieniu z prowadzacymi poszczegdlne przedmioty ustalany jest
sposob uczestnictwa studenta w zajeciach dydaktycznych, formy ich zaliczania oraz realizowania innych
obowigzkow studenckich. Indywidualna Organizacja Studiow umozliwia osiagnigcie efektow uczenia si¢
okreslonych w programie studiow. Nalezy tu rowniez wspomnie¢ o metodach i technikach ksztalcenia na
odlegtos¢, ktore wykorzystuja technologie komunikacji elektronicznej, tj. ustuge internetowa MS Teams
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opartg na platformie Microsoft 365, umozlwiajaca wykorzystanie analogicznych metod jak w ksztatceniu
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i studentow.

Na kierunku ,,informatyka” wykorzystywane sa nastepujace formy zaje¢: wyktady, konwersatoria,
¢wiczenia, laboratorium, projekty, lektoraty, seminaria oraz praktyki. Dobor form i1 metod ksztatcenia
sprzyja aktywizacji studentow do prowadzenia badan naukowych, przy wykorzystaniu odpowiednich
metod i narzgdzi oraz osigganiu przez nich umieje¢tno$ci badawczych i kompetencji spotecznych
przydatnych w prowadzeniu dzialalnos$ci naukowej, motywuje ich do aktywnego udzialu w procesie
nauczania i uczenia si¢ oraz umozliwiaja studentom osiagnigcie efektow uczenia si¢. W programie
przewidziano zajecia zwigzane z ksztattowaniem umiej¢tnosci badawczych (w tym laboratoria,
¢wiczenia, konwersatoria, projekty oraz seminaria) przygotowujace studentow do prowadzenia badan
naukowych. Niektore przedmioty, dotyczace szczeg6lnie rozleglej tematyki, realizowane sg jednoczes$nie
w formie wyktadow/ konwersatoriow i towarzyszacych im ¢wiczef/ projektow / laboratorium. Ktadziony
jest duzy nacisk na mozliwie szerokie aktywne wlaczanie studentow w prowadzone zaj¢cia. Proporcja
liczby godzin zaje¢ aktywizujacych studentéw, w tym m.in. konwersatoridw, ¢wiczen, laboratorium,
lektoratow, seminaridow na poszczegélnych specjalno$ciach odbywajacych sie z bezpo$rednim
udzialem nauczyciela akademickiego i studentow do ogdélnej liczby godzin ksztaltuje sie
nastepujaco, na studiach I stopnia:

- studia stacjonarne - 56% ogéltu zaje¢,

- studia niestacjonarne - 55% ogétu zajeé;

na studiach II stopnia:

- studia stacjonarne - 60% ogdétu zaje¢,

- studia niestacjonarne - 61% ogélu zajeé.

Grupy zaj¢ciowe — ¢wiczeniowe licza maksymalnie 30 osdb, co pozwala na efektywng prace ze
wszystkimi studentami w trakcie zaje¢, natomiast grupy w ramach zaje¢ jezykowych oraz
specjalnosciowe liczag maksymalnie 20 osob. Grupy seminaryjne liczg max. 15 studentow. W ramach
realizowanego przedmiotu grupy laboratoryjne liczag maksymalnie 18 osob.

Harmonogram zaj¢é na studiach stacjonarnych, w przypadku ich uruchomiania przewiduje zajgcia od
poniedziatku do piatku na ogét w godzinach od 8 - do 18-tej. Z kolei na studiach niestacjonarnych zjazdy
odbywaja si¢ co dwa tygodnie. Zajecia odbywajg si¢ w soboty i w niedziele w godzinach 8:00 - 20:15.
Bloki zaje¢ podczas zjazdoéw nie przekraczajg 4 godzin z jednym prowadzacym. Przerwy migdzy blokami
trwajg najczesciej okoto 15 minut, z jedng przerwa nie dtuzsza niz 30 minut, przeznaczong na zjedzenie
positku. Takie rozplanowanie zaje¢ z jednej strony zapewnia studentom mozliwo$¢ odpoczynku i
regeneracji, z drugiej zapewnia efektywne wykorzystanie czasu przeznaczonego na nauczanie.
Gléwnym celem studenckich praktyk zawodowych na studiach o profilu ogélnoakademickim jest
pozyskanie materialow do pracy dyplomowej, jak tez odniesienie zdobytej podczas studiow wiedzy do
warunkow instytucji/organizacji, w ktorych odbywa si¢ praktyka oraz uzyskanie w zawodowym
srodowisku pracy kompetencji spotecznych. Zadaniem studenta podczas praktyk jest zapoznanie si¢ z
organizacja i specyfikg pracy srodowiska zawodowego informatykow, w tym z profilem wybranej przez
studenta specjalno$ci oraz wykonywanie zadan w konkretnych warunkach realnego dziatania informatyka
w zakresie, ktory jest powiazany z tematykg pracy dyplomowej, zapoznanie si¢ ze zrodlami informacji
odpowiadajacych zakresowi pracy dyplomowej i zasadami ich pozyskiwania oraz zebranie informacji i
materialow do realizacji pracy dyplomowe;j.

Studenckie praktyki zawodowe na studiach I stopnia realizowane sa po semestrze VI w lgcznym
wymiarze 150 godzin, ktorym przypisano 6 punktow ECTS.

Zasady odbywania praktyk studenckich, sposob monitorowania i weryfikacji osiggni¢cia efektow uczenia
si¢ przypisanych praktykom zawodowym reguluja: obowigzujaca w ramach WSZJK procedura P-11 oraz
Regulamin praktyk zawodowych na kierunku ,,informatyka”. Uwzgledniajg one m.in. hospitacj¢ praktyk,
nie mniej niz 20% praktyk realizowanych w danym roku akademickim.

Student zobowigzany jest do odbycia praktyk w wymiarze okreslonym w planie i programie studiow dla
kierunku ,,informatyka”. Efekty uczenia si¢ i zadania zostaty okreslone w sylabusach i programie praktyk
zawodowych. Praktyki moga si¢ odby¢ w jednej z organizacji/instytucji, z ktérymi Uczelnia ma podpisane
stosowne umowy i ktore znajduja si¢ w ofercie praktyk studenckich przedstawionej przez Akademickie
Biuro Karier. Student moze takze samodzielnie wybra¢ przedsigbiorstwo lub instytucje, w kraju lub za
granicg, pod warunkiem, ze jej profil dziatania umozliwia studentowi zrealizowanie programu praktyk i
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osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie, a takze, ze spetia kryteria oceny miejsc praktyk ustalone
przez Uczelnig. Kryteria te uwzgledniajg: pozycje organizacji na rynku, mozliwo$¢ osiggnigcia
zaktadanych efektow uczenia si¢, tj. profil i zakres dzialania, strukture¢ organizacyjng, infrastrukture
odpowiadajaca wspotczesnym wymogom rynku pracy, kwalifikacje zatrudnionych, do§wiadczenie we
wspolpracy z uczelniami wyzszymi, mozliwos¢ zapewnienia Opiekuna Zaktadowego, umozliwienie
opieki nad praktykantem rowniez przez Opiekuna z ramienia Uczelni.

Merytoryczny nadzor nad praktykami z ramienia Uczelni sprawuje Opiekun Praktyk powotany przez
Rektora (na wniosek dziekana) posiadajacy odpowiednie kwalifikacje, w tym doswiadczenie zawodowe,
ktéry m.in. akceptuje (na podstawie przyjetych w Uczelni kryteriow oceny miejsc praktyk) miejsce
odbywania praktyk, dokonuje hospitacji praktyk oraz zatwierdza program praktyk oraz dokonuje
zaliczenia praktyki. Przed rozpoczgciem praktyk studenci zgtaszaja si¢ do dyrekcji organizacji/instytucji
przyjmujacej studenta na praktyki oraz wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia organizacji/instytucji
przyjmujacej w celu ustalenia dokladnego przebiegu praktyk. W przypadku gdy wybrana
organizacja/instytucja nie ma podpisanego z Uczelnia porozumienia o praktykach, konieczne jest
podpisanie stosownej Umowy i przekazanie organizacji/instytucji przyjmujacej studenta Regulaminu
Studenckich Praktyk Zawodowych. Po rozpoczeciu praktyki, w ciagu pierwszego tygodnia jej trwania
studenci zglaszaja si¢ do Opiekuna Praktyk z ramienia uczelni w celu poinformowania o terminowym jej
rozpoczgciu.

Organizacje/instytucje przyjmujace studentdw na praktyki muszg nie tylko odpowiadaé profilem
dziatalnosci kierunkowi studiow, ale zgodnie z przyjetymi kryteriami zatwierdzania miejsc praktyk, takze
posiada¢ infrastrukture, ktora jest nowoczesna i odpowiada wymogom rynku pracy i umozliwi studentom
osiagnigcie efektow uczenia si¢. Kazda organizacja, w ktorej studenci odbywajg praktyki, przechodzi
ocen¢ merytoryczng w formie kwestionariusza, w ktorej oceniana jest zarowno infrastruktura instytucji,
wyksztalcenie i doswiadczenie pracownikow, charakter i zakres dziatalnosci oraz doswiadczenie w pracy
ze studentami. Do instytucji, ktore wspolpracuja z Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi, w zakresie
praktyk studenckich nalezg: Dell Products Sp. z 0.0. w Lodzi, Binarapps Sp. z 0.0. w Lodzi, Web Service
Stawomir Lech w Lodzi, Optimo Development Sp. z 0.0. w Lodzi, mBank S.A. w Lodzi, Transfer
Multisort Elektronik Sp. z 0.0. w Lodzi, AMTAL P.S.A. w Lodzi, ORSA-MOTO Sp. z 0.0. w Ozorkowie,
AXIANS NETWORKS Poland Sp. z o.0. w Warszawie, Lidl Polska Sp. z 0.0. w Jankowicach,
ORTOSPORT Sp. z 0.0. w Lodzi, Intelligent Logistics Solution Sp. z 0.0. w Lodzi, KNOWIT Poland Sp.
z 0.0. w Warszawie, , Rossman Supermarkety Drogeryjne Polska Sp. z 0.0. w Lodzi, Eviden Polska S.A.
w Warszawie, Easy Software w Tomaszowie Mazowieckim, ASOFT Krystian Géra w Cekowie, KLG
Solutions Sp. z 0.0. w Warszawie, Barry Callebaut SSC Europe Sp. z 0.0. w Lodzi, LSI Software S.A. w
Lodzi, Aplok | GG s> ). v fodzi, Accenture w Warszawie, DGT Sp. z 0.0.
w Straszynie, Nordea Bank ABP S.A. w Lodzi, DB CONSTRUCT Sp. z 0.0. w Lodzi, Technologie
Galwaniczne Sp. z 0.0. w Lodzi, iTechArt Group Sp. z 0.0. w Lodzi, Digital Teammates S.A. w
Warszawie, Fundacji Inkubator Innowacji Spotecznych w Kutnie, Adamed Pharma S.A.w Czosnowie,
Pixel Technology Sp. z 0.0. w Lodzi, Infosys Poland Sp. z 0.0. w Lodzi, Polsad ||| | | I w Kutnie,
Arvato Polska sp. 0.0. Oddzial "Arvato Services Polska" w Plewiskach, HappyTeam w Lodzi, PyDesign
I [ odzi, Fleet Center Sp. z 0.0. w Lodzi, NOCTUS || NG - Zgicrzu,
FLEXTRONICS Logistics Poland Sp. z o0.0. w Lodzi, Klikom.net Sp. z 0.0. w Starachowicach,
EXCELLENT SOLUTIONS PAWEL POGORZELSKI w Lodzi, Platintum Management Piotr
Czechowski w Lodzi, Instytut Centrum Zdrowia Matki Polki w Lodzi, CAPGEMINI Polska Sp. z 0.0. w
Warszawie, Powiatowa Stacja Sanitarno - Epidemiologiczna w t.odzi, Fujitsu Technology Solutions Sp.
z 0.0. w Warszawie, GroMar Sp. z 0.0. w Lodzi, WnD Sp. z 0.0. w Aleksandrowie Lodzkim, PROMIS
Firma - ||~ L odzi, PCnet-Serwis || + Poddcbicach, SUM Poland Sp. z o.0.
w Lodzi, W-TRONIC | + ©0dzi, Toya Sp. z 0.0. w Lodzi, DOZ IT Sp. z 0.0. w Lodzi,
Icebreakers Sp. z 0.0. w Lodzi, Voice Contact Center Sp. z 0.0. w Lublinie, PPH "LEGS" Sp. z 0.0. w
Aleksandrowie Lodzkim, 9 Lodzkiej Brygadzie obrony Terytorialnej w Lodzi, Harman Connected
Services Poland Sp. z 0.0. w Lodzi, WEB Service || | N I + Lo0dzi, IKEA Retail Sp. z 0.0. w
Raszynie, Inovatica Sp. z 0.0. w Lodzi, Natcar w Lodzi, CGI Information Systems and Management
Consultants Sp. z 0.0. w Lodzi, Blunovation Sp. z 0.0. w Skierniewicach, Uniwersytet Medyczny w Lodzi,
COMMERZBANK AKTIENGESELLSCHAFT - Centrum Technologii Cyfrowych w Polsce w Lodzi,
Dev-Code w Lodzi, Optimo Development w Lodzi, "Edan" Przedsigbiorstwo Ustugowe, Miejski Osrodek
Pomocy Spotecznej w Lodzi, Zespot Szkot Ponadgimnazjalnych nr 9 im. Komisji Edukacji Narodowej w
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Fodzi, Merrid Controls Sp. z 0.0. w Lodzi, P.P.H.U "Haftra" ||| | | | | I ~ Rawic Mazowieckiej,
MAKOLAB S.A. w Lodzi, Towarzystwo Ubezpieczen i Reasekuracji "Warta" S.A. w Lodzi, IT Connect
Sp. z 0.0. w Warszawie, Ericsson Sp. z 0.0. w Lodzi, SP ZOZ Centralny Szpital Kliniczny w Lodzi, Grupa
Mediam w Lodzi, Salve Medica w Lodzi, Danone Sp. z 0.0. w Warszawie, TERG S.A. w Zlotowie,
Kalwinek. NET w Zelowie, GECOS Sp. z 0.0. w Lodzi, Conect Marcin Barszcz w Kluczewisku, DE
HEUS Sp. z 0.0. w Leczycy, HURTAP S.A. w Leczycy, Netmi Group w Lodzi, Nowa Szkota Sp. z o.0.
w Lodzi, Truvant Europe Sp. z 0.0. w Lodzi, Kamikaze Sp. z 0.0. w Lodzi, WEBFLEET SOLUTIONS
DEVELOPMENT POLAND SPOLKA Z 0.0. w Warszawie, ORTO-REHA-MEDICA w Poddebicach,
Areszt Sledczy w Lodzi, Dizajnownia w Lodzi, Urzad Miasta w Skierniewicach, F.P.H.U MAT
w Zapolicach, SAKRJA | G + Zduiskici Woli, WB Ekspert
w Poznaniu, Chabin Spotka Jawna w Lodzi, Transfer Multisort Elektronik Sp. z o.0.
w Lodzi, Regionalne Centrum Polityki Spotecznej w Lodzi, Reactive Apps || GKcIKcNG
Widawie, Bonprix Sp. z 0.0. w Lodzi, Minol Zenner Sp. z o0.0. w Lodzi, Salem Przedsi¢biorstwo
Wielobranzowe w Kutnie, "Ittechnotologie" _ w Ozorkowie,
GoddyLabs w Lodzi, Smartware Sp. z 0.0. w Warszawie, Awesome Bytes Sp. z 0.0. w Lodzi, Kliniki.pl
sp.z 0.0. w Lodzi, PPHU "D&J Land" | N v Gorze Sw. Matgorzaty, Qlos Sp. z 0.0. w
Lodzi, Ustugi Informatyczne Marek Kacki w Strzelcach, MPC || | | | | I + Kutnic, KOTRAK
S.A. w Lodzi, COMP Centrum Innowacji Sp. z 0.0. w Warszawie, 7 Batalion Kawalerii Powietrznej w
Tomaszowie Mazowieckim, Ustugi Informatyczne w Aleksandrowie L.odzkim,
DXC Technology Polska w Warszawie, MS POS Poland Sp. z 0.0. w Lodzi, Poczta Polska w Lodzi,
Conect w Pilczycy, Commerzbank w £odzi, CyberCom w Lodzi, Port Lotniczy £.6dZ im.
Wiadystawa Reymonta w Lodzi, Miejski Osrodek Pomocy Spotecznej w Belchatowie,
w Fasku, Eco-Twist ||| |GGGl v Lodzi, Qubit [ - o4z, .,
" w Lodzi, AGO esport Sp. z 0.0. w Warszawie, CDF Sp. z 0.0. w Rawie Mazowieckiej,
"Data-Net" Wspolnicy S. J. w Ptocku, Flint Group Polska Sp. z 0.0. w
Konstantynowe Lodzkim, PGE Systemy S.A. w Warszawie, Better Trade Media ||| G0l
Chwaszczynie, Trakker _ w Lodzi, ITV Media Sp. z 0.0. w Lowiczu, Amic Polska
Sp. z 0.0. w Lodzi, GFT Poland Sp. z 0.0. w Lodzi, Lion Textile Cezary Godlewski w Zgierzu, Orange
Polska S.A. w Warszawie, Easy Soft S.A. w Piotrkowie Trybunalskim, Lekseek Polska Sp. z o0.0. Sp. K.
w Warszawie, Tomkam ||| || || | RN «~ Bartoszewicach, Transfer Multisort Elektronik w
ELodzi, Media4U Sp. z 0.0. w Lodzi, Artmatic S.C. M| G - | o .
Serwis Instal System ||| | | | QNI + Zacharzu, Kylos Sp. z 0.0. w Lodzi, Atende S.A. w Warszawie.

Pracownik, ktory nadzoruje praktyke¢ z ramienia Organizacji, w ktorej odbywa si¢ praktyka posiada
wyzsze wyksztalcenie oraz pelne kwalifikacje umozliwiajace nadzér nad studentem w zakresie
wykonywania przez niego okreslonych w programie praktyk zadan. Do zadan Opiekuna nalezy m.in.
zapoznanie studenta z zakresem prowadzonej dzialalnosci organizacji/instytucji, udostgpnienie
niezbednych materiatow 1 $rodkéw do wykonania postawionych zadan, sprawowanie opieki
merytorycznej nad studentem i konsultowanie wykonywanych przez niego zadan a takze wspomaganie
w tworzeniu dobrego klimatu pracy i wlasciwych relacji w miejscu odbywania praktyki. Warunkiem
zaliczenia praktyk jest osiagnigcie wszystkich zatozonych efektow uczenia si¢, udokumentowane przez
studenta w Dzienniczku praktyk, w postaci raportu specyfikujacego przebieg praktyk i realizowane przez
studenta w trakcie praktyk zadania. Opiekun praktyk z ramienia organizacji/instytucji przyjmujacej
weryfikuje osiggnigcie przez studenta kazdego efektu uczenia sig¢, potwierdza podpisem i pieczatka
osiggniecie zatozonych efektow uczenia si¢ w Dzienniczku praktyk oraz przedstawia opini¢ na temat
postawy i pracy studenta. Uczelnia w 2020 roku, zgodnie ze stanowiskiem interpretacyjnym Prezydium
PKA, wdrozyta zmiang zasad zaliczania praktyk zawodowych wprowadzajac zaliczenie praktyk na oceng.
Oceny praktyk, w tym programu praktyk przypisanych im efektow uczenia si¢ i organizacji praktyk oraz
pracy Opiekuna dokonuja wtadze uczelni poprzez analizy wynikdw hospitacji oraz pozyskiwanych opinii
od pracodawcow. Studenci oceniajg praktyki w ramach badan ankietowych dotyczacych oceny jakosci
zajec, a takze spotkan z dziekanami.

Zalecenia dotyczace kryterium 2 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene
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Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiagniecia przez studentéw efektéw uczenia sie,
zaliczanie poszczegélnych semestrow i lat oraz dyplomowanie

Zasady, warunki, tryb postgpowania przy rekrutacji studentow na studia oraz termin rozpoczecia i
zakonczenia rekrutacji okresla Uchwata Senatu Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi Nr 8 z
dnia 29 czerwca 2023 roku w sprawie: warunkow i trybu rekrutacji na studia w Spotecznej Akademii
Nauk z siedzibg w Lodzi na rok akademicki 2024/2025. Uchwata ta okresla m.in. niezbedne dokumenty,
wymagane w procesie rekrutacji, w tym: wypelnione zgloszenie rekrutacyjne oraz kopi¢ $wiadectwa
dojrzatosci w przypadku studiéw I stopnia lub kopie¢ ukonczenia studiow wyzszych (I, II stopnia lub
jednolitych studiéw magisterskich) - w przypadku rekrutacji na studia II stopnia. Proces rekrutacyjny
wspomagany jest procedura WSZJK - Procedura jakosci ,,P-01 Nabor kandydatow na studia”. Celem
procedury jest zapewnienie prawidtowego, zgodnego z regulacjami prawnymi oraz przyjetymi w Uczelni
zasadami, przebiegu rekrutacji na studia. Postgpowanie kwalifikacyjne przeprowadzaja Komisje
Rekrutacyjne powotane na czas trwania rekrutacji, przez Rektora. Przewodniczacym Komisji jest
nauczyciel akademicki ze stopniem co najmniej doktora. Do zadan Komisji nalezy m.in: przeprowadzanie
postgpowania kwalifikacyjnego na podstawie dokumentéw odpowiadajacych wymogom rekrutacji.
Komisja Rekrutacyjna zapoznaje si¢ z trescia ,,Podania/kwestionariusza w sprawie przyjecia na studia”
oraz z dokumentami ztozonymi przez kandydata na studia oraz dokonuje ich oceny. Uchwata Senatu SAN
w sprawie zasad rekrutacji na studia przewiduje, ze przy przyjmowaniu kandydatéw na studia I stopnia,
kierunek ,,informatyka”, brane sa pod uwage wyniki egzaminéw maturalnych z przedmiotow: jezyk obcy
nowozytny (na poziomie A2), matematyka oraz przedmiot do wyboru fizyka lub informatyka. Jesli
egzamin z danego przedmiotu zdawany byl na dwoch poziomach, pod uwage brany jest wynik
korzystniejszy. Szczegodlne preferencje maja kandydaci posiadajacy $wiadectwo maturalne z
wyrdznieniem i laureaci olimpiad i/lub konkurséw przedmiotowych. O przyjeciu na studia decyduje
liczba uzyskanych punktow kwalifikacyjnych w postgpowaniu rekrutacyjnym uwzgledniajacych oceny
ze wskazanych przedmiotow. Lista kandydatow zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek
Linformatyka” tworzona jest wg kolejnos$ci uzyskanych w postepowaniu rekrutacyjnym punktow zgodnie
z planowanymi limitami przyjec.

Od kandydatow na studia II stopnia wymagane jest ukonczenie studiow 1 stopnia kierunku
minformatyka” lub studiow wyzszych inzynierskich na kierunkach przyporzadkowanych do dyscyplin z
dziedziny nauk inzynieryjno - technicznych, w ktorych efekty uczenia si¢ odniesione byty do dyscypliny
naukowej ,,informatyka techniczna i telekomunikacja”. Od kandydatow oczekuje sie takze znajomosci
jezyka obcego na poziomie biegltosci B2 ESOKJ Rady Europy, tolerancji zorientowanej na
wielokulturowosc, a takze etycznej i spotecznej odpowiedzialno$ci zwigzanej z wykonywaniem zawodu
zwiazanego z informatyka. Lista kandydatow zakwalifikowanych do przyjecia na kierunek ,,informatyka”
tworzona jest wedtug $redniej oceny ze studiow I stopnia, zgodnie z planowanymi limitami przyjec.
Ponadto kandydat na studia w Spolecznej Akademii Nauk powinien posiada¢ kompetencje cyfrowe
umozliwiajace ksztalcenie na wybranym kierunku studiow. Podczas studiowania na kierunkach
prowadzonych w SAN wymagana jest umiejetnos$¢ obstugi: edytoréw tekstu (np. Microsoft Word, Libre
Office Writer), arkuszy kalkulacyjnych (np. Microsoft Excel, Libre Office Calc), poczty elektronicznej
(za pomocg przegladarek internetowych lub klientoéw pocztowych), a w przypadku ksztalcenia na
odlegtos$¢ dodatkowo: narzedzi pracy zespotowych (np. Microsoft Teams), programoéw umozliwiajacych
ksztatcenie na odleglo$¢ i sprawdzanie wiedzy na odlegto$¢ (np. Moodle). W przypadku trudnosci
Uczelnia udziela wszystkim potrzebujacym studentom odpowiedniego wsparcia w doskonaleniu
kompetencji cyfrowych oraz dostepu do odpowiedniego sprzetu.

Po przeprowadzeniu weryfikacji ztozonych przez kandydatow dokumentow, Komisja Rekrutacyjna
dokonuje selekcji kandydatow w oparciu o przyjete kryteria i podejmuje decyzje o ich przyjeciu na studia,
a nastepnie zawiadamia kandydatoéw, w formie decyzji, o wynikach postgpowania kwalifikacyjnego.

O przyjecie na studia mogg stara¢ sie takze kandydaci, ktérzy studiowali na takim samym lub
pokrewnym kierunku w innej Uczelni i chcieliby uzyskaé przeniesienie swoich osiagnie¢ i podjaé
studia w SAN. Zasady uznawania efektéw uczenia si¢ i okreséw ksztalcenia uzyskanych w innej
Uczelni, w tym zagranicznej, okres§la Regulamin studiow oraz Uchwala Senatu Spolecznej
Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi nr 15 z dnia 27 wrze$nia 2019 r. w sprawie przenoszenia i
uznawania efektow uczenia sie.
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Zgodnie z zapisami uchwaly, student moze ubiegac si¢ o przepisanie oceny z przedmiotu zaliczonego w
innej uczelni lub na innym kierunku studiéw oraz przypisanych tym zajgciom punktow ECTS (przy czym
liczba ECTS przypisana danemu modutowi powinna by¢ taka, jak w SAN), a jeden punkt ECTS
odpowiada $rednio 25-30 godzinom pracy studenta zarowno w bezposrednim kontakcie z nauczycielem
jak 1 w ramach jego indywidualnej pracy tj. nakladowi pracy niezbednemu do uzyskania zaktadanych
efektow uczenia si¢. Procedura przeniesienia oceny z przedmiotu rozpoczyna si¢ od zlozenia przez
studenta podania w dziekanacie z dotaczonym potwierdzeniem zaliczenia przedmiotu i informacjg o
tresciach ksztatcenia, formie zajg¢, wymiarze czasowym i zdobytych punktach ECTS. Decyzj¢ o uznaniu
efektow uczenia si¢ 1 przypisanych punktach ECTS podejmuje Dziekan. Dziekan moze wystapic z prosba
0 zaopiniowanie podania przez nauczyciela odpowiedzialnego za przedmiot, a jesli opinia jest pozytywna,
podejmuje decyzj¢ dotyczaca przepisania oceny oraz dokonuje odpowiednich wpisow.

Uczelnia przewiduje rowniez przyjecie na studia zgodnie z art. 69 Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym
1 nauce przez potwierdzanie efektow uczenia si¢, w tym takze mozliwo$¢ zaliczenia czgSci programu
studiow na podstawie doswiadczenia zawodowego, odbytych kursow i stazy z uwzglednieniem trybu i
wymogow art. 71 Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym 1 nauce. Procedury potwierdzania efektow
uczenia si¢ uzyskanych poza systemem studiow regulowane sa przez Regulamin potwierdzania efektow
uczenia si¢ przyjety przez Senat Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi — uchwatg nr 4 z 27 wrze$nia 2019
roku. Zasady zaktadaja, iz w wyniku potwierdzenia efektow uczenia si¢ mozna zaliczy¢ nie wiecej niz
50% punktow ECTS przypisanych do zaje¢ objetych programem studidw. O kolejnosci przyjecia na
studia decyduje wynik potwierdzenia efektow uczenia si¢. Liczba studentow, ktorzy zostali przyjeci na
studia na podstawie potwierdzenia efektow uczenia si¢, nie moze by¢ wicksza niz 20% ogolnej liczby
studentéw na danym kierunku, poziomie i profilu. Procedura rozpoczyna si¢ od zlozenia przez
wnioskodawcg wniosku o potwierdzenie efektow uczenia si¢, do ktorego dotacza dowody pozwalajace
na oceng wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych (m.in. dokumenty potwierdzajace staz pracy z
opisem stanowiska pracy i zakresu obowigzkow lub zaswiadczenia, Swiadectwa i certyfikaty dotyczace
ukonczonych kursow i szkolen lub potwierdzenia odbytych stazy). W ciagu 14 dni od daty wptyniecia
wniosku Rektor powotuje Komisje ds. Potwierdzania Efektow Uczenia si¢ (Kds. PEU), w ktorej sktad
wchodzg minimum cztery osoby posiadajace co najmniej stopien naukowy doktora, w tym co najmniej
dwie posiadajace dorobek naukowy lub doswiadczenie zawodowe w zakresie programu studiow na
kierunku, ktérego dotyczy wniosek. W pracach Komisji mogg uczestniczy¢ takze nauczyciele akademiccy
prowadzacy zajecia, o zaliczenie ktorych i potwierdzenie efektow ubiega si¢ wnioskodawca. Zadaniem
Komisji jest weryfikacja i potwierdzanie efektow uczenia sie, w tym wyznaczenie terminu i zgodnej z
sylabusem formy potwierdzenia efektow uczenia si¢ — np. egzaminu, odrebnie dla kazdego z przedmiotow
wskazanych przez wnioskodawce we wniosku. W uzasadnionych przypadkach Komisja moze postanowié
o innej formie weryfikacji efektow uczenia si¢ niz ta wskazana w sylabusie przedmiotu. Weryfikacja
efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych powinna uwzgledniaé
warunki okreslone w sylabusach przedmiotow, ktérych wniosek dotyczy. Weryfikacji i oceny efektow, o
ktorych potwierdzenie ubiega si¢ Kandydat, dokonuja nauczyciele akademiccy prowadzacy wskazane we
wniosku 1 zaakceptowane przez Komisje przedmioty. Na podstawie wynikow weryfikacji Komisja
podejmuje ostateczng decyzje o potwierdzeniu efektow uczenia si¢ o przyjeciu wnioskodawcy na studia.
Przyjecie na studia nastepuje w drodze wpisu na liste studentow. Odmowa przyjecia na studia nastepuje
w drodze decyzji administracyjnej. Od decyzji Komisji przystuguje odwotanie do Rektora. Pozytywna
decyzja umozliwia kandydatowi podjecie studiow wedhug indywidualnego planu i programu studiow.
Kierunek ,,informatyka” o profilu ogoélnoakademickim prowadzony w Spolecznej Akademii Nauk w
Lodzi otrzymal pozytywng ocen¢ jakosci ksztatcenia, wydang w 2018/2019 przez PPKA Uchwal¢ nr
133/2019 z dnia 14.03.2019 r., w zwigzku z tym, posiadat uprawnienia do potwierdzania efektow uczenia
sig.

Osiagniecie koncowych efektow uczenia sig, dla wszystkich studentow kierunku ,,informatyka”,
weryfikowane jest w procesie dyplomowania, na ktory sktada si¢ realizacja seminarium dyplomowego,
przygotowanie i ocena pracy dyplomowej (inzynierskiej lub magisterskiej) oraz egzamin dyplomowy.
Proces dyplomowania weryfikuje z jednej strony zdobyta przez studenta wiedzg, a z drugiej strony
umiejetno$ci wykorzystania tej wiedzy do rozwigzania w pracy dyplomowej problemu badawczego
zwigzanego z zakresem kierunku. Kluczowym kryterium w doborze tematu pracy dyplomowej —
inzynierskiej i magisterskiej, przy zachowaniu inicjatywy ich przysztych autordéw, jest wymagany
zwigzek z problematyka z zakresu programu studiow kierunku ,,informatyka”. Ustalenie tematu pracy jest
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dokonywane wspolnie przez promotora i dyplomanta w trakcie pierwszego semestru seminarium
dyplomowego. Promotorem pracy dyplomowej na kierunku ,,informatyka” moze by¢ nauczyciel
akademicki posiadajacy co najmniej stopien doktora i dorobek naukowy z zakresu dyscypliny
informatyka techniczna i telekomunikacja i aktualnie prowadzacy badania naukowe. Istotne znaczenie w
procesie dyplomowania ma takze doradztwo na seminarium dyplomowym oraz uzupeiniajacych
konsultacjach - zwlaszcza, we wstgpnym jego etapie, pod katem wynikajacym z wyboru zakresu
tematycznego pracy i dostepnosci zrédet - aby zacheca¢ studentow do wyboru tematow badawczych o
aktualnej problematyce odpowiadajacych ich zainteresowaniom, ale i mozliwych do zrealizowania. Po
zakonczeniu procesu wyboru tematu prac dyplomowych w danej grupie seminaryjnej, promotor sktada
Dziekanowi liste tematow prac dyplomowych. Przedlozone tematy prac dyplomowych podlegaly
zatwierdzeniu od roku akademickiego 2019/2020 Komisji Programowe;.

Prace inzynierskie oraz magisterskie na kierunku ,,informatyka” sa pracami badawczymi z odpowiednim
do poziomu ksztalcenia zakresem analitycznym z wykorzystaniem wlasciwych metod badawczych
odpowiednich do stopnia/poziomu ksztalcenia, rozwigzujacymi okreslony w pracy problem badawczy
oraz zawierajacymi syntez¢ prowadzacg do formutowania wnioskéw i rozwigzan realizowanymi pod
opieka promotoréw prowadzacych badania naukowe.

Na studiach pierwszego stopnia od dyplomanta oczekuje si¢ opanowania poprawnej (zgodnej z zasadami
dyplomowania dla kierunku ,,informatyka”) techniki pisania prac dyplomowych, wykazania si¢
znajomoscig literatury przedmiotu oraz w zaawansowanym stopniu wiedzy dotyczacej zagadnien
zwigzanych z tematyka pracy. Dodatkowo student ma za zadanie opanowaé szereg umiejgtnosci
zwigzanych z przygotowaniem pracy dyplomowej, m.in.: samodzielnego planowania pracy, samodzielnej
realizacji zaktadanej jej struktury, umiejetno$¢ semantycznej analizy tekstu oraz wnioskowania w oparciu
o typy rozumowania dedukcyjnego i indukcyjnego, panowania nad spdjnoscia wywodu, a takze
prezentacji treSci pracy zgodnej z zasadami logiki i gramatyki. Zaklada si¢ tym samym, ze proces
dyplomowania na studiach pierwszego stopnia stuzy do rozwigzania prostego problemu badawczego przy
pomocy poznanych metod i narzedzi typowych dla dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja.
Prace dyplomowe na studiach drugiego stopnia maja charakter bardziej poglgbiony — rozstrzygaja
zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegotowej, przy uzyciu specjalistycznych metod i
narzedzi analitycznych. Na poziomie studiéw drugiego stopnia wymagane jest przeprowadzenie badan i
analizy problemu z zakresu informatyki w oparciu o wybrana metode badawcza, tworczej interpretacji
uzyskanych wynikoéw, a takze syntezy oraz rozwigzania wybranego problemu badawczego. Praca
magisterska powinna realizowa¢ funkcje poznawcze, zawiera¢ wnioski wynikajace z procesu
badawczego, w tym o charakterze przegladowym, poréwnawczym lub utylitarnym, a udziat wktadu
wlasnego powinien by¢ nie mniejszy niz 2 objgtoSci pracy. Mozliwe sg tez prace o charakterze
przegladowym.

Tematyka dotychczas przygotowanych na studiach I stopnia na kierunku ,,informatyka” prac
dyplomowych obejmowala zagadnienia z zakresu m.in.: projekty i optymalizacja sieci sieciowych z
wykorzystaniem wybranych technologii, tworzenie autorskich gier komputerowych, wykorzystanie
technologii graficznych do kreacji animacji komputerowej, projekty aplikacji webowej dla instytucji oraz
0sob fizycznych, tworzenie baz danych jako miejsca do przechowywania informacji, przeprowadzanie
testow aplikacji webowych, projektowanie identyfikacji wizualnej aplikacji mobilnych, tworzenie
autorskich oprogramowan do codziennego uzytku, wizualizacja wybranych danych, wykorzystanie
sztucznej inteligencji w zyciu codziennym, tworzenie aplikacji na urzadzenia mobilne.

Z kolei tematyka przygotowanych prac magisterskich na studiach II stopnia Kierunku
~informatyka” obejmowata m.in. takg tematyke jak: analiza porownawcza wybranych modeli sztuczne;j
inteligencji, omoéwienie zastosowan sztucznej inteligencji w wybranych dziedzinach zycia, tworzenie
zaawansowanych aplikacji na urzadzenia mobilne, projektowanie modeli 2D i 3D do gier komputerowych
i symulatoréw, wykorzystanie sztucznej inteligencji w edukacji, optymalizacja dziatalnosci wybranych
gatezi gospodarki z wykorzystaniem Al, wykorzystanie wybranych programéw graficznych do
wizualizacji okre$lonych obiektow, danych, zastosowanie technik przetwarzania jezyka naturalnego do
obiegu dokumentow.

Kazda zlozona do obrony praca dyplomowa podlega sprawdzeniu antyplagiatowemu w systemie JSA
(Jednolity System Antyplagiatowy). Jednolity System Antyplagiatowy ustala Procentowy Rozmiar
Podobienstwa, ktory wskazuje na poziom podobienstwa badanej pracy do:
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- innych prac umieszczonych w Ogolnopolskim Repozytorium Pisemnych Prac Dyplomowych;
- dokumentow pochodzacych z innych Zrddet porownania (Internet, akty prawne, uczelniane bazy
referencyjne).

Przez podobienstwo rozumie si¢ wystapienie fraz zawierajagcych co najmniej 20 kolejnych wyrazow.
Prace dyplomowe niespetniajace kryteriow nie moga by¢ dopuszczone do egzaminu dyplomowego.
Kazda z prac dyplomowych podlega recenzji. Recenzentem pracy dyplomowej moze by¢ osoba
posiadajaca tytul naukowy lub stopien naukowy, posiadajaca dorobek naukowy zwigzany z zakresem
tematycznym recenzowanej pracy dyplomowej. Recenzenta pracy dyplomowej wyznacza dziekan po
konsultacji z Kierownikiem Zaktadu. Funkcj¢ recenzenta moze petni¢ nauczyciel akademicki, ktory zostat
wskazany przez Dziekana do pelnienia tej funkcji poprzez zlecenie wykonania recenzji pracy
dyplomowe;j.

Egzamin dyplomowy na studiach I i Il stopnia student zdaje przed 3 - osobowg Komisjg
Egzaminacyjng, w sktad ktorej wchodza: przewodniczacy (dziekan, prodziekan lub osoba wyznaczona
przez dziekana, ktéra posiada co najmniej stopien doktora) oraz promotor i recenzent pracy dyplomowe;j.
W trakcie egzaminu dyplomowego, sktadajacego si¢ z dwoch czesci, student powinien wykazaé sie
wiedzg oraz umiejetnosciami z zakresu programu studidow. W pierwszej czesci dyplomant przedstawia
krotka charakterystyke pracy dyplomowej, ukazujgc temat, cel pracy i kluczowe osiagnigcia lub wnioski
uzyskane w pracy. W kolejnej czesci student udziela odpowiedzi na trzy pytania komisji egzaminacyjne;j:
dwa pytania problemowe z zakresu kierunkowych efektow uczenia si¢ (zagadnienia stanowigce podstawe
dla tych pytan podane sg studentom do wiadomosci na poczatku roku akademickiego), trzecie zwigzane
z tematyka pracy dyplomowej oraz ewentualnie na pytania dodatkowe cztonkéw Komisji
(nieprotokotowane, dotyczace tematyki pracy). Komisja Egzaminacyjna, bioragc pod uwage oceny z pracy
dyplomowej wystawione przez promotora i recenzenta oraz oceny egzaminu dyplomowego, ustala
ostateczna ocen¢ ukonczenia studidéw dla dyplomanta. Na czas obowiazywania w kraju zagrozenia
epidemicznego zwigzanego z COVID-19, wprowadzono procedurg zdalnego dyplomowania. Zasady
przeprowadzania zdalnego egzaminu dyplomowego przy uzyciu infrastruktury technicznej z
wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢, w tym audio i video zostaty okreslone w
Zarzadzeniu nr 1 Rektora Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi z dnia 28 kwietnia 2020 r. w
sprawie przeprowadzania egzaminéw dyplomowych z wykorzystaniem technik audio — wideo i
gwarantuja identyfikacje studenta i bezpieczenstwo danych dotyczacych studentow. Zasadniczo zmianie
ulega tylko forma przeprowadzenia egzaminu — z tradycyjnej na cyfrowa — pozostate sktadowe procedury
dyplomowania pozostajg bez zmian. Od roku akademickim 2021/2022 w Spotecznej Akademii Nauk w
Lodzi zniesiono procedure zdalnego dyplomowania.

Uczelnia posiada okre$lone narzedzia monitorowania i oceny postepow studentow. Jednym z nich jest
procedura jakosci P-10 (Okreslenie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez
studentow efektow uczenia sig), ktora zwigzana jest z opiniowaniem oraz okreslaniem efektow uczenia
si¢ dla poszczegélnych kierunkow studidw, zaliczeniem przedmiotow i egzaminéw semestralnych,
monitorowaniem i weryfikacjg zakladanych i osigganych przez studentéow efektow uczenia si¢ oraz
dokumentowaniem i archiwizowaniem wynikow osiggania zatozonych efektow uczenia si¢. Zgodnie z
procedura monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentéw efektdw uczenia si¢ obejmuje
wszystkie kategorie: wiedzg, umiejetnosci i kompetencje spoteczne i jest realizowana na roznych etapach
ksztatcenia poprzez: biezacg obserwacje i ocen¢ pracy studenta w trakcie realizacji przedmiotu (np.
aktywnos¢, projekty indywidualne i zespotowe, prezentacje, udziat w dyskusji, praktyk zawodowych o
ile sg przewidziane w programie studiéow, seminarium dyplomowego i1 proseminarium (jesli jest
przewidziane w programie studidéw), egzamindw z poszczegdlnych przedmiotow, egzaminu
dyplomowego, przygotowania pracy dyplomowej. Sposoby weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia sig
zatozonych dla poszczegdlnych przedmiotow/modutow okreslone sg w sylabusach, a nauczyciel
akademicki prowadzacy zajecia jest zobowigzany do ich monitorowania zgodnie z przyjetymi w sylabusie
wymogami.

Nauczyciele akademiccy - koordynatorzy przedmiotow, opieckunowie seminariow dokonujg analizy
osiaggnie¢ zaktadanych dla przedmiotu/modutu efektéw uczenia sig, a wnioski przekazuja do Komisji
Programowej, ktora dokonuje przegladu i analizy otrzymanych materiatdw. Na podstawie zebranych
danych Komisja Programowa dokonuje analizy skutecznosci osiggania efektow uczenia si¢ na kierunku
studiow, uwzgledniajac dobor formy prowadzenia zaje¢, metod dydaktycznych i formy zaliczenia
przedmiotu do zaktadanych efektow uczenia si¢. Ponadto dokonuje weryfikacji prac etapowych i
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dyplomowych. W zalezno$ci od wynikoéw tych analiz oraz analizy osiggni¢¢ studentow z poszczegdlnych
przedmiotow, Dziat Jakosci Ksztalcenia, Uczelniana Komisja ds. JakoSci Ksztalcenia oraz Komisja
Programowa przygotowujg podsumowanie zawierajgce ocen¢ weryfikacji efektow uczenia si¢ i1
rekomendacje na kolejny rok akademicki. Moga one stanowi¢ punkt wyjscia do wprowadzania
modyfikacji w programie studidow, w tym efektoOw uczenia si¢ oraz sposobéw monitorowania osiggania
przez studentdéw efektow uczenia si¢. W wyniku prowadzonego monitorowania i weryfikowania efektow
uczenia si¢, jako przyktadowe przeprowadzone dziatania doskonalagce mozna wskazaé: zmiany na
poziomie przedmiotowych efektow uczenia sig, tre$ci ksztalcenia dla poszczegdlnych przedmiotow,
metod dydaktycznych, wykorzystywanych narzedzi dydaktycznych zapewniajgcych osigganie
zaktadanych efektow uczenia si¢ oraz liczbe godzin zajec.

Narzgdziem pomocnym w ocenie postgpow studentdw jest przeprowadzana co pot roku (w semestrze
zimowym i letnim) analiza struktury ocen uzyskanych przez studentéw kierunku ,,informatyka”. Badanie
to pozwala na rzetelng oceng stopnia osigganych przez studentow efektow, pozwala na refleksje, czy nie
wystepuje nieuzasadniona przewaga jednej z ocen w skali przyjetej dla oceniania, czy struktura ocen nie
odnotowuje oczekiwanego ich zrdéznicowania, a takze uwidacznia problemy studentow z zaliczeniem
niektorych przedmiotéw, z ktorych nauczyciele wystawiaja duzy odsetek ocen niedostatecznych lub
dostatecznych. Raport ze struktury ocen jest wykorzystywany do poprawy jakosci ksztatcenia, wskazuje
na konieczno$¢ wgladu w metody nauczania i sposoby weryfikacji poziomu wiedzy i umiejetnosci na
przedmiotach cechujacych si¢ nadmierng jednolito$cia ocen, ale takze tych, ktérych zaliczenie sprawia
najwigksze trudnosci. Ostatnia analiza z semestru letniego roku akademickiego 2023/2024 wykazata, ze
do przedmiotdéw, z ktorych studenci kierunku ,informatyka” otrzymali niskie oceny nalezg m.in.:
Architektura systemow komputerowych (wyklad — studia niestacjonarne i studia stacjonarne), Jezyk
angielski (lektorat — studia niestacjonarne), Wprowadzenie do metod numerycznych (laboratorium — studia
niestacjonarne i studia stacjonarne), Fizyka (¢wiczenia 1 wyklad — studia niestacjonarne i studia
stacjonarne) oraz Projektowanie zabezpieczen sieci komputerowych (laboratorium — studia niestacjonarne
i laboratorium i wyktad — studia stacjonarne).

Prowadzone sg dziatania wspomagajace uczenie si¢ studentoéw, poprzez wprowadzenie fakultatywnych
bezptatnych kursow dla studentéw. Do rekomendacji pojawiajacych si¢ w raporcie z analizy struktury
ocen zalicza si¢: prowadzenie rozmow wyjasniajgcych ze studentami i nauczycielami odpowiedzialnymi
za poszczegblne moduly i zajecia, wnikliwa analiza prac zaliczeniowych i egzaminacyjnych, organizacja
spotkan posesyjnych na temat struktury ocen, zasad oceniania i przebiegu sesji egzaminacyjnych.
Ponadto Dzial Rekrutacji i Dziekanat prowadza dokladng statystyke liczby kandydatéw, oséb
przyjetych na studia i podejmujacych nauke oraz studentow konczacych studia. Zbierane sg takze
informacje na temat liczby studentéw skreslonych z listy studentéw z powodoéw formalnych (odsiew) oraz
studentéw rezygnujacych z dalszej nauki (odptyw). Z zebranych danych wynika, ze najwyzszy odsiew i
odplyw studentow kierunku ,,informatyka” prowadzonym w SAN w Lodzi dotyczy I roku studiow
I stopnia. W roku akademickim 2023/2024 udzial studentéw konczacych studia w terminie wynosit na
studiach I stopnia 49%, przy czym 33% studentow zrezygnowalo, a 13% zostato skreslonych z listy
studentéw juz podczas I roku swojej nauki na kierunku ,,informatyka”. Minimalny odsiew i odpad
studentéw mozna natomiast zaobserwowa¢ réwnomiernie na III roku studiéw (1 student zostat
skreslony z listy studentéw). Najmniejszy odsiew i odplyw studentéw mozna natomiast zaobserwowac
na studiach II stopnia kierunku ,informatyka”. W roku akademickim 2023/2024 udziat studentéw
konczacych studia w terminie wynosit 52%, przy czym tylko 12% studentéw zostato skreslonych z listy
studentéw, a 24% zrezygnowato z dalszego ksztatcenia na kierunku ,,informatyka”.

Wedhug obserwacji pracownikow Dziekanatu oraz opinii studentow, wérdod powodow takiego odsiewu i
odptywu jest stabe przygotowanie studentéow na wejSciu w zakresie wiedzy ze szkoly Sredniej i
trudno$ci w sprostaniu wymagan na uczelni wyzszej w tym na kierunku ,informatyka”, a w
zakresie odplywu - pogorszenie warunkéw materialnych studentéw czy podejmowanie pracy za
granicg. Dane te sa omawiane na posiedzeniach Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia oraz
Komisji Programowej, ktora analizuje przyczyny niepodejmowania przez kandydatéw studidow na
kierunku ,,informatyka”, czy tez rezygnacji z tych studidow. Analiza taka pomaga w weryfikowaniu i
doskonaleniu funkcjonujagcych na Uczelni systemow wsparcia studentéow, ktorzy z powodow
niezaleznych, finansowych lub osobistych sg zmuszeni do przerwania nauki lub majg problemy z
osigganiem dostatecznych wynikdw w nauce. System opieki i wspierania studentéw przedstawiony jest
szerzej w kryterium 8.
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W celu monitorowania i oceny postepow studentow, Dziat Jakosci Ksztalcenia gromadzi informacje
pozwalajgce poznaé oczekiwania, potrzeby, a takze bariery, na jakie napotykajg studenci w procesie
ksztatcenia. Analiza wynikdéw prowadzonych badan pozwala na doskonalenie systemu wspierania oraz
motywowania studentow. Badania ankietowe dotyczace badania jako$ci obslugi administracyjnej i
organizacji procesu ksztalcenia sg przeprowadzane wsrod studentow raz na 2 lata. Ponadto, w celu
zbadania przyczyn odsiewu i odpadu studentow, zaproponowano zaprojektowanie ankiety, w ktorej
studenci maja mozliwo$¢ wypowiedzenia si¢ na temat powodow rezygnacji ze studiow.

Przyjete na Uczelni zasady i sposoby weryfikacji i oceny wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji

spolecznych sa $ciSle powigzane z metodami dydaktycznymi, formami zajeé oraz efektami uczenia

sie. Sg oparte na zasadzie konsekwencji metodycznej i korespondencji merytorycznej w sposobach

weryfikacji efektow na poszczegdlnych etapach ksztalcenia oraz dostosowane do metod dydaktycznych

wlasciwych dla poszczegdlnych form ksztalcenia w ramach dydaktyki przedmiotow, procesu

dyplomowania i praktyk zawodowych. Warunkiem ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu ukonczenia

studiow na kierunku ,,informatyka” jest:

- uzyskanie efektow uczenia si¢ okreslonych w programie studiow, ktérym przypisano 210 pkt. ECTS
na studiach I stopnia i 90 pkt. ECTS na studiach II stopnia;

- pozytywna ocena pracy dyplomowe;j;

- zlozenie egzaminu dyplomowego;

- studia I stopnia koncza si¢ uzyskaniem tytutu zawodowego inzyniera, a studia II stopnia tytulu
zawodowego magistra.

Zasady zwiagzane z oceng efektow uczenia si¢ okre$lone s3 w Regulaminie Studiéw. Okresla on w
szczegblnosci prawa i obowigzki studenta zwigzane z zaliczaniem przedmiotéw, zdawaniem egzaminow,
zaliczaniem etapow studiow i1 zakonczeniem procesu ksztatcenia. Rozwigzania zawarte w Regulaminie
wprowadzajg odpowiednie regulacje zwigzane z zaliczaniem przedmiotoéw i etapow ksztatcenia, okreslaja
ramy organizacyjne dla procesu weryfikacji osiggnie¢ studenta, formutujg uprawnienia odwotawcze oraz
okreslaja konsekwencje braku zaliczenia. W sytuacjach problematycznych student moze wystapi¢ o
egzamin komisyjny. Regulamin Studiow okresla w § 33: ,,Student, ktéry otrzymat z zaliczenia/ egzaminu
oceng niedostateczng i nie zgadza si¢ z otrzymang oceng moze zlozy¢ wniosek o dopuszczenie do
egzaminu komisyjnego. W tym celu powinien zlozy¢ do dziekana wniosek w tej sprawie w ciggu 3 dni
od daty ogloszenia wynikow zaliczenia/egzaminu” oraz w § 34: W przypadku stwierdzenia powaznego
naruszenia zasad rzetelnego przeprowadzania egzaminu/ zaliczenia dziekan moze uniewazni¢ oceng z
egzaminu/zaliczenia. Dziekan wyznacza inng osob¢ do przeprowadzenia egzaminu/ zaliczenia”. Ogolne
Zasady oceniania efektow uczenia si¢ osiagganych przez studentow uwzgledniaja reakcje na zachowania
nieetyczne: ,,W przypadku uzasadnionego podejrzenia przypisania sobie przez studenta autorstwa czgsci
lub catosci cudzego utworu, prowadzqcy przedmiot niezwlocznie zawiadamia o tym fakcie - w formie
pisemnej - odpowiedniego dziekana. W razie potwierdzenia przypisania sobie przez studenta autorstwa
czesci lub catosci cudzego utworu, Dziekan kieruje wniosek o wszczecie postepowania dyscyplinarnego
wobec studenta. Skierowanie wniosku do Komisji dyscyplinarnej skutkuje nieuzyskaniem zaliczenia
przedmiotu, a w przypadku przedmiotow konczgcych si¢ wystawieniem oceny skutkuje oceng
niedostateczng. Stwierdzenie przez nauczyciela akademickiego Sciggania przez studenta, na egzaminie/
zaliczeniu z danego przedmiotu skutkuje wystawieniem oceny niedostatecznej z tego przedmiotu w danym
terminie egzaminu/zaliczenia”.

Regulamin okresla rowniez skale stosowanych ocen w ramach procesu weryfikacji osiggnie¢ studenta. W
Uczelni przyjeto wyrazanie poziomu osiagni¢cia danego przedmiotowego efektu uczenia si¢ w
nastepujacej skali ocen: bardzo dobry (5), dobry plus (4+), dobry (4), dostateczny plus (3+), dostateczny
(3), niedostateczny (2). Warunkiem promocji na kolejne semestry jest osiagnigcie efektow uczenia si¢
przypisanych dla przedmiotow na danym semestrze i uzyskanie ustalonej liczby punktéw ECTS.
Skuteczno$¢ osiagania zakladanych efektow uczenia si¢ weryfikowana jest poprzez biezaca ocene
wynikow uczenia si¢ studentéw - wystawianie oceny czastkowej, formutujacej, jak i koncowej z
poszczegbdlnych modutéw ujetych w programie studiow. Na egzaminie podawana jest skala ocen z
punktacja przyporzadkowang ocenom a koordynator przedmiotu odpowiada za porownywalny poziom
wymagan egzaminacyjnych dla poszczego6lnych grup studenckich. Skuteczno$¢ osiagania zakltadanych
efektow uczenia si¢ weryfikowana jest takze przez praktyki zawodowe, proces dyplomowania. Uczelnia
zachowuje zasade przejrzystosci i rzetelnosci procesu weryfikacji efektow uczenia sig, co miedzy innymi
zapewnia dostep studentéw do zweryfikowanych przez Prowadzacego nauczyciela prac etapowych,
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egzaminacyjnych, ogloszenie z czasowym wyprzedzeniem wymagan dotyczacych zaliczania zajec,
egzaminow w sylabusach i programie studiow. Efekty przedmiotowe i ich weryfikacja dokumentowana
jest miedzy innymi pracami etapowymi, ktore sg archiwizowane. Studenci otrzymujg informacj¢ zwrotng
dotyczaca oceny swoich prac w terminie 7 dni, co zapewnia przejrzysto$¢ systemu oceniania.

Przygotowywane prace etapowe majg forme¢ opracowan projektow indywidualnych lub grupowych,
sprawozdan laboratoryjnych, ¢wiczen praktycznych oraz prezentacji przygotowanych na podstawie
wlasnych analiz badawczych, zadan inzynierskich, problemowych, studium przypadku, a prace
egzaminacyjne forme¢ testow zawierajacych zadania otwarte i zadania zamknigte, prac problemowych i
projektowych np. na studiach I stopnia na przedmiocie:

Podstawy grafiki komputerowej — prace etapowe polegaly na wykonaniu przygotowaniu kalendarza
na nadchodzacy rok. Kalendarz nalezato przygotowac wg okreslonych wymagan, tj.: przygotowany w
jezyku polskim, format kalendarza powinien mie¢ jeden z ponizszych wymiarow - A5, A4, A3, sktada¢
si¢ z 13 stron, na ktora sktadac¢ si¢ beda oktadka i 12 miesigcy (dla kazdego miesigca inna grafika).
Ponadto obligatoryjnie projekt powinien by¢ gotowy do druku w pdf i cdr wraz z oryginalnymi
grafikami. Ocena koncowa za projekt to spetnienie wymagania technicznych i estetycznych pracy
(dobor czcionki, kolorystyki, czytelnosci, kompozycja). Zastosowane metody weryfikacji wiedzy i
umiejetnos$ci umozliwiaty sprawdzenie zdolno$ci studenta do samodzielnej pracy oraz gotowosci do
niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow, doboru narzgdzi oraz wykorzystanie wiedzy z
zakresu grafiki rastrowej 1 wektorowej, oraz wymogow technicznych dla materialow
przygotowywanych do druku.

Warstwa widoku w ujeciu ramowym (ASP.NET), — w ramach laboratorium przewidziano
przeprowadzenie analizy wybranych poje¢ dotyczacych zawodoéw zwiazanych z projektowaniem
warstwy widoku aplikacji uzytkownika, metod projektowania interfejsow UI/UX (inzynieria
oprogramowania), wykorzystanie wybranych zagadnien dotyczacych zastosowania sztucznej
inteligencji Al w projektowaniu, wykorzystania wzorcéw projektowych (design patterns) w
projektowaniu interfejsow, analizy poj¢¢ dotyczacych bibliotek programistycznych i frameworkow
programistycznych, API, zasad programowania i dobrych praktyk. Ponadto nalezato zaprojektowaé
warstwy widoku aplikacji SPA z wykorzystaniem API przegladarki webowej (API) oraz z
wykorzystaniem Web API (Web URL). Wszystkie etapy pracy podlegaly zbiorowej prezentacji,
dyskusji i ocenie. Zastosowane metody weryfikacji wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych
umozliwity sprawdzenie zdolnosci studenta do samodzielnej pracy oraz gotowosci do niezaleznego
poszukiwania rozwigzan problemoéw oraz kreatywnos$ci, doboru narzgdzi oraz reagowania na
krytyczng oceng wlasnej pracy.

Technologie chmurowe — praca etapowa polegata na przygotowaniu prezentacji grupowej. Kazda z
grup studentow miata za zadanie przygotowac prezentacje na jedno z zagadnien udostepnionych przez
wyktadowce. Prezentacja zawierata informacje o wybranej usludze chmurowej, mozliwos$ciach i
zasadach wykorzystania systeméw chmurowych we wspoélczesnych systemach IT, charakterystyce,
specyficznych wymagan biznesowych 1 technicznych. Opracowane rozwiagzania chmurowe
prezentowano na forum grupy, a po prezentacji odbywata si¢ dyskusja, wymiana pomysiow
umozliwiajagca oceng wypowiedzi ustnej studenta. Opracowane prezentacje pozwalaty na oceng
umiej¢tno$ci analizy zagadnienia technicznego oraz sprawno$ci poslugiwania si¢ aparatem
komunikacyjnym. Przygotowywaty réwniez do roli $wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego
inzyniera, inzyniera, ktéry potrafi zaprezentowac¢ skomplikowane techniczne zagadnie w sposéb
zrozumialy dla nie-specjalistow. Jest to szczegodlnie wazne w przysziej pracy zawodowej, gdzie takie
umiej¢tnosci pozwolg na tatwiejszg komunikacj¢ z dziatami biznesowymi.

Projektowanie okablowania strukturalnego - studenci byli zobowigzani przygotowac¢ projekt sieci
komputerowej (realizowany w jednej grupie laboratoryjnej). Podczas zajec¢ laboratoryjnych oceniane
bylo rowniez biezace zaangazowanie w przygotowanie projektu. Po ukonczeniu projektu i
zaakceptowaniu przez prowadzacego laboratorium oraz wyktadowce nastgpowata jego obrona.
Prowadzacy zajecia wypelniali szczegotowy arkusz oceniajac punktowo wymaganie elementy
sktadowe projektu (studenci mieli dostep do przyktadowego arkusza). Obrona polegata na oméwieniu
kluczowych elementow projektu (zadawane sg pytania techniczne). Kierownik projektu ocenia prace
cztonkow zespotu, praca kierownika jest oceniana w ankiecie. Studenci w tej samej ankiecie dokonuja
samooceny (zaangazowanie w projekt). Na ocen¢ koncowa sktadajg si¢: 60% oceny technicznej
projektu (prowadzacy) 20% oceny kierownika projektu, 20% samooceny studenta. Ankieta stuzy
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rowniez zebraniu uwag studentow dotyczacych aspektow pozatechnicznych projektu. Zastosowana
metoda weryfikacji wiedzy i umiej¢tnosci umozliwita sprawdzenie zdolnosci studenta do samodzielne;j
oraz grupowej pracy oraz gotowosci do niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow, doboru
zrodetl wiedzy, narzgdzi oraz reagowania na interakcj¢ w pracy catej grupy projektowe;.

- Inzynieria oprogramowania — w trakcie zaje¢¢ laboratoryjnych studenci wykonujg diagramy UML dla
wymySlonych przez siebie aplikacji: diagram przypadkow uzycia, diagram sekwencji, diagram
przypadkow uzycia, diagram klas, diagram komponentéw oraz diagram implementacji. Diagram encji
studenci mogg wykona¢ w wybranej przez siebie notacji: kurzej stopki, Chena, IDEF1X albo UML.
Diagramy sg cze$cig dokumentacji tworzonej w trakcie tworzenia oprogramowania, studenci w trakcie
zaje¢ maja okazje przecwiczy¢ ich rysowanie. Jedno zadanie jest poswiccone podstawowym
operacjom zwigzanym z obstugg repozytorium GIT, ktore jest na licencji open source. Praca etapowa
polega na opracowaniu projektu - wykonaniu diagramu klas, w ktéorym zastosowane zostaly
przynajmniej 3 wzorce projektowe wraz z uzasadnieniem ich zastosowania. Ocena jest Srednig
arytmetyczng z przestanych prac.

- Algorytmy i ztozonos¢ — studenci mieli za zadanie przeliczy¢ ztozono$¢ pamigciowa oraz czasowa 2 z
gory okre$lonych kodoéw oraz jednego wlasnego. Kolejno potem studenci wykonujg wybrany przez
siebie wariant algorytmow tablicowych, a nastepnie dokonujg dalszych krokow, ktoére polegaja na
operacji odczytu oraz usuwania elementu listy, sortowania, rownowazenia drzewa, znajdowania
najkrotszej ciezki w grafie, wyszukiwania liczb w zbiorze oraz tancucha znakow w tekscie. Cwiczenia
zwigzane ze zlozono$cia programow wspotbieznych obejmuja synchronizacje dwoch watkow
zagadnienie producentdéw i konsumentoéw oraz ucztujacych filozofow.

Na studiach II stopnia na przedmiotach:

- Aplikacje multimedialne— studenci w ramach laboratorium mieli za zadanie przeprowadzenie analizy
wybranych poje¢ dotyczacych interakcji w aplikacjach multimedialnych, analize przyktadowych
interaktywnych aplikacji multimedialnych ze szczegdélnym uwzglednieniem grywalizacji
(gamification) i nauki przez zabawe (entertainment) oraz wykorzystania sztucznej inteligencji Al w
aplikacjach multimedialnych. Ostatecznym efektem pracy studentow byto opracowanie autorskiego
projektu interaktywnej aplikacji multimedialnej. Na kazdym etapie pracy stosowano prezentacje
postepow 1 zbiorowej dyskusji. Zastosowane metody weryfikacji wiedzy, umiejetnosci 1 kompetencji
spotecznych umozliwity sprawdzenie zdolnosci studenta do samodzielnej pracy oraz gotowosci do
niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow, kreatywnosci, doboru narzgdzi oraz reagowania na
krytyczng oceng wlasnej pracy.

- Montaz filmow cyfrowych - praca etapowa z laboratorium polegata na zrealizowaniu projektow
czastkowych filmow i zintegrowaniu ich w projekt koncowy, ktory po opublikowaniu tworzyt wspdlna
cato$¢. Opracowane projekty pozwalaty na ocene umiejetnosci analizy procesu projektowania oraz
sprawnosci postugiwania si¢ specjalistycznymi programami przez studenta. Przygotowywaty rowniez
do roli $wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego grafika informatyka. Miato takze na celu
ksztatcenie umiejetnosci technicznych niezbgdnych do informatycznej obstugi graficznej oraz
podkreslenie wagi przekazu wizualnego we wspotczesnym przekazie medialnym.

Kadra prowadzaca zajecia, formulujac tematyke prac etapowych, uwzglednia jej zgodno$¢ z celami
ksztalcenia oraz efektami uczenia si¢, z poziomem studiéw I i II stopnia, realizowanymi tresciami
programowymi i zgodno$¢ z zakresem dyscypliny informatyka techniczna i telekomunikacja.

Skuteczno$¢ osiagania zakladanych efektow uczenia si¢ weryfikowana jest réwniez poprzez
monitorowanie los6w zawodowych absolwentow. Celem badania jest dostosowanie oferty edukacyjnej
prowadzonych kierunkéw studiow do potrzeb i oczekiwan pracodawcow, a takze uczynienie programow
studiow atrakcyjnymi z punktu widzenia rynku pracy. Na badanie loséw absolwentow sktadajg si¢ 2
etapy. Na kazdym z nich absolwent wypelnia kwestionariusz, ktory dotyczy sytuacji zawodowej i pozycji
na rynku pracy, planow zawodowych, stopnia satysfakcji z ksztatcenia zrealizowanego na kierunku
minformatyka” w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi z perspektywy wykonywanej pracy zawodowej,
stopnia osiggni¢cia wybranych kompetencji, przydatnosci wiedzy i kompetencji zdobytych podczas
studiow w pracy zawodowej, itd. Wyniki badan sg omawiane na spotkaniach Komisji Programowej oraz
Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztatcenia, a na ich podstawie rekomendowane sa zmiany w programie
studiow. Wyniki ostatniej edycji badania pokazuja, ze odbyte studia pozwolily absolwentom kierunku
Linformatyka” naby¢ poszczegdlne kompetencje w wystarczajacym stopniu oraz ze wykonujg prace
zgodng z kierunkiem studiow.
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Wyniki te potwierdzajg badania przeprowadzone przez Ogodlnopolski system monitorowania
Ekonomicznych Losow Absolwentow szkot wyzszych (ELA). Wynika z nich, iz absolwenci kierunku
Linformatyka”, studiéw I nie majg probleméw ze znalezieniem zatrudnienia. Ostatnie badaniec ELA
obejmowato absolwentow, ktérzy otrzymali dyplom ukonczenia studiow w SAN w Lodzi w roku 2022,
ktorzy od dnia uzyskania dyplomu do konca okresu objgtego badaniem, czyli 31.12.2023, podjeli
pierwsza prace. Sredni czas (w miesigcach) od uzyskania dyplomu do podjecia pierwszej pracy na umowe
o pracg po uzyskaniu dyplomu dla absolwentow I stopnia studiow niestacjonarnych wynosit 0,72
miesigca, za$ absolwenci rocznika 2021 r. nie mieli Zzadnego problemu z znalezieniem pracy, poniewaz
zatrudnienie znajdowali natychmiast. Z kolei dla absolwentéw z 2020 r. czas poszukiwania pracy byt
najdluzszy 1 wynosit 3,6 miesigca. Czg$¢ absolwentow zdecydowata si¢ na samozatrudnienie na
przestrzeni lat absolwenci poszczegdlnych rocznikéw coraz rzadziej decydowali si¢ na samozatrudnienie,
od 26,9% dla rocznika 2020, przez 10,5% absolwentow z 2021 r., z niewielkim wzrostem do 12,8%
odpowiednio dla absolwentow z rocznika 2022. Analizujac $rednie miesi¢czne wynagrodzenie z tytulu
umowy o prac¢ po uzyskaniu dyplomu (na dzien 31.12.2023), mozna zauwazy¢, ze jest ono nieco nizsze
w przypadku ukonczenia studiow przez absolwentow w 2021r. i wynosi 5660,70 zt brutto, podczas gdy
zarobki po uzyskaniu dyplomu w 2020 r. stanowily 6312,06zt brutto, a najwyzszy pulap osiggnety dla
rocznika 2022 tj.: 7233,82 z1 brutto.

Natomiast przecigtne bezrobocie absolwentow kierunku informatyka w analizowanych rocznikach
studiow w stosunku do stopy bezrobocia w miejscu ich zamieszkania znacznie si¢ r6znia. Dla rocznika
2021 wzgledny wskaznik bezrobocia wynosit minimalng wartos¢ - 0,16, tymczasem wskaznik dla
absolwentow z 2020 byl wyzszy i stanowit ponad dwukrotnos$¢ tj. 0,39, za§ najwyzsza wartos¢
odnotowano dla inzynieréw z 2022, gdzie powyzszy wskaznik wynosit 0,67. Odsetek absolwentow,
ktorzy byli bezrobotni w pierwszym roku po uzyskaniu dyplomu byl najwyzszy w przypadku
absolwentow 2020 r. i wynosit 11,5%, niz dla absolwentow 2022r., gdzie odsetek wyniost 7,7%.
Najnizsza warto$¢ bezrobocia zanotowano w przypadku dyplomantdéw z 2021 r. z warto$cig 5,3%.

W przypadku absolwentow II stopnia studiow niestacjonarnych podjecie pierwszej umowy o prace po
uzyskaniu dyplomu w 2020 r. trwato 2,54 miesiaca, a w 2018 r. 1,89 miesigca. W 2020 r. 14,3 %
absolwentow podejmowali prace w ramach samozatrudnienia, zas w 2018 r. odsetek absolwentéw
wynosit 13,3%. Srednie miesigczne wynagrodzenie sukcesywnie ronie z roku na rok, gdyz w 2018 r.
oscylowato na poziomie 5347,74zt, a w 2020 r. wynosito juz 6462,05z1, mimo tego wysoko$¢ zarobkow
jest nizsza w poréwnaniu ze studiami [ stopnia. Analizujac przecigtne bezrobocie absolwentow w
ostatnich rocznikach, zaobserwowano stabilizacje wystegpowania zjawiska: otoz w 2018 r. wskaznik
bezrobocia wynosit 0,38, a w 2020 r. na zerowym poziomie.

Zasady dokumentowania i archiwizowania efektow uczenia si¢ osiggnietych przez studentéw okresla
procedura P-10 (Okreslenie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow
efektow uczenia si¢). Zgodnie z nig, prace etapowe/zaliczeniowe/egzaminacyjne studentow sa
archiwizowane przez okres nie krotszy niz dwa semestry po realizacji efektow uczenia si¢ przypisanych
dla danego przedmiotu w tzw. teczce przedmiotu. Prace moga by¢ przechowywane w wersji papierowej
lub elektronicznej. Teczka przedmiotu zawiera: zestawienie ilosciowe ocen (wg przyjetej skali ocen),
sylabus przedmiotu, test/zestaw pytan z przyjeta punktacja/kryteriami oceny, prace studentow
potwierdzajace realizacje efektow uczenia si¢ opisanych w sylabusach w formie prac pisemnych, zadan
realizowanych samodzielnie lub w grupie (praca wlasna studenta), zadan lub ¢wiczen, projektow i slajdow
z prezentacji, testow, kolokwidw, prac egzaminacyjnych, zestawow pytan ustnych itp. oraz wypeliony
arkusz WEU (arkusz weryfikacji efektéw uczenia si¢) wraz ze strukturg ocen oraz z rekomendacjami
dotyczacymi zmian np. w sposobach weryfikacji efektow uczenia si¢, wymaganiach dotyczacych
zaliczenia przedmiotu. W przypadku zaliczen i egzamindéw ustnych nauczyciel akademicki przygotowuje
liste zadawanych pytan wraz z wykazem, ktore pytania wylosowal dany student i uzasadnieniem
otrzymanej oceny, zgodnych z zatozeniami opisanymi w sylabusie danego przedmiotu.

Do ogélnych zasad zwigzanych ze skuteczno$cig osiggania okreslonych w sylabusach przedmiotowych
efektow uczenia si¢, jakie przyjmuja i stosujg nauczyciele akademiccy naleza: systematycznos$é
weryfikacji umiejetnosci i wiedzy studentow, przedstawienie i wyjasnienie zasad sposobow weryfikacji
ich wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, w tym w ksztalceniu zdalnym, umozliwienie studentom poprawy
uzyskanych stopni (zgodnie z regulaminem studiéw), mozliwo$¢ wyjasnienia niezrozumiatych tresci w
trakcie konsultacji wyktadowcow, rowniez w formie zdalnej. Weryfikacja efektow uzyskiwanych w
formie zdalnej oparta jest o r6zne $rodki komunikacji elektronicznej, w tym zapewniajgce synchroniczny
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kontakt ze studentami tj. komunikator wideo Skype, Microsoft Teams, Facebook Messenger, TeamSpeak
czy wiadomos$¢ mailowa. Przyjete metody weryfikacji stosowane byly przez odpowiedni do sytuacji
pandemicznej okres roku akademickiego 2021/2022, jednoczesnie gwarantowatly identyfikacje studenta i
bezpieczenstwo danych dotyczacych studentow. Podczas egzamindéw i zaliczen, ktore realizowano w
formule on-line, wyktadowca mial obowigzek oczekiwaé od studenta uczestnictwa w zajeciach z
wlaczong kamerg, prezentujacg jego wizerunek. Nauczyciele akademiccy zobowigzani byli do
rejestrowania i archiwizowania w zasobach sieciowych SAN przebiegu weryfikacji osiggnigtych efektow
uczenia si¢ przez okres 12 miesigcy od zakonczenia semestru.

Formy i warunki zaliczenia przedmiotu prowadzonego zaréwno w formie zdalnej, jak i z
bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego i studentow sa zr6znicowane i dostosowane do
poszczegolnych efektow w taki sposob, aby umozliwi¢ ich weryfikacje. W przypadku zaje¢ zdalnych
metody weryfikacji i oceny osiagnig¢cia przez studentow efektdw uczenia si¢ stosowane w procesie
nauczania gwarantuja identyfikacje studenta i zapewniajg ochrong danych i identyfikacji tozsamosci
studenta. Udzial tych zaje¢ jest zgodny z regulacjami prawnymi. Ponadto podczas egzaminow i zaliczen,
ktore realizowano w formule on-line, wyktadowca miat obowigzek oczekiwac¢ od studenta uczestnictwa
w zajeciach z wiaczona kamera, prezentujacg jego wizerunek. Nauczyciele akademiccy zobowigzani byli
do rejestrowania i archiwizowania w zasobach sieciowych SAN przebiegu weryfikacji osiagnictych
efektow uczenia si¢ przez okres 12 miesiecy od zakonczenia semestru.

Jak juz wspomniano powyzej, szczegotowe sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ zawarte sg w
sylabusach. Ponadto kazdy nauczyciel akademicki zobowigzany jest do przedstawienia studentom
warunkow zaliczenia modutu 1 sposobow weryfikacji efektow na pierwszych zajeciach. Stosowane na
kierunku ,,informatyka” metody weryfikacji osiagni¢cia przez studenta zaktadanych efektow uczenia si¢
to: egzamin pisemny w formie testu, egzamin pisemny w formie opisowej, egzamin ustny, okresowe prace
kontrolne — kolokwia ustne lub pisemne, projekty indywidualne lub zespolowe, prezentacje przygotowane
indywidualnie lub w grupie, rozwigzanie zadania problemowego, obserwacja aktywnosci i wypowiedzi,
obserwacja i ocena realizacji zadan informatycznych, analitycznych, symulacyjnych, obserwacja
wykonywanych czynno$ci praktycznych, w tym inzynierskich z wykorzystaniem specjalistycznego
oprogramowania z zakresu informatyki, przygotowanie projektu inzynierskiego oraz pracy magisterskiej
i inne, dobrane indywidualnie przez nauczyciela akademickiego metody weryfikacji efektéw uczenia sig.
W zakresie weryfikacji wiedzy stosuje si¢ najczesciej forme egzaminu/zaliczenia pisemnego lub
ustnego, testu wiedzy, udzialu w dyskusji, obserwacji wykonywania zadah na zajeciach zaréwno
indywidualnych jak i zespotowych. Z kolei umiejetnosci weryfikowane sg przez wykonanie projektu
indywidualnego lub zespolowego, prezentacji, prezentacj¢/wypowiedz ustng, obserwacje i oceng
wykonania zadan z zakresu informatyki (w tym wymagajacych specjalistycznego oprogramowania),
zadanie zespotowe, egzamin (pisemny, ustny), zaliczenie (pisemne, ustne), ocen¢ aktywnosci na
zajeciach, wykonanie zadan na praktyce zawodowej. W zakresie kompetencji spolecznych, z uwagi na
specyfike tej grupy efektow, najczgSciej stosowang metodg jest obserwacja i ocena pracy oraz
wypowiedzi/aktywnos$ci studenta na zajeciach, jak rowniez efekty osiagniete przez realizacje zadan
uwzgledniajgcych gotowos¢ studenta do podejmowania dziatan.

Stosowane metody weryfikacji i oceny efektow umozliwiaja sprawdzenie stopnia opanowania
przygotowania do prowadzenia dziatalnosci naukowej, jak i udzialu w badaniach naukowych. Zaréwno
prace etapowe oraz praca inzynierska i magisterska wskazuja na umiejetnosci przygotowania do pracy
naukowej, jak 1 udziatu w niej, tj. umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy, literatury, pozyskania informacji i
ich analizy i syntezy, umiejetno$¢ wykorzystania metod badawczych, a w przypadku pracy magisterskiej
umiejetno$¢ sformutowania i analizy oraz rozwigzania problemu badawczego.

Dla przyktadu mozna wskaza¢ niektore sposoby weryfikacji i oceny stopnia osiagniecia efektéw
kierunkowych odnoszacych si¢ do przygotowania do dzialalno$ci naukowej w zakresie informatyka
techniczna i telekomunikacja; i tak na studiach I stopnia: w celu oceny stopnia osiagniecia efektu
kierunkowego odnoszacego si¢ do wiedzy stosowania wlasciwych metod i narzedzi analizy, tj.: K_U07
(wykorzystuje wiedze¢ matematyczng, fizyczng i techniczng do optymalizacji rozwigzan programowych;
potrafi wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan informatycznych odpowiednie metody
analityczne i eksperymentalne) zastosowano metode¢ sprawdzania i oceniania w formie egzaminu, np. na
przedmiotach: Warstwy integracji w wybranych Srodowiskach, Mappery obiektowo-relacyjne
(Hibernate), Bazy danych, a metod¢ sprawdzania i oceniania w formie projektu i1 prezentacji
indywidualnej np. na przedmiotach: Wykorzystanie aplikacji Open Source do zarzgdzania urzgdzeniami
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sieciowymi, Systemy szkieletowe (JEE), Modelowanie i symulacja komputerowa. Na studiach II stopnia
do efektu kierunkowego K_U03 (potrafi opracowaé¢ dokumentacje dotyczacg realizacji informatycznego
zadania projektowego lub badawczego, przygotowacé i przedstawié wyczerpujaca prezentacje poswigcong
wynikom jego realizacji) metod¢ sprawdzania w formie wykonania sprawozdan laboratoryjnych i/lub
projektu indywidualnego np. na przedmiotach: Systemy wieloagentowe, Wprowadzenie do
cyberbezpieczenstwa, Ustugi sieciowe, a metode sprawdzania i oceniania w formie projektu i prezentacji
indywidualnej np. na przedmiotach: Analiza i modelowanie systemow informatycznych, Projektowanie
aplikacji graficznych.

W celu oceny na studiach I stopnia osiagniecia efektu kierunkowego odnoszacego si¢ do kompetencji

jezykowych: K _U05 (postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu

Ksztalcenia Jezykowego) i na studiach II stopnia do efektu kierunkowego K_U04 (potrafi postugiwaé

si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ ESOKJ oraz specjalistyczng terminologia z zakresu informatyki)

zastosowano metod¢ sprawdzania i oceniania w formie egzaminu ustnego, testu, eseju/referatu oraz karty
obserwacji umiejetno$ci prowadzenia dialogu, tlumaczenia tekstu na przedmiotach: Jezyk obcy

(j.angielski, j.niemiecki), Jezyk angielski techniczny oraz Jezyk obcy.

Ponadto weryfikacja przygotowania studentow do prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej

dziatalnosci przeprowadzana jest:

- na zajeciach zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej
dziatalnosci poprzez oceng wykonania prostych zadan badawczych, np. na studiach I stopnia na
przedmiocie Podstawy grafiki komputerowej — prace etapowe polegaty na wykonaniu przygotowaniu
kalendarza na nadchodzacy rok. Kalendarz nalezalo przygotowa¢ wg okreslonych wymagan tj.:
przygotowany w jezyku polskim, format kalendarza powinien mie¢ jeden z ponizszych wymiaréw -
AS, A4, A3, sklada¢ sie z 13 stron, na ktora sktada¢ si¢ beda oktadka i 12 miesigcy (dla kazdego
miesigca inna grafika). Ponadto obligatoryjnie projekt powinien by¢ gotowy do druku w pdfi cdr wraz
z oryginalnymi grafikami. Ocena koncowa za projekt to spelnienie wymagania technicznych i
estetycznych pracy (dobdr czcionki, kolorystyki, czytelno$ci, kompozycja). Zastosowane metody
weryfikacji wiedzy i umiejetnosci umozliwiaty sprawdzenie zdolno$ci studenta do samodzielnej pracy
oraz gotowosci do niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow, doboru narzedzi oraz
wykorzystanie wiedzy z zakresu grafiki rastrowej i wektorowej, oraz wymogow technicznych dla
materialow przygotowywanych do druku; Warstwa widoku w ujeciu ramowym (ASP.NET), — w
ramach laboratorium przewidziano przeprowadzenie analizy wybranych poje¢ dotyczacych zawodow
zwigzanych z projektowaniem warstwy widoku aplikacji uzytkownika, metod projektowania
interfejsow UI/UX (inzynieria oprogramowania), wykorzystanie wybranych zagadnien dotyczacych
zastosowania sztucznej inteligencji Al w projektowaniu, wykorzystania wzorcoéw projektowych
(design patterns) w  projektowaniu interfejsow, analizy poje¢ dotyczacych bibliotek
programistycznych i frameworkoéw programistycznych, API, zasad programowania i dobrych praktyk.
Ponadto nalezato zaprojektowaé warstwy widoku aplikacji SPA z wykorzystaniem API przegladarki
webowej (API) oraz z wykorzystaniem Web API (Web URL). Wszystkie etapy pracy podlegaty
zbiorowej prezentacji, dyskusji i ocenie. Zastosowane metody weryfikacji wiedzy, umiejetnosci 1
kompetencji spotecznych umozliwity sprawdzenie zdolnosci studenta do samodzielnej pracy oraz
gotowosci do niezaleznego poszukiwania rozwigzan probleméw oraz kreatywnosci, doboru narzedzi
oraz reagowania na krytyczng ocen¢ wilasnej pracy; na studiach II stopnia na przedmiocie Aplikacje
multimedialne— studenci w ramach laboratorium mieli za zadanie przeprowadzenie analizy wybranych
poje¢ dotyczacych interakcji w aplikacjach multimedialnych, analize przyktadowych interaktywnych
aplikacji multimedialnych ze szczegdlnym uwzglednieniem grywalizacji (gamification) i nauki przez
zabawg¢ (entertainment) oraz wykorzystania sztucznej inteligencji Al w aplikacjach multimedialnych.
Ostatecznym efektem pracy studentéw bylo opracowanie autorskiego projektu interaktywnej aplikacji
multimedialne;j;

- na praktykach zawodowych poprzez ocen¢ umiejetnosci pozyskiwania informacji i ich krytycznej
analizy.

Zalecenia dotyczace kryterium 3 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzita biezaca ocene

BRAK
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Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebno$¢ kadry prowadzacej ksztalcenie
oraz rozwdj i doskonalenie kadry

Zajecia na studiach pierwszego i drugiego stopnia na kierunku ,informatyka” - profil
ogolnoakademicki prowadzi 28 nauczycieli akademickich, w tym: 1 profesor zwyczajny, 2 osoby ze
stopniem doktora habilitowanego, 17 ze stopniem doktora oraz 8 z tytulem zawodowym magistra.
Dorobek naukowy kadry prowadzacej zajecia jest réznorodny, dostosowany do potrzeb dydaktycznych
kierunku 1 miesci si¢ w takich dyscyplinach naukowych jak: informatyka techniczna i telekomunikacja
(12 0s6b), inzynieria ladowa, geodezja i transport (1 osoba), nauki fizyczne (1 osoba), matematyka (2
osoba), ekonomia i finanse (2 osoby) oraz nauki teologiczne — etyka (1 osoba).

Wsrod osob z wyksztalceniem magisterskim sg osoby zatrudnione na stanowisku asystenta, jak i osoby z
doswiadczeniem zawodowym z zakresu informatyki, a takze osoba prowadzaca wychowanie fizyczne
oraz osoby wspierajace proces dydaktyczny jako lektorzy nauki jezykdéw obcych z odpowiednim
wyksztatceniem filologicznym i dorobkiem dydaktycznym oraz zawodowym.

Osoby prowadzace zaje¢cia na kierunku ,informatyka” posiadaja aktualny i udokumentowany
dorobek naukowy w dyscyplinie naukowej, z ktora sa zwigzane realizowane przedmioty.
Dodatkowo, uzyskana przez SAN, w ramach ewaluacji dziatalnosci naukowej w 2022 roku, wysoka
kategoria naukowa A w dyscyplinie ,,informatyka techniczna i telekomunikacja” stanowi solidng
podstawe dla oferty programowej, ktora integruje zajecia zwigzane z prowadzonymi badaniami w tej
dyscyplinie. Stad tez dorobek naukowy i kwalifikacje kadry akademickiej umozliwiajg prawidlows
realizacj¢ zajg¢ oraz nabywanie przez studentow kompetencji badawczych.

Kadra prowadzaca zajecia na kierunku ,,informatyka” prowadzi dziatalnos¢ naukowg w dyscyplinie
»informatyka techniczna i telekomunikacja” (do ktérej przyporzadkowany jest kierunek studiow), ktorej
efektem sa publikacje naukowe w monografiach i materialach pokonferencyjnych oraz artykuly w
renomowanych czasopismach. Mozna wymieni¢ np. dorobek publikacyjny nastepujgcych osob:

o (wspolautorz ),
Probabilistic neural networks for incremental learning over time-varying streaming data with
application to air pollution monitoring, [in:] Appl. Soft Comput. 161: 111702, 2024;
(wspotautorzy: ), An Explainable AI Approach
to Agrotechnical Monitoring and Crop Diseases Prediction in Dnipro Region of Ukraine, Journal
of Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):247-272, doi:10.2478/jaiscr-2023-
0018, 2023;

(wspotautorzy: | GGG 1 V- 4pproach to Detecting and Preventing
Populations Stagnation Through Dynamic Changes in Multi-Population-Based Algorithms,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research 13(4):289-306, doil:10.2478/jaiscr-
2023-0020, 2023;

« (wspotautorzy: | NN ). ( /1:clligent Approach to
Short-Term Wind Power Prediction Using Deep Neural Networks, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research 13(3):197-210, doi:10.2478/jaiscr-2023-0015, 2023;
(wspotautorzy: ), The L, convergence
of stream data mining algorithms based on probabilistic neural networks, Information Sciences,
661, 346-368, 2023;

. (wspétautorzy: || GGG /.22 granulation approach to face recognition,
ICAISC (2), 495-510, 2021;

(wspotautorzy: ), Face recognition with explanation by fuzzy rules
and linguistic description, ICAISC (1), 338-350, 2020;

(wspotautorzy: ), On the Parzen kernel-based probability
density function learning procedures over time-varying streaming data with applications to pattern
classification, IEEE Trans. Cybern. 50(4), 1683-1696, 2020;

o (wspolautorzy: ), A Novel Explainable Recommender for
Investment Managers, [in book:] Artificial Intelligence and Soft Computing, pp.412-422, 2020;
(wspotautor: ), Parallel Processing of Images Represented by Linguistic Description
in Databases, DOI:10.1007/978-3-030-43229-4 38, 2020;

(wspotautorzy: ), On handling missing values in data stream
mining algorithms based on Restricted Boltzmann Machine, ICONIP (5), 347-354, 2019;
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(wspotautor: || NN, O the Hermite series-based generalized regression neural networks
for stream data mining, ICONIP (3), 437-448, 2019;

(wspotautorzy: ), Image retrieval by use of linguistic description
in databases, ICAISC (2), 92-103, 2018.

(wspotautorzy: ), Evaluating Neural Network Models
For Predicting Dynamic Signature Signals, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research 14(4):361-372, doi:10.2478/jaiscr-2024-0019, 2024;

(wspotautorzy: || GGG . V- Approach to Image-Based Recommender
Systems with the Application of Heatmaps Maps, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research 13(2):63-72, doi:10.2478/jaiscr-2023-0007, 2023;

(wspotautorzy: ), Noise Robust Illumination Invariant Face
Recognition Via Bivariate Wavelet Shrinkage in Logarithm Domain, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research 12(3):169-180, doi:10.2478/jaiscr-2022-0011, 2022;
Monitoring Regenerative Heat Exchanger in Steam Power Plant by Making Use of the Recurrent
Neural Network, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 2021;
Evolutionary Algorithm with a Configurable Search Mechanism, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, 2020;

On Training Deep Neural Networks Using a Streaming Approach, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, 2020;

The Potential for the Use of Deep Neural Networks in e-Learning Student Evaluation with New
Data Augmentation Method, International Conference on Artificial Intelligence in Education, 2020;
(wspotautor: [ NN, Grid-Based Approach to Determining Parameters of the DBSCAN
Algorithm, Artificial Intelligence and Soft Computing, 2020;

(wspotautorzy: .), Evolutionary Algorithm with a
Configurable Search Mechanism, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,
2020;

Determining the Eps Parameter of the DBSCAN Algorithm, International Conference on Artificial
Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-030-20915-5 38, 2019;

Modifications of the Givens Training Algorithm for Artificial Neural Networks, International
Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, 2019;

Resource-Aware Data Stream Mining Using the Restricted Boltzmann Machine, International
Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-030-20915-5 35,
2019;

Outliers Detection in Regressions by Nonparametric Parzen Kernel Estimation, International
Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-91262-2 32,
2018;

Symbolic Regression with the AMSTA+GP in a Non-linear Modelling of Dynamic Objects,
International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-
91262-2_45,2018;

A Fuzzy Measure for Recognition of Handwritten Letter Strokes, International Conference on
Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-91253-0_70, 2018.

), Exponential State
Estimation for Delayed Competitive Neural Network Via Stochastic Sampled-Data Control with
Markov Jump Parameters Under Actuator Failure, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, Vol. 14(4), pp. 373-385, 2024;
(wspotautorzy: ), Attitudes of Catholic Clergies to the
Application of ChatGPT in Unite Religious Communities, Religions 15(8):980,
doi:10.3390/rel 15080980, 2024;
(wspotautorz | .  \/ove! Approach to Type-
Reduction and Design of Interval Type-2 Fuzzy Logic Systems, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, 12(3), pp. 197-206, 2022;
(wspotautorzy:

), Evolutionary Algorithm for Selecting Dynamic Signatures Partitioning
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Approach, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12(4), pp. 267-279,
2022;

o An approach to generalization of the intuitionistic fuzzy TOPSIS method in the framework of
evidence theory, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, doi:
10.2478/jaiscr-2021-0010, 2021;

o Methods of Searching for Similar Device Fingerprints Using Changes in Unstable Parameters,
International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-030-
61534-5_ 29, 2020;

o An Algorithm for the Evolutionary-Fuzzy Generation of On-Line Signature Hybrid Descriptors,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, doi: 10.2478/jaiscr-2020-0012,
2020;

o On-Line Signature Partitioning Using a Population Based Algorithm, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, doi: 10.2478/jaiscr-2020-0001, 2020;

o A Novel Drift Detection Algorithm Based on Features’ Importance Analysis in a Data Streams
Environment, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, doi: 10.2478/jaiscr-
2020-0019, 2020;

o The Dynamically Modified BoW Algorithm Used in Assessing Clicks in Online Ads, International
Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-030-20915-5 32,
2019;

o A New Concept of Nonparametric Kernel Approach for Edge Detection, International Conference
on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-030-20915-5 33, 2019;

o A Population Based Algorithm and Fuzzy Decision Trees for Nonlinear Modeling, International
Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-91262-2 46,
2018;

o Improvement of the Simplified Silhouette Validity Index, International Conference on Artificial
Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-91262-2 39, 2018;

o Application of the Bag-of-Words Algorithm in Classification the Quality of Sales Leads,
International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing, doi: 10.1007/978-3-319-
91253-0 57,2018;

o Cziowiek podmiotem inzynierii oprogramowania, Przedsigbiorczo$¢ 1 Zarzadzanie,
http://piz.san.edu.pl/docs/e-X1X-5-2.pdf, 2018.

o (wspolautorzy: ), Ranking of Alternatives

Described by Atanassov’s Intuitionistic Fuzzy Sets — Reconciling Some Misunderstandings, Journal
of Artificial Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR), 2024, Vol. 14, No. 3, pp. 237-
250; 10.2478/jaiscr-2024-0013, ISSN (on-line): 2449-6499, 2024;

o (wspotautorzy: ), Towards A Very Fast
Feedforward Multilayer Neural Networks Training Algorithm, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol. 12, No. 3, pp. 181-195; 10.2478/jaiscr-2022-
0012, ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-6499, 2022;

«  (wspotautorzy: Hi N o/:incd Yolovs And
Hrnet For High Accuracy 2d Keypoint And Human Pose Estimation, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol. 12, No. 4, pp. 281-298;
10.2478/jaiscr-2022-0019; ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-6499, 2022;

o (wspolautorzy: M ), Handwritten Word
Recognition Using Fuzzy Matching Degrees, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, Volume 11, Issue 3/2021, pp. 229-242, 2021,

« (wspotautorzy: || G, »:icc/ig Visual Objects By Edge
Crawling, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10, Issue
3/2020, pp. 223-237, 2020;

«  (wspstautorzy: | 7icicn!
Image Retrieval by Fuzzy Rules from Boosting and Metaheuristic Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, Volume 10, Issue 1/2020, pp. 57-69, 2020;

o (wspotautorzy: Microscopic Sample
Segmentation by Fully Convolutional Network for Parasite Detection, International Conference on
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Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC 2019: Artificial Intelligence and Soft
Computing, pp 164-171, Springer, 2019;

o (wspotautorzy: ), Random Forests for Profiling
Computer Network Users, Attificial Intelligence and Soft Computing - 17th International
Conference ICAISC 2018, Zakopane, Poland, June 3-7, 2018, Proceedings, Part II, Lecture Notes
in Computer Science, Springer, 2018;

« (wspolautorz ), Architecture of Database Index for Content-
Based Image Retrieval Systems, Artificial Intelligence and Soft Computing - 17th International

Conference ICAISC 2018, Zakopane, Poland, June 3-7, 2018, Proceedings, Part II, Lecture Notes

in Computer Science, Springer, 2018.

+ (wspolautorzy: ),
Detecting Anomalies in Advertising Web Traffic with the Use of the Variational Autoencoder,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12(4), pp. 255-256, 2022;

o (wspolautorzy: ), A New Approach to
Detection of Changes in Multidimensional Patterns - Part 11, Journal of Artificial Intelligence and
Soft Computing Research, 11(3), pp. 217-227, 2021;

« (wspotautorzy: || G < Vo 4pproach to Detection of Changes in
Multidimensional Patterns, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 10(2),
pp- 125- 136, 2020;

« (wspotautorzy: || KGN ::/izqtions of the Statistical Reconstruction
Method Based on the Continuous-to-Continuous Data Model, 18th International Conference,
ICAISC 2019, pp. 149 — 156, 2019;

« (wspotautorzy: || KGE). /.« ical Realization of the EM Algorithm for
Emission Positron Tomography, Attificial Intelligence and Soft Computing - 17th International
Conference, ICAISC 2018, June 3-7, 2018, Proceedings, Part 11, pp. 127 — 136, 2018;

o (wspotautorzy: ), Porous Silica-Based
Optoelectronic Elements as Interconnection Weights in Molecular Neural Networks, Artificial
Intelligence and Soft Computing - 17th International Conference, ICAISC 2018, June 3-7, 2018,
Proceedings, Part I, pp. 130 — 135, 2018.

o (wspotautorzy: , New Method for Automatic Determining of the DBSCAN
Parameters, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 2020;

« (wspotautorzy: || NG o/ incar Fuzzy Modelling of Dynamic Objects with
Fuzzy Hybrid Particle Swarm Optimization and Genetic Algorithm, Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in
Bioinformatics), 2020;

«  (wspotautorzy G i/ cuiar Fuzzy-Rough Set Based Fuzzification of
Fuzzy Rule-Based Systems, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,2020;

« (wspotautorzy: | NG < Vo Hybrid Particle Swarm Optimization and
Evolutionary Algorithm, Lecture Notes in Computer Science (including subseries Lecture Notes in
Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019;

« (wspotautorzy: | s - .cc17i!
Data Mining of Network Traffic in URL Logs, Lecture Notes in Computer Science (including
subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019.

o (wspotautorzy: ), Fast Computational Approach to the

Levenberg-Marquardt Algorithm for Training Feedforward Neural Networks, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, 13 (2), pp. 45-61, 2023;

o (wspotautorzy: ), 4 New
Statistical Reconstruction Method for the Computed Tomography Using an X-Ray Tube with Flying
Focal Spot, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.11, no.4, pp.271-
286. https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0016, 2021;
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« (wspotautorzy: | NG :o.c: Support Vector Machine for Classification with

Interval and Incomplete Data, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,
vol.10, no.1, pp.47-56. https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0004, 2020;

o (wspolautorzy: ), Browser Fingerprint Coding Methods Increasing the
Effectiveness of User Identification in the Web Traffic, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, vol.10, no.4, pp.243-253. https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0016, 2020;

o (wspolautorzy: ) The Parallel Modification to the Levenberg-Marquardt
Algorithm. ICAISC (1), p.15-24, 2018;

» (wspotautorzy: ), Negative Space-Based Population Initialization
Algorithm (NSPIA), ICAISC (1) p. 449-461, 2018;

« (wspolautorz
Incomplete 3D Faces. ICAISC (2) p. 73-80, 2018;

o (wspotautorzy: Stability of Features Describing the Dynamic Signature
Biometric Attribute. ICAISC (2) p. 250-261, 2018.

), A Fuzzy SOM for Understanding

o (wspotautorzy: .), Semantic Hashing for Fast Solar Magnetogram
Retrieval, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 1, Issue 2 pp.
299-306, ISSN 2083-2567, 2022,

o (wspolautorzy: Fast Image Index for Database
Management Engines, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10,
Issue 2 pp. 113—123, ISSN 2083-2567, 2020;

« (wspotautorzy: || GG Lo Lcvenberg-Marquardt Algorithm for
Learning Feedforwad Neural Networks, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, Volume 10, Issue 4, pp. 299—316, ISSN 2083-2567, 2020;

« (wspotautorzy: || GG ). /.c /cthod of Predicting Changes of a
Dynamic Signature Using Possibilities of Population-based Algorithms, Artificial Intelligence and
Soft Computing, Lecture Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp. 540-549,
ISBN 9783030209117, 2019;

« (wspotautorzy: |, v /ication of Spiking
Neural Networks to Fashion Classification, Artificial Intelligence and Soft Computing, Lecture
Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp.172-180, ISBN 9783030209117, 2019;

o (wspotautor: [ Znaczenie nowoczesnych technologii w procesie aktualizacji wiedzy i
kompetencji pracownikow, Przedsigbiorczo$¢ 1 Zarzadzanie, Tom XX, Zeszyt 12, czes¢ 11, ss. 51-
67, Lodz, Warszawa 2019;

« (wspolautor: _ Technologia i ekonomia wydawnictw w epoce Internetu, Przedsiebiorczo$¢
i Zarzadzanie, Tom XIX, Zeszyt 5, cze$¢ 1, ss. 163-173, Lodz, Warszawa 2018.

o Air Taxi Flight Sharing, Transactions on Aerospace Research, No. 3(260), pp. 49-63, 2020,
DOI:10.2478/tar-2020-0016, eISSN 2545-2835, 2020;

« (wspotautor: || NG i)y Feasible Solution Space For Integrated Sats
Operations, Aircraft Engineering and Aerospace Technology, Vol. 91 No. 3, pp. 448-456, 2018,
doi.org/10.1108/AEAT-01-2018-0045, ISSN: 0002-2667, 2018;

« (wspolauto ), Flight Tests of Turboprop Engine with Reverse Air Intake System,
Transactions of the Institute of Aviation, No. 3 (252), pp. 32-42, 2018, DOI: 10.2478/tar-2018-
0020, 2018;

» (wspotautor: _), Ground and In-Fligh Testing of Cooling Efficiency of Turboprop
Engine Compartment, Transactions of the Institute of Aviation, No. 1 (250), pp. 17-25, 2018, DOI:
10.2478/tar-2018-0002, 2018.

_ Multi-

Population-Based Algorithm with an Exchange of Training PPans Based on Population
Evaluation, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 12, 4, 2022, pp. 239-
253, DOL: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0016;

o (wspolautorzy: ), Hybrid multipopulation based approach for controllers
structure and parameters selection, Proc. International Conference on Artificial Intelligence and
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Soft Computing (ICAISC 2018), Lecture Notes in Computer Science, Part I, Springer, pp. 456-468,
2018;

« (wspotautorzy: || ). C:ovicc podmiotem inzynierii
oprogramowania, Human is a subject of software engineering, Przedsigbiorczos¢ i zarzadzanie,
Agile Commerce — zarzadzanie wobec wyzwan technologii, Redakcja naukow

, Wydawnictwo Spotecznej Akademii
Nauk, L.6dz-Warszawa, Tom XIX, Zeszyt 5, czgs¢ 11, 2018, ISSN 2543- 8190, pp. 99-115;

o (wspolautorzy: ), Czlowiek podmiotem inZynierii
oprogramowania, Przedsigbiorczo$¢ i Zarzadzanie, Tom XIX, Nr 5, 2018, pp. 99-113;

» (wspotautor: Principles and Methods of Quality Management: Towards a Policy
for Quality in the Supply Chain, Przedsigbiorczos¢ i Zarzadzanie, Tom XVIII, Nr 4, 2017, ss. 453-
470;

« (wspotautorzy: || G, 5:ccicd Examples of Application of New
Graphics and Animation Technologies, Journal of Applied Computer Science Methods, 2016, Vol.
8, No. 1, pp. 29-40;

« (wspotautorzy: || GGG ). /. /iza form wykorzystania dialogu tekstowego

i glosowego w komunikacji cztowieka z maszynami na przyktadzie chatbot’ow, [w:] Wspotczesne

technologie informatyczne - kanon rozwoju spoteczenstwa, red.

, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2016, s. 65-80.

o (wspolautorzy: Information System for
Management of Information Risks in Digital Transformation Projects, Lecture Notes on Data
Engineering and Communications, 2024, Springer Nature Switzerland, ISBN 9783031718038, s.
3-17, DOI:10.1007/978-3-031-71804-5 1;

« (wspotautorzy:. | ). /v Complex Technical
Systems Diagnosis Intellectualization, Proceedings of the 11th International Conference on
Information Control Systems & Technologies, Odessa, Ukraine, 2023;

o The Attractiveness of Investments in VHCN. Proc. X International Scientific Conference on
Information-Management Systems and Technologies. 2021. DOI: 10.1016/2309-5180-2016-8-4-
223-23;

e The IBN Networks for 6G Technology to Optimize Investments in Telecommunications
Infrastructure. Proc. International Scientific and Practical Conference on Intellectual Systems and
Information, 2021;

o Cad system with machine learning elements for 5G network optimization. Proc. 10th International
Scientific & Practical Conference Technic Control, Metrology, Information Logistic Technology,
2020;

o The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, CEUR Workshop
Proceedings, vol. 2711, pp. 43-52, 2020;

o The Business Potential of 5 G Technology. Proc. 10th International Scientific & Practical
Conference on Infocomuncation-Present & Future, 2020;

o The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network, Proc. 9th International
Conference on Information Control Systems & Technologies, ICST 2020, Odessa, Ukraine, 2020;

o A Limit of Digitalization in 5G Technology Period, ISIT-SP 2019 Short Papers, Proc. Ist
International Conference on Intellectual Systems and Information Technologies, ISIT 2019,
Odessa, Ukraine, 2019.

Kadra akademicka ma w swoim dorobku naukowym udzial w krajowych i miedzynarodowych
grantach i projektach o tematyce zwiazanej z dyscyplina naukowa ,informatyka techniczna i
telekomunikacja”. I tak:

bral udzial w projekcie badawczym New approach to
modelling in non-stationary environment, grant Narodowego Centrum Nauki, 2015-2018.
Réwniez bral udzial w projekcie pn. Rozwdj metod glebokiego uczenia sieci neuronowych,
finansowany przez Narodowe Centrum Nauki (OPUS edycja 14) realizowanym w Katedrze
Inteligentnych Systeméw Informatycznych Politechniki Czgstochowskiej, 2017/27/B/ST6/02852.
— brata udzial w GAMESP - Physical and Virtual Games for
education and social insertion of intellectually handicapped people, training Bologna. Celem projektu
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byto opracowanie platformy online do komunikacji z robotem lub w wirtualnej spolecznosci, poprzez
ktoérg realizowane bedg moduty szkoleniowe dla oséb dorostych z niepelnosprawnosciami. Dzigki
aktywnym modutom, niepelnosprawni uczestnicy mieli mozliwo$¢ uczyC si¢ poprzez zabawe z
robotem realizujagcym ciekawe misje, oparte na aktywnos$ciach zycia codziennego, odzwierciedlonych
w10 modutach szkoleniowych. \Do partnerow projektu nalezeli: Conselleria de Cultura, Educacion
e Ordenacion Universitaria (Hiszpania); Spoteczna Akademia Nauk (Polska); Daniel Castelao Centro
de Formacion Profesional (Hiszpania); La Cooperativa Sociale CEIS Formazione (Wlochy); ProMAS
(Rumunia); ATENEA Projects Lda. (Portugalia); IST. D'ISTRUZ. SUPERIORE ALDINI
VALERIANI — SIRANI (Wlochy). Czas trwania projektu: 1.09.2016 - 31.08.2018r.

- _ — w ramach pracy zawodowej brat udziat w projektach w ramach unijnych
konsorcjow Baltic. AirCargo.Net, DART, ktére polegaly na rozwijaniu oprogramowania poprzez
tworzenie programoéw wspierajacych prace badawczo-rozwojowe. Prowadzono badania w zespole
badawczym w zakresie systemow transportu, napedow oraz konstrukcji maszyn.

- _ — bral udziat w tworzeniu aplikacji NuTune Musical Scales, ktéra miata na
celu ulatwienie procesu nauki skal muzycznych w sposéb dostepny. Dr Konrad Grzanek byt
odpowiedzialny za tworzenie aplikacji za pomoca Clojure/ClojureScript. Okres realizacji
przedsiewzigcia 2019.

- — brata udzial w projekcie Projektowanie Wirtualnego Srodowiska 3D do
nauczania 1oT (Internet rzeczy) — wraz wykladowcami z Marmara University — Turcja, Lancaster
University— Wielka Brytania, Developmental Centre of Thessaly — Grecja, Gebze Halk Egitimi
Merkezi — Turcja, realizowany w latach 2017-2019. Celem tego projektu bylo zaprojektowanie
wirtualnej sali 3D (np. Second Life itp.), w ktorej studenci moga odby¢ szkolenie, aby moc korzystac
z systemow wbudowanych w IoT (Internet of Things) i opracowa¢ 3D R & D (Badania i rozw¢j)
Centrum, w ktorym moga wspdlnie tworzy¢ projekty dotyczace loT zaréwno w trakcie, jak 1 po
szkoleniu.

- _ — bierze udziat w projekcie Using Al models in Azure —od 2023. Projekt
polega na tworzeniu platformy wysokiej dostepnosci podobnej do DALL-E w chmurze Azure, przy
wykorzystaniu takich technologii jak: Azure, JS, Python, Docker, Terraform, FastAPI, ExpressJS,
HuggingFace, Bash.

Czes¢ kadry prowadzacej zajecia na kierunku ,,informatyka” nalezy do stowarzyszen naukowych oraz
organizacji zawodowych, jak i rad redakcyjnych prestizowych branzowych czasopism naukowych
w tym zwiazanych z zakresem kierunku, np“: jest cztonkiem
Polskiego Stowarzyszenia Sztuczne] Inteligencji od 2018 r., Poland Chapter of IEEE Computational
Intelligence Society od 2004 r., [EEE Computational Intelligence Society od 2003 r., Polskiego
Towarzystwa Sieci Neuronowych od 1995 r., Institute of Electrical and Electronics Engineers od lat 90.
W latach 2011-2022 cztonek Komisji Elektroniki PAN, Oddziat Katowice;

cztonkiem Academia Europaea od 2022 r., Rady Doskonatosci Naukowej, od 2019 r.,
cztonkiem rzeczywistym Polskiej Akademii Nauk od 2016 r., przewodniczacym Polskiego Towarzystwa
Sieci Neuronowych od 1995 r., zatozycielem i pierwszym przewodniczagcym IEEE Computational
Inteligence Society - Poland Chapter w latach 2004-2006 r., Associate Editor Vietnam Journal of
Computer Science, Springer od 2014 r., cztoniem komitetow redakcyjnych m.in. IEEE Transactions on
Cybernetics, od 2014 r., International Journal of Neural Systems, od 2010 r., IEEE Transactions on
Neural Networks w latach 1998-2005 oraz International Journal of Applied Mathematics and Computer
Science od 1996 r.; || G st rcdaktorem naczelnym International
Journal of Information Technology and Intelligent Computing, Journal of Applied Computer Science
Methods, cztonkiem komitetu redakcyjnego ®izmko-mareMaTHUHE MOICITIOBAHHS Ta 1H(OpMAaIiiHI
texnonorii (Fizyko-Matematyczne Modelowanie i Informacyjna Technologia) publikowanego przez
Ukrainskg Akademi¢ Nauk w Kijowie od 2006 r., cztonkiem komitetu naukowego cyklicznej konferencji
mi¢dzynarodowej International Conferemce — artificial Intelligence and Soft Computing — ICAISC,
cztonkiem The Institute of Electrical and Electronics Engineers, Polskiego Towarzystwa Sieci
Neuronowych oraz Polskiego Towarzystwa Informatycznego; : jest
cztonkiem Polskiego Towarzystwa Informatyki Medycznej od 2003r., Polskiego Towarzystwa
Elektrotechniki Teoretycznej i Stosowanej od 1990 r., Polskiego Towarzystwa Informatycznego od 1985
1., czlonkiem zarzadu Polskiego Towarzystwa Cybernetycznego od 1980 r.; : jest
cztonkiem Polskiego Towarzystwa Informatyki Medycznej z siedzibg w Lodzi; :
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jest assistant editor International Journal of Applied Computer Science Methods; |Gz
_ jest cztonkiem Polskiego Towarzystwa Informacji Naukowej od 1995 r., Polskiego
Towarzystwa Fizyki Medycznej od 1979 r. oraz Stowarzyszenia Elektrykoéw Polskich od 1978 i}
jest cztonkiemInternational Artificial Intelligence in Education
Society od 2009 r., Polskiego Towarzystwa Naukowego Edukacji Internetowej od 2007 r., Institute of
Electrical & Electronic Engineers, Computational Intelligence Society od 2005 r., Polskiego Towarzystwa
Informatycznego, Oddziat 1.6dzki od 2004 r., Polskiego Towarzystwa Fizycznego od 1991 r. oraz byt
redaktorem Journal of Applied Computer Science Methods w latach 2008 — 2018.

Kadra prowadzaca zajg¢cia na kierunku ,,informatyka” posiada znaczacy dorobek dydaktyczny na co
wskazuje zarowno diugoletni staz w szkolnictwie wyzszym, a przede wszystkim szczegodlnie wazne
osiagnigcia jak opublikowanie podrecznikow akademickich oraz skryptow dla studentéw kierunku
»informatyka” jak i opracowanie materialow dydaktycznych, np. do zaj¢¢ zdalnych. Autorami
podrecznikow i skryptow sg np.: : wspotautor pracy zbiorowej, Network of IT
Experts: Materiaty dydaktyczne dla Studentow kierunku Informatyka Spotecznej Akademii Nauk. Czgsé
1/ Network t1, t2, t3 i t4, 2016. | GGG v spotautorstwo wraz z
skryptu dla Polskiego Uniwersytetu Wirtualnego (przeznaczonego do nauczania przez Internet) z zakresu
Programowania Aplikacji Graficznych przy zastosowaniu biblioteki OpenGL, 2007-2008

autor skryptow dla studentéw: ebook - Jednostki centralne komputeréw osobistych:
http://www.matusiak.net, 2009-2018; Problemy bezpieczenstwa Internetu Rzeczy.
http://www.matusiak.net/wyklady/Problemy bezp loT.pptx £6dZ 2018; Dobry start do Internetu Rzeczy
— modut NodeMCU. http://www. | net/wyklady/NodeMCU 01.docx £.6dz 2017.
Kadra nauczajaca jest przygotowana poprzez szkolenia specjalistyczne do prowadzenia zaje¢ z
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢, ktore w zwiazku z pandemig COVID-19 oraz
zgodnie z regulacjami Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, rozpoczely si¢ w semestrze letnim
2019/2020 i sg prowadzone w cze$ci wyktadowej rowniez w roku akademickim 2024/2025. Zajecia
zdalne podlegaja biezacej kontroli wladz Uczelni. Spoteczna Akademia Nauk od momentu wprowadzenia
zaje¢ zdalnych organizuje dla kadry nauczajacej szkolemia w zakresie wykorzystania Srodkéw
komunikacji elektronicznej, tj. platformy MS Teams, programu Blackboard do zaje¢ zdalnych oraz
szkolenia tematyczne jak np. pt.: ,,Ocenianie postepéw w nauce w pracy zdalnej ze studentami”. Ponadto,
kadra jest wspierana w zakresie ksztatcenia zdalnego przez Zesp6t ds. zdalnego nauczania, w tym
informatykow, ktorzy odpowiednio reaguja na potrzeby nauczycieli.

Uczelnia wspiera rowniez rozwoj kompetencji jezykowych kadry organizujac bezplatne szkolenia np.:
»Podnoszenie kompetencji kadr SAN w zakresie dydaktyki w jezyku angielskim”. Kadra posiada
kompetencje jezykowe do realizowania przedmiotdw w jezyku obcym, a takze do wspotpracy
miedzynarodowe;.

Zgodnie z wymaganiami na kierunku ,,informatyka” realizowanym w Spolecznej Akademii Nauk
ponad 75% ogétlu godzin zaje¢ dydaktycznych okreslonych w programie studiéow I oraz II stopnia
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentow prowadza nauczyciele
akademiccy zatrudnieni w Uczelni na podstawowym miejscu pracy. Udzial zaje¢ prowadzonych przez
nauczycieli akademickich zatrudnionych na podstawowym miejscu pracy spelnia wigc wymagania
okreslone w art. 73 ust. 2 pkt.1) ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce. Sposob jego ustalenia
uwzglednia informacj¢ Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego podang w komunikacie pod
adresem: http://konstytucjadlanauki.gov.pl/zniesienie-minimum-kadrowego-informacje-o-prowadzeniu-
zajec.

Wykaz kadry przewidzianej do prowadzania zaj¢¢ na kierunku ,,informatyka” na poziomie studiow I oraz
II stopnia, w tym nauczycieli deklarujacych pracg na Uczelni, jako podstawowym miejscu pracy,
obejmujacy dorobek naukowy, dydaktyczny, zawodowy, a takze obcigzenie godzinowe podany jest w
zataczniku — charakterystyka kadry.

W Spotecznej Akademii Nauk przyjeto zasadg, ze za wlasciwg obsade zaje¢ dydaktycznych i ocene
kompetencji pracownikéw badawczo-dydaktycznych, a takze pracownikow dydaktycznych odpowiada
Dziekan w porozumieniu z Kierownikiem Instytutu oraz Pelnomocnik Rektora ds. organizacji dydaktyki.
Dziatanie to stuzy osiggnigciu zaktadanych w programie efektow uczenia si¢ i jest ono zgodne z procedurg
P-02 (Tworzenie i doskonalenie programéw studidow oraz obsada zaje¢ dydaktycznych) Wewnetrznego
Systemu Zarzadzania Jakos$ciag Ksztalcenia. W obsadzie zaje¢ uwzglednia sie¢ zgodnos$¢ dorobku
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naukowego osoby prowadzacej z zakresem merytorycznym przedmiotu w dyscyplinie, z ktérg ten
przedmiot jest zwigzany, jak réwniez do$wiadczenie dydaktyczne. W obsadzie zaje¢ ksztaltujacych
kompetencje inzynierskie uwzglednia si¢ rowniez dosSwiadczenie zawodowe 0s6b prowadzacy zajecia.
Kierownik Instytutu, stara si¢ tez zapewni¢ rownomierne obcigzenie poszczegdlnych osob godzinami
prowadzonych zaje¢ uwzgledniajac obowiazujacy wymiar godzin oraz potrzeby dydaktyczne.
Szczegdlng wage Uczelnia przywiazuje do obsady seminarium dyplomowego. Na kierunku
Linformatyka” projekt inzynierski/seminarium dyplomowe powierzane jest nauczycielom akademickim
posiadajacym co najmniej stopien doktora i dorobek naukowy z zakresu dyscypliny naukowej
informatyka techniczna i telekomunikacja oraz aktualnie prowadzgcym badania naukowe.

Przy obsadzie zaje¢ dydaktycznych uwzglednia si¢ takze wyniki oceny studenckiej (tzn. ankietyzacji),
kompetencje cyfrowe, wyniki hospitowania zaje¢ dydaktycznych oraz oceny okresowej. Uczelniana
Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia dokonuje analizy wynikow studenckiej oceny wywigzywania si¢ z
obowigzkéw dydaktycznych oséb prowadzacych zajecia, hospitacji oraz oceny okresowej. Moze ona
rekomendowa¢ zmiany w obsadzie zaj¢¢. Kwalifikacje kadry 1 stosowane zasady sprawiaja, ze obsada
zaje¢ umozliwia studentom przygotowanie do prowadzenia dziatalnosci naukowej i udzial w tej
dziatalnosci.

Kadra realizujaca zajecia na Kierunku ,informatyka” laczy dzialalno$¢ dydaktyczng z
dzialalno$cia naukowa oraz wlacza studentow w prowadzone na Uczelni badania naukowe,
prowadzac tez opieke nad przygotowaniem studentow do wystgpien na konferencjach naukowych,
przygotowaniem referatow i opracowan naukowych. Kadra realizujaca zajecia na kierunku ,,informatyka”
laczy dziatalno$¢ dydaktyczng z dziatalno$cia naukowsa, aktywnie wspierajac rozwdj studenckich kot
naukowych. Opiekuje si¢ m.in. Studenckim Kotem Sztucznej Inteligencji SAN-AI, ktére realizuje
innowacyjne projekty badawcze pod merytorycznym nadzorem , a
takze Kotem Grafiki Komputerowej, ktorego opiekunem jest

angazujgc studentow w realizacj¢ badan.

Konsekwentnie realizowana przez Wtadze Uczelni polityka kadrowa zapewnia udzial w procesie
ksztatcenia kadry z odpowiednim dorobkiem naukowym, doswiadczeniem dydaktycznym oraz w
uzasadnionych przypadkach do$§wiadczeniem zawodowym. Osoby z wyksztalceniem magisterskim,
rozpoczynajace prace na uczelni, majg mozliwos¢ udziatu w szkoleniach podnoszacych kompetencje
dydaktyczne, a ponadto pozostaja pod opieka kadry badawczo-dydaktycznej posiadajacej co najmniej
stopien naukowy doktora.
Polityka kadrowa realizowana w SAN jest zorientowana na wspieranie rozwoju kompetencji jak i
ocene kadry badawczo-dydaktycznej. Realizuje ona strategie zarzadzania zasobami ludzkimi tgczaca
system oceniania, motywowania, rozwoju oraz awansu pracownikow. Prowadzona ocena pracownikow
stuzy monitorowaniu i podwyzszaniu ich kwalifikacji. Ocena progresu w zakresie tworzenia dorobku
naukowego 1 zawodowego oraz rozwoju kompetencji dydaktycznych jest elementem motywujacym do
podejmowania kolejnych zadan badawczych oraz rozwojowych. Obejmuje ona cztery ostatnie lata i jako
ocena okresowa jest dokonywana na podstawie nastgpujacych ocen czastkowych:

- oceny dorobku naukowego i dydaktycznego oraz zaangazowania w sprawy organizacyjne Uczelni
(przedstawionego w postaci wypelnionego przygotowanego wczesniej arkusza oceny pracownika);

- oceny kompetencji cyfrowych w nauczaniu zdalnym;

- oceny do$wiadczenia praktycznego/zawodowego zdobytego poza uczelnia w szczegodlnosci w
przypadku oceny pracownikow dydaktycznych prowadzacych zajecia na kierunkach o profilu
praktycznym,;

- wynikdéw hospitacji;

- wynikdéw oceny dokonywanej przez studentow.

Ocena dzialalnosci naukowej uwzglednia: wyglaszane referaty na konferencjach naukowych, w tym

migdzynarodowych, publikacje naukowe w czasopismach w szczegdlnosci punktowanych na ,,Liscie

ministerialnej”, monografie, udziat w projektach badawczych, w tym ubieganie si¢ o granty wewnetrzne
czy zewnetrzne (krajowe, unijne i/lub uczestnictwo w ich realizacji).

Dziatalnos¢ dydaktyczna oceniana jest na podstawie hospitacji zaje¢, analizy ocen studenckich, oceny

przygotowywanych materiatéw dydaktycznych, w tym elektronicznych podrecznikéw/skryptow,

filmikow edukacyjnych oraz zaangazowania w proces ksztatcenia, w szczegdlnosci poprzez
dyplomowanie, opieke nad kotami naukowymi, a takze aktywno$¢ w wymianie migdzynarodowe;.
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Natomiast dzialalno$¢ organizacyjna uwzglednia: pelnienie funkcji organizacyjnych, w tym
reprezentujacych uczelnic w centralnych instytucjach szkolnictwa wyzszego, udzial w komisjach
uczelnianych, w tym Komisji Programowej, senackich, w tym ds. jako$ci ksztalcenia, udzial w
inicjatywach motywujacych i wspierajacych studentow w ich rozwoju, zaangazowanie we wspotprace z
otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Dorobek zawodowy oceniany jest z uwzglednieniem umiejetnosci wynikajacych z petnionych poza
uczelnia funkcji zawodowych, stanowisk, kompetencji eksperckich, posiadanych certyfikatow
zawodowych oraz uczestnictwa w specjalistycznych szkoleniach.

W ocenie okresowej kadry uwzglednia si¢ rowniez wyniki hospitacji. Proces hospitacji planowany
jest przez Dziekana Wydziatlu w porozumieniu z Kierownikiem Instytutu. Objeci sg nim wszyscy
nauczyciele akademiccy, ktorzy podlegaja hospitacjom nie rzadziej niz raz na dwa lata. Okresla to
procedura wewngtrznego systemu zarzadzania jakoscig ksztalcenia P-08 (Prowadzenie hospitacji zaje¢
dydaktycznych). Oprocz hospitacji planowanych, moga by¢ realizowane hospitacje interwencyjne w
przypadku, gdy nauczyciel otrzymat niska ocen¢ w ,,ankietyzacji” lub gdy studenci zgtaszali skargi. W
roku akademickim 2024/2025 zaplanowano 12 hospitacji, w tym zajec¢ on-line.

W ocenie kadry, w tym w ocenie okresowej, istotng role odgrywaja rowniez opinie studentdéw. Wyniki
studenckiej oceny jakosSci zaje¢ dydaktycznych, regulowanej przez procedure P-09 (Ocena jakosci zajeé
dydaktycznych i pracy nauczycieli akademickich dokonywana przez studentdéw, tzn. ,,ankietyzacja”),
przekazywane sa w formie raportow czastkowych kierownikowi jednostki organizacyjnej oraz ocenianym
nauczycielom akademickim. Ponadto, wyniki w formie raportu koncowego otrzymujg Wtadze Uczelni,
Dziekan, Dyrektor Instytutu oraz Pelnomocnik Rektora ds. jakosci ksztalcenia. Wyniki badan oraz
opracowywane na ich podstawie rekomendacje s3 omawiane na spotkaniach Uczelnianej Komisji ds.
Jakosci Ksztatcenia.

Whioski z badan ankietowych oraz z hospitacji zaj¢¢ stanowig podstawe do samooceny i weryfikacji
pracy dydaktycznej nauczycieli, a przede wszystkim sg waznym elementem polityki zapewniania doboru
kadry badawczo-dydaktycznej oraz dydaktycznej o najwyzszych kwalifikacjach.

Uwzgledniajac wszystkie wymienione elementy, okresowej oceny pracownika dokonuje Dyrektor
Instytutu i przedstawia swoja propozycj¢ w zakresie jego dalszego zatrudnienia. Ocene opiniuje Komisja
ds. Etyki i Oceniania Pracownikdw, a nastepnie zatwierdza Rektor. Ocena ta brana jest pod uwage przy
planowaniu obsady zaje¢ dydaktycznych oraz w polityce awansu realizowanej przez Wtadze Uczelni. W
przypadku przyznania oceny negatywnej Wtadze Uczelni analizuja jej przyczyny i moga rozpoczaé
dzialania prowadzace do nieprzedtuzenia umowy o prace z danym nauczycielem akademickim, jak
rowniez dziatania dyscyplinujace lub wspierajace w doskonaleniu warsztatu dydaktycznego czy tez w
rozwoju naukowym jak i zawodowym. W ramach polityki kadrowej zostaty opracowane zasady awansu
nauczycieli akademickich na stanowiska badawcze, badawczo-dydaktyczne i dydaktyczne oraz tryb
postgpowania w sprawach awansow. Celem procedury jest okre$lenie wymagan kwalifikacyjnych
niezbednych do ubiegania si¢ o awans na stanowisko profesora, profesora uczelni i adiunkta w grupie
pracownikow badawczych, badawczo-dydaktycznych oraz dydaktycznych.

Uczelnia wspiera rozwdj kompetencji dydaktycznych kadry organizujac, czy tez finansujac, udzial
w odpowiednich szkoleniach. W ostatnich 3 latach Uczelnia zorganizowata kolejne edycje jak i
umozliwita udzial kadry w nastepujacych szkoleniach:

- Metoda projektow w pracy dydaktycznej nauczyciela;

- Obstuga programu do statystycznej obrobki danych IBM SPSS Statistics;

- Wykorzystywanie Excela w procesie dydaktycznym;

- Komputerowe wspomaganie nauczania — wykorzystywanie technologii informatycznych e-nauczanie;
- Technologie mobilne w edukacji procesow komunikacji;

- Podnoszenie kompetencji kadr SAN w zakresie dydaktyki w jezyku angielskim;

- Projektowanie uniwersalne;

- Edukacja wlaczajaca;

- Zarzadzanie informacjg w procesie nauczania;

- Szkolenie z zakresu motywowania i zaangazowania;

- Jak napisa¢ wnioski z wybranych funduszy na badania naukowe;

- Jak wykorzystac¢ sztuczng inteligencj¢ i CHATGPT w pisaniu publikacji naukowych;

- Bezpieczenstwo 0sob z niepelnosprawnosciami podczas ewakuacji.
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System wynagradzania pracownikéw badawczo-dydaktycznych jest $ciSle powiazany z rezultatami

ich pracy badawczej i dydaktycznej. Uczelnia prowadzi polityke promowania pracownikéw o

najwigkszych osiggnigciach naukowych i dydaktycznych w postaci nagréd Rektora. Podstawg ubiegania

si¢ o nagrode Rektora Spotecznej Akademii Nauk w L.odzi moga by¢ wybitne osiagni¢cia w zakresie:

wydanych publikacji, pracy badawczej, osiagnie¢ patentowych, prac artystycznych, pracy organizacyjnej,

pracy dydaktycznej. Do opiniowania zgloszen o nagrode Rektora Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi

uprawniona jest Komisja ds. Etyki i Oceniania Pracownikow. Ostateczna decyzj¢ o przyznaniu i

wysokosci nagrod podejmuje Rektor.

Obowiazujacy w Uczelni system wspierajacy rozwoj kadry badawczo-dydaktycznej opiera si¢ m.in. na:

- finansowaniu publikacji w czasopismach lub monografiach zewnetrznych i udziatu w konferencjach
naukowych organizowanych przez uczelni¢ oraz naukowe osrodki zewnetrzne;

- umozliwieniu publikacji w czasopismach i monografiach afiliowanych przez SAN;

- finansowaniu projektow i grantow wewnetrznych;

- wspieraniu, na etapie opracowania wniosku o granty zewnetrzne;

- wspieraniu finansowym i organizacyjnym uczelnianych konferencji naukowych o charakterze
og6lnopolskim, srodowiskowym i migdzynarodowym inicjowanych przez SAN;

- udzielaniu stypendiow naukowych;

- finansowaniu szkolen podwyzszajacych kompetencje dydaktyczne;

- finansowaniu szkolen podwyzszajacych kompetencje cyfrowe w ksztalceniu zdalnym;

- finansowanie szkolen i zdobywania certyfikatow podwyzszajacych kompetencje zawodowe;

- finansowaniu zagranicznych i krajowych stazy zawodowych.

Dla mlodej kadry, w ramach realizowanej w Uczelni polityki kadrowej, prowadzone sa doskonalace
kursy pedagogiczne oraz seminaria naukowe. Ich celem jest praca nad rozwojem dydaktycznym i
naukowym pracownika oraz wymiana doswiadczen badawczych, a takze dydaktycznych pomiedzy
mtodymi pracownikami nauki, a do§wiadczong kadrg badawczo-dydaktyczna.

Zatrudnienie nauczyciela akademickiego w SAN nastgpuje w drodze otwartego konkursu, zgodnie z
zapisami zawartymi w Statucie Uczelni oraz obowigzujaca w ramach WSZJK procedurg P-15
(Przeprowadzanie postegpowan konkursowych na stanowiska nauczycieli akademickich). Decyzje o
wszczeciu postgpowania konkursowego podejmuje Rektor po dokonaniu oceny wniosku dziekana
uwzgledniajacego potrzeby dydaktyczne, naukowe i organizacyjne Uczelni. Konkurs przeprowadza
czteroosobowa Komisja Konkursowa w sktadzie: Prorektor, Dziekan, Pelnomocnik Rektora oraz Opiekun
merytoryczny kierunku. Konkurs oglaszany jest na stronie internetowej Uczelni.

Polityka kadrowa Uczelni umozliwia odpowiedni dobor kadry, motywuje nauczycieli akademickich do
podnoszenia kwalifikacji naukowych, zawodowych i rozwijania kompetencji dydaktycznych, a takze
sprzyja umi¢dzynarodowianiu kadry dydaktycznej. W ciagu ostatnich 6 lat 1 nauczyciel akademicki

ﬁrowadzici zai'iecia na kierunku ,informatyka” uzyskal stopien naukowy doktora, tj.:

Uczelnia w ramach realizowanej polityki kadrowej posiada narzgdzia zapobiegania zjawiskom
patologicznym w Uczelni i zapewnia pracownikom oraz studentom mozliwo$¢ skutecznego
rozpatrywania skarg i wnioskow. Jednym z nich jest procedura P-16 (Przeprowadzanie postgpowania w
sprawie skarg i wnioskow zglaszanych przez studentéw) oraz P-17 (Przeprowadzanie postgpowania w
sprawie skarg i wnioskow zglaszanych przez pracownikow), okreslaja zasady przyjmowania oraz
rozpatrywania skarg i wnioskow sktadanych do wlasciwego Rzecznika Praw Studentow przez studentow
oraz zasady przyjmowania oraz rozpatrywania skarg/wnioskow sktadanych do Komisji ds. Etyki i
Oceniania Pracownikow przez pracownikow SAN. Zgodnie z procedurg prawo do skladania
skarg/wnioskow ma kazdy student oraz pracownik SAN, niezaleznie od zajmowanego stanowiska.

Uczelnia reaguje rowniez na przypadki zagrozenia, naruszenia bezpieczenstwa lub dyskryminacji i
przemocy wobec cztonkoéw kadry prowadzacej ksztalcenie — ,,Procedura antymobbingowa Spotecznej
Akademii Nauk w Lodzi” stanowigca Zatacznik nr 1 do Uchwaty Nr 16 Senatu SAN z dnia 27 wrze$nia
2019 roku okreslajaca zasady przeciwdziatania zjawisku mobbingu, dyskryminacji i nierdwnego
traktowania pracownikow, studentow w SAN oraz tryb postgpowania w takich sprawach. Skargi w tym
zakresie rozpatruje powolana przez Rektora Komisja Antymobbingowa w skladzie: przedstawiciel
nauczycieli akademickich, przedstawiciel studentow, przedstawiciel pracownikow niebedacych
nauczycielami akademickimi, radca prawny zatrudniony w SAN, pracownik Dzialu Kadr. Komisja
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dokonuje oceny zasadno$ci skargi. Komisja przekazuje Rektorowi i stronom postgpowania w formie
pisemnej ocen¢ wraz z wnioskami 1 propozycjami niezbednych dziatan, podpisang przez
przewodniczacego i wszystkich cztonkéw Komisji. Ocena zasadno$ci konczy postgpowanie. Zakonczenie
postgpowania powinno nastgpi¢ w terminie do 2 miesigcy od dnia ztozenia skargi. Prowadzone przez
Komisj¢ postegpowanie nie wylgcza mozliwosci skierowania przez kazdg ze stron sprawy na droge
postepowania sgdowego.

Zalecenia dotyczace Kkryterium 4 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiéow
oraz ich doskonalenie

Baza dydaktyczna i naukowa Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi zlokalizowana jest w samym centrum

miasta i zajmuje powierzchni¢ ponad 19.000 m?. Uczelnia jest wiascicielem budynkow przy ul.

Sienkiewicza 9, Kilinskiego 98, Tokarzewskiego 2 oraz Gdanskiej 121. W budynku przy ul. Sienkiewicza

9 miesci si¢: rektorat, dziekanaty, pomieszczenia instytutow, administracja oraz pomieszczenia

samorzadu studenckiego. Kierunek ,informatyka” jest prowadzony przez Instytut Technologii

Informatycznych w ramach ktoérego dziatajg cztery zaklady: Zaktad Inzynierii Wiedzy, Zaklad Metod

Przetwarzania Informacji i Grafiki Komputerowej, Zaktad Metod Sztucznej Inteligencji oraz Zaktad

Systemow Operacyjnych i Sieci Komputerowych, ktéry ma swoja siedzibe przy ul. Sienkiewicza 9.

Budynek przy ul. Kilifiskiego 98 stanowi glowny kompleks laboratoryjno-dydaktyczny, w ktorym

zlokalizowane sg: pracownie specjalistyczne oraz sale dydaktyczne. W budynku tym znajduja sie

m.in.:

- aula o powierzchni 460 m?, dla 242 studentow;

- 6 przestronnych sal wyktadowych — kazda dla minimum 90 osoéb;

- 14 laboratoriéw komputerowych, o powierzchni od 39 do 43 m2, kazde dla 20 studentow;

- laboratoria specjalistyczne;

- multimedialna pracownia jezykowa, o powierzchni do 42 m2, dla 20 osob;

- 32 sale dydaktyczne, o powierzchni do 85 m2, z ktérych kazda moze pomiesci¢ 30 studentow;

- Biblioteka Gléwna z czytelnia, o powierzchni 112 m2;

- uczelniane wydawnictwo;

- pokoje dla wyktadowcow;

- bufet (poziom -1).

Baze dydaktyczng i naukowg SAN dla kierunku ,informatyka” stanowia sale wykladowe,

éwiczeniowe i laboratoria znajdujace si¢ w kampusie Uczelni przy ul. Kilinskiego 98 i przy ul.

Gdanskiej 121. W procesie ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” wykorzystywane sa:

- pracownia sieciowa (P-41, ul. Kilinskiego 98) - oprogramowanie: Cisco Packet Tracer, PuTTY,
Hyper-V + Virtual Box, WireShark, Filezilla Server/klient, osprzgt sieciowy;

- pracownia programistyczna i baz danych (P-42, ul. Kilinskiego 98) - oprogramowanie: SQL Server
Developer Edition, SQL Server Management Studio, VisualStudio 2022 Community Edition, Rider
Commuinity Edition, VS Code, .NET 9.0;

- pracownia sieciowa (P-43, ul. Kilinskiego 98) - oprogramowanie wirtualizacyjne: Cisco Packet
Tracer, Putty, Hyper-V + Virtual Box, WireShark, Filezilla Server/klient, osprzet sieciowy;

- pracownia graficzna (P-32, ul. Kilinskiego 98) — oprogramowanie: Adobe CC (Photoshop,
Ilustrator, Premiere, After Effect, Indesign, Animate, Acrobat), Autodesk AutoCad i 3DSMAX,
CorelDraw, Gimp, Unity;

- pracownia Sztucznej Inteligencji (P-33, ul. Kilinskiego 98) - oprogramowanie: Orange Data Mining
https://orangedatamining.com/;

- pracownia nauk technicznych (P-23, ul. Kilinskiego 98) — oprogramowane: Free CAD, AutoCAD,
LTSpice, KiCAD, Arduino IDE, Fritzing, Visual Studio Code, Scratch Desktop;

- pracownia Technologii Internetu Rzeczy (K-34, ul. Kilinskiego 98) — oprogramowanie: Arduino
IDE, Fritzing, Visual Studio Code, zestawy bazowe RaspberryPi 4B ZRPi (Obudowa Al. z
2wentylator, Karta microSD 32GB z NOOBs, zasilacz $cianowy 12V/3A USB-C, Kabel HDMI-
micrHDMI 1,5m v.1.4, Kabel RJ45-RJ-45 1,5m);

- dwa laboratoria komputerowe (P22 i P-21, ul. Kilinskiego 98) — wyposazone w oprogramowania
narzedziowe (Microsoft Office 365, SPSS Statistics);
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- pracownia fizyki, biofizyki i optyki (ul. Gdanska 121) — wyposazenie pracowni: rzutnik
multimedialny, dwie tablice biale, Zzaluzje zaciemniajace w oknach, szafy na sprzet o odczynniki, dwie
kamery internetowe, komputer stacjonarny, laptop, drukarka laserowa, szkto laboratoryjne, odczynniki
chemiczne, soczewki szkolne, statywy, miary zwijane, $ruba mikrometryczna, suwmiarki
mechaniczne i z odczytem cyfrowym. Specjalistyczne narzedzia bedace na wyposazeniu pracowni jest
wykorzystywane do realizacji nastepujacych zajec:

o ¢wiczenia z mechaniki i fizyki zjawisk ze szczegélnym uwzglednieniem ruchu drgajacego i fal
akustycznych przy wsparciu narzgdzi: aparat rezonansowy (rura Quinckego) do badania fal
akustycznych, kamertony skali C, zestawy sprezyn i obcigznikow, generator funkcyjny czestosci
akustycznych z zestawem glo$nikow 1 mikrofonem, zyroskop, urzadzenia pomiarowe: stopery,
suwmiarki, sruby mikrometryczne, dynamometr 200N i dynamometr do pomiaru sity zacisku dtoni,
bloczki pojedyncze, elektroniczna waga analityczna 600g (doktadnos¢ 0.01g), zestaw naczyn
szklanych laboratoryjnych, przyrzad do pomiaru gltosnosci Sonometr UT-352, aparat do terapii
ultradzwiekowej Sonotronic US-2 + glowica GU-5 1/3MHz 5c¢m?, audiometr Amplivox 116 z
stuchawkami, zestaw do wyznaczania modulu Younga, komplet rurek wlosowatych do
wyznaczania napi¢cia powierzchniowego cieczy, rury szklane 1m 2szt. do wyznaczania lepkosci
cieczy metoda Stokesa, stoliki z regulacja wysokosci,

o ¢wiczenia z elektrycznos$ci i magnetyzmu obejmujace obwody pradu statego i zmiennego oraz
obwody rezonansowe - zasilacz regulowany DC/AC 0-24V, zasilacz laboratoryjny DC/AC 30V,
generator funkcyjny 0-30MHz— wzmacniacz DC, licznik czgstotliwos$ci, oscyloskopy analogowe
6302CON (2szt.), drabinki rezystancyjne, dekady kondensatorow, ptyta do montazu obwodow
elektrycznych, transformator rozbieralny z kompletem przyrzadow (migdzy innymi wahadto do
badania pradow wirowych), mierniki uniwersalne (8szt.), oscyloskop cyfrowy DSO-2090 (1szt.),
zestaw elementow elektronicznych (oporniki, kondensatory, cewki, potprzewodniki) do montazu
ztozonych obwodow elektrycznych,

» ¢wiczenia z optyki geometrycznej i falowej oraz spektroskopii - zasilacz 5kV, uchwyt do rur
spektralnych, komplet lamp spektralnych Pliickera (H», He, Ar), spektrometr szkolny, lawa
optyczna z wyposazeniem do ¢wiczen z optyki geometrycznej (polaryzatory z regulacja katowa,
soczewki, zwierciadla, szczeliny regulowane), dysk optyczny Kolbego, zestaw optyczny z
oswietlaczem, zestaw do do$wiadczen z optyki geometrycznej, zestaw uzupelniajacy do tawy
optycznej z zestawem filtrow barwnych i polaryzatoréw, laser szkolny He — Ne, interferometr
Michelsona NV3115 z Diodg Laserowa — instrument szkoleniowy, komplety siatek dyfrakcyjnych
(80linii/mm,100linii/m, 300linii/mm, 600linii/mm), pryzmat Nicola, induktor Ruhmkorffa,
ST2501 Zestaw Edukacyjny - Transmisja Swiattowodowa : Nadajnik i Odbiornik: zestaw do
badania transmisji $wiattowodowej, dwa obracane polaryzatory w oprawkach ze skalg katowa,
szczelina regulowana do badania dyfrakcji, mikroskopy z o§wietlaczem (2 szt.), polaroskopy (2
szt.), tawa optyczna z trojkagtnym profilem dlugo$¢ 2m z wyposazeniem, spektrofotometr UV5100,
analogowy refraktometr Abbego KRUSS AR4, polarymetr KRUSS, P1000-LED, zestawy
pryzmatow;

- multimedialne pracownia jezykowa — wyposazona w 557 telewizor interaktywny, tablicg
elektroniczng z interfejsem do komputera nauczycielskiego, stanowiska komputerowe z
zainstalowanym specjalistycznym oprogramowaniem lingwistyczno-translatorskim (WordFast i
MemoQ).

Ponadto bazg dydaktyczng Uczelni wzbogaca w sposob znaczacy rozbudowana infrastruktura obiektow

przy ul. Gdanskiej 121, stanowigca kompleks medyczno-dydaktyczny, w ktorym roéwniez prowadzone sg

zajecia na kierunku ,,informatyka”. W kompleksie tym znajduja si¢ wyspecjalizowane pracownie
przeznaczone m.in. na zajecia dla studentow kierunkéw: lekarskiego, kosmetologii, fizjoterapii oraz
optometrii, a takze pracownia fizyki wykorzystywana przez studentéw ,,informatyki”.

Kazda z sal dydaktycznych zostala wyposazona w najnowocze$niejsze urzadzenia multimedialne:
projektory, ekrany, multimedialny komputer oraz naglosnienie. Sale dydaktyczne i pracownie
specjalistyczne oraz ich wielko$¢ 1 wyposazenie oraz funkcjonalknos$¢ sa zgodne z potrzebami procesu
nauczania i uczenia si¢ na kierunku ,,informatyka” i umozliwiaja osiagnigcie przez studentow efektow
uczenia si¢, w tym przygotowanie do prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziat w tej dziatalnosci
oraz prawidtowa realizacje zajeé. Liczba stanowisk badawczych, komputerowych, licencji na
specjalistyczne oprogramowanie sg dostosowane do liczby studentéw i liczebnosci grup i umozliwiaja
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prawidlowa realizacj¢ zaje¢, w tym samodzielne wykonywanie czynnosci badawczych przez studentow
zapewniajgc osiggniccie zaktadanych efektow uczenia sig.

Instytut Technologii Informatycznych dysponuje réwniez serwerem obliczeniowym udostepnionym do
uzytku zarowno pracownikom badawczo-dydaktycznym, jak i studentom. Serwer Fujitsu RX600 S6
posiada nastepujaca specyfikacje: system operacyjny:- Linux Fujitsu-debian 3.2.0-4-amd 64 #1 SMP
Debian 3.2.65-1 x86_64 GNU/Linux; 8 x Intel® Xeon® Processor E7-4830 24M Cache, 2.13 GHz, 6.40
GT/s, 8C 16 HT [Procesory 32C/64HT 2.13 GHz], obudowa: 4 dyski, pami¢¢ RAM: 1TB RAM, 2 dyski
Intel 480GB SSD SATA MLC [Przestrzen 960 GB SSD], karta Fibre Channel 8GB 2 portowa, karta
zarzadzajaca iRMC 2, karta sieciowa 4x1Gbit Ethernet, DVD+/-RW, SATA.

Uczelnia jest w pelni przygotowana do prowadzenia zaj¢¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia
na odleglosé, realizowanych roéwniez na kierunku ,informatyka” studiow 1 oraz II stopnia.
Wykorzystywane sg odpowiednie narzgdzia, tj. panel komunikacyjny Microsoft Teams zapewniajacy
synchroniczng i1 asynchroniczng interakcj¢ migdzy studentami a nauczycielami akademickimi i innymi
osobami prowadzacymi zajecia, ktore na kierunku ,,informatyka” sa wykorzystywane do wspomagania
procesu ksztalcenia (np. zamieszczania materiatdw dydaktycznych, dodatkowego kontaktu podczas
konsultacji). Dostep studentéw do sieci internetowych na terenie Uczelni wymaga zalogowania si¢ przez
uzytkownika. Obecnie w Spolecznej Akademii Nauk, w ramach finansowanego przez NCBIiR projektu
LZintegrowany program SAN — nowa jako$¢”, wdrazana jest najnowsza generacja e-learningu.
Ksztatcenie zdalne (prowadzone jest tylko z poziomu jednostki macierzystej) realizowane jest na
platformie Blackboard, ktora jest wiodaca na swiecie platforma edukacyjng umozliwiajaca innowacyjne
tworzenie interaktywnych zaje¢ oraz skuteczng ewaluacje efektow osigganych przez studentow. SAN jest
pierwszg uczelnig w Polsce, ktora uruchomita to narzedzie jako ustuge w chmurze, ktorej operatorem jest
Amazon Web Services (AWS).

Spoteczna Akademia Nauk przystapita takze do programu ARIADNA, ktory stanowi dla uczelni wsparcie
w dziatalnosci badawczej i dydaktycznej. Program daje mozliwos¢ wymiany informacji oraz do§wiadczen
w zakresie popularyzowania analiz iloSciowych pomiedzy jego uczestnikami i ekspertami firmy
Predictive Solutions. Okazja do wymiany doswiadczen i informacji s3 nowoczesne rozwigzania
informatyczne oparte o znana i wykorzystywang na uczelniach technologi¢ IBM SPSS Statistics. Z
oprogramowania moze korzysta¢ kazdy pracownik naukowy i kazdy student jednostki.

Wymienione wyzej narzedzia i platformy sg monitorowane i doskonalone (poprzez aktualizacje
oprogramowania, zakup dodatkowych narzedzi) i zapewniaja bezpieczenstwo danych i informacji, a takze
spetniajg standardy jako$ci gwarantujgc odpowiednie warunki ich wykorzystywania.

Proces zarzadzania Uczelnig jest wspomagany poprzez Wirtualny Dziekanat, ktéry w 2020 roku zostat
gruntownie zmodernizowany, co uczynito go bardziej przejrzystym, latwiejszym w obsludze oraz
rozszerzajacym znacznie jego funkcjonalnos$¢. Jest to znaczace udogodnienie, w szczegdlnos$ci przydatne
bylo w sytuacji epidemiologicznej zwiazanej z koronawirusem uniemozliwiajaca studentom szybki
dostep do ocen, kontaktu z wyktadowca oraz biezacych informacji/komunikatow dot. aktualnych
wydarzen w Uczelni.

Uczelnia tworzy odpowiednie warunki umozliwiajace studentom z niepetnosprawnoscia petny udziat w
procesie ksztatcenia. Wszystkie budynki stanowiace kampus Uczelni sa dostosowane do potrzeb 0sob z
niepelnosprawnosciami. Wyposazenie obejmuje: podjazdy, windy, toalety o gabarytach przystosowanych
dla wézkow inwalidzkich oraz przestronny cigg komunikacyjny, a wiec rozwiazania techniczne przyjazne
dla os6b poruszajacych si¢ na wozkach. W kazdej sali dydaktycznej, laboratorium, pracowni, bibliotece
i czytelni zostalty wydzielone migjsca dla 0s6b z niepetnosprawnoscia, w tym poruszajacych si¢ na wozku,
natomiast w kazdej sali wyktadowej adekwatnie dostosowano dla osoby z niepelnosprawnoscig dwa
miejsca. Ponadto, krzesta i stoliki w salach wyktadowych oraz ¢wiczeniowych sa tak zaaranzowane, aby
z jednej strony umozliwi¢ swobodne przemieszczanie si¢ osobom poruszajacym si¢ na woézku
inwalidzkim, a z drugiej pozwoli¢ osobom niedowidzacym, stabowidzacym lub niedostyszacym na
usadowienie si¢ w miejscu korzystniejszym do odbioru tresci przekazywanych podczas zaje¢. Rowniez
w bibliotece oraz w pracowniach komputerowych znajduja si¢ stanowiska komputerowe przeznaczone
dla osob niedowidzacych i niedostyszacych. Komputery wyposazone sa w 24” monitory, program
ZoomText MagReader - program powigkszajaco-méwiacy oraz klawiature Zoomtext z duzymi
kontrastowymi klawiszami. Uczelnia zadbata takze o zakup petli indukcyjnej, aby utatwi¢ odbior
przekazywanych tresci osobom stabostyszacym lub niedostyszacym. Jej zadaniem jest wspomaganie
stuchu i przekazywanie informacji ,,prosto do ucha” osobom przebywajacym w murach budynku. Dziata
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to za sprawg podtaczenia do zrédta dzwicku (tj. mikrofonu, zespotu mikrofonow, telewizora, laptopa czy
rzutnika multimedialnego) petli indukcyjnej generujacej prad zmienny o warto$ci nawet kilkunastu
amper. Sygnat ze zrodta dzwigku (mikrofon lub zesp6t mikrofonow, TV, laptop, rzutnik multimedialny)
jest podlaczony do wzmacniacza petli indukcyjnej, ktory generuje prad zmienny o warto$ci nawet
kilkunastu amper. Prad ten ,,ptynie” poprzez obwodd zamknigty, w ktorym wytwarzane jest zmienne pole
magnetyczne. Zmienne pole magnetyczne przeksztalcane jest przez cewke w aparacie stuchowym na
dzwigk, a nastgpnie wzmocniony odpowiednio do poziomu ubytku stuchu uzytkownika. Sukcesywnie
uzupetniane sg numery pomieszczen przy pomocy alfabetu Braille’a. Do obslugi studentow z
niepetnosprawnos$ciami ruchowa w dziekanatach zostaty wyznaczone osobne stanowiska, w ktorych blat
roboczy znajduje si¢ na wysokosci 85 cm od posadzki z zachowaniem mozliwo$ci swobodnego podjazdu
wozkiem inwalidzkim.

Studenci, w celu wykonywania zadan wynikajacych z programu studiow, w ramach indywidualnej pracy
wlasnej, majg dostgp do calej stacjonarnej infrastruktury dydaktycznej, w tym specjalistycznych
pracowni, jak rowniez do wirtualnych laboratoriow i specjalistycznego oprogramowania (m.in. Autodesk
AutoCad, Autodesk 3DSMax, pakiet Adobe CC (Photoshop, lllustrator, InDesign, AfterEffects, Premiere,
XD, Premiere, Adobe Photoshop), AutoCad, CoreIDRAW, GIMP, Unity, SPSS Statistica, Microsoft SQL
ServerMySQL, SQL Server Developer Edition, VisualStudio 2022 Community Edition, Rider
Comminity Edition, Cisco Packet Tracer, PuTTY, Hyper-V + Virtual Box, WireShark, Visual Studio
Code, Orange Data Mining, FreeCAD, LTspice, KiCAD, Arduino IDE, Fritizing, Scratch Desktop i
REVAS - Branzowe symulacje biznesowe.) oraz materiatdéw dydaktycznych. Rozwiazanie to pozwala na
przydzielanie studentom gotowych do pracy srodowisk komputerowych wraz ze specjalistycznym
oprogramowaniem wykorzystywanym w ramach realizacji danego przedmiotu. Studenci otrzymuja maila
z linkiem do Wirtualnych Laboratoriéw za pomocg ktorego moga pracowac z kazdego miejsca i o kazdej
porze dnia. Dzigki Wirtualnym Laboratoriom student moze ustali¢ indywidualne tempo pracy nad
zleconymi zadaniami oraz szerzej rozwija¢ swoje umiejegtnosci. Uzytkownicy nie sg przy tym limitowani
parametrami technicznymi posiadanego komputera, gdyz wszystkie operacje wykonywane sg na
serwerach centralnych, w chmurze uczelniane;.

Posiadana przez Uczelni¢ infrastruktura pozwala na efektywne i1 aktywne dzialanie Studenckiego Kota
Naukowego Sztucznej Inteligencji — SAN-AI, ktorego opiekunem merytorycznym jest

oraz Studenckie Kolo Naukowe Technologii Grafiki Komputerowej, ktorego
opiekunami zostali

Zakupione oprogramowanie, sprzet komputerowy o odpowiedniej specyfikacji, a takze rdéznorodne
narzedzia i przyrzady umozliwiajg praktyczng realizacj¢ prowadzonych przez kota projektéw i badan.
Infrastruktura informatyczna, specjalistyczne oprogramowanie jest dostosowane do procesu ksztatcenia i
odpowiadajace warunkom przysztej pracy badawczej, jak tez potrzebom wspotczesnego rynku pracy. Do
realizacji zaje¢ na kierunku ,,informatyka” wykorzystywane jest nastgpujace specjalistyczne
oprogramowanie, m.in.:

- Autodesk AutoCad — program przeznaczony do projektowania 2D/3D oraz tworzenia dokumentacji.
Umozliwia wspoétdzielenie prac za pomocg technologii TrustedDWG. AutoCAD pozwala na prace w
zintegrowanym $rodowisku komputera, chmury i rozwigzan mobilnych. W nowej wersji
wprowadzono szereg usprawnien w interfejsie (karta Nowy, narzgdzie Znajdowanie pomocy, ciemny
motyw, Galeria wstazki, wybor za pomocg narzedzia Lasso, podglad polecen, rzutnie obszaru modelu
o zmiennej wielkosci), projektowaniu (menedzer chmury punktow, przycinanie i lokalizacja
wzgledem obiektu, docelowa orbita 3D) oraz dokumentowaniu (automatyczne wypunktowania i
numerowanie, uzgadnianie wlasciwosci tekstu wielowierszowego narzedzia indeksow gornych i
dolnych tekstu wielowierszowego, wyréwnanie tekstu). Wprowadzono takze szereg innych dodatkow
zwigzanych z zarzadzaniem aplikacjami Autodeska, pracg w chmurze i operacjami na plikach;

- Autodesk 3DS Max — narzgdzie stworzone do modelowania, animacji i renderingu. Pozwala na
szybkie tworzenie, dostosowywanie, renderowanie i wspolne opracowywanie modeli 3D oraz
animacji. Dzigki roznorodnym funkcjom i udogodnieniom specjalisci i osoby dopiero zaczynajace
prace w programie, moga w petni korzysta¢ z zupetlnie nowych rozwigzan opracowanych zgodnie z
sugestiami uzytkownikdéw. Program posiada system wtyczek, za pomoca ktoérych mozliwe jest
rozszerzenie mozliwos$ci programu, np. dopasowanie interfejsu do potrzeb uzytkownika. W programie
mozna korzysta¢ z wielu silnikdw renderujacych, tak wbudowanych (Scanline, mental Ray), jak i
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dostepnych jako wtyczki (V-ray, FinalRender, Brazil R/S, Maxwell render — réwniez jako program
zewnetrzny, fryRender oraz RenderMan);

Adobe Animate — program do tworzenia animacji oraz interaktywnych multimedidéw na rozne
platformy, takie jak strony internetowe, telewizory, smartfony, tablety i inne urzadzenia mobilne.
Aplikacja umozliwia tworzenie animacji za pomocg tradycyjnych klatek, animacji ksztattu, efektow
specjalnych, tgczenia animacji oraz importowania réznych typow plikow multimedialnych, takich jak
grafika wektorowa, bitmapowa i dzwick. Narzedzie to oferuje rowniez wiele efektow wizualnych i
dzwigkowych oraz zaawansowane funkcje programowania i integracji z innymi aplikacjami Adobe
Creative Cloud;

Adobe After Effects — profesjonalne oprogramowanie przeznaczone do tworzenia animacji oraz
efektow specjalnych na potrzeby produkcji filmowych. Program wyposazony jest w narzedzia, ktore
w polaczeniu z setkami efektdw i plugindw, dajg praktycznie nieograniczone mozliwosci, jezeli chodzi
o montaz, korekte, czy zastosowanie efektow specjalnych w video. Mozliwosci aplikacji w duzej
mierze ogranicza wyobraznia uzytkownika. After Effectsa mozna wykorzystywa¢ migdzy innymi do
tworzenia napiséw, czolowek do programoéow, edycji materiatdéw greenscreen, poprawy kolorystyki
wideo, usuwania wybranych elementéw z obrazu, renderowania gotowych projektow, generowania
czasteczek. Kolejng zaletg edytora After Effects jest integracja z innymi produktami firmy Adobe w
tym Illustrator, Photoshop, Premiere Pro, Encore, Flash, oraz firm trzecich jak chociazby aplikacji do
tworzenia wizualizacji 3D - Cinema 4D;

Adobe Experience Design — oprogramowanie pozwala podejrze¢ projekty aplikacji mobilnych i
webowych, przygotowanych w programie Adobe XD na macOS. Wystarczy podtaczy¢ iPhone'a lub
iPada do komputera z uruchomionym programem, by aplikacja mobilna mogta pokazywa¢ projekt na
ekranie smartfonu. Adobe XD na komputerze automatycznie wykryje smartfon i umozliwi wystanie
na niego projektu. Po wyslaniu danych, aplikacja na smartfonie wyswietli prototyp i pozwoli
przetestowa¢ jego zachowanie na ekranie dotykowym, lacznie z interaktywnymi elementami i
animacjami;

Adobe Illustrator — jeden z najpopularniejszych i najbardziej cenionych programéw do edyc;ji grafiki
wektorowej. Zostal zaprojektowany pod katem projektowania i tworzenia ilustracji. Wsrod
oferowanych przez aplikacj¢ funkcji i narzedzi wymieni¢ nalezy m.in. Adobe Bridge ulatwiajgce
przegladanie plikow graficznych, Live Trace do szybkiego konwertowania obrazkoéw na opis
wektorowy oraz Live Color pozwalajace na szybka zmiane kolorystyki przy jednoczesnym
zachowaniu proporcji pomiedzy poszczegolnymi kolorami w projekcie. Zaleta Adobe Illustratora jest
w petni modyfikowalny interfejs uzytkownika, a takze mozliwo$¢ eksportu do grafiki formatu SVG i
SVG-t;

Adobe Premiere — to program stuzacy do montazu filméw, programoéw telewizyjnych i wideo,
umozliwia montaz i obrobke materiatu audio-wideo, zarowno wysokiej, jak i niskiej rozdzielczos$ci,
posiada typowe dla swojej klasy oprogramowania funkcje, takie jak: modut do przechwytywania
materialu wideo z kamer i magnetowidow, korektor koloru, mikser dzwieku surround, kluczowanie
oraz zaawansowany modut eksportu;

Adobe Photoshop — profesjonalny program do edycji grafiki rastrowej, z obstuga ksztattow
wektorowych, jak tez modeli 3D. Wsrdd jego gtownych zastosowan wymieni¢ nalezy edycje i obrobke
fotografii cyfrowej, tworzenie grafiki na potrzeby Internetu, poligrafii;

CorelDRAW - pakiet programéw graficznych jest kompleksowym programem, ktory zawiera
wszystko co jest potrzebne do profesjonalnego tworzenia i edycji grafiki, sktadu niewielkich
dokumentow, a takze tworzenia animacji. Trzon pakietu stanowiag Core]lDRAW - do edycji grafiki
wektorowej oraz Photo-Paint - do edycji grafiki rastrowej. W sktad pakietu wchodzg ponadto: Corel
CAPTURE - do zrzutéw ekranowych i Corel CONNECT - przegladarka, pozwalajaca na ogladanie
zdje¢ z lokalnego dysku lub sieci w trybie pelnoekranowym. Program zostal wyposazony w nowy
organizer, ktory pozwala na lepsze zarzadzanie grafikami, projektami, czcionkami i zdj¢ciami;
GIMP - program do edycji grafiki rastrowej. Pozwala na operacje takie jak m.in.: retusz, skalowanie,
rysowanie, dodawanie tekstu, umozliwiajac prace na warstwach i kanatach, dostosowywanie interfejsu
czy tworzenie skryptow automatyzujacych niektdre czynnosci. GIMP umozliwia operacje takie jak:
rysowanie (liczne pedzle i olowki, narzgdzie klonowania, zaawansowany edytor gradientow, obstuga
niestandardowych pedzli), zaawansowana obrobka zdjg¢ (obstuga przezroczystosci, mozliwos¢ pracy
na warstwach 1 kanatach, cofanie i powtarzanie czynno$ci obracanie, przerzucanie, skalowanie i
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zmiana perspektywy, edytowanie tekstu, zaznaczanie prostokatne, eliptyczne lub niestandardowe,
obstuga $ciezek), operacje na plikach (eksport plikéw graficznych w wielu formatach, import grafiki
wektorowej, zapis w autorskim formacie (.xcf));

Arduino IDE - multiplatformowe s$rodowisko programistyczne dziatajace we wspolpracy z
kontrolerami Arduino. Jezykiem programowania Arduino jest C oraz C++, i takie tez jezyki sa
wspierane w oprogramowaniu. Obslugiwane jest pod$wietlanie sktadni czy grupowanie fragmentow
kodu za pomocg nawiaséw klamrowych. Nie zabrakto rowniez modutu do debugowania kodu.

Cisco Packet Tracer — symulator sieci, urzadzen sieciowych Cisco oraz loT. Wykorzystywany jest
gtdwnie do szkolen i edukacji, a takze do symulacji i wizualizacji matych, $rednich i duzych sieci
komputerowych, nauki podstawowych i1 zaawansowanych zasad sieci, konfiguracji urzgdzen
sieciowych i [oT oraz nauki cyberbezpieczenstwa;

FreeCAD — oprogramowanie do projektowania rzeczywistych obiektow. FreeCAD oferuje narzedzia
do tworzenia, eksportowania i edytowania modeli brylowych, w petni precyzyjnych, eksportowania
ich do druku 3D lub obrobki CNC, tworzenia rysunkow 2D i1 widokow modeli, wykonywania analiz,
takich jak analiza metoda elementow skonczonych, lub eksportowania danych modelu, takich jak
ilo$ci lub zestawienia materialow;

Fritizing — oprogramowanie do tworzenia schematow, ktore przeznaczone jest przede wszystkim dla
inzynierow i projektantow. Program jest prosty w obstudze, bowiem gléwnym jego odbiorca sg osoby,
ktére nigdy wezesniej nie pracowaly z tego typu oprogramowaniem. Uczy pracy z plytka PCB czy
innymi rodzajami elektroniki. Okno gltéwne Fritzing umozliwia wybor typu projektu sposrod kilku
opcji: ptytki, schemat i ptytka PCB. Program dysponuje baza ré6znych podzespotow niezbgdnych do
zaprojektowania prostego uktadu jak bezpieczniki czy mikroprocesory. Wszystkie pogrupowane sg
wedtug kategorii, co utatwia odnalezienie interesujacego komponentu;

Hyper-V + Virtual Box — oprogramowanie stosowane do wirtualizacji fizycznych maszyn,
komputeréw. Dzigki niemu mozna uruchamia¢ rézne systemy operacyjne bez koniecznosci fizycznej
ingerencji w juz zainstalowany system operacyjny, na jednej fizycznej maszynie bez koniecznosci
dzielenia dysku na partycje. Wirtualny komputer ma wtasny, wirtualny sprzet komputerowy i BIOS.
Hyper-V sklada si¢ z jednej partycji nadrzednej, ktora jest zasadniczo maszyng wirtualng majaca
specjalny lub uprzywilejowany dostep. Jest to jedyna maszyna wirtualna z bezposrednim dostepem do
zasobow sprzetowych. Wszystkie pozostale maszyny wirtualne, znane jako partycje Goscie,
przechodzg przez partycje nadrzedna, aby uzyska¢ dostep do urzadzenia;

KiCad — oprogramowanie zaliczane do kategorii EDA (Electronic Design Automation), pozwalajace
na edycje schematéw (projektowanie) i projektowanie obwodoéw drukowanych. Pakiet dziata pod
wieloma systemami operacyjnymi, poniewaz oparty jest na bibliotece wxWidgets;

LTspice — oprogramowanie do symulacji analogowych obwodéw elektronicznych oparte
na analogowym symulatorze obwodow elektronicznych, ktéry moze szkicowaé, sondowac i
analizowa¢ wydajnos¢ projektow obwodow przed stworzeniem ich prototypu i przetestowaniem w
terenie. Program jest wykorzystywany w takich dziedzinach, jak, m.in., technika radiowa,
energoelektronika, elektronika audio, elektronika cyfrowa;

Orange Data Mining — pakiet oprogramowania do programowania wizualnego oparty na
komponentach do wizualizacji danych, uczenia maszynowego, eksploracji danych i analizy danych.
Komponenty Orange nazywane sa widzetami i obejmuja zaréwno prostg wizualizacje danych, wybor
podzbioréw i1 wstgpne przetwarzanie, jak i empiryczna oceng algorytmow uczenia si¢ i modelowanie
predykcyjne. Programowanie wizualne jest realizowane za pomocg interfejsu, w ktorym tworzone sa
przeptywy pracy poprzez tagczenie wstepnie zdefiniowanych lub zaprojektowanych przez uzytkownika
widzetow, podczas gdy zaawansowani uzytkownicy mogg uzywac¢ Orange jako biblioteki Pythona do
manipulacji danymi i modyfikacji widzetow;

PuTTY - program bedacy klientem ustug TELNET, SSH i rlogin, dzialajacy pod systemami
operacyjnymi Microsoft Windows oraz Unix/Linux, przeniesiony takze m.in. na systemy Windows
CE i Symbian. PuTTY emuluje terminal tekstowy, co pozwala w tatwy sposob laczy¢ sie z serwerem
za pomoca jednego z nastepujacych protokotoéw: TELNET, rlogin, SSH-1 lub SSH-2. Program posiada
zaimplementowane metody szyfrowania takie jak: AES, 3DES, Blowfish oraz DES;

Scratch Desktop — narzedzie do nauki programowania bazujgce na tworzeniu programu z bloczkow,
ktore ucza charakterystycznego dla programowania sposobu myslenia;
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Wireshark — oprogramowanie umozliwiajace przechwytywanie i nagrywanie pakietow danych, a
takze ich dekodowanie. Dzigki duzej liczbie dodatkéw potrafi rozpozna¢ i zdekodowaé wiele
protokotéw komunikacyjnych. W glownej mierze jest wykorzystywany przez administratorow sieci,
stuzby specjalne oraz hakeréw do $ledzenia pakietow. Nalezy zaznaczy¢, ze Wireshark nie jest
wyposazony w funkcjonalnos¢ dla atakow typu man in the middle — analizowany ruch wymaga
przechwycenia za pomocg innego narze¢dzia, na przyktad Ettercap. Jedng z zalet Wiresharka jest
wykorzystanie graficznego interfejsu uzytkownika. Do czerwca 2006 projekt nosit nazwe Ethereal;
Visual Studio Code — edytor kodu zréodlowego z kolorowaniem sktadni dla wielu jezykow.
Oprogramowanie ma wsparcie dla debugowania kodu, zarzadzania wersjami kodu zrodtowego za
posrednictwem systemu kontroli wersji Git, automatycznego uzupelniania kodu IntelliSense,
zarzadzania wycinkami kodu oraz jego refaktoryzacji. Funkcjonalno$¢ aplikacji mozna rozbudowaé
za pomocg rozszerzen instalowanych z dedykowanego repozytorium rozszerzen. Program dostgpny
jest na trzy najpopularniejsze platformy — Windows, Linux i macOS. Srodowisko oficjalnie wspiera
sktadnie takich jezykow jak C++, C#, CSS, Dart, Dockerfile, F#, Go, HTML, Java, JavaScript, JSON,
Julia, Less, Markdown, PHP, PowerShell, Python, R, Rust, SCSS[w innych jezykach], T-SQL czy
TypeScript;

SPSS Statistica — oprogramowanie umozliwia: prowadzenie ¢wiczen lub innych zaje¢ ze studentami
z wykorzystaniem programu IBM SPSS Statistica; opracowywanie materiatow dydaktycznych
(skryptow, podrgcznikow, itp.) przedstawiajacych wykorzystanie narzgdzi IBM SPSS; wykorzystanie
narzedzi IBM SPSS w projektach badawczych, artykutach, czy w publikacjach; uzywanie programu
IBM SPSS jako narzedzia do analizy danych w pracach licencjackich, magisterskich, doktorskich czy
innych pracach realizowanych przez studentéw, przygotowanie wystapien na konferencje lub
prezentacji na wyktady. Spoleczna Akademia Nauk przystapita do programu ARIADNA, ktory
stanowi dla Uczelni wsparcie w dziatalno$ci badawczej i dydaktycznej. Program daje mozliwo$¢
wymiany informacji oraz dos§wiadczen w zakresie popularyzowania analiz ilosciowych pomigdzy jego
uczestnikami i ekspertami firmy Predictive Solutions;

Unity — $rodowisko informatyczne dedykowane do tworzenia gier i z takim zatozeniem powstalo.
Poczatkowo pozwalato na tworzenie gier dwuwymiarowych, a obecnie to zintegrowane srodowisko
informatyczne umozliwia produkcje gier w trojwymiarze oraz aplikacji w technologii VR 1 AR. Silnik
Unity charakteryzuje si¢ wysokim poziomem intuicyjnosci. Tworca jest prowadzony praktycznie za
reke po jego wszystkich funkcjonalnosciach, trudno o jakakolwiek wieksza pomytke. Sprzyja to nie
tylko samemu procesowi tworczemu, ale tez przyjemnos$ci z zabawy. Zostat on napisany w jezyku
C++, a srodowisko API powstato w jezyku C#. Jest to jezyk strukturalny o budowie blokowej. Blok
zawiera ciag wykonywanych kolejno po sobie polecen. Ma przy tym stosunkowo prosta sktadnie, wiec
jest to dobre rozwigzanie dla grafikow bez szczegodlnego doswiadczenia w kodowaniu;

VisualStudio 2022 Community Edition — w pelni funkcjonalne, rozszerzalne i bezptatne srodowisko
IDE przeznaczone do tworzenia nowoczesnych aplikacji dla systemow Android, i0S i Windows, jak
rowniez aplikacji internetowych i1 ustug w chmurze;

JetBrains Rider Community Edition — zaawansowane srodowisko programistyczne stworzone przez
firme JetBrains, ktore jest uzywane do tworzenia oprogramowania na platformy .NET i .NET Core.
Jest to narzedzie zaprojektowane specjalnie dla programistéw pracujacych w $rodowisku .NET,
oferujac szeroki zakres funkcji, ktére ulatwiajg pisanie, debugowanie i testowanie kodu;

platformy: Hugging Face (pozyskiwanie modeli Al), Apache Spark (platforma programistyczna dla
obliczen rozproszonych), oraz Kaggle (platforma dla konkursow analitycznych oraz modelowania
predykcyjnego);

aplikacje 1 oprogramowanie do obstugi bazy danych m.in.: Microsoft SQL Server, SQL Server
Developer Edition oraz Microsoft Access.

Uczelnia dysponuje wlasna, wewnetrzng siecig informatyczng ztozong z jednostek znajdujacych si¢ w
czesci dydaktycznej oraz czes$ci biurowej. Infrastruktura informatyczna Uczelni obejmuje pracownie
komputerowe wraz z odpowiednim sprzetem, oprogramowanie oraz platformy ksztalcenia zdalnego.
Posiadane w pracowniach komputery klasy IBM maja zainstalowane ww. oprogramowanie
specjalistyczne, ktore odpowiada wymaganiom wspodtczesnego rynku pracy i nie odbiega od aktualnie
uzywanych w dzialalno$ci naukowej oraz umozliwiaja prawidtowa realizacje zajeé, w tym z
wykorzystaniem zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych. Kazdy z komputeréw
multimedialnych zostal wyposazony w minimum 16 GB pamigci operacyjnej i monitor LCD min. 19”.
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Na cato$¢ oprogramowania, w tym obejmujacego system operacyjny Windows i pakiet biurowy Microsoft
Office (Word, Excel, Access, PowerPoint oraz FrontPage), a takze wspomniane wczesniej
oprogramowania specjalistyczne, Uczelnia posiada niezbg¢dne licencje. Kazdy ze studentow ma dostep do
oprogramowania firmy Microsoft, dzigki wspotpracy Uczelni w ramach MSDN Academic Alliance. Daje
to mozliwo$¢ korzystania nieodptatnie z pakietu Microsoft Office 365 dla wszystkich studentow wraz z
szczegdtowy instrukcjg dotyczaca instalacji oprogramowania i logowania oraz wsparciem technicznym.
Usluga ta daje mozliwo$¢ korzystania z bogatego pakietu internetowych aplikacji takich jak: Word,
Excel, Onedrive, Onenote, Outlook, Powerpoint i wielu innych. Studenci otrzymujg rowniez skrzynke
pocztowa w domenie @student.san.edu.pl o pojemnosci 50 GB oraz az 5 TB przestrzeni na dane w
chmurze Onedrive. Pewnym utatwieniem jest takze utworzenie dostepu do innych systemow i aplikacji
uzywanych w Spotecznej Akademii Nauk. Dane logowania zwane identyfikatorem "SANet" umozliwiajg
logowanie przy uzyciu jednego zestawu poswiadczen. W przypadku napotkania trudnosci, studenci moga
zwroci¢ si¢ o pomoc do zaplecza informatycznego SAN (tj. Helpdesk). Jednocze$nie Uczelnia doktada
wszelkich staran, aby oprogramowania do pracy biurowej oraz zapewniajace bezpieczenstwo
uzytkownika (tj. antywirusowe i gwarantujace bezpieczne przegladanie Internetu) bylo regularnie
aktualizowane.

Biblioteka Gtéwna SAN w Lodzi miesci si¢ przy ul. Kilinskiego 98. Prowadzac dziatalnos¢ ustugowa
oraz dydaktyczng dla studentéw i pracownikow Uczelni, przyczynia si¢ do rozwijania potencjatu
intelektualnego i kulturalnego SAN. Na zaplecze lokalowo-sprzgtowe Biblioteki Gtownej SAN z siedziba
w Lodzi sktadajg si¢: wypozyczalnia z regatami, w ktérej przechowywane sa zbiory biblioteczne oraz
czytelnia z 10 stanowiskami komputerowymi, z czego dwa sg przystosowane do pracy dla osob z
niepetnosprawnoscia (klawiatura powigkszajaca) oraz 10 stanowiskami do pracy stacjonarne;.
Dodatkowo dostepne sg rowniez dwa zestawy sluchawkowe dla osob niedostyszacych lub
stabostyszacych. Biblioteka jest otwarta we wtorki i pigtki w godzinach 9:00 — 16:00 oraz $rody i czwartki
w godzinach 9:00 — 17:00. Pracuje rowniez we wszystkie weekendy zjazdowe — w soboty i niedziele w
godzinach 9.00 — 16.00. Godziny pracy w okresach sesji oraz egzaminéw dyplomowych sg dodatkowo
dostosowywane do potrzeb studentdéw oraz nauczycieli akademickich. Wykwalifikowana kadra
biblioteczna stuzy studentom pomoca w lokalizacji potrzebnych pozycji ksigzkowych, a takze organizuje
1 monitoruje sprowadzanie zamoéwionych przez studentow publikacji z innych bibliotek. Dla osob
niedowidzacych i niedostyszacych, jak juz wspomniano, jest mozliwy dostep do ZoomText MagReader
— program powigkszajaco-mowiacy oraz klawiatury ZoomText — z duzymi kontrastowymi klawiszami,
jest zapewniony dostep do Internetu, a takze zasobdw elektronicznych. Biblioteka posiada okoto 47 tys.
woluminow zbiorow zwartych i jej ksiggozbior jest na biezaco aktualizowany. Ksiggozbior w Bibliotece
Gloéwnej SAN z siedzibg w Lodzi, zwigzany z kierunkiem ,,informatyka” zawiera pozycje z takich
dzialéw jak, m.in.: informatyka (1598 pozycji), statystyka (439 pozycji), socjologia (1488 pozycji),
marketing (1180 pozycji), ekonomia (983 pozycje), zarzadzanie (8780), prawo i administracja (3256
pozycji), filozofia (459 pozycji), etyka (316 pozycji), sztuka i kultura (254 pozycje). Polecane jest rowniez
korzystanie ze zbioréw cyfrowych (m.in. ibuk.pl, EBSCO), do ktérych przekierowania znajduja si¢ na
stronie internetowej biblioteki. Zapewnia to dostep do zbiorow wszystkim studentom oraz sprzyja
warunkom do nauki.

Konsekwentnie od momentu powstania Biblioteki Glownej SAN z siedzibg w Lodzi co miesigc
ksiggozbior uzupehlniany jest o kolejne pozycje. Sg to najnowsze, o znaczgcej pozycji rynkowej
wydawnictwa, materialy zrédtowe oraz kompendia z r6znych dziedzin naukowych. Cz¢$¢ zapotrzebowan
dotyczacych m.in.: zakupu literatury jest zglaszana przez nauczycieli i studentow, co wynika z potrzeb
ksztatcenia i/lub prowadzonych badan w Uczelni. Wyktadowcy sa zobowigzani, do konca czerwca
kazdego roku akademickiego, zlozyé swoje propozycje zamoéwien bibliotecznych do Kierownika
Biblioteki. Zamowienie to przyjmuje forme¢ zbiorczego rocznego zapotrzebowania, ktore stanowi jeden z
dokumentow uwzglednianych w planie inwestycyjnym na kolejny rok. Nie ma zadnych ograniczen ze
strony Wtadz Uczelni w kupowaniu ksigzek, takze w systemie biezagcym w oparciu o najnowsze wydania
publikacji dostgpnych na rynku wydawniczym. Studenci kierunku ,informatyka” majga mozliwo$¢
korzystania z czasopism specjalistycznych (w tym polskich i zagranicznych czasopism
elektronicznych), jak: ,,PC Format”, ,,Computerworld”, ,IT Professional”, , Komputer Swiat. Twoj
niezbednik”, “2+3D”, ,,Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research”, a takze “Journal
of Applied Computer Science Methods”. Nalezy tu wspomnie¢, ze JAISCR (Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research) jest wydawane przez Polskie Towarzystwo Sieci
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Neuronowych (Polish Neural Network Society) i Spoteczng Akademi¢ Nauk w Lodzi, natomiast ACSM
(International Journal of Applied Computer Science Methods) po okresie zawieszenia wznawia od 2025
roku regularne wydawanie. Ponadto studenci maja dostep do czasopism w wersji papierowej, takich
jak: ,Biuletyn statystyczny”, ,,Panstwo i Prawo”, ,,Charaktery”, ,Marketing i Rynek”, ,Media i
Marketing Polska” oraz ,,Journal of International Business Studies”.

Uzytkownicy biblioteki majg tez dostep do informacji naukowo-technicznej i catej wiedzy zgromadzone;j

w sieci Internet oraz uczelnianej sieci komputerowe;j. Istnieje takze mozliwo$¢ korzystania nie tylko z

polskich, lecz réwniez zagranicznych baz bibliograficznych, abstraktowych i petnotekstowych, jak

EBSCO. Wsréd tych baz mozna wymieni¢ np.:

- EBSCOhost — pelnotekstowa baza specjalistyczna EBSCO Publishing oraz baza pakietu
podstawowego, do ktérego nalezy m.in. najobszerniejsza baza obejmujaca publikacje zroéznych
dziedzin nauki Academic Search Complete, w tym m.in. z zakresu: technologii informacyjnych,
oprogramowania komputerowego, Internet, systemow i sieci komputerowych, e-commerce, modeli
matematycznych, sztucznej inteligencji, baz danych, Internetu Rzeczy, systemow
telekomunikacyjnych;

- kolekcja eBook Academic Collection na platformie EBSCOhost — to wielodziedzinowa kolekcja
ponad 152.300 ksigzek elektronicznych od ponad 515 wydawcoéw, w tym wiodacych wydawnictw
naukowych takich jak: Taylor & Francis, Penguin Random House, Sage Publications and John Wiley
& Somns, jak réwniez wydawnictw uniwersyteckich, m.in. Oxford University Press, New York
University Press, MIT Press, Cambridge University Press, University of California Press, Elsevier,
McGill-Queen's University Press, Harvard University Press i wiele innych.

Studenci Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi maja rowniez dostep do Wirtualnej Biblioteki

Nauki (WBN), ktora stanowi istotne wsparcie w pracach badawczych, rozwojowych i wdrozeniowych

we wszystkich dziedzinach wiedzy i specjalnosciach naukowych, a takze stanowi wazng pomoc dla

doktorantow i studentow ,,informatyki”.

Do dyspozycji studentow ,,informatyki” Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi poprzez link do Wirtualnej

Bazy Nauki (http://www.wbn.edu.pl/) pozostaja nastepujgce zrodta:

- wybrane czasopisma Freedom Collection, w tym 1232 tytutdow biezacych z rocznikami od 1995 oraz
364 tytuly archiwalne oraz ksiazki: 1712 monografii z lat 2013 i 2014 oraz 803 wolumeny serii
ksigzkowych Iub poradnikowych z lat 2011-2015;

- Springer Link — czasopisma, w tym 2132 tytuly biezace ze wszystkimi dostepnymi rocznikami do
1997 r. oraz glebokie archiwa dla ok. 1000 czasopism, oraz ok. 137.000 ksigzek wydanych w latach:
1888-1989, 1990-1999, 2000-2004, 2005-2009, 2010-2014, 2015-2019 (z wyjatkiem 2016);

- Wiley Online Library — wybrane 491 czasopisma oraz 2450 ksiazek wydanych w latach 2009 i 2015;

- nature.com — Czasopismo Nature, roczniki od 2010 r.;

- sciencemag.org — Czasopismo Science, roczniki od 1997 r.;

- E-czasopisma — Wyszukiwarka czasopism dostgpnych w ramach licencji krajowych;

- E-ksigzki — Przegladarka dziedzinowa i wyszukiwarka ksigzek dostepnych w ramach licencji
krajowych;

- Infona —Archiwum krajowe wraz z biezacymi zasobami i codzienng aktualizacja czasopism Elsevier,
Springer i Wiley, ksigzki Springer z lat 2004, 2005 1 2009-2011 oraz ksiazki Wiley z lat 2009 i 2015,
ponadto archiwa licencji konsorcyjnych ACS i IEEE oraz otwarte zasoby polskie.

Ponadto, studenci korzystaja z cyfrowej wypozyczalni miedzybibliotecznej ksigzek 1 czasopism
naukowych Academica, ktéora umozliwia uzyskanie dostepu do zasoboéw cyfrowych, w tym
wspotczesnych ksiazek 1 periodykow naukowych ze wszystkich dziedzin wiedzy. Obecnie
udostepnianych jest ponad 3,2 mln dokumentow.
Uczelnia przystapita rowniez do projektu ibuk.pl, dzigki ktéremu studenci maja mozliwosé
wypozyczenia ksigzek drogg elektroniczng, w tym rowniez z krajowych zasobow elektronicznych. Serwis
zawiera ponad 2155 podrecznikdéw i publikacji naukowych, do ktorych przekierowania znajdujg si¢ na
stronie internetowej biblioteki i1 jest dostepny z poziomu biblioteki gléwnej, jak i na osobistym
komputerze studenta po otrzymaniu wygenerowanego kodu dostgpu. Baza serwisu ibuk.pl zawiera
pozycje odnoszace si¢ do kierunku ,,informatyka” m.in. z takiego zakresu, jak: informatyka, informatyka
naukowa oraz z innych dziedzin, takich jak kultura i sztuka, komunikacja spoteczna, psychologia,
ekonomia, marketing, publikacje w jezyku angielskim, czy tez stowniki/leksykony/ kompendia.
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Uczelnia, gromadzac zbiory biblioteczne, uwzglednia przede wszystkim potrzeby prowadzonych w SAN
kierunkéw studiow i profile ksztalcenia, a takze potrzeby badan naukowych. Posiadane zbiory
podrecznikow, monografii, jak 1 czasopism, umozliwiaja studentom kierunku ,,informatyka” osigganie
efektow uczenia si¢, w tym przygotowanie do prowadzenia dzialalnos$ci naukowej, rowniez udziatu w
niej, a takze przygotowanie do wykonywania zawodu. Ponadto studenci majg dostep do materiatéw
dydaktycznych przygotowanych przez kadre akademickg w formie elektronicznej, udostepnianych w
ramach nauczania z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Szczegolnie istotne jest to
dla 0s6b z niepelnosprawnoscia (w stopniu znacznym, umiarkowanym i lekkim), ktore dzigki temu majg
mozliwo$¢ przystosowania tych materiatow do swoich potrzeb.

W zbiorach bibliotecznych znajduje si¢ rowniez czasopismo wydawane przez SAN, zarowno w formie
papierowej, jak i cyfrowej, w tym ,,Publicystyka i Prace Studentéw”, ktéra prezentuje artykuly o
wymiarach praktycznym i badawczo-naukowym studentow SAN.

Posiadane zbiory Biblioteki Gléwnej SAN z siedziba w Y.odzi zapewniaja pelny dostep do zalecanej
w sylabusach literatury.

Pracownicy dydaktyczni Spotecznej Akademii Nauk majg prawo korzysta¢ z wypozyczonych pozycji
przez trzy miesigce. Studenci moga wypozycza¢ ksigzki na okres jednego semestru z prawem
przediluzenia o kolejny. Termin wypozyczenia mozna przedtuzy¢ osobiscie, telefonicznie lub za pomoca
poczty elektronicznej. Ksigzki dostepne w innych bibliotekach SAN sg zamawiane i sprowadzane na
potrzeby studentow w drodze indywidualnych zaméwien. Studenci, w tym takze kierunku ,,informatyka”,
w ramach wymiany akademickiej maja mozliwo$¢ korzystania ze zbioréw innych bibliotek, m.in.
Biblioteki Gtownej Uniwersytetu Lodzkiego, Biblioteki Wydzialu Nauk o Wychowaniu Uniwersytetu
Lodzkiego, Pedagogicznej Biblioteki Wojewodzkiej, Wojewoddzkiej Biblioteki Publicznej im. Marszatka
Jo6zefa Pitsudskiego.

Rozwdj systemu biblioteczno-informacyjnego w Uczelni jest wspomagany przez Rade Biblioteczna,
w sktad ktorej wchodza migdzy innymi przedstawiciele interesariuszy zewnetrznych. Rada opiniuje plany
zakupow ksigzek i czasopism, przedktada Rektorowi propozycje uzupelniania zasobow i zglasza uwagi
dotyczace funkcjonowania systemu biblioteczno-informacyjnego. Propozycje uzupetniania zasobdéw
zglaszaja na biezaco nauczyciele akademiccy oraz studenci. W 2024 roku dla kierunku ,,informatyka”
dokonano zakupdw pozycji bibliotecznych dla Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w L.odzi na taczng
kwote ok. 4 tys. ztotych.

W dokumentach strategicznych Uczelni (Polityka Jakos$ci, Misja i Strategia Rozwoju Uczelni) zaktada
si¢ systematyczny rozw¢j 1 doskonalenie infrastruktury dydaktycznej, w tym infrastruktury
informatycznej oraz zasobow bibliotecznych. Uczelnia przeznacza na ten cel znaczace kwoty w swoim
budzecie umozliwiajace przedluzenie terminu waznosci licencji na wspomniane wyzej oprogramowania
specjalistyczne oraz biurowe, w tym pakiet Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint).

W celu zapewnienia dostosowania infrastruktury dydaktycznej i naukowej do wspolczesnych potrzeb
procesu ksztalcenia Uczelnia monitoruje stan bazy Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi i
dokonuje jej przegladow z udzialem specjalistow, pracownikow administracyjno-technicznych,
kadry dydaktycznej oraz studentow, a takze interesariuszy zewnetrznych. Biezacego monitorowania
stanu wyposazenia sal dydaktycznych, laboratoriow, zasobdéw bibliotecznych i oprogramowania
dokonujg wybrani pracownicy techniczni, administracyjni, pracownicy biblioteki, odpowiednio reagujac
na biezace potrzeby. Ponadto do monitorowania i oceny warunkéw procesu uczenia si¢ (w tym
infrastruktury) stuza m.in. funkcjonujace w ramach WSZJK procedury P-06 (Baza dydaktyczna, wsparcie
dla studentow, organizacja i realizacja procesu uczenia si¢) 1 P-07 (Ocena dostosowania bazy
dydaktycznej do potrzeb procesu uczenia sig, obstugi administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz
organizacji procesu uczenia si¢). Procedury te umozliwiajg systemowe i cykliczne prowadzenie badan
dotyczacych infrastruktury dydaktycznej i naukowej w celu dokonania oceny jej przydatnosci do
realizacji procesu nauczania i uczenia si¢. W planach rozwojowych infrastruktury uwzglgdniana jest
infrastruktura informatyczna i oprogramowanie stosowane w ksztalceniu z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos$¢ z uwzglednieniem potrzeb i rozwoju SAN z siedzibg w Lodzi.

Studencka ocena infrastruktury dokonywana jest poprzez badanie ankietowe raz na 2 lata. Zebrane opinie
od kadry, studentow i interesariuszy zewnetrznych oraz opracowywane na ich podstawie rekomendacje
stanowig punkt wyjscia dla strategii doskonalenia bazy dydaktycznej oraz planow zarzadzania Uczelnig
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(w tym planu inwestycyjnego). Wdrozenie rekomendacji pozwala zapewni¢ studentom odpowiednie
warunki procesu ksztalcenia w zakresie m.in. infrastruktury.

Badanie obejmujace opinie studentéw Kkierunku ,informatyka” dotyczace dostosowania bazy
dydaktycznej do potrzeb ksztalcenia, jakosci obslugi administracyjnej i organizacji procesu
ksztalcenia zostalo przeprowadzone pod koniec semestru letniego roku akademickiego 2023/2024.
W tym przypadku badanie infrastruktury dydaktycznej obejmowalo m.in. takie zagadnienia jak:
dostepnos¢ zasobdw bibliotecznych tradycyjnych i elektronicznych, dostgpno$é do naukowych baz
danych online (EBSCOhost, Ibuk Libra, WBN), jakos$¢ obstugi i godziny pracy w Bibliotece, warunki
dokonywania wypozyczen, w tym korzystanie z Czytelni, jako$¢ polgczenia internetowego w ramach
zaje¢ (dostep do baz danych), wykorzystywanie narzedzi do komunikacji zdalnych do aktywnosci
pozazajeciowych (np. spotkan kot naukowych, uczestnictwie w szkoleniach/warsztatach zdalnych), czy
tez dostepnos¢ specjalistycznego oprogramowania w ramach zaje¢. Studenci dokonali oceny
poszczegdlnych aspektow, stosujac skale 1-5. Najwyzsze noty z zakresu odwotujacego si¢ do Biblioteki
SAN otrzymaly: jakos¢ obstugi (4,47), godziny pracy Biblioteki (4,2) oraz warunki dokonywania
wypozyczen, w tym korzystanie z Czytelni (4,11). Nieco stabiej wypadty pozostate obszary powigzane z
bibliotecznym ksiggozbiorem, tj. dostgpnos¢ do naukowych baz danych online (EBSCOhost, Ibuk Libra,
WBN) (4,05) oraz umiejscowione ponizej granicy 4,0: dostepnos¢ zasobow bibliotecznych
elektronicznych (3,98) i oceniony najnizej pod katem $redniej ocen: dostepnos¢ zasoboéw bibliotecznych
tradycyjnych (3,53).

Waznym glosem w opracowaniu planu inwestycyjnego dotyczacego doskonalenia i rozwoju
infrastruktury dydaktycznej jest opinia interesariuszy zewnetrznych skupionych wokoét kierunku
»informatyka”, zwiazanych m.in. z takimi instytucjami, jak: Klaster ICT Lo6dz, Belchatowsko-
Kleszczowski Park Przemystowo-Technologiczny Sp. z 0.0., Fundacja Platforma Przemystu Przysztosci,
Pietrucha Sp. z o0.0., Centrum Rozwoju Kompetencji Wojewddztwa Lodzkiego, Inovatica, Ewitryna,
Regionalna Izba Gospodarcza w Betchatowie, ManpowerGroup, ZUS w Warszawie, Komenda Gtowna
Policji w Warszawie.

Zalecenia dotyczace kryterium S wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 6. Wspélpraca z otoczeniem spoleczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji i
doskonaleniu programu studiéw oraz jej wplyw na rozwoj kierunku

Strategia Uczelni, zaktada prowadzenie na wszystkich kierunkach studiow S$cistej wspolpracy z
otoczeniem spoleczno-gospodarczym w catym cyklu ksztatcenia. W celu powigzania procesu i efektow
uczenia si¢ na kierunku ,,informatyka” prowadzonym w Spotecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi z
potrzebami rozwojowymi, w tym kadrowymi regionu toédzkiego, a przede wszystkim z potrzebami
pracodawcow, Uczelnia utrzymuje kontakty z wieloma podmiotami otoczenia spoteczno-gospodarczego
sektora informatyki (w tym specjalizujacymi si¢ w zakresie: sieci teleinformatycznych, inzynierii
oprogramowan, systemow operacyjnych, grafiki komputerowej, czy sztucznej inteligencji).
Przedstawiciele otoczenia spoleczno-gospodarczego uczestniczyli przy tworzeniu Kkoncepcji
ksztalcenia i formulowaniu efektéw uczenia sie¢ na Kierunku ,informatyka”. Mieli mozliwos¢
opiniowania i wysuwania propozycji odnosnie m.in. przedmiotow kierunkowych, wykorzystywanego
oprogramowania specjalistycznego, czy specjalnos$ci odpowiadajacych najnowszym badaniom, m.in. z
zakresu sztucznej inteligencji, zastosowania sztucznych sieci neuronowych (w tym giebokich — Deep
Learning) oraz systeméw rozmytych i algorytméw ewolucyjnych. Za szczegoélnie istotne uznano
stworzenie programu ksztatcenia, ktory wyposaza studentow w umiejetnosci przydatne na rynku pracy
oraz odpowiadajgce obecnemu stanowi wiedzy i jej zastosowaniom wilasciwym dla obszaru: systemow
operacyjnych i sieci komputerowych, technologii programowania i sztucznej inteligencji, a takze aplikacji
webowych oraz grafiki komputerowej. Zatozenie to zostalo zrealizowane poprzez uwzglednienie w
efektach uczenia si¢ oraz programie zajgé sugestii potencjalnych pracodawcow dotyczacych migdzy
innymi przedmiotdw specjalnosciowych odwotujacych sie do obszaru informatyki oraz jezyka
wykorzystywanego w obszarze zawodowym zaré6wno na studiach I jak i II stopnia.

Wyrazem roli, jakg Uczelnia nadaje wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w zakresie
doskonalenia programu prowadzonych kierunkdéw studiéw, jest zaproszenie jego przedstawicieli do
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udziatu w pracach Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztalcenia i Komisji Programowej, jako statych
cztonkow obok pracownikow, nauczycieli akademickich i studentéw. Komisja Programowa ma charakter
nie tylko opiniodawczo-doradczy, lecz takze realizuje prace nad doskonaleniem programu studiow, a jej
zadaniem jest dostosowywanie programu do potrzeb oraz oczekiwan pracodawcow i lokalnych rynkow
pracy, w tym uwzgledniajacych stanowiska badawcze. Spotkania Komisji odbywajg si¢ dwa razy do roku,
po skonczonym semestrze zimowym i letnim. Daje to szanse na przeanalizowanie zrealizowanego
programu i wdrozenie sugestii oraz uwag z pozyskanych opinii, ktoére przekladaja si¢ na doskonalenie
procesu ksztatcenia. W sktad Komisji Programowej kierunku ,,informatyka” obok przedstawicieli
nauczycieli akademickich i studentow wchodza przedstawiciele podmiotow 1 instytucji zwigzanych z
obszarem informatyki, w szczegolnosci zajmujacych si¢ takimi dziedzinami, jak: administracja systemow
komputerowych i sieci teleinformatycznych, inzynieria oprogramowania, sztuczna inteligencja, sztuczne
sieci neuronowe, czy grafika komputerowa (przyktadem jest tutaj obecnos¢ Klastra ICT Lodz, z ktorym
wspotorganizowano realizowane cyklicznie, co roku, Lodzkie Dni Informatyki — cieszace si¢
niestabnacym zainteresowaniem zarowno studentow, jak i uczniéw szkot Srednich, a takze warsztaty
eksperckie oraz konkurs £.0dzki[a] Programista[ka] Roku).

Dodatkowo nalezy réwniez wspomnie¢ o dziatajacej Radzie Biznesu - sekcji kierunku ,,informatyka”,
ktorej rolag jest opiniowanie programu studidow, wspieranie organizacji wizyt studyjnych, praktyk
studenckich, seminariow, czy tez proponowanie wybitnych praktykow — informatykéw i specjalistow z
obszaru sieci komputerowych i systemow operacyjnych, technologii programowania, sztucznej
inteligencji, aplikacji webowych i grafiki komputerowej, konsultowanie planow rozwoju infrastruktury
dla kierunku ,,informatyka”, w tym infrastruktury specjalistycznej, jak i informatycznej. Informacje o tych
dziataniach sg przekazane Komisji Programowej, ktora ocenia wspolprace na kierunku ,,informatyka” z
otoczeniem spoteczno-gospodarczym, w tym z Radg Biznesu - sekcja kierunku ,,informatyka”. Rada
Biznesu ma pelne mozliwosci kontaktowania si¢ z cztonkami Komisji Programowej oraz Uczelniangj
Komisji ds. jakosci ksztalcenia poprzez swoich przedstawicieli — cztonkéw tych Komisji.

Szczegdlnym celem wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym dla Uczelni w zakresie kierunku
ninformatyka” o profilu og6lnoakademickim jest utrwalenie wspdtpracy z podmiotami zwigzanymi z
obszarem informatyki dla zapewnienia realizacji zaje¢ laboratoryjnych i praktyk zawodowych.
Wspolpraca ta jest rozwijana z podmiotami, ktorych zakres dzialania powigzany jest z obszarem
administracji sieciami teleinformatycznymi, czy systemami operacyjnymi, opracowywania
oprogramowan specjalistycznych, czy grafika komputerowa, badz z obszarami pokrewnymi. Wspotpraca
ta obejmuje nastepujace podmioty: Klaster ICT Lodz, Fundacja Platforma Przemystu Przysztosci,
Pietrucha Sp. z 0.0., Centrum Rozwoju Kompetencji Wojewodztwa L.odzkiego, Inovatica, Ewitryna, ZUS
w Warszawie, Regionalna Izba Gospodarcza w Betchatowie, ManpowerGroup, Komenda Gtowna Policji
w Warszawie. W efekcie tej wspotpracy do udziatu w procesie dydaktycznym kierunku ,,informatyka”
zaproszono wybitnych specjalistow - ekspertoéw zwigzanych z branza IT, z ktérych dla przyktadu mozna
wskazac:

- _ — jego zainteresowania naukowo-badawcze koncentrujg si¢
przede wszystkim wokol zagadnien zwigzanych z zastosowaniem wybranych metod sztucznej
inteligencji i inteligentnych obliczen w réznych obszarach informatyki oraz teorii i wykorzystania
technologii grafiki komputerowe;. ||| GG jcs: ckspcrtem w zakresie
modelowania i symulacji niekwantowych procesow kolektywnych (rozdrabnianie i krystalizacja
masowa). a takze zakresu analizy, przetwarzania i syntezy dzwigku. Wspotpracuje z sektorem IT, w
tym jest cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki Sound Objects Technologies Spotka Akcyjna z siedzibg
w Warszawie. Obszarem zainteresowan ||| GGG s: i< spccyficzne metody
przetwarzania obrazu nalezace do zagadnien grafiki komputerowej. W tym zakresie wspolpracuje z

Uniwersytetu Lwowskiego, opracowujac niektore algorytmy pozwalajace
na podnoszenie kontrastu obrazéw rastrowych, przy ktorych takze wykorzystywane sg wybrane
techniki sztucznej inteligencji. kontynuuje rowniez prace nad
modelowaniem i symulacjg nieckwantowych proceséw kolektywnych (rozdrabnianie i krystalizacja
masowa);

- _ — dorobek naukowy koncentruje si¢ wokot zagadnien grafiki
komputerowej, przetwarzania obrazéw cyfrowych, interpolacji fraktalnej i metod kodowania i
kompresji obrazéw. Posiada roéwniez migdzynarodowe certyfikaty experta, uprawniajace do
prowadzenia autoryzowanych szkolen graficznych w zakresie specjalistycznych narzedzi do tworzenia
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i przetwarzania grafiki komputerowej, DTP oraz tworzenia stron internetowych (certyfikaty
ukonczenia szkolen w Autoryzowanym Osrodku Szkoleniowym Adobe oraz Expert certyfikowany
przez Adobe);

— certyfikowany Instruktor Cisco CCNP, CCDP, PaloAlto, i in. Zawodowo i
naukowo zajmuje si¢ informatyka. Wspolpracuje z o$rodkami w Holandii, Niemczech, Stowenii,
Czech i Stowacji oraz Portugalii w zakresie prowadzonych wspolnie projektéw naukowych i wymiany
studentéw. Na co dzien wspolpracuje z przemystem IT (sieci komputerowe — administracja,
projektowanie, bezpieczenstwo systemow IT) m.in. jako Security Consultant/Manager w
departamencie Big Data and Security w Atos Poland Global Services SP. z. 0.0. (od 2016 roku). Na
swoim koncie ma réwniez publikacje o charakterze dydaktycznym (wszystkie opatrzone numerem
ISSN). I ict cotyfikowanym Instruktorem Cisco CCNP, CCDP, PaloAlto. Od
kilkunastu lat zajmuje managerskie lub kierownicze stanowiska m.in. w Eviden Poland R&D (od
2023), Atos Poland Global Services SP. z. 0.0. (2016-2023), Head of Research and Development
Semantic Web Group. Makolab S.A. (2015 — 2016), Cztonek Zarzadu Stowarzyszenia “Klubu
Ekspertow IT” (2014 —2019) oraz wspotwlasciciel firmy NOITE Network of IT Experts, 2011 —2019.
Wspdlpracuje z osrodkami w Holandii, Niemczech, Stowenii, Czech i Slowacji oraz Portugalii w
zakresie prowadzonych wspolnie projektow naukowych i wymiany studentow;

— specjalizuje si¢ w inzynierii oprogramowania, komunikacji cztowiek-
komputer, grafice komputerowej, zarzgdzaniu informacjg i wiedzg oraz zastosowaniu informatyki w
edukacji, medycynie i przemysle. Zdobywat takze doswiadczenie zawodowe podejmujac prace w
miedzy innymi w COBR Maszyn Widkienniczych Polmatex-Cenaro w Lodzi, w ktérym zajmowat si¢
modelowaniem procesow przemystu wiokienniczego pod katem ich automatyzacji z wykorzystaniem
komputeréw. Posiada bogaty dorobek naukowy obejmujacy ponad 100 publikacji naukowych w
wydawnictwach polskich, zagranicznych jak rowniez migdzynarodowych. Prowadzi prace badawcze,
ekspertyzy 1 prace rozwojowe dla réznych podmiotéw gospodarczych i towarzystw. Charakter
dorobku naukowego odpowiada zakresowi prowadzonych przez niego zaje¢ dydaktycznych. [Jj
byt kierownikiem oraz gtdéwnym wykonawca wielu badan naukowych z zakresu
zastosowan informatyki w r6znych dziedzinach dziatalnosci czlowicka;
- zajmuje si¢ badaniami w zakresie wykorzystania roznych algorytméw oraz
rozwigzan implementacyjnych do odkrywania informacji w kodach Zzrédlowych istniejacych
systemow informatycznych. W osi jego zainteresowan naukowych znajdujg si¢ style i jezyki
programowania, badanie jako$ci oprogramowania, systemy krytyczne i formalna weryfikacja
oprogramowania oraz réznorakie zagadnienia powigzane z inZynierig oprogramowania (zastosowania
technik programistycznych w e-learningu, wykrywanie plagiatow w oprogramowaniu). Interesuje si¢
roOwniez zastosowaniami funkcyjnego stylu programowania, systemami transakcyjnymi oraz
mechanizmami pewnego skladowania rozlegltych zbiorow danych. Prace zwigzane z tg tematyka
prowadzi od roku 2005. jest autorem kilkunastu publikacji, sposrod ktorych
znaczna cze$¢ to publikacje samodzielne. Posiada rowniez do§wiadczenia komercyjne — w latach
2001-2003 pracowatl na stanowisku programisty w firmie AMG.net uczestniczagc w implementacji
krytycznych z punktu widzenia przedsigwzigcia systemow wspierajacych dziatalno$¢ bankow
elektronicznych (MultiBank, BRE Bank), operatorow telefonii komoérkowej (Orange) i dostawcow
elektroniki uzytkowej (Sony). Obecnie pracuje w srodowisku Clojure na stanowisku - Senior Clojure
Financial Technologies Developer w Hi Group (Digital Payroll Scheme) — od 2023, w poprzednich
miejscach pracach — od 2015 r. zbieral doswiadczenie jako programista w obszarze Clojure;

— posiada doswiadczenie zawodowe jako software engineer w Sii

Poland (2018-2019 1 2021-2022), gdzie byl odpowiedzialny za dbato$¢ o infrastrukture integracyjna,
przeplyw, serwery (dev, test, uat, prod) i bazy danych. Opracowatem projekt kontenerowej magistrali
integracyjnej, mq dla HA. Praca w oparciu o technologie: Java 8, Python, Golang, IBM Integration
Bus, IBM ACE, IBM MQ, Docker, ESQL, T-SQL, SOAP, REST, GIT, Linux, skrypty Bash, Windows
Server, skrypty Powershell. Uczestniczyt tez w licznych szkoleniach m.in. E.14 Creation of web
applications and databases and a database administration, 2018 czy E.13 Designing of local computer
networks and network administration, 2018;
_ — posiada doswiadczenie zawodowe w pracy jako .NET Software
Developer w Rainbow S.A., projektuje programy zgodnie z zaleceniami Kklienta, analizuje
kompatybilnos$¢ czesci aplikacji i usuwa btedy w kodzie. Laureat migdzynarodowych onkursow z
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zakresu programowania m.in.: 2. miejsce w miedzynarodowym hackatonie dla programistow
HackYeach 2023, Krakow, 1. miejsce w miedzynarodowym hackatonie dla programistoéw HackYeach
2022, Krakéw oraz 1. miejsce, Hackathon (kategoria: IPN Quiz Generator), 2022;

- — posiada doswiadczenie zawodowe zwigzane z zarzadzaniem
infrastrukturg teleinformatyczng (Dyrektor administracyjny w Makolab w latach 2007-2010), nadzor
nad wykonywanymi instalacjami staboprgdowymi-teletechnicznymi oraz serwis i instalacja sieci
komputerowej (informatyk w PBH ,Radimex” w latach 2000-2007), a takze jako osoba
odpowiedzialna za projektowanie, wykonawstwa i serwis sieci komputerowych w ramach wlasnej
dziatalnosci gospodarczej (od 1999 roku). Posiada rowniez ukonczone szkolenia z: CISCO CCNAI,
CCNA2; Microsoft Dynamics; Polon-Alfa system POLON 4000; DSC;

posiada doswiadczenie zawodowe jako administrator IT (B2B) obecnie

w Dragon Services, wczesniej m.in. w: Fair Place Finance. Na stanowisku zawodowym administruje

infrastrukturg IT organizacji, tj.: serwery oraz urzadzenia sieci przewodowej i bezprzewodowe;.

Prowadzi rowniez od 2013 wiasng firm¢ dedykowang szkoleniom z zakresu technologii Cisco,

PaloAlto, Microsoft oraz Linux.

Kadra ta, prowadzac zajecia, przekazuje studentom swoja wiedzg, jak i doswiadczenia wynikajace z
prowadzonej dziatalnoSci naukowej oraz zawodowej, co zapewnia nabywanie przez studentow
kompetencji inzynierskich z zakresu informatyki i przydatnych na rynku pracy. Udzial przedstawicieli
otoczenia spoleczno-gospodarczego w procesie ksztalcenia zapewnia bezposredni wplyw na realizacje
programu studiow. Efektem wspotpracy z kadrg specjalistow - praktykow jest takze wprowadzenie do
programu studidow najnowszych rozwigzan dotyczacych wykorzystania sztucznej inteligencji i jej
mozliwo$ci w zyciu codziennym.

Przedsigbiorstwa, instytucje, czy inne podmioty zewngtrzne, z ktérymi Uczelnia wspotpracuje, jak juz
wspomniano, uczestniczg w procesie konsultacyjnym dotyczacym konstruowania i doskonalenia
programu studiow na kierunku ,,informatyka”, m.in. w opracowywaniu koncepcji ksztalcenia. Oferuja
takze realizacje praktyk zawodowych, wizyt studyjnych, czy szkolen. Na podstawie podpisanych
porozumien studenci kierunku ,,informatyka” moga uzyska¢ niezb¢dne materiaty do opracowywania prac
etapowych i mozliwos$ci odpowiedniego przygotowania si¢ do opracowania pracy dyplomowe;j
zwienczajacej studia I oraz II stopnia.

Podmioty wspotpracujace chetnie takze stuzg pomocg i swojg specjalistyczng wiedza, co przektada si¢ na
jakos¢ 1 warto$¢ poznawczg prac lub projektow przygotowywanych przez studentow.

Jedng z form wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym sa takze organizowane przez Uczelni¢
dla studentow oraz Srodowiska zawodowego seminaria i spotkania z ekspertami dotyczgce waznej dla
kierunku ,,informatyka” tematyki budowania §ciezki zawodowej, wejscia na rynek pracy, jak np.
warsztaty, cykliczne spotkania z ekspertami czy tez osobami, ktore opowiedzialy o wtasnym sukcesie
zawodowym.

Szczegodlng wartos¢ dla studentow kierunku ,,informatyka” studiow I oraz II stopnia majg te formy
wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, ktore podnosza ich kompetencje zawodowe, a wiec
szkolenia, warsztaty, kursy, czy wyklady problemowe prowadzone przez ekspertéw-przedstawicieli
réznych specjalizacji powiazanych z informatyka. Nalezy tu wymienié¢ cykliczne wydarzenia jak:

- Lodzkie Dni Informatyki 2024 (19-21.11.2024) — najwigkszy, cykliczny event z obszaru ICT w
wojewodztwie todzkim organizowany od 2017 roku na kampusach Politechniki todzkiej i
Uniwersytetu £.odzkiego, a takze w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi. Kazdego roku LDI to szereg
bezptatnych wykladow, warsztatow oraz targi pracy dedykowane tylko i wylacznie branzy IT. W
ramach tegorocznej edycji wydarzenia, ktorej tematem przewodnim byta sztuczna inteligencja, odbyly
si¢ wyktady i warsztaty organizowane przez nauczycieli akademickich Spotecznej Akademii Nauk:
Warsztaty:

o Wykorzystaj Google Colab i Hugging Face do swoich projektéow Al (21.11.2024) — warsztaty
prowadzone przez

M

« Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w programach graficznych (21.11.2024) — warsztaty

prowadzone

>

» Nowoczesna aplikacja webowa. Skad si¢ biorg dane w Internecie? (21.11.2024) — warsztaty
prowadzone przez ;

Wyklady:
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W

« Fascynujacy $wiat sztucznej inteligencji (prowadzaca: _
Spoteczna Akademia Nauk),
» Studenckie Koto Naukowe Sztucznej Inteligencji SAN-AI;
« Na zaproszenie Politechniki £.0dzkiej wyklad na temat cyberbezpieczenstwa przedstawit -
»IAM - strategiczny fundament techniczny i nietechniczny bezpieczenstwa IT”.
Lodzkie Dni Informatyki 2023 (7-9.11.2023) — wydarzenie obejmujace szereg wyktadow, warsztatow
oraz targow pracy dedykowane branzy IT. Tematyka wydarzenia skupiona byla wokoét sztucznej
inteligencji. Wsrod prelegentow znalazta si¢ prorektor ds. Nauki Spotecznej Akademii
z wyktadem ,,0d testu Turinga do generatywnej sztucznej inteligencji”,

a Spoteczna Akademia Nauk byta fundatorem nagréd w przeprowadzonych konkursach;
Lodzkie Dni Informatyki 2022 (15-17.11.2022) — w ramach wydarzenia odbyly si¢ wyktady (m.in.:
Jak pisa¢ czysty kod? Poznaj dobre praktyki tworzenia czytelnych programéw, Co robi Twoj kod
kiedy $pisz? Efektywne monitorowanie mikroserwiséw z uzyciem OpenTelemetry, CyberSecurity -
Dlaczego cztowiek jest najstabszym ogniwem w bezpieczenstwie I1T?, Twoj wlasny dedykowany
serwer gamingowy Ww chmurze Azure, Statyczna analiza kodu przy wuzyciu narzedzi
SonarQube/SonarCloud), warsztaty, targi pracy dedykowane branzy iT oraz konkursy z nagrodami,
ktorych fundatorem byta Spoleczna Akademia Nauk.

latach 2021-2024 studenci mogli uczestniczy¢ w wykladach, warsztatach, webinariach

wzbogacajacych kompetencje zawodowe jak np.:

seminarium — ,,Przeszto$¢, terazniejszos¢ i przysztos¢ sztucznej inteligencji” (19.10.2024) - spotkanie
z I  cocdier ds. doswiadczen klienta z technologiami, w tym sztuczng
inteligencja, pracujgcg na co dzien w amerykanskiej firmie. Podczas spotkania, wspdlnie ze
studentami, omowita nast¢pujace zagadnienia: sztuczna inteligencja od strony technicznej, regulacje
prawne i etyka zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze sobg rozwoj Al oraz futurologiczne prognozy
dotyczace przysztosci tej technologii;
warsztaty ,,Sztuczna Inteligencja (Al) — rewolucja na miar¢ wynalezienia Internetu?” (26.06.2024) -
podczas warsztatow, prowadzonych - specjaliste w dziedzinie
komunikacji biznesowej i marketingu z ponad 20-letnim dos$wiadczeniem, uczestnicy mogli
dowiedzie¢ sie, jak praktycznie wykorzystaé te narzedzia, aby osiggng¢ sukces w swojej dziatalnosci
zawodowej 1 osobistej. Warsztaty skierowane byly do wszystkich 0sob zainteresowanych tematyka
sztucznej inteligencji - zardwno tych, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w tej dziedzinie, jak i tych, ktorzy
chcg poglebi¢ swoja wiedze 1 umiegjetnosci. Agenda wydarzenia obejmowata m.in.: specyfik
chataGPT, jej alternatywy, formul¢ na pisanie skutecznych promptow/polecen, zastosowania
generatywnego Al w marketingu czy alternatywne narzgdzia do generowania tresci;
warsztaty ,,Praktyczne wykorzystanie technologii Al w biznesie” (20.06.2024) — podczas warsztatow,
poprowadzonych przez doswiadczonego praktyka ||| | | b NN, studenci mieli szanse nie
tylko poznaé teoretyczne podstawy Al ale przede wszystkim zdoby¢ praktyczne umiejetnosci, ktore
beda mogli zastosowac¢ w swoich przysztych karierach zawodowych. W planie znalazly si¢ bowiem
zagadnienia m.in.: praktycznego wykorzystania popularnych narzgdzi LLM do zastosowan
biznesowych, przyktadow zastosowan agentow Al w marketingu (np. chatboty, wirtualni asystenci,
agenci zakupowi), czy przyktad platformy SaaS wykorzystujacej Al dla biznesu;
webinar ,,Al Act — wptyw nowych regulacji unijnych na biznes” — w spotkaniu wziat udziat m.in.
, gtowny negocjator Al Act ze strony Polski, cztonek High Level Expert Group on
Al'w Komisji Europejskiej, a takze byly wiceprzewodniczacy grupy roboczej Al Governance #OECD,
ktory aktywnie uczestniczyl w tworzeniu nowych regulacji w UE i na $wiecie. Webinar umozliwit
uzyskanie wiedzy i perspektywy z samego zrodta. To szansa do dyskusji o tym jaki wptyw majg nowe
regulacje na biznes w Polsce 1 jakie szanse przed nami. Uczestnicy dowiedzieli si¢, w jego trakcie, jak
nowe przepisy mogg przyczyni¢ si¢ do: Identyfikacji Al — jaka jest geneza definicji i powstatych
regulacji oraz jaki wptyw mieli polscy przedstawiciele w Parlamencie Europejskim; Wykluczenia
branz - czy uwzgledniono wszystkie gatezie przemystu?; Podjecia krokoéw przez kraje UE — czy Polska
jest gotowa?; Wzrostu konkurencyjnosci - czy polskie firmy dostosuja si¢ do nowych regulacji?;
Zagrozen z wykorzystania Al — czy utrudnienia dotkng zaréwno MSP jak i duze firmy?;
warsztaty ,,Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe: Odkryj potege technologii przysztosci!”
(24.07.2023) — wydarzenie prowadzone przez oraz studenta
»informatyki” , ktorzy zaprezentowali podstawowe pojecia 1 techniki
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zwigzane z sztuczng inteligencja oraz pokazali praktyczne zastosowanie nowych narzg¢dzi przydatnych

w wielu dziedzinach zycia;

szkolenie ,,Zagadnienia Przemystu 4.0” (marzec 2023) - skupialo si¢ ono na zmianach

technologicznych, procesowych 1 organizacyjnych wynikajacych z wprowadzenia koncepcji

Przemystu 4.0. Omoéwione zostaly technologie, ktore zmieniajg oblicze przemystu, takie jak Internet

of Things (IoT), Digital Twin oraz roboty mobilne. W wydarzenie organizorowanym przez firme

Inovatica i wspotorganizowane przez Platforme Przemystu Przysztosciowg oraz SAN zaangazowali

si¢ takze studenci ,,informatyki”;

,Adobe Photoshop — wprowadzenie do grafiki rastrowej” (23.02.2022) — warsztaty realizowane w

ramach Ferii z SAN skupialy si¢ na uzyskaniu odp. na pytania: Jakie sg cechy obrazéw rastrowych?

Jak uzywac retuszu w programie Photoshop? Jakie sa mozliwos$ci obrobki fotografii oraz narz¢dzia do

selekcji 1 usuwania zbednych elementéw obrazu? Odpowiedzi na nie udzielita dr inz. Agnieszka

Siwocha, prof. SAN, specjalizujaca si¢ w grafice komputerowej i multimediach, posiadajaca tytuty

Adobe Certified Expert (ACE) z programéw Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Dreamweaver.

Dzigki tym warsztatom uczestnicy poznali bardzo duzo zagadnien wprowadzajacych ich w §wiat

grafiki komputerowej, jak i do multimediow;

»Adobe Illustrator — wprowadzenie do grafiki wektorowej” (23.02.2022) — warsztaty realizowane w

ramach Ferii z SAN przez . Uczestnicy tego warsztatu

dowiedzieli sig, jak rozpoczaé prace z programem Adobe Illustrator. Poznali podstawowe informacje

na temat grafiki wektorowej i rastrowe;j, a takze dowiedzieli si¢ jaki format graficzny wybra¢ do zapisu

i udostepniania swoich projektow;

,»Wakacyjne Laboratorium Analityczne”, w ramach ktorego zorganizowano cztery webinaria:

» Analiza danych w zarzadzaniu (05.08.2021),

« Tabele i wykresy w Excelu (12.08.2021),

« Big Data w praktyce (19.08.2021),

o Podstawy makr i VBA (26.08.2021);

warsztaty ,,Przyszto$¢ robotyki przemystowej. Czy roboty zastapig ludzi?” (22.06.2021) — wydarzenie

przeprowadzone przez . W trakcie spotkania studenci dowiedzieli si¢

wigcej na temat robotyki przemystowej, jej rozwoju i funkcjonowaniu wspotczesnych zaktadoéw pracy

oraz wykorzystaniu w nich sztucznej inteligencji;

warsztaty ,,Gdzie wyladujesz w Informatyce za 5 lat?” (01.06.2021) — wydarzenie zrealizowane przez
. Tematem byla przyszto$¢ branzy informatycznej. Gdzie za pigé lat bedzie

mozna pracowac i jak to bedzie wygladato?;

warsztaty ,,Raspberry Pi - cudna, mata ptyteczka, a tyle mozliwosci” (25.05.2021) - aktywnos$¢ z

udziatem na temat mozliwosci wykorzystania Rasbpberry PI - matego

komputera - w domu, w pracy i na §wiezym powietrzu;

warsztaty ,,Buja¢ w chmurach” (18.05.2021) - prowadzone przez ||| GGG dotyczace

mozliwosci  wykorzystania komputera lokalnego, laptopa, smartfona oraz serwerow

zwirtualizowanych. Podczas warsztatow poruszone zostaly rowniez kwestie odpowiedzi na pytanie:

Czemu systemy informatyczne zostaly przeniesione do chmury?;

»~Informatyka: programowanie, sieci komputerowe, grafika, montaz filmow” (2018) - bezptatne

warsztaty informatyczne, ktore odbyty si¢ w ramach cyklu wykladow ferii z SAN, przyblizyty

uczestnikom wiele zagadnien zwigzanych z programowaniem, grafikg komputerowg oraz sieciami i

systemami komputerowymi. Dodatkowo byta poruszana aktualna tematyka taka jak modelowanie 3D,

technologie programowania czy montaz filmu.

Efektem wspotpracy SAN z otoczeniem jest rowniez stworzenie studentom mozliwos$ci uczestniczenia w
konferencjach naukowych adresowanych do $rodowiska naukowego, jak i zawodowego, o tematyce
integrujgcej aspekty teoretyczne i praktyczne, odnoszace si¢ do rozwoju nauk inzynieryjnych, w tym
obszaru szeroko pojmowanej informatyki. Takg mozliwo$¢ stwarza m.in. wspotorganizowana przez
SAN, cykliczna, migdzynarodowa konferencja ,,International Conference on Artificial Intelligence and
Soft Computing” (ICAISC). Dla zainteresowanych studentdéw moze to stanowi¢ nowe doswiadczenie w
zakresie kontaktu z ludzmi nauki, ekspertami zarowno krajowymi, jak i zagranicznymi, a takze
sposobno$¢ do poglgbienia wiedzy i umiejetnosci na temat konkretnego obszaru zwigzanego z
informatyka. Konferencje i spotkania organizowane w Uczelni sg uzgadniane i realizowane przy
wspotudziale firm, instytucji oraz podmiotow, z ktorymi sg podpisane porozumienia. Sg one, jak
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wspomniano, otwarte nie tylko dla pracownikow Uczelni oraz studentow, ale takze dla pracownikow
nauki innych podmiotéw i przedstawicieli otoczenia spoteczno-gospodarczego. Celem tych wszystkich
dzialan jest budowanie $wiadomosci w spoteczenstwie o roli zawodowej absolwenta kierunku
ninformatyka”.

Przyktadem lgczacym formule promocji Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi na zewnatrz z edukacjg,
ktorego adresatami sa przyszli absolwenci szkdt srednich oraz przyszli studenci Uczelni, sa kursy
maturalne realizowane w formule warsztatow SAN Power:

- powtorki maturalne z matematyki realizowane przez ||| | | b bNEEEEE z MatematykaGryzie.pl,
ktora skupita si¢ na kluczowych zagadnieniach matematycznych zwigzanych z programem
maturalnym (uwzgledniajacych réznorodne zadania i przyktady, rozwijanie umiejetnosci logicznego
mys$lenia oraz techniki rozwigzywania probleméw matematycznych);

- powtorki maturalne z jezyka polskiego realizowane przez —nauczyciela,
edukatora, egzaminatora OKE, trenera oraz laureata nagrody Nauczyciel Roku 2021, ktéry jest
rowniez tworcg kanatu na Tik-Toku dla maturzystow: @daro_uczy polaka. Harmonogram kursow
obejmowat takie zagadnienia, jak: WypowiedZ argumentacyjng na maturze z polskiego na 99%, Test
historyczno-literacki i jezyk polski w uzyciu. Jak napisa¢ notatke syntetyzujaca?, Epoki literackie -
walizka maturalna, Top 7 najwazniejszych lektur obowigzkowych do matury oraz Matura ustna z
jezyka polskiego bez spiny.

Jednym z elementdéw realizacji celow Polityki Jakosci okreslonej dla Uczelni, a dotyczacej rowniez

wspolpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym w zakresie procesu ksztatcenia, jest zasigganie opinii

pracodawcow odno$nie oceny osiggania przez studentow efektow uczenia si¢. W badaniu biorg udziat
podmioty i instytucje, w ktorych studenci odbywajg praktyki oraz te, z ktorymi kontaktujg si¢ w celu
pozyskania materiatéw do prac dyplomowych.

Uczelnia stale poszukuje metod doskonalenia form wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.
Ocena wspotpracy realizowana jest w ujeciu dynamicznym, umozliwiajagcym porownywanie efektow dla
doskonalenia procesu dydaktycznego w réznych okresach. Udziat studentdow w ocenie wpltywu otoczenia
spoteczno-gospodarczego na program studiow odbywa si¢ wieloptaszczyznowo. Jak juz wspomniano, w
Uczelni funkcjonuje Uczelniana Komisja ds. Jakos$ci Ksztalcenia oraz Komisje Programowe, w tym
Komisja Programowa Kierunku ,,informatyka” w Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi,
w sktad ktorych wchodzg zarowno przedstawiciele otoczenia spoteczno-gospodarczego, jak i studenci.
Komisja przygotowujac raporty ze swojej dzialalnosci, dokonuje oceny zakresu i efektow wspotpracy z
przedstawicielami pracodawcdéw oraz otoczenia spolecznego, gospodarczego i kulturalnego. Wnioski
stuza wypracowywaniu skutecznych form wspolpracy z interesariuszami zewngtrznymi, w tym: doboru
instytucji lub przedsigbiorstw, w ktorych studenci moga odbywac¢ praktyki zawodowe, mozliwosci
zorganizowania wizyt studyjnych. W ramach ostatnio zorganizowanego spotkania Komisji Programowe;j
kierunku ,,informatyka” jej uczestnicy dokonali oceny programu studidéw i doboru instytucji
wspotpracujacych z uczelnig w zakresie potrzeb ksztalcenia na kierunku ,,informatyka”. Oceny zakresu
wspolpracy z otoczeniem dokonuja roéwniez witadze Uczelni oraz przedstawiciele dziatajacej przy
Rektorze Rady Biznesu, poszerzajac jej zakres.

Uczelnia zamierza przeprowadzi¢ tez badania ankietowe, w ktorych studenci kierunku ,,informatyka”
zostang poproszeni o ocen¢ wspélpracy z otoczeniem spoleczno-gospodarczym. Wyniki i ocena
zadowolenia studentéw z wktadu pracodawcow w program studiéw, obok oceny Uczelnianej Komisja
ds. JakoS$ci Ksztalcenia i Komisji Programowej, beda wykorzystywane w dziataniach doskonalacych
przez wtadze Uczelni w Lodzi.

Zalecenia dotyczace Kkryterium 6 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktoéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umi¢dzynarodowienia procesu ksztalcenia na
kierunku

Umigdzynarodowienie procesu ksztalcenia zostalo zawarte w koncepcji ksztalcenia kierunku
Linformatyka” jako dzialanie realizujace cele strategiczne Uczelni. Zgodnie z Misjg 1 Strategiag Uczelni,
Spoteczna Akademia Nauk koncentruje swoje wysitki na rozwoju procesu ksztatcenia. Uczelnia skupia
si¢ na ksztaltowaniu przyjaznego $rodowiska akademickiego, budowaniu pozytywnych relacji z innymi
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Uczelniami oraz otoczeniem spoteczno-gospodarczym, zardwno na plaszczyznie krajowej, jak i

migdzynarodowej. W swojej wizji zaznacza, iz jest osrodkiem wychodzacym naprzeciw wyzwaniom

przysztosci zmieniajgcego si¢ $wiata, dziatajacym zgodnie z zasadami zrownowazonego rozwoju,
stuzacym spoteczno$ci lokalnej, regionalnej, krajowej i europejskiej. Stad tez wsrod priorytetowych
celow strategicznych na lata 2023-2030, w ramach celu strategicznego: Rozwdj umiedzynarodowienia

Uczelni znajdujg si¢ m.in.:

- przygotowanie polskich studentéw do funkcjonowania w globalnej spotecznosci oraz pozyskiwanie
studentow zagranicznych z réznych regionow §wiata;

- zwickszenie wymiany mi¢dzynarodowej (mobilnosci) pracownikow i studentow, a tym samym
umozliwienie studentom zdobywania wiedzy i do§wiadczenia w wielokulturowym $rodowisku.

Elementy umiedzynarodowienia procesu ksztalcenia zostaly uwzglednione w Misji i Strategii

Uczelni, a takze koncepcji ksztalcenia kierunku ,,informatyka”, poprzez zalozenie:

- adaptacji wynikow badan prowadzonych w skali $wiatowej, udostepnianie i upowszechnianie
rezultatow pracy tworczej kadry akademickiej Uczelni w renomowanych czasopismach branzowych:
uczelnianych i1 pozauczelnianych, a takze w czasopismach zagranicznych;

- inicjowanie i rozwijanie form wspolpracy migdzynarodowej z uczelniami partnerskimi opartej m.in.
na wspolnych projektach czy inicjatywach z obszaru informatyki m.in. z zakresu sztucznej inteligencji
oraz sieci neuronowych, czy wielokulturowosci, realizowanych przy wykorzystaniu obecnych
dokonan z zakresu edukacji; pozyskiwania dobrych praktyk w zakresie ksztalcenia; propagowaniu
warto$ci wielokulturowych sprzyjajacych wymianom studenckim;

- nawigzywanie i rozwijanie wspotpracy w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych (dyscypliny:
informatyka techniczna i telekomunikacja) z zagranicznymi osrodkami akademickimi i badawczymi;

- promowanie wsrod studentdow mozliwosci korzystania z opcji realizacji czgéci programu studiow w
innej niz macierzysta uczelni zagranicznej, a takze odbywania tam praktyk dyplomowych podczas
studiow;

- dostosowanie organizacji toku studiow dla studentdow z zagranicy, z mozliwoscig realizacji pelnego
programu studiow;

- prowadzenie aktywnej polityki zatrudniania, zmierzajacej do zwigkszania wsrdd kadry badawczo-
dydaktycznej udzialu kreatywnych, mobilnych i otwartych na $wiat nauczycieli akademickich
posiadajacych bogate doswiadczenie w dyscyplinie nauk inzynieryjno-technicznych, nabyte w
instytucjach publicznych i firmach powigzanych z informatyka, a takze podczas aktywnosci
konferencyjnych.

Wspolprace miedzynarodowa zaklada takze Polityka JakoSci Spolecznej Akademii Nauk z siedziba

w Lodzi. Wskazano w niej obszar m.in. w zakresie badan naukowych, doskonalenia programow

ksztatcenia, wyjazdow kadry i studentow do uczelni zagranicznych, tworzenie oferty ksztatcenia dla

studentow zagranicznych. W Strategii Uczelni w umigdzynarodowieniu procesu dydaktycznego oraz
badawczego wsrod kluczowych dziatan strategicznych na lata 2023-2030 wskazuje si¢ te realizowane
m.in. poprzez:

- wykorzystywanie wynikow badan naukowych prowadzonych w swiecie i rozwdj wilasnej dziatalnosci
naukowej przy wspotpracy z osrodkami zagranicznymi,

- oferowanie w programach studiow tresci uwzgledniajqcych rozwigzania wspotczesnej informatyki na
rynkach swiatowych;,

- zwigkszenie wymiany miedzynarodowej (mobilnosci) pracownikow i studentow, a tym samym
umozliwienie studentom zdobywania wiedzy i doswiadczenia w wielokulturowym srodowisku,

- wsparcie kompetencji jezykowych pracownikow, zwigkszenie liczby zajeé realizowanych w jezyku
angielskim na poszczegolnych polskojezycznych kierunkach studiow oraz uruchamianie programow
studiow prowadzonych wylgcznie w jezykach obcych;

- zwigkszenie liczby studentow odbywajgcych czesc¢ studiow za granicq oraz studentow zagranicznych
odbywajqcych studia w catosci lub czes¢ studiow w SAN;

- utrzymanie i pozyskiwanie nowych partnerskich instytucji naukowych i edukacyjnych z catego swiata.

Zgodnie ze strategig Uczelni oraz zalozeniami zawartymi w koncepcji ksztalcenia rozszerzenie stopnia

umig¢dzynarodowienia jest podyktowane europejskim rynkiem pracy, na ktorym moze si¢ znalezé

absolwent kierunku ,,informatyka”. Program studiow sprzyja umiedzynarodowieniu procesu
ksztalcenia poprzez:
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- uwzglednienie w tresciach programowych kierunku ,,informatyka” kontekstu miedzynarodowego we
wszystkich etapach ksztalcenia, otwierajgc studentéw na aspekty wielokulturowo$ci, wspolnoty
mig¢dzynarodowej, adaptacje mi¢edzynarodowego dorobku naukowego wspotczesnej informatyki;

- realizacje¢ lektoratu jezyka obcego na jednolitych studiach magisterskich w ramach przedmiotu Jezyk
obcy w wymiarze: 112 godzin (studia stacjonarne) i 64 godzin (studia niestacjonarne). Z kolei na
studiach II stopnia to wymiar 14 godzin (studia stacjonarne) i 8 godzin (studia niestacjonarne);

- mozliwo$¢ wymiany w ramach programu Erasmus+ oraz umow bilateralnych. Programy wspolpracy
dotycza wymiany studentow i pracownikéw badawczo-dydaktycznych, wspolnych badan i konferencji
naukowych, praktyk studenckich. Dzigki wspodtpracy realizowanej w ramach programu UE LLP-
Erasmus (od 2014: Erasmus+) studenci kierunku ,,informatyka” maja mozliwo$¢ odbywania studiow
(jeden lub dwa semestry) na Uczelniach, ktére prowadzg kierunki powigzane z obszarem informatyki:
University of Economics — Varna (Bulgaria), International Hellenic University (Grecja), University
College Algebra (Chorwacja), Universitat Politecnica de Catalunya (Hiszpania), Vilniaus
Universitetas (Litwa), ISLA-Santarem (Portugalia), Universitatea Babes Bolyai (Rumunia),
Universitatea Titu Maiorescu (Rumunia), Universitatea de Vest din Timisoara (Rumunia), Belgrade
Metropolitan University (Serbia), Alanya University (Turcja). Z tej mozliwosci skorzystata [}

(Universitat Politecnica de Catalunya, Barcelona, Hiszpania w okresie 08.02.2023-
23.06.2023);

- praktyki zagraniczne - w ramach programu Erasmus istnieje mozliwo$¢ uczestnictwa w praktykach
zagranicznych - studenci majg mozliwo$¢ realizacji minimum 3-miesi¢cznych praktyk w firmach i
uczelniach zagranicznych. Z tej mozliwosci, z uwagi na rozpoczecie tej formy wspoOtpracy na tym
kierunku, w roku akademickim 2023/2024 skorzystata na kierunku ,,informatyka” 1 studentka:
I (CclcbrON, Cadiz, Hiszpania w okresie 14.08.2023-23.12.2024 i Contactme, Madryt,
Hiszpania w okresie 01.04.2022-30.06.2022). Studenci zagranicznych uczelni maja tez mozliwosé
podjecia praktyk w Polsce. W 2024 roku z takiej mozliwosci skorzystat student z Alanya University
(] - praktyki w firmie JumboEdu Sp.z 0.0 w okresie 06.2024-09.2024 - opiekun praktyk

);

- udziat kadry prowadzacej zajgcia na kierunku w naukowych konferencjach, szkoleniach, publikowanie
w czasopismach o zasi¢gu mi¢dzynarodowym;

- realizacja projektu ,III Misja Spotecznej Akademii Nauk™ zainicjowanego we wspolpracy ze
Stowarzyszeniem O$wiatowym ,,Edukator”, w ramach ktérego zapraszano osoby z Ukrainy powyzej
45. roku zycia, ktore przyjechaty do Polski po 24 lutego 2022 roku. Skierowane byly do nich
nastgpujace dziatania m.in.: kurs jezyka polskiego w wymiarze 40 godzin dydaktycznych. Kazdy z
uczestnikow otrzyma podrecznik oraz doradztwo zawodowe z zakresu budowania Sciezki kariery
zawodowej na polskim rynku pracy - konsultacje indywidualne w wymiarze 5 godzin dydaktycznych.
Wszystkie rodzaje wsparcia byty bezptatne i realizowano je od pazdziernika 2022 roku do Iutego 2023
roku.

Proces umigdzynarodowienia procesu ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” jest dodatkowo

wzmacniany np. poprzez uprawnienia Uczelni w zakresie realizacji egzaminow z jezyka polskiego jako

obcego oraz mi¢dzynarodowe akredytacje. Spoleczna Akademia Nauk, decyzjg Ministerstwa Edukacji 1

Nauki z dnia 28.04.2022 r., otrzymala uprawnienia do organizowania panstwowych egzamindéw z jezyka

polskiego jako obcego na poziomie B1 w grupie dostosowanej do potrzeb 0so6b dorostych (pierwsza sesja

egzaminacyjna organizowana w SAN odbyla si¢ w dniach 5-6 listopada 2022 r.). Uczelnia uzyskata

rowniez wraz z partnerskimi Uczelniami UCLan University na Cyprze oraz University of Valladolid z

Hiszpanii miedzynarodowa akredytacje Instytutu ds. akredytacji, certyfikacji oraz zapewniania

jakosci ksztalcenia w sektorze szkolnictwa wyzszego ACQUIN z Niemiec. Proces akredytacji byt

realizowany w ramach projektu Erasmus + MentorMe Promoting Social Inclusion of people with fewer
opportunities through the development of mentorships programme for HEs students oraz miat na celu
oceng jakos$ci ksztatcenia w uczelniach, a takze materiatow szkoleniowych przygotowanych w projekcie.

Uczelnia rozwija rowniez miedzynarodowa wspélprace partnerska. Wsrod tego typu inicjatyw nalezy

wymienic:

- czlonkostwo w organizacjach mi¢dzynarodowych: Spoteczna Akademia Nauk jest cztonkiem FEDE
(Europejska Federacja Szkél), Organizacja dziala na rzecz rozwoju wspotpracy europejskiej i wigzi
transatlantyckich oraz edukacji i wychowania mlodziezy. Swoje cele realizuje poprzez organizowanie
seminariow, konferencji, szkolen i warsztatow, promowanie wiedzy o UE oraz prowadzenie badan.

103



Fundacja zrealizowata wiele projektow skierowanych do mtodych ludzi, w celu rozwijania ich
kompetencji migkkich oraz przedsi¢biorczo$ci. Wsrdd nich mozna wymieni¢ m.in.: ,,Eastern and
Western European Identity” finansowany ze $rodkéw programu Erasmus+, ktorego celem byta
budowa poczucia identyfikacji mtodziezy z Europy Wschodniej z warto§ciami zachodu Europy.
Dzigki uczestnictwu w FEDE mozna wydawaé zainteresowanym studentom certyfikaty
potwierdzajace kwalifikacje zawodowe;

- czlonkostwo stowarzyszenia CEEMAN — Central and East European Management Development
Association — skupiajacej ponad kilkuset cztonkéw z Europy Srodkowej i Wschodniej i uzyskana
akredytacja tej organizacji jako uczelnia prowadzgca ksztalcenie w zakresie zarzagdzania. CEEMAN
wspiera 1 promuje jako$¢ procesu zarzadzania oraz zmian w procesie zarzadzania poprzez rozwijanie
edukacji, badaf, doradztwa, informacji, wsparcia sieciowego i innych powigzanych ustug dla
instytucji zarzadzajacych rozwojem 1 korporacji dzialajacych w przejsciowych i dynamicznie
zmieniajacych si¢ $rodowiskach; Zespoly akredytujgce CEEMAN IQA (Peer Review Teams)
tworzone sa przez czlonkdow posiadajacych $wiatowej klasy wiedze i doswiadczenie. Akredytacja
CEEMAN IQA stanowi potwierdzenie faktu, iz akredytowana instytucja SAN z siedziba w Lodzi, do
ktorej uczeszczaja studenci lub planujg uczeszcza¢ kandydaci na studia, speilnia uznane
mie¢dzynarodowe standardy jakosci, a takze odpowiada na ich potrzeby. Akredytacja CEEMAN IQA
jest potwierdzeniem, ze wiadze uczelni, nauczyciele akademiccy oraz pracownicy administracyjni
akredytowanej instytucji sa zaangazowani w ciagle doskonalenie i wdrazanie innowacji we wszystkich
aspektach ksztalcenia 1 $wiadczonych ustug, odpowiadajac tym samym na potrzeby
studentéw/stuchaczy;

.udzial studentéw w inicjatywie programu Erasmus+ tj. Mieszanego Programu Intensywnego (Blended
Intensive Programme — BIP), ktérego przykladem jest Cybersecurity Strategies in the Era of
Artificial Intelligence organizowany przez Babes-Bolyai University w Rumunii. Program skierowany
jest do studentéw kierunku ,,informatyka”, co najmniej drugiego roku studiow, postugujacych si¢
jezykiem angielskim na poziomie minimum B2. BIP sktada si¢ z mobilnosci fizycznej zaplanowane;j
w terminie 5-9 maja 2025 oraz czgéci wirtualnej odbywajacej si¢ w terminie 24-25 kwietnia 2025. W
programie dotychczas zadeklarowato swoj udziat czworo studentow:

- sponsorowanie i wspolorganizacja przez Instytut Technologii Informatycznych Spotecznej Akademii
Nauk w todzi (wraz z m.in. wydawnictwem Springer, Polska Akademig Nauk, Polskim
Towarzystwem Sieci Neuronowych, Instytutem Inteligentnych Systemow Informatycznych
Politechniki Czestochowskiej oraz ,JEEE Neural Network Society”) cyklicznych konferencji
naukowych o zasiegu miedzynarodowym, takich jak International Conference on Artifical
Intelligence and Soft Computing (ICAISC), ktérej 24. edycja odbedzie si¢ w czerwcu 2025 roku.
Wsréd zaproszonych moéwceow znalezli sie¢ dr Guanpu Chen z KTH Royal Institute of Technology w
Sztokholmie (wystapienie pt. ,,Global Nash equilibrium in a class of non-convex multi-player games:
Theory, algorithm and application” oraz prof. Dacheng Tao z College of Computing and Data Science
w Singapore Nanyang Technological University (wystgpienie: “On Championing Foundation
Models”). Wydarzenie ma dlugg tradycje (od 1994 r.), wczesniej (przed rokiem 2012) byla
organizowana co dwa lata. Pierwsze edycje, pod nazwa ,,Neural Networks and Their Applications”
odbywaty si¢ takze w innych miejscach w Polsce. Jest to w pelni migdzynarodowe wydarzenie
naukowe, z udziatem wybitnych naukowcow z réznych czgsci Swiata, zarowno jako zaproszonych do
wygloszenia plenarnych wyktadow, jak tez uczestnikow wystepujacych z rdéznymi artykutami
prezentowanymi podczas sesji konferencyjnych;

- wspoélorganizacja wraz z Katedrg Inteligencji Obliczeniowej Politechniki Czestochowskiej
realizowanej cyklicznie konferencji miedzynarodowej International Conferencje on Artifical
Intelligence and Soft Computing (ICAISC), realizowanej od 2020 roku w formule hybrydowe;j:
stacjonarnie w Zakopanem oraz zdalnie. Wydarzenie koncentruje si¢ na zagadnieniach dotyczacych
przede wszystkim sztucznej inteligencji, w tym soft computing, inzynierii wiedzy, systemach
wieloagentowych, interakcjach czlowiek-komputer, robotyki, teorii gier, a takze innych obszaréw z
dyscypliny ,,informatyka techniczna i telekomunkacja”. Powotano mig¢dzynarodowy komitet
programowy, a zaproszeni goscie z roznych czeéci Swiata majg zawsze okazje podjaé dyskusje
dotyczace najnowszych osiggnie¢ ze wskazanych wyzej obszarow;
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- w2019 roku goscinne wyktady dla studentow ,,informatyki” zrealizowata
- z Alanya University — zaprezentowata ona swoje dokonania naukowe z dziedziny blockchain.
- wydawanie wysoko punktowanego czasopisma mi¢dzynarodowego JAISCR (Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research) przez Polskie Towarzystwo Sieci Neuronowych (Polish
Neural Network Society) i Spoteczng Akademi¢ Nauk w Lodzi. Redaktorem naczelnym
. Z czasopismem tym wspotpracuje liczny zespot naukowcodw, petnigeych
role ,,associate editors”, z r6znych osrodkéw naukowych na swiecie. Czasopismo naukowe JAISCR
ma wysoka range na listach wielu baz indeksujacych. Metryki takie jak Impact Factor, czy wskaznik
cytowan, sg wysokie. Czasopismo JAISCR ukazuje si¢ 4 razy w roku od grudnia 2014 r. Najwyzsze
notowania ma od roku 2017 i widoczny jest dynamiczny rozwoéj, ukierunkowany na najnowsze
rezultaty naukowe i metody z zakresu klasycznej sztucznej inteligencji (Artificial Intelligence) oraz
tzw. ,,migkkich obliczen” (Soft Computing). Zgodnie z wykazem punktowanych czasopism
naukowych (Ministra Edukacji i Nauki), za publikacje¢ artykulu w JAISCR przyznawanych jest 140
punktow. Ponadto od 2025 roku planuje si¢ wznowienie wydawanie innego, mi¢dzynarodowego
czasopisma naukowego, a mianowicie ACSM (International Journal of Applied Computer Science
Methods), redagowanego przez pracownikdéw Instytutu Technologii Informatycznych SAN przy
wspolpracy z migdzynarodowym zespolem redakcyjnym (associate editors). Czasopismo to
ukazywato si¢ dwa razy w roku i bylo publikowane w jezyku angielskim przez Spoleczng Akademie
Nauk w Lodzi. Zakres tematyczny tego czasopisma dotyczyl przede wszystkim nastepujacych
obszaréw: ,,Knowledge Engineering and Information Management”, ,,Intelligent Systems”, ,,Image
Understanding and Processing”, ,,Computer Modeling, Simulation and Soft Computing”, “Applied
Computer Methods and Computer Technology”. Opublikowano w tym czasopi$mie liczne artykuty,
zaréwno autorow krajowych, w tym tez pracownikow ITI, jak tez naukowcow zagranicznych. Prace
te prezentujg wyniki dziatalnosci badawczej polskich i1 zagranicznych autoréw, w tym pracownikow
SAN, co tworzy cenng plaszczyzn¢ wymiany doswiadczen i osiagnie¢ naukowych oraz wspomaga
dalszy rozwoj kadry akademickiej, w szczegolnosci motywuje mtodych naukowcoéw. Po kilkuletnim
okresie zawieszenia tego czasopisma tematyka zostanie rozszerzona na generatywng sztuczng
inteligencje¢ oraz interdyscyplinarne zastosowania, co jest przejawem nadgzania za najnowszymi
trendami rozwoju informatyki i sztucznej inteligencji.
Szczegdlnym przykltadem tgczacym aspekt migdzynarodowy z aktywnoscig prospoteczng jest program
Pomagajka SAN. Realizowany jest on w szkotach $rednich i ma na celu ksztattowanie empatii i zyczliwosci
wsrod uczniow wobec 0sob zagrozonych wykluczeniem: seniorow, oséb w kryzysie bezdomnosci,
samotnych, 0sob z niepetnosprawnosciami, uchodzcow, imigrantow i innych. Poprzez warsztaty i spotkania
uczniowie beda mieli okazje zdobywac wiedzg 1 praktyczne umiejetnosci niezbedne do madrego pomagania.
Kluczowym elementem programu jest konkurs, w ktérym mtodziez stworzy Projekty Madrego Pomagania.
Tworczyniag 1 prowadzacg spotkania jest Koordynatorka Migdzykulturowa SAN -
Wspotautorem programu jest Kierownik Studium Jezykow Obcych SAN - . W zajeciach
wezmg roéwniez udzial Studenci-Pomagajki z Polski, Ukrainy, Biatorusi i Kazachstanu oraz uchodzcy z
inicjatywy ,,Dzieci z Dworca Brzes¢”.

Dla kierunku ,,informatyka” dedykowane byly rowniez projekty migdzynarodowe realizowane w ramach

programu Erasmus+:

- smartAlnnovators: Promowanie transformacji cyfrowej i innowacji opartej na sztucznej
inteligencji w placowkach ksztalcenia i szkolenia zawodowego na rzecz zmian spolecznych i
lepszego dopasowania umiejetnosci do rynku pracy - Projekt mial na celu promowanie
wprowadzania i nabywania wysokich umiejetnosci cyfrowych, w tym Sztucznej Inteligencji ("AI") i
tworzenia gier Unity w szkolach ksztatcenia i szkolenia zawodowego, odpowiadajgc w ten sposob na
potrzeby rynku pracy. Dodatkowo projekt wspieral mlodych ludzi w rozwijaniu umiej¢tnosci
cyfrowych, zwigkszajac ich odporno$¢ na zagrozenia zwigzane z nadmiernym korzystaniem z
Internetu, takie jak natogowy hazard, poprzez zastosowanie modelu Al do przewidywania wynikow
gier.W ramach projektu smartAlnnovators partnerzy przeprowadzili szczegdtowa analiz¢ obecnej
sytuacji, aby zdefiniowa¢ ramy metodologiczne odpowiadajace na potrzeby i luki grupy docelowe;j
oraz partneréw. Dzialania te oparte byly na wzajemnej ocenie, zaleceniach ekspertow z
poszczegdlnych krajow oraz przepisach UE dotyczacych Al Dzigki tym dziataniom opracowano m.in.
narzgdzia do mapowania z wykorzystaniem Google Maps do rejestrowania dobrych praktyk,
inicjatyw, programow itp. technologii Al w spoleczenstwie, na rynku pracy, w edukacji, a takze
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przewodnik po cyfrowej transformacji szkot europejskich opartej na sztucznej inteligencji. W oparciu
o rozwoj pakietu edukacyjnego SMARTaiNNOVATORS i zestawu narzgdzi partnerzy zaprojektowali
takze otwartg, interaktywna i dynamiczng platforme opartg na chmurze, wspierang przez aplikacje
mobilng skierowang do trenerow VET, lideréw oraz studentéw. Projekt byt realizowany od listopada
2021 do maja 2024;

EcoDigi - Tryb transformacji dla dorostych: Ekologiczna i inkluzywna edukacja cyfrowa -
Ogolnym celem tego projektu jest umozliwienie cyfrowej transformacji sektora edukacji dorostych,
aby byt zrownowazony $rodowiskowo i sprzyjajacy wilaczeniu spotecznemu, poprzez wspieranie
edukatoréw dorostych i instytucji w celu oceny, budowania i zmiany ich praktyk tam, gdzie to
konieczne. W ramach projektu opracowano platforme internetowg i wytyczne, ktore dostarczajg
niezbedna wiedz¢ i zapewniaja zasoby potrzebne edukatorom dorostych, aby ich praktyki byty
bardziej zrownowazone $rodowiskowo i bardziej wlaczajace, co jest istota pierwszego celu.
Przeprowadzono takze 6 webinariéw szkoleniowych na temat tego, jak korzysta¢ z zasobow 1 stac si¢
bardziej przyjaznym dla §rodowiska i wigczajacym w swoich praktykach. Projekt byt realizowany od
listopada 2022 do pazdziernika 2024 roku przez organizacje partnerskie z Polski, Hiszpanii, Holandii,
Litwy oraz Wloch;

Projekt SOSACT - Standaryzacja szkolen z zakresu stem i kodowania — w ramach projektu
przygotowano innowacyjne programy edukacyjne majace na celu ujednolicenie praktyk STEM i
Kodowania, ktore roznity sie¢ w zaleznoSci od regionu. Programy okreSlaty tre$¢, czas trwania,
uczestnikow i dziatania w ramach szkolen. Celem bylo obserwowanie dobrych praktyk STEM i
Kodowania w Europie oraz uczestnictwo w szkoleniach organizowanych przez European Schoolnet,
wiodgcg organizacj¢ w tej dziedzinie. Po odbyciu szkolen partnerzy przygotowali programy szkoleniowe
dla trenerow STEM i Kodowania, ktore zostaly wdrozone w catym kraju. Opracowano takze wytyczne,
plany kursow i zaje¢ STEM oraz Kodowania. Projekt realizowany byt od wrzesnia 2018 do wrze$nia 2020
przez partnerow z Turcji, Belgii, Polski i Hiszpanii;

Projekt RbtsInMath — Rozwijanie osiagni¢¢ matematycznych poprzez wykorzystanie aplikacji
robotycznych w nauczaniu odwréconym — celem projektu jest wypekienie luk w umieje¢tnosciach
studentéw przygotowujacych si¢ do pracy w szkotach podstawowych, poprzez opracowanie:
modutowego kursu wykorzystujacego aplikacje robotyczne w odwréconym nauczaniu matematyki,
wirtualnej biblioteki wideo z praktykami robotyki, wspierajgcych nauke i nauczanie, a takze przewodnika
dla nauczycieli na temat zastosowania robotyki w edukacji matematycznej. Cele te umozliwia wdrozenie
innowacyjnego programu nauczania, rozw0j aplikacji robotycznych oraz zwigkszenie cyfrowej gotowosci
i umiejetnosci nauczycieli w nauczaniu matematyki. Projekt przyczyni si¢ do cyfrowej transformacji
edukacji i rozwoju kompetencji przysztych nauczycieli. Konsorcjum projektu przeprowadzito juz badania
zrodet wtornych i1 przeglad literatury na temat edukacji cyfrowej i umiejetnosci technologicznych na
poziomie krajowym i mi¢dzynarodowym. Przeprowadzono rowniez szczegotowe ankiety i wywiady z
grupami docelowymi w celu okreslenia brakow w dziedzinie pedagogiki cyfrowej. Opracowano takze
modutowy program nauczania, sktadajacy sie¢ z 10 modutow zawierajacych strategie nauczania, metody,
techniki i1 narzgedzia. Modulowy program nauczania zostat przettumaczony na jezyki partnerow. Projekt
zostat zapoczatkowany w pazdzierniku 2022 roku przez partneréw z Polski, Lotwy, Turcji, Rumunii oraz
Wioch i prace nad nim potrwaja do lutego 2025 roku;

Projekt roboSTEAMKIDS — Podniesienie jako$ci wczesnej edukacji i opieki nad dzie¢mi poprzez
cyfrowe doskonalenie nauczycieli i wprowadzenie integracyjnej edukacji STEAM i robotyki —
projekt roboSTEAMKIDS miat na celu wzmocnienie kompetencji cyfrowych i pedagogicznych
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, wyposazenie ich w niezbedne narzedzia oraz wsparcie w
dostosowywaniu si¢ do wyzwan systemow edukacyjnych, ktore nasility si¢ po pandemii Covid-19.
Glownym celem byt rozwdj metod pedagogicznych we wczesnej edukacji oraz eliminowanie roznic w
zakresie edukacji cyfrowej i umiejetnosci nauczycieli w krajach UE. W ramach projektu udato si¢
wypracowa¢ nastepujgce rezultaty: Podrgcznik wymiany dobrych praktyk w krajach partnerskich
dotyczacy uzywania robotyki i edukacji STEAM przez dzieci w wieku wczesnoszkolnym;
roboSTEAMkids — zestaw narzedzi dla nauczycieli, rodzicéw i dzieci; roboSTEAMkids — platforma
internetowa. Rezultaty te maja istotny wptyw na wszystkie grupy docelowe — nauczycieli, uczniow oraz
szkoty — poprzez wzmocnienie ich kompetencji i popraw¢ metod nauczania oraz uczenia si¢. Projekt byt
realizowany od maja 2022 roku do listopada 2024 roku przez partneréw z Polski, Grecji, Rumunii,
Wtoch, Cypru oraz Chorwacji;
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- projekt e-Teach — Podnoszenie kwalifikacji w zakresie pedagogiki cyfrowej dla nauczycieli i
przysztych nauczycieli — projekt e-Teach miat na celu poprawe jakosci i dostgpnosci ksztatcenia
nauczycieli poprzez zasoby i1 szkolenia niezbedne do skutecznej integracji narzedzi cyfrowych z ich
praktyka nauczania. Promujgc innowacyjne praktyki nauczania i wspierajac rozwdj zawodowy
edukatorow, nauczycieli i przysztych nauczycieli, projekt przyczynit si¢ do rozwoju edukacji w erze
cyfrowej. Podczas realizacji projektu opracowano dokument dotyczacy podnoszenia kwalifikacji
nauczycieli w zakresie pedagogiki cyfrowej, modutowy program kursu z zakresu pedagogiki cyfrowej
oraz przewodnik scenariuszowy dla nauczycieli, koncentrujgcy si¢ na procesie uczenia si¢ i nauczania w
kontekscie pedagogiki cyfrowej. Projekt byt wspierany przez UE projektem Erasmus+ z partnerstwem
instytucji edukacyjnych z szesciu krajow. Partnerami byli: Vrije Universiteit Brussel (Belgia), Canakkale
Onsekiz Mart University (Turcja), Baltic Education Technology Institute (Litwa), University of Helsinki
(Finlandia), Lucian Blaga University of Sibiu (Rumunia) oraz Wyzsza Szkota Nauk Spotecznych (SAN)
(Polska). Projekt realizowano przez dwa lata — od lutego 2022 do lutego 2024;

- Projekt Di2Learn — edukacja na odleglos¢-cyfrowe nauczanie i uczenie si¢ w erze post-COVID-19
— glownym celem projektu Di2LEARN bylo wzmocnienie profili nauczycieli i wyposazenie ich w
umiejetnosci cyfrowe 1 pedagogiczne, a takze zapewnienie im niezb¢dnych narzedzi i zasobow, aby
sprosta¢ wyzwaniom zwigzanym z nauczaniem i uczeniem si¢ na odlegto$¢ i cyfrowym. Ponadto projekt
ma na celu wspieranie uczniow w radzeniu sobie z nowymi wyzwaniami zwigzanymi z naukg zdalng i
cyfrowa oraz pomaganie rodzicom w dbaniu o dobro ich dzieci. Podczas pierwszego etapu projektu
konsorcjum opracowato raport, ktory przedstawit dobre praktyki, polityki Iub inicjatywy w 6 réznych
krajach partnerskich zwigzane z formalnym ksztatlceniem w erze Covid-19 (itp. strategie uczenia si¢ na
odlegltos¢, programy itp.). W ramach projektu udato si¢ takze wypracowac zestaw do nauczania na
odleglos¢ wspierajacy nauczycieli i szkoly w organizowaniu, zarzadzaniu, monitorowaniu i ocenie dziatan
zwigzanych z nauczaniem na odlegto$¢. Projekt umozliwit nauczycielom, uczniom i rodzicom korzystanie
z wirtualnej akademii e-distance learning, ktora obejmuje interaktywna platforme oraz aplikacje mobilna,
wspierajac wszystkie grupy docelowe w przejsciu z nauczania stacjonarnego na nauczanie zdalne. Projekt
realizowany byt od kwietnia 2021 do marca 2023 przez organizacje z Polski, Wioch, Cypru, Hiszpanii,
Chorwacji oraz Rumunii;

- Projekt T4T — narzedzia nauczania w edukacji cyfrowej — projekt T4T wspierat edukatoréw dorostych
oraz dostawcow szkolen formalnych, nieformalnych i pozaformalnych w przystosowywaniu si¢ do
edukacji cyfrowej. Jego celem bylo wzmocnienie zdolnosci edukatorow do budowania efektywnej
dynamiki grupowej w S$rodowisku online, aby utrzyma¢ wysoki poziom interakcji i ,,ludzkiego”
doswiadczenia, jak w edukacji stacjonarnej. W ramach projektu opracowano wytyczne, ktdére pomoga
nauczycielom dorostych stworzy¢ angazujaca i skuteczng dynamike grupowa w wirtualnych klasach.
Uzupehieniem tych wskazowek jest zbior europejskich najlepszych praktyk, ktore zainspirujg i poprawia
interakcje grupowe online. Konsorcjum przygotowato takze ¢wiczenia praktyczne obejmujace
réznorodne tematy, takie jak jezyk, przedsigbiorczos¢, edukacja ekologiczna, integracja ICT oraz
dziatania tworcze, a takze webinaria, podczas ktorych zaprezentowano inspirujace studia przypadkow
ilustrujace ich praktyczne zastosowanie. Projekt realizowany byt od listopada 2021 roku do listopada
2023 roku przez partneréw z Hiszpanii, Litwy, Polski, Holandii, Bulgarii oraz Grecji,

- Projekt BLWithRobotics — Wykorzystanie metody nauczania mieszanego w celu zwiekszenia
sukcesu w matematyce przy uzyciu aplikacji robotycznych — projekt zakltada opracowanie
innowacyjnego programu nauczania, ktory wykorzysta nowe metody i podejscia zwigzane ze
srodowiskiem cyfrowym, ktore uczniowie kochaja i lubia, aby zredukowa¢ ten lek. Konsorcjum projektu
opracowato takze modutowy program nauczania oparty na podejsciu nauczania mieszanego (blended
learning), obejmujacy ¢wiczenia praktyczne krok po kroku oraz wykorzystanie materialow edukacyjnych
online w szkotach podstawowych. Przedsiewzi¢cie zrealizowano od listopada 2021 roku do marca 2024
roku przez organizacje z Rumunii, Turcji, Polski, Lotwy oraz Litwy.

Uczelnia w celu umigdzynarodowienia procesu ksztalcenia podejmuje dziatania tworzgce mozliwo$é
uczestnictwa studentéw oraz kadry akademickiej kierunku ,,informatyka”, prowadzonego w Spotecznej
Akademii Nauk z siedziba w L.odzi, w miedzynarodowych projektach podnoszacych kompetencje.

Kadra akademicka uczestniczy takze w stazach, stypendiach, szkoleniach i kursach zagranicznych:
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e Other: Scrum, PMI and Prince2 various courses; Getting Things Done - Level 1: Fundamentals,
2017; CISM - course, 2019; AWS Practitioner — course, 2021; CASM (certificate), 2021;
Kubernetes Basics, 2022,

e ITIL: Foundation Training + exam — 2016; Intermediate Operational Support and Analysis (OSA)

capability + exam — 2017; IT Planning, Protection and Optimization + exam, 2019; Service

Offerings & Agreements, - course,2020,

Novell: 3001: Foundation of Novell Networking: Netware 6,

AWS Amazon: AWS Cloud Practitioner Essentials (course) 2021,

PaloAlto networks: Accredited Configuration Engineer (ACE) Exam - PAN-OS 7.0 Version since

2016 (certyfikowany instructor),

e Cisco: CISCO Wireless LAN, instructor; CISCO CCNA Security, instructor; CISCO CCNP —
2008, Instructor, 2010=-2018 CCNP certificate; CISCO Certified Network Associate CCNA
(2003-2018), instructor (CCAI); Cisco Certified Design Associate, 2014-2018 CCDA certificate;
Cisco Certified Design Professional, 2014-2018 CCDP certificate; Certificate: 20 Years of Service
(networking Academy), 2021;

SCRUM: SCRUM Master Certified,
SCRUM Fundamentals Certified,
AGILE: APMG Practitioner, 2019-2024,
APMG Foundation, 2019.

Kadra akademicka jest aktywna w organizacjach miedzynarodowych, a takze jako redaktorzy,
recenzenci specjalistycznych czasopism, jak np.:

o czionek IEEE Institute of Electrical and Electronics Engineers, IEEE Computational Intelligence
Society;

IEEE Fellow,
cztonek Academia Europaea, od 2022,
Associate Editor, Vietnam Journal of Computer Science, Springer, od 2014,

redaktor naczelny, JAISCR (Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research) do
2020;

o redaktor naczelny ,,International Journal of Information Technology and Intelligent Computing”,

ISSN 1895-8648,

redaktor naczelny ,,Journal of Applied Computer Science Methods”, ISSN 1689-9636, od 2009.

cztlonek Komitetu Redakcyjnego “®Pizuko-maremMaTHyHEe MOJACTIOBaHHS Ta iHQOpMaIiiiHi

texnonorii (Fizyko-Matematyczne Modelowanie i Informacyjna Technologia) publikowanego

przez Ukrainskg Akademi¢ Nauk w Kijowie, od 2006,

o czlonek Komitetu Naukowego cyklicznej konferencji migdzynarodowej ,,International Conferemce
— artificial Intelligence and Soft Computing — ICAISC”,

e czionek ,,The Institute of Electrical and Electronics Engineers”;

e [AIED - International Artificial Intelligence in Education Society, od 2009,

e [EEE - Institute of Electrical & Electronic Engineers, IEEE Computational Intelligence Society, Nr
cztonkowski: 80376640, od 2005;

e Assistant Editor, International Journal of Applied Computer Science Methods.
Znaczacg forma umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia jest udziat nauczycieli akademickich kierunku
~informatyka” w krajowych konferencjach o zasieggu miedzynarodowym czy zagranicznych
konferencjach naukowych, w ktorych brali udziat nauczyciele akademiccy, m.in.:

e Przewodniczacy Komitetu Organlzacy]nego ICAISC 2025 - The 24th International Conference on
Artificial Intelligence and Soft Computing, Zakopane, 22-26.06.2025, a takze wszytkich edycji tej
cyklicznej konferencji od roku 1994,
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e (Czlonek Zarzadu Koordynujagcego, PP-RAIL 6th Polish Conference on Artifical Intelligence,
Katowice, 7-9.04.2025, a takze poprzednich PP-RAI, od roku 2018;

Methods of Searching for Similar Device Fingerprints Using

Changes in Unstable Parameters, The 19th International Conference on Artificial Intelligence and

Soft Computing ICAISC2020, Zakopane, Poland, October 12-14, 2020,

., The Dynamically Modified BoW Algorithm Used in Assessing

Clicks in Online Ads, The 18th International Conference on Artificial Intelligence and Soft

Computing ICAISC2019, Zakopane, Poland, June 16-20, 2019,

J _ A New Concept of Nonparametric Kernel Approach for Edge
Detection, The 18th International Conference on Artificial Intelligence and Soft Computing
ICAISC2019, Zakopane, Poland, June 16-20, 2019;

e The XII International Scientific and Practical Conference "Information Control Systems
&Technologies (ICST-Odessa-2024)", Odessa, Ukraine, 23-25.09.2024,

e III International Scientific and Practical Conference «PROJECT AND LOGISTICS
MANAGEMENT: NEW KNOWLEDGE BASED ON TWO METHODOLOGIES» Odessa
National Maritime University The conference is held in accordance with "List of Scientific
Conferences on Higher Education and Science in 2023" (Letter of the Institute of Education Content
Modernization Ne21/08-53 dated 19.01.2023),

e MINISTRY OF EDUCATION AND SCIENCE OF UKRAINE STATE UNIVERSITY OF
INTELLECTUAL TECHNOLOGIES AND COMMUNICATIONS XI International Scientific
Conference «Technical regulation, metrology, information and transport technologies», Odessa,
Ukraine, 22-23.10.2021,

e Ministry of Education and Science of Ukraine, Odessa City Council Odessa State Environmental
University, Odessa National University of a name 1. I. Mechnikov, Odessa State Academy of
Technical Regulation and Quality International Scientific and Practical Conference
«INTELLECTUAL SYSTEMS AND INFORMATION TECHNOLOGY», 19 — 19-24.08.2019,

e 21" International  Scientific-Practical Conference «MODERN INFORMATION AND
ELECTRONIC TECHNOLOGIES» UNDER THE AUSPICES OF Ministry of education and
science of Ukraine, Odessa Polytechnic National University (Ukraine), Publishing House
«Politekhperiodika», Odessa, Ukraine), 05.2020.

Nauczyciele akademiccy na kierunku ,,informatyka” sg rOwniez autorami artykulow w czasopismach i
publikacjach zwartych o zasiggu miedzynarodowych. Mozna dla przyktadu wymienic:

Dacheng
Tao, Leszek Rutkowski, Probabilistic neural networks for incremental learning over time-varying
streaming data with application to air pollution monitoring, Appl. Soft Comput. 161: 111702
(2024),

_ The L2 convergence of stream data mining algorithms based on

probabilistic neural networks, Inf. Sci. 631: 346-368 (2023),

, An Intelligent Approach to Short-

Term Wind Power Prediction Using Deep Neural Networks, J. Artif. Intell. Soft Comput. Res.
13(3): 197-210 (2023),

, An
Explainable Al Approach to Agrotechnical Monitoring and Crop Diseases Prediction in Dnipro
Region of Ukraine, J. Artif. Intell. Soft Comput. Res. 13(4): 247-272 (2023),

- I . New Approach to
Detecting and Preventing Populations Stagnation Through Dynamic Changes in Multi-Population-
Based Algorithms, J. Artif. Intell. Soft Comput. Res. 13(4): 289-306 (2023),

. I . G::ntion Approach (o
Face Recognition, ICAISC (2) 2021: 495-510,
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On the Parzen Kernel-Based
Probability Density Function Learning Procedures Over Time-Varying Streaming Data with
Applications to Pattern Classification. IEEE Trans. Cybern. 50(4): 1683-1696 (2020),

: Face Recognition with
Explanation by Fuzzy Rules and Linguistic Description. ICAISC (1) 2020: 338-350,

A Novel
Explainable Recommender for Investment Managers. ICAISC (2) 2020: 412-422,
, On Handling Missing Values

in Data Stream Mining Algorithms Based on the Restricted Boltzmann Machine. ICONIP (5) 2019:
347-354,

On the Hermite Series-Based Generalized Regression
Neural Networks for Stream Data Mining. ICONIP (3) 2019: 437-448,

: On
Explainable Flexible Fuzzy Recommender and Its Performance Evaluation Using the Akaike
Information Criterion. ICONIP (4) 2019: 717-724,

: Parallel Processing of Images Represented by Linguistic
Description in Databases. PPAM (1) 2019: 445-456;

, Probabilistic neural networks for incremental learning over time-varying
streaming data with application to air pollution monitoring. Appl. Soft Comput. 161: 111702
(2024),

_ Task offloading strategies for mobile edge computing: A survey.

Comput. Networks 254: 110791 (2024),
, A multi-model approach to the

development of algorithmic trading systems for the Forex market. Expert Syst. Appl. 236: 121310
(2024),

Set Stabilization of Large-Scale Stochastic
Boolean Networks: A Distributed Control Strategy. IEEE CAA J. Autom. Sinica 11(3): 806-808
(2024),

. 1y 0rid control of Turing
instability and bifurcation for spatial-temporal propagation of computer virus. Int. J. Syst. Sci.
55(11): 2187-2210 (2024),

Accelerating deep neural network learning
using data stream methodology. Inf. Sci. 669: 120575 (2024),

Ant colony optimization using two-dimensional pheromone for single-objective transport
problems. J. Comput. Sci. 79: 102308 (2024),
Event-triggered
impulsive quasi-synchronization for BAM neural networks with reliable redundant channel. Neural
Networks 169: 485-495 (2024),

, Distributed Saturated Impulsive
Control for Local Consensus of Nonlinear Time-Delay Multiagent Systems With Switching
Topologies. IEEE Trans. Autom. Control. 69(2): 771-782 (2024),
, Leader-
Follower Consensus Over Finite Fields. IEEE Trans. Autom. Control. 69(7): 4718-4725 (2024),
, A
Bisimulation-Based Foundation for Scale Reductions of Continuous-Time Markov Chains. IEEE
Trans. Autom. Control. 69(9): 5743-5758 (2024),
, Facilitating
and Determining Turing Patterns in 3-D Memristor Cellular Neural Networks. IEEE Trans. Circuits
Syst. I Regul. Pap. 71(9): 4131-4144 (2024),
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I . Sccond-Order Primal-Dual Dynamics for

Set Constrained Distributed Optimization Problems. IEEE Trans. Circuits Syst. Il Express Briefs
71(3): 1316-1320 (2024),

Finite-Time Control of Fuzzy
Competitive Networks via Comparison Method and Bounded Control. IEEE Trans. Fuzzy Syst.
32(5): 3059-3070 (2024),

, Tingwen Huang, Event-
Triggered Distributed Moving Horizon Estimation Over Wireless Sensor Networks. IEEE Trans.
Ind. Informatics 20(3): 4218-4226 (2024),

Secure Data Deduplication With Dynamic Access Control for Mobile Cloud
Storage. IEEE Trans. Mob. Comput. 23(4): 2566-2582 (2024);

The Potential for the Use of Deep Neural Networks in e-Learning Student Evaluation with New
Data Augmentation Method, [l 2020, doi10.1007/978-3-030-52240-7 7,

On Training Deep Neural Networks Using a Streaming Approach,

I 2020d0i10.2478/jaiscr-2020-0002,

Evolutionary Algorithm with a Configurable Search Mechanism, _
I 2020d0i10.2478/jaiscr-2020-0011,

Grid-Based Approach to Determining Parameters of the DBSCAN Algorithm, _
2020doi10.1007/978-3-030-61401-0_52,

Determining the Eps Parameter of the DBSCAN Algorithm, _
2019doi10.1007/978-3-030-20915-5_38,

Resource-Aware Data Stream Mining Using the Restricted Boltzmann Machine, _
I 2019d0i10.1007/978-3-030-20915-5_35,

Modifications of the Givens Training Algorithm for Artificial Neural Networks, -
2019d0i10.1007/978-3-030-20912-4_2;

Evolutionary Algorithm for Selecting Dynamic Signatures Partitioning
Approach. Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol.12, no.4, 2022, pp.
267-279, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567, https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-
0018,

A Novel Approach to Type-
Reduction and Design of Interval Type-2 Fuzzy Logic Systems" Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, vol.12, no.3, 2022, pp.197-206, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN
print: 2083-2567, DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2022-0013,
An Approach to
Generalization of the Intuitionistic fuzzy TOPSIS Method in the Framework of Evidence Theory,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 11, 2,2021, pp. 157-175, ISSN on-
line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567, DOL: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0010,
A Novel Drift Detection Algorithm Based on Features’
Importance Analysis in a Data Streams Environment, Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, 10, 4, 2020, pp. 287-298, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567,
DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0019,
An Algorithm for the
Evolutionary-Fuzzy Generation of on-line Signature Hybrid Descriptors, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, 10, 3, 2020, pp. 173-187, ISSN on-line: 2449-6499,
ISSN print: 2083-2567, DOI: https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0012,
On-Line Signature Partitioning
Using a Population Based Algorithm, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, 10, 1, 2020, pp. 5-13, ISSN on-line: 2449-6499, ISSN print: 2083-2567, DOI:
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0001,
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o _ Methods of Searching for Similar Device Fingerprints Using

Changes in Unstable Parameters, In:
(eds) Artificial Intelligence and Soft Computing. ICAISC 2020. Lecture

Notes in Computer Science, vol. 12416. Springer, Cham, 2020, ss. 325-335, , ISBN 978-3-030-
61533-8, Online ISBN 978-3-030-61534-5, DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-030-61534-5 29,

. A New Concept of Nonparametric Kernel Approach for Edge
Detection, In:
(eds) Artificial Intelligence and Soft Computing. ICAISC 2019. Lecture Notes in Computer
Science, vol. 11509. Springer, Cham, 2019, ss. 361-370, , ISBN 978-3-030-20914-8, Online ISBN
978-3-030-20915-5, DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-030-20915-5_33,

. The Dynamically Modified BoW Algorithm Used in Assessing
Clicks in Online Ads, In:
_ (eds) Artificial Intelligence and Soft Computing. ICAISC 2019. Lecture Notes in
Computer Science, vol. 11509. Springer, Cham, 2019, ss. 350-360, ISBN 978-3-030-20914-8,
Online ISBN 978-3-030-20915-5, DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-030-20915-5_32;

ey

Ranking of Alternatives Described by Atanassov’s Intuitionistic Fuzzy Sets — Reconciling Some
Misunderstandings, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR),
2024, Vol. 14, No. 3, pp. 237-250; 10.2478/jaiscr-2024-0013, ISSN (on-line): 2449-6499,

Towards A Very Fast Feedforward Multilayer Neural Networks Training Algorithm,
Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol. 12, No. 3,
pp. 181-195; 10.2478/jaiscr-2022-0012, ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-6499,

; Combined YolovS And Hrnet For High Accuracy 2d Keypoint And Human Pose
Estimation; Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research (JAISCR), 2022, Vol.
12, No. 4, pp. 281-298; 10.2478/jaiscr-2022-0019; ISSN (print): 2083-2567, ISSN (on-line): 2449-
6499,
.
Handwritten Word Recognition Using Fuzzy Matching Degrees, Journal of Artificial Intelligence
and Soft Computing Research, Volume 11, Issue 3/2021, pp. 229-242,
- I | D ccting Visual Objects By
Edge Crawling, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10, Issue
3/2020, pp. 223237,

, Efficient Image Retrieval by Fuzzy Rules from Boosting and
Metaheuristic Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10, Issue
1/2020, pp. 57-69,

Microscopic Sample
Segmentation by Fully Convolutional Network for Parasite Detection, International Conference on
Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC 2019: Artificial Intelligence and Soft
Computing, pp 164-171, Springer, 2019;

>

>

New Approach to Detection of Changes in Multidimensional Patterns, Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, ISSN 24496499, 2021, Vol. 11, No. 3, pp. 217-227,
Afiliacja SAN L6dz, Instytut Technologii Informatycznych,

, Realizations of Statistical Reconstruction Method Based
on the Continuous-to-Continuous Data Model, Artificial Intelligence and Soft Computing, 18th
International Conference "Artificial Intelligence and Soft Computing ICAISC 2019", Zakopane,
Poland, June 16-20, 2098, Proceedings, Part II, Editors:

, Springer. pp 149-
156, 2019, Afiliacja SAN L6dz, Instytut Technologii Informatycznych;
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o _ New Method for Automatic Determining of the DBSCAN
Parameters, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, 2020.

Nonlinear Fuzzy Modelling of Dynamic Objects with

Fuzzy Hybrid Particle Swarm Optimization and Genetic Algorithm, Lecture Notes in Computer

Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in

Bioinformatics), 2020,

. Triangular Fuzzy-Rough Set Based Fuzzification of
Fuzzy Rule-Based Systems, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research,2020.

A New Hybrid Particle Swarm Optimization and
Evolutionary Algorithm, Lecture Notes in Computer Science (including subseries Lecture Notes in
Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019,

Sequential
Data Mining of Network Traffic in URL Logs, Lecture Notes in Computer Science (including
subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics), 2019;

. Fast
computational approach to the Levenberg-Marquardt algorithm for training feedforward neural
networks, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, vol 13, no 2, pp. 45-61,

[ ]
-. "A New Statistical Reconstruction Method for the Computed Tomography

Using an X-Ray Tube with Flying Focal Spot" Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, vol.11, no.4, 2021, pp.271-286. https://doi.org/10.2478/jaiscr-2021-0016,

- I 'Rough Support Vector Machine for
Classification with Interval and Incomplete Data" Journal of Artificial Intelligence and Soft
Computing Research, vol.10, no.1, 2020, pp.47-56. https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0004,

- I 0w scr Fingerprint Coding Methods
Increasing the Effectiveness of User Identification in the Web Traffic" Journal of Artificial
Intelligence and Soft Computing Research, vol.10, no.4, 2020, pp. 243-253.
https://doi.org/10.2478/jaiscr-2020-0016;

. , Semantic Hashing for Fast Solar Magnetogram
Retrieval, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 1, Issue 2
(2022), pp. 299-306, ISSN 2083-2567,

- I [ Index for Database
Management Engines, Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing Research, Volume 10,
Issue 2 (2020), pp. 113—123, ISSN 2083-2567,

o _ Local Levenberg-Marquardt Algorithm for
Learning Feedforwad Neural Networks Journal of Artificial Intelligence and Soft Computing
Research, Volume 10, Issue 4 (2020), pp. 299-316, ISSN 2083-2567,

o _ The Method of Predicting Changes of a
Dynamic Signature Using Possibilities of Population-based Algorithms, Artificial Intelligence and
Soft Computing, Lecture Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp. 540-549,
ISBN 9783030209117,

- [ ). pplication of
Spiking Neural Networks to Fashion Classification, Artificial Intelligence and Soft Computing,
Lecture Notes in Computer Science, vol. 11508, Springer, 2019, pp.172-180, ISBN
9783030209117;

Alla: Information System for Management of Information Risks in Digital Transformation
Projects, W: Lecture Notes on Data Engineering and Communications Technologies / Rychlik
Andrzej Jan[iin.], 2024, Springer Nature Switzerland, ISBN 9783031718038, s.3-17,
DOI:10.1007/978-3-031-71804-5_1,
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N, hip
Complex Technical Systems Diagnosis Intellectualization, Proceedings of the 11th International
Conference "Information Control Systems & Technologies" Odessa, Ukraine, September 21-23,
2023,

. _ The Attractiveness of Investments in VHCN. Proceedings of the X International
Scientific Conference, Information-Management Systems and Technologies. 2021. DOI:
10.1016/2309-5180-2016-8-4-223-23,

o _ The IBN Networks for 6G Technology to Optimize Investments in
Telecommunications Infrastructure. International Scientific and Practical Conference: Intellectual

Systems and Information. 2021,

Cad system with machine learning elements for 5G network optimization. 10th

International Scientific & Practical Conference Technic Control, Metrology, Information Logistic

Technology. 2020,

_: The 5G Architecture for Scientific and Academic Computer Network. CEUR

Workshop Proceedings, wol. 2711, 2020, s. 43-52.

: The Business Potential of 5 G Technology. Proceedings of the 10th International

Scientific & Practical Conference ,,Infocomuncation-Present & Future". 2020,

[0000-0003-2068-9274], The 5G Architecture for Scientific and Academic
Computer Network, ICST 2020 Information Control Systems & Technologies Proceedings of the
9th International Conference "Information Control Systems & Technologies" Odessa, Ukraine,
September 24-26, 2020,

o _ A Limit of Digitalization in 5G Technology Period, Proceedings of the Ist
International Conference on Intellectual Systems and Information Technologies (ISIT 2019)
Odessa, Ukraine, August 19-24, 2019.

Uczelnia tworzy warunki do udziatu kadry akademickiej w programach mobilno$ci, w tym w programie
Erasmus+. Z koncem semestru letniego roku akademickiego 2023/2024 jeden prowadzacy skorzystat z
takiej mozliwosci||| | | | | | . «tory realizowat wyktady goscinne w ALANY A HEP Univeristy
w Turcji w okresie 09.10.2023-13.10.2023 oraz 07.10.2024-11.10.2024 (a takze w przesziosci:
29.04.2019-03.05.2019, 27.04.2020-01.05.2020, 13.12.2021-17.12.2021, 25.04.2022-29.04.2022, a takze
10.10.2022-14.10.2022). | brat rowniez udziat w konferencji International Week (7-
11.10.2024), prezentujac i promujac Uczelnig, a takze rozwijajgc wspotprace miedzynarodowa.

Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi podj¢ta rowniez, na bazie dotychczasowych doswiadczen
i analiz wspOlpracy mig¢dzynarodowej, dziatania umozliwiajgce udzial studentéw w mobilnosci
wirtualnej. Studenci mogli wzig¢ udzial w kolejnej edycji #ErasmusDays (12 grudnia 2023). To
inicjatywa online majgca na celu upowszechnienie rezultatow projektow realizowanych w ramach
programu Erasmus+. Organizowane byly spotkania, wystawy oraz debaty, w trakcie ktérych mozna byto
postuchac (lub samemu opowiedzie¢) o efektach projektéw Erasmus+. Podczas #ErasmusDays zachecano
w szczegolnosci do wykorzystania narzgdzi online (wspominano o webinariach, wydarzeniach na
Facebooku, a takze akcjach na Instagramie — podano, iz tacznie odbylo si¢ ponad 5,6 tys. wydarzen
organizowanych w 67 panstwach). Byla to okazja do przekonania si¢, jak za pomoca $rodkow
pochodzacych z Programu mozna kreowac szereg inicjatyw ksztaltujacych nowe mozliwosci rozwojowe
i edukacyjne w ramach wspotpracy migdzynarodowej. Dodatkowo zorganizowano takze dwuetapowy
Turniej Szachowy transmitowany online na platformie twitch, a zmagania uczestnikow komentowali:
mistrz FIDE || o2 . Vi studentow po zakonczeniu nauki
zdaje egzaminy certyfikowane przeprowadzane przez British Council i Instytutu Goethego.

Uczelnia dba rowniez o wlasciwy przeptyw informacji dotyczacy mozliwosci skorzystania przez
studentow z oferty wyjazdow zagranicznych, organizujac cykliczne spotkania z Uczelnianym
Koordynatorem Programu Erasmus+ w siedzibie Uczelni, jak i filiach. W roku akademickim 2023/2024
planowane sa kolejne takie spotkania. Ponadto wprowadzono nowe metody dotarcia z informacjami do
studentow poprzez stworzenie kanalu na MS Teams - Konsultacje Erasmus+ studia stacjonarne i
niestacjonarne, wydawane sg rowniez kolejne numery Newslettera Erasmus plus z informacjami,
wprowadzane sg istotne udogodnienia organizacyjne dla studentéw, jak np. zasada aplikowania o wyjazdy
w sposob ciagly dla studentdow stacjonarnych i niestacjonarnych wszystkich kierunkow. Opracowano
szerokg oferte praktyk, w tym dwutygodniowych, kontynuowane begda warsztaty dotyczace zasad
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wypehiania stosownych dokumentéw, w tym learning agreement. Ponadto publikowane sg szczegoly
zamieszczane na stronie glownej uczelni, dedykowanej stronie Erasmus+ (www.erasmus.san.edu.pl), jak
rowniez w mediach spolecznosciowych. Studenci informowani sa o mozliwosciach wyjazdu droga
mailowg i kierowani na stron¢ Erasmus+, na ktorej znajduja si¢: zasady rekrutacji, realizacji i
finansowania wyjazdow, czg¢sto zadawane pytania, lista uczelni partnerskich, a takze dane kontaktowe
koordynatora Erasmus+. W celu przyblizenia programu Erasmus+ studentom studiéw stacjonarnych i
niestacjonarnych upowszechniane sa tez sprawozdania z jego realizacji, umieszczane sa tam wyniki badan
ankietowych dotyczacych stopnia satysfakcji studentow z wyjazdow oraz ich wpltywu na rozwoj kariery
zawodowej 1 osobisty. Z mozliwo$ci wymiany mig¢dzynarodowej, w ramach wyzej wymienionego
programu, korzystaja nie tylko studenci, ale tez pracownicy naukowi, ktorzy dzieki temu uczestniczg w
konferencjach naukowych oraz wspdlnych badaniach realizowanych przez partnerska uczelni¢
zagraniczng. W aspekcie promocji na zewnatrz, rozszerzana jest tez akcja informacyjna w kampusach w
Lodzi, Warszawie i wszystkich filiach poprzez monitory z prezentacjami uczelni partnerskich, ofert
praktyk, wspomnien ze studiow zagranicznych zadowolonych studentow - w formie 180 slajdow
uaktualnianych na biezgco.

Proces umiedzynarodowienia ksztalcenia w SAN poddawany jest regularnemu monitorowaniu,
przegladom, ocenie oraz doskonaleniu, ktéremu w roku akademickim 2023/2024 poddano rowniez
kierunek ,,informatyka”. Monitorowanie procesu umig¢dzynarodowienia prowadzi na biezaco Dziat
Wspolpracy Miedzynarodowej oraz Prorektor ds. mig¢dzynarodowych, natomiast oceny procesu
umi¢dzynarodowienia ksztalcenia na kierunku ,,informatyka” dokonuje Komisja Programowa, w sktad
ktorej wchodzg rowniez, obok kadry akademickiej, studenci. Na szczeblu Uczelni oceny dokonuje
uczelniany zesp6t ds. umigdzynarodowienia. Wtadze jednostek organizacyjnych i Uczelni, biorgc pod
uwage opinic Komisji, a takZze stanowisko Senatu wyrazane na posiedzeniach poswieconych
sprawozdaniu dziatalno$ci Uczelni, podejmujg decyzje dotyczace poszukiwania partnerow uczelni
zagranicznych, w ramach programow wymiany mi¢dzynarodowej, form wspotpracy i promocji oraz
systemu wsparcia wymiany wsrod studentow i kadry akademickiej. Dla kierunku ,,informatyka” istotnym
elementem oceny umig¢dzynarodowienia procesu Kksztalcenia jest jego rozwdj. Dlatego Komisja
Programowa dokonata przegladu i oceny formalnej oraz merytorycznej programu ksztalcenia, w
szczegolnosci pod katem rozszerzenia ksztalcenia w zakresie wzmocnienia kompetencji jezykowych,
zaréwno studentdw, jak i kadry akademickiej. Celem uzyskania diagnozy procesu dydaktycznego, oceny
i kontroli efektow uczenia si¢ w zakresic nabywania przez studentow kompetencji jezykowych,
prowadzone sg hospitacje lektoratow jezyka obcego.

W ramach zmian zwigzanych z monitoringiem i oceng procesow umi¢dzynarodowienia wprowadzono w

SAN zestaw ponizej wymienionych wskaznikow. Przy ich wyborze wspierano si¢ najlepszymi

praktykami dotyczacymi zestawien tego rodzaju wskaznikdw, wzorujgc si¢ na sposobie mierzenia

umig¢dzynarodowienia ksztalcenia stosowanego w Rankingu Szkot Wyzszych Perspektywy. Brano tez

pod uwage wskazniki zaproponowane przez Uwe Brandenburg oraz Gero Federkeil (2007), a takze Arifa

Erkola (2017). Wskazniki te sg liczone dla catej uczelni oraz dla poszczegdlnych jednostek oddzielnie:

- programy studiow w jezykach obcych (liczba);

- liczba oferowanych zaje¢ w jezyku obcym na programach polskojezycznych;

- liczba studiujgcych w jezykach obcych;

- odsetek liczby studiujgcych w stosunku do catkowitej liczby studentow;

- liczba studentoOw cudzoziemcow;

- odsetek studentéw cudzoziemcoOw w stosunku do catkowitej liczby studentow;

- liczba Visiting Professors w naszej uczelni;

- liczba Visiting Professors zapraszanych za granice z naszej kadry;

- nauczyciele akademiccy zatrudnieni w SAN z zagranicy do catej kadry (facznie oraz liczba w stosunku
do ogdlnej liczby nauczycieli);

- wymiany studenckie — wyjazdy (liczba studentow wyjezdzajacych oraz liczba studentow
wyjezdzajacych w proporcji do ogo6lnej liczby studentow);

- wymiany studenckie — przyjazdy (liczba studentdw przyjezdzajacych oraz liczba studentow
przyjezdzajacych w proporcji do ogolnej liczby studentow);

- liczby wyjazdow nauczycieli za granic¢ w celach dydaktycznych;

- liczby wyjazdow nauczycieli za granice w celach dydaktycznych w stosunku do calkowitej liczby
wyktadowcow;
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- wielokulturowos¢ srodowiska studenckiego (liczba krajow, z ktorych pochodza studenci);
- liczba dydaktycznych projektéw miedzynarodowych realizowanych w SAN i ich budzet;
- odsetek absolwentow cudzoziemcoéw w stosunku do catkowitej liczby absolwentow.

Po raz pierwszy ocena stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztalcenia wedlug ww. wskaznikow
zostala przeprowadzona na zakonczenie roku akademickiegp 2023/2024, w tym na kierunku
»informatyka”. Ocena ta pozwolita stwierdzi¢, iz prowadzona wspolpraca w ramach Programu Erasmus
obejmuje uczelnie prowadzgce studia na kierunkach z zakresu informatyki, co umozliwia studentom
kontynuowanie studiéw i zaliczanie zaj¢¢ zbieznych z programem uczelni macierzystej. Stwierdzono, iz
nalezy intensyfikowaé dziatania promujace wyjazdy naszych studentow oraz kadry akademickiej do
uczelni partnerskich. Uznano, ze oferta zaje¢ ksztaltujagcych kompetencje jezykowe studentéw jest
wlasciwa, ale nalezy wzbogaci¢ zajecia do wyboru w jezykach obych oraz oferte zajg¢ dla studentow
zagranicznych. Wysoko oceniono wsparcie studentow z Ukrainy w zakresie nauczania jgzyka polskiego.

Zalecenia dotyczace Kryterium 7 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na Kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 8. Wsparcie studentow w uczeniu si¢, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejSciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia

Ksztaltowanie przyjaznego srodowiska akademickiego, stwarzanie dogodnych warunkéw ksztatcenia
1 wspieranie studentoéw w procesie uczenia sig, to cele przyjete w dokumentach strategicznych Uczelni.
Kluczowym zadaniem dydaktycznym w Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi, na kierunku
Linformatyka”, jest zapewnienie studentom zdobycia wyksztalcenia akademickiego z zachowaniem
wysokich standardow jakos$ci ksztatcenia, jak tez mozliwosci dalszego uczenia si¢. Wazne jest rOwniez
przygotowanie do podjecia pracy zawodowej na stanowiskach wymagajacych kompetencji inzynierskich
oraz specjalistycznej wiedzy odpowiadajacej potrzebom zawodowego srodowiska pracy, zwigzanego ze
specyfika systemow i sieci komputerowych, programowania, grafiki komputerowej, czy rozwijajacej si¢
preznie sztucznej inteligencji, a takze z uwagi na profil ogolnoakademicki przygotowania do prowadzenia
pracy badawczej. Absolwenci kierunku ,,informatyka” posiadaja kompetencje pozwalajagce im na
znalezienie zatrudnienia m.in. jako informatycy w dowolnej firmie oraz jednostkach sektora publicznego
(urzedy, przedsigbiorstwa transportu publicznego, czy stuzby zdrowia). Moga tez pracowac jako graficy
komputerowi w agencjach reklamowych lub mediach, jako specjaliSci w zakresie analizy duzych
masywow  danych, projektanci systemOéw internetowych 1 prezentacji multimedialnych,
administratorzy/operatorzy sieci i systemow teleinformatycznych, specjaliSci ds. zabezpieczen
sieciowych, czy tez administratorzy lub operatorzy specjalistycznych systemow komputerowych,
oprogramowania i baz danych, jak tez pracownicy instytutow badawczych, uczelni wyzszych. Waznym
elementem w przygotowaniu studentéw do dziatalnosci zawodowej jest stworzenie mozliwosci uzyskania
certyfikatu Cisco CCNA.

Spoteczna Akademia Nauk stara si¢ rowniez utrwali¢ wizerunek otwartej na nowe wyzwania naukowe i
edukacyjne, promujagc nowoczesne nauczanie przy jednoczesnym poszanowaniu bogatej tradycji
akademickiej w zakresie ksztalcenia przyszlych pokolen, chcacych sprostaé oczekiwaniom
cywilizacyjnym XXI wieku. SAN wspoipracuje ze szkotami $rednimi i wskazuje im mozliwosci
edukacyjnej $ciezki rozwoju. W swojej wizji rozwoju SAN dazy do bycia uczelnig rozpoznawalng i
ceniong na arenie krajowej oraz migdzynarodowej, o§rodkiem nowych trendow i twérczej mysli naukowe;j
w wybranych dyscyplinach naukowych. Konsekwentnie realizuje dziatania, ktoére pozwalaja na
postrzeganie SAN jako pre¢znej szkoly wyzszej, otwierajgcej nowe kierunki studiow, we wspotpracy z
otoczeniem spotecznym i gospodarczym, uzyskujacej kolejne uprawnienia do nadawania stopni
naukowych w dziedzinach i dyscyplinach reprezentowanych w Uczelni. Jedng z planowanych inicjatyw
jest organizacja konkursu ,,Mtody Informatyk™, skierowanego do osob, ktére pragnag rozwijac si¢ i
edukowa¢ w obszarze nauk inzynieryjno-technicznych. Celem konkursu wiedzy informatycznej,
organizowanego przez Spoleczng Akademi¢ Nauk w Lodzi, s3: rozwijanie zainteresowan uczniow w
zakresie wiedzy informatycznej, przydatnej w dalszej edukacji na takich kierunkach studiéw wyzszych
jak: informatyka i kierunki pokrewne, zdobywanie do§wiadczenia w dziedzinie nauk inzynieryjno-
technicznych, wspieranie i wyrdznianie zdolnych uczniow szkél ponadpodstawowych, kreowanie
wspotpracy migdzyuczelnianej mi¢dzy r6znymi instytucjami edukacyjnymi poprzez tworzenie platformy
do wymiany wiedzy i doswiadczen, a takze zachgcanie utalentowanej mtodziezy do studiowania i
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zglebiania informacji na temat nowoczesnych technologii. Konkurs jest planowany na okres 17.02.2025-
31.03.2025 (zgloszenia przyjmowane sa do 31.01.2025) i bedzie on sktadal si¢ ze 100 pytan
(maksymalnie do zdobycia jest 100 pkt.). Wyniki konkursu majg zosta¢ opublikowane do 10.04.2025.
Przewidziano nagrody rzeczowe, w tym laptop i tablety.

Przyktadem lgczacym formule promocji Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi na zewnatrz z edukacjg,
ktorej adresatami sg przyszli absolwenci szkot srednich oraz przyszli studenci Uczelni, sg kursy maturalne
realizowane w formule warsztatow SAN Power:

- powtorki maturalne z matematyki realizowane przez ||| | b NEEEEE z MatematykaGryzie.pl,
ktora skupita si¢ na kluczowych zagadnieniach matematycznych zwigzanych z programem
maturalnym (uwzgledniajacych réznorodne zadania i przyktady, rozwijanie umiejetnosci logicznego
mys$lenia oraz techniki rozwigzywania probleméw matematycznych);

- powtorki maturalne z jezyka polskiego realizowane przez —nauczyciela,
edukatora, egzaminatora OKE, trenera oraz laureata nagrody Nauczyciel Roku 2021, ktéry jest
rowniez tworcg kanatu na Tik-Toku dla maturzystow: @daro_uczy polaka. Harmonogram kursow
obejmowat takie zagadnienia, jak: WypowiedZ argumentacyjng na maturze z polskiego na 99%, Test
historyczno-literacki i jezyk polski w uzyciu. Jak napisa¢ notatke syntetyzujaca?, Epoki literackie -
walizka maturalna, Top 7 najwazniejszych lektur obowigzkowych do matury oraz Matura ustna z
jezyka polskiego bez spiny.

Uczelnia tworzy roéwniez warunki i zache¢ca do budowania w trakcie studiéw portfolia, dokumentujacego

najwazniejsze aktywnosci i osiagnigcia studenta, cenionego przez pracodawcoéw i niezbednego w

poszukiwaniu dobrej oferty pracy.

Uczelnia posiada dobrze zorganizowany system wsparcia rozwoju studentow, uwzgledniajacy rozwdj

spoteczny, zawodowy, a takze wsparcia w uczeniu si¢ roznych grup studentow, w tym studentéw z

niepetnosprawnoscig. Dla studentow nowoprzyjetych do Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi

dodatkowo organizowane sa kazdego roku szkolenia z praw i obowigzkow studenta. Szkolenie
przeprowadza na pierwszym spotkaniu organizacyjnym przedstawiciel Samorzadu Studenckiego oraz

Dziekan. Studenci otrzymujg pelng informacj¢ o zasadach i warunkach studiowania, opiekunach

kierunku, prawach i obowigzkach studenta SAN, Komisjach dziatajacych na Uczelni na rzecz studentow,

pomocy materialnej, pomocy dla wykluczonych cyfrowo, dziatalnosci Samorzadu Studenckiego,
kontaktéw z wltadzami Uczelni, systemu wsparcia oraz savoir vivre akademickiego. Studenci sg takze
informowani o tym, ze moga by¢ cztonkami wszystkich gremiow dziatajacych na Uczelni i wptywajacych
na ewaluacje jej pracy, tj. m.in.: Senat, Komisja programowa, Uczelniana Komisja ds. JakoSci

Ksztalcenia, czy Komisja Etyki, a takze sa zaangazowani w proces ankietyzacji.

System opieki i wspierania studentow obejmuje:

Wsparcie w procesie dydaktycznym:

- W procesie uczenia si¢ bezposrednim wsparciem dla studentow, jest wykwalifikowana, stale
rozwijajaca si¢ kadra badawczo-dydaktyczna oraz dydaktyczna.

- W rozwiagzywaniu biezgcych problemow dydaktycznych i organizacyjnych wsparcia studentom
udzielajg powotywani przez Dziekana, po zasiggni¢ciu opinii Samorzadu Studenckiego, Opiekunowie
kierunku, ktérych gtownym zadaniem jest:

e udzielanie pomocy w sprawach zglaszanych przez studentow, zwigzanych z tokiem studiow,
e wspolpraca z pracownikami dziekanatu w zakresie poprawy jakosci i organizacji ksztalcenia, z
organami samorzadu studenckiego oraz Dziekanem/Prodziekanem.

- W zakresie poszczegdlnych przedmiotow/moduléw wsparcia studentom udzielaja w trakcie
konsultacji nauczyciele akademiccy.

- W realizacji pracy dyplomowej wsparcia udziela promotor pracy.

- Uczelnia, organizujac w ramach projektéw zewnetrznych wyklady goscinne, seminaria, szkolenia,
webinaria, stwarza studentom mozliwo$¢ uzupetnienia lub poszerzenia wiedzy oraz umiejetnosci
zdobywanych podczas ksztalcenia.

- Proces dydaktyczny wspierany jest rowniez przez zasoby Biblioteki SAN. W ksiggozbiorze znajduja
si¢ zalecane w sylabusach podreczniki. Dostepne sg tez czasopisma polskie i zagraniczne oraz pomoce
dydaktyczne. Mozliwe jest korzystanie z czytelni, ze stanowiskami komputerowymi z dostepem do
Internetu.

- W procesie dydaktycznym wykorzystywane s3a nowoczesne technologie, w tym systemy
informatyczne, metody i techniki ksztalcenia na odleglos¢.
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W celu zapewnienia studentom mozliwosci odbywania praktyk zawodowych objetych programem

studiow Uczelnia nawigzuje wspolprace oraz podpisuje stosowne porozumienia z wilasciwymi

podmiotami.

Uczelnia umozliwia studentom udziat w organizacji procesu dydaktycznego, poprzez:

e czlonkostwo w organach uczelnianych i wydzialowych zajmujacych si¢ zapewnieniem jako$ci
ksztalcenia,

e zapewnienie opiniowania programow studiow i1 uzgadnianie zapisoOw Regulaminu studiow oraz
regulaminéw wewnetrznych uczelni, takich jak np. Zasady dyplomowania,

e przyznawanie $wiadczen pomocy materialnej (w tym stypendiow) oraz zakwaterowania w domach
studenckich,

e uczestnictwo w badaniach ankietowych oceniajacych nauczycieli akademickich, zajecia
dydaktyczne, warunki studiowania/ podmioty realizujace obstuge studentow/ przez pracownikow
administracji oraz praktyki zawodowe.

Motywowanie studentéw do osiagania lepszych wynikow w nauce:

Jedng z form motywowania studentow do osiggania lepszych wynikdw w nauce jest stypendium
Rektora - zasady przyznawania okresla odrebne zarzadzenie.

Studenci SAN majg mozliwo$¢ skorzystania z indywidualnej organizacji studiow, ktorej zasady
okreslone zostaty w Regulaminie Studiow.

W ramach systemu motywowania studentéw do osiggniecia lepszych wynikow w nauce student, ktory
uzyskat w cyklu nauczania bardzo dobre wyniki w nauce moze uzyska¢ ulge w czesnym za studia.

System pomocy materialnej, wsparcie administracyjne, psychologiczne:

Studenci mogg korzysta¢ z systemu pomocy materialnej zgodnie z zarzadzeniem Rektora.

Organami orzekajacymi w sprawach pomocy materialnej sa Komisja Stypendialna oraz Odwolawcza
Komisja Stypendialna. Zasady przyznawania pomocy materialnej zamieszczone sg na stronie gtownej
Uczelni w zaktadce Student, dalej Centrum obstugi studentéw — Finansowanie — Stypendia.

Studenci majg mozliwos$¢ zakwaterowania w domu studenckim.

Studenci znajdujacy si¢ w szczegblnej sytuacji zyciowej majg mozliwos¢ realizowania przedmiotow
objetych programem studiow wedlug Indywidualnego Programu Studiow, zgodnie z zasadami
okreslonymi w Regulaminie Studiow.

Uczelnia oferuje studentom bezplatng pomoc psychologiczng w formie Studenckiego Centrum
Pomocy Psychologicznej, ktore zajmuje si¢ udzielaniem wsparcia osobom doswiadczajacym trudnosci
zyciowych, tzn. bedacych w kryzysie emocjonalnym, psychicznych, doswiadczajacym depresji lub
innych trudnos$ci o podtozu psychologicznym.

Uczelnia w sytuacjach szczegdlnych (np. pandemia) dokonuje w uzasadnionych przypadkach
obnizenia czesnego.

Obstuge administracyjno-organizacyjng studentow, w tym z wykorzystaniem wspodtczesnych
technologii, zapewniajg Dziekanaty, Dziat Jakosci Ksztalcenia, Akademickie Biuro Karier.

Studenci maja mozliwo$¢ oceny obstugi administracyjnej w formie elektronicznej ankiety. Wyniki
przekazywane sa do WZZJK, umieszczane w corocznym raporcie oraz stanowig podstawe do
sformutowania i zlecenia ewentualnych dziatan doskonalacych kierowanych do wtadz Uczelni.

Wspieranie dzialalno$ci naukowej studentéw i studentéw wybitnych, spolecznej i zainteresowan
studentéw
Studenci moga rozwija¢ wlasne zainteresowania naukowe poprzez:

realizacj¢ projektow badawczych realizowanych w Instytutach SAN pod opieka kadry akademickiej,
udzial w Studenckich Kotach Naukowych wspieranych przez wyznaczonych opiekunéow,
publikowanie w Zeszytach Naukowych SAN, lub dedykowanych kierunkowi periodykach,
Indywidualny Program Studiow,

sfinansowanie udzialu w studenckich konferencjach naukowych,

wsparcie finansowe - stypendium Rektora,

korzystanie z pomieszczen, urzadzen i sSrodkow Uczelni takze poza godzinami zajg¢ dydaktycznych.

Wspieranie dzialalno$ci spolecznej i zainteresowan studentéw
Studenci moga rozwija¢ swoje zainteresowania i angazowac si¢ spolecznie poprzez:

udziatl w organizowanych systematycznie przez Samorzad Studencki akcjach charytatywnych na rzecz
spotecznosci lokalnych,
wolontariat,
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korzystanie z mozliwosci AZS.

Wspieranie dzialan przygotowujacych do wejscia na rynek pracy:
Dziatania wspierajace przygotowanie studentow w wejsciu na rynek pracy realizowane sg przez wladze
Uczelni oraz Akademickie Biuro Karier poprzez:

organizowanie szkolen, seminariéw, webinariow, spotkan z ludzmi sukcesu zawodowego,

program mentoringowy dla studentow. Rol¢ mentoréw petnig cztonkowie Rady Biznesu,

organizacj¢ spotkan studentéw z potencjalnymi pracodawcami oraz wspolprace z instytucjami rynku
pracy w zakresie organizacji szkolen przygotowujacych studentow do wejscia na rynek pracy,
coroczne raporty z dziatalno$ci ABK. Wnioski z uwagami odno$nie optymalizacji przygotowania
studentéw do wejscia na rynek pracy przekazywane sg do Dziekana i DJK. Na ich podstawie wdrazane
s dzialania doskonalgce program studidow i jakosci ksztalcenia.

Rozstrzyganie skarg, rozpatrywanie wnioskow, rozwiazywanie sporéw, sytuacji konfliktowych i
zglaszanych problemoéw

Za rozstrzygnigcia skarg i rozpatrywanie wnioskow zglaszanych przez studentow/doktorantow
odpowiedzialni sa Prorektor ds. rozwoju oraz Rektor.

Zasady rozpoznawania skarg i wnioskow reguluja dwie odrgbne procedury i zarzadzenia.

O sposobach rozstrzygania sporow, problemow i sytuacji konfliktowych studenci pierwszego roku
informowani sg na spotkaniu inaugurujacym ksztalcenie, studenci starszych lat na spotkaniach z
prodziekanami.

Na Uczelni zostat powotany Rzecznik Praw Studentow, ktéry stoi na strazy przestrzegania praw
studentow i doktorantow SAN. Rzecznik wspotpracuje z wtadzami Uczelni, Parlamentem Studentow
w sprawach, w ktorych doszto do naruszenia praw studentdw, a takze w zakresie edukacji studentéw
w odniesieniu do praw i obowigzkdw, jakie im przystuguja.

Studenci mogg zgtasza¢ uwagi skargi i wnioski w formie anonimowej za posrednictwem ,,Skrzynki
skarg i wnioskow”.

Wsparcie studentéw z niepelnosprawnoscia

Biezacej pomocy studentom z niepelnosprawnoscia udziela Pelnomocnik rektora ds. oséb z

niepelnosprawnoscia.

Dziatania Pelnomocnika maja na celu wyréwnanie szans edukacyjnych studentéw 1 z

niepetnosprawnoscia poprzez stwarzanie im warunkow do petnego udzialu w procesie ksztatcenia oraz

badaniach naukowych. Zakres dziatan Pelnomocnika obejmuje:

o informowanie o instytucjach, stowarzyszeniach pozarzadowych dziatajacych na rzecz
studentow/0sob z niepelnosprawnosciami,

e informowanie o programach celowych realizowanych przez Panstwowy Fundusz Rehabilitacji
Osob Niepelnosprawnych dotyczacych osob studiujacych,

e dzialanie w obronie interesoOw studentow/osob z niepetnosprawnos$ciami,

e pomoc studentom z niepetlnosprawnos$ciami w rozwigzywaniu ich biezacych problemoéw,

e pomoc studentom z niepetnosprawnosciami w wypehianiu dokumentéw dotyczacych toku
studiow,

e posredniczenie w kontaktach studentow z niepelnosprawno$ciami z administracja uczelni
dotyczaca toku studiow, warunkéw technicznych oraz barier komunikacyjnych i
architektonicznych,

e reprezentowanie spraw studentéw z niepelnosprawnosciami przed organami uczelni,
nauczycielami akademickimi oraz w srodowisku,

e opiniowanie decyzji dotyczacych studentow z niepelnosprawnos$ciami wydawanych przez
uczelnig,

e pomoc w dostosowaniu formy egzamindw, zaliczen do indywidualnych potrzeb wynikajacych z
niepetnosprawnosci.

Wspieranie mobilnoS$ci studentow

Studenci maja mozliwo$¢ odbywania czg$ci studiéw i praktyk oraz stazy zawodowych w uczelniach
zagranicznych w ramach programu Erasmus+, a uzyskane efekty uczenia si¢ zalicza si¢ do efektow
uczenia si¢ realizowanych w uczelni macierzystej. W tym celu uczelnia zawiera umowy z uczelniami
partnerskimi o wymianie miedzynarodowej. Ponadto, istnieje rowniez mozliwo$¢ uczestnictwa w
Mieszanym Programie Intensywnym (Blended Intensive Programme — BIP) taczacym forme wirtualna
ze stacjonarng.
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- Za wspieranie mobilnosci studentow odpowiedzialny jest Dzial Wspotpracy Migdzynarodowej oraz
Prorektor ds. wspdlpracy migdzynarodowej, a takze Koordynator ds. programu Erasmus+.

- Uczelnia dba o wlasciwy przeptyw informacji dotyczacy mozliwosci skorzystania przez studentéw z
oferty wyjazdow zagranicznych. Realizowane sa kolejne prowadzone cykliczne spotkania z
Uczelnianym Koordynatorem Programu Erasmus+ w siedzibie Uczelni, jak i filiach. Ponadto,
wprowadzono nowe metody dotarcia z informacjami do studentéw poprzez stworzenie kanatu na MS
Teams - Konsultacje Erasmus+ studia stacjonarne i niestacjonarne,

- Wydawany jest newsletter Erasmus + z informacjami dotyczacymi wymiany mig¢dzynarodowe;j
studentow.

- Wprowadzane sg istotne udogodnienia organizacyjne dla studentow, jak np. zasada aplikowania o
wyjazdy w sposob ciagly dla studentéw stacjonarnych i niestacjonarnych wszystkich kierunkow.

- Organizowane sg warsztaty dotyczace zasad wypetniania stosownych dokumentéw, w tym learning
agreement oraz publikowane sa szczegoly zamieszczane na stronie gtownej uczelni, dedykowanej
stronie Erasmus+ (www.erasmus.san.edu.pl), jak rowniez w mediach spoteczno$ciowych.

- Studenci informowani sg o mozliwo$ciach wyjazdu drogg mailowa i kierowani na stron¢ Erasmus-,
na ktorej znajduja si¢: zasady rekrutacji, realizacji i finansowania wyjazdow, czgsto zadawane pytania,
lista uczelni partnerskich, a takze dane kontaktowe koordynatora Erasmus+.

- Upowszechniane sg sprawozdania z realizacji programu Erasmus+ z wynikami badan ankietowych
dotyczacych stopnia satysfakcji studentow z wyjazdow i ich wptywu na rozwdj kariery zawodowe;j i
osobisty.

- Powotany jest opiekun dla studentow obcokrajowcow (w szczego6lnosci z Ukrainy).

- Proces umi¢dzynarodowienia ksztatcenia na kierunku ,,informatyka”, poddawany jest regularnemu
monitorowaniu,  przegladom, ocenie = oraz  doskonaleniu. = Monitorowanie  procesu
umiedzynarodowienia prowadzi na biezaco Dziat Wspolpracy Miedzynarodowej oraz Prorektor ds.
wspotpracy miedzynarodowej, za§ oceny procesu umie¢dzynarodowienia ksztalcenia na kierunku
»informatyka” dokonuje Komisja Programowa, w sklad ktérej wchodza réwniez obok kadry
akademickiej studenci.

- Wisrdd studentéw prowadzone sg co dwa lata badania ankietowe, ktore umozliwiaja m.in. weryfikacje
stopnia waznosci 1 zadowolenia z przekazania informacji dotyczacych odbywania
studiow/stazu/praktyk zagranicznych.

Wyniki monitorowania i oceny procesu internacjonalizacji ksztalcenia stuza do systematycznego

poszerzania zakresu wspotpracy migdzynarodowej, wprowadzania do programu ksztalcenia zajec

zwigzanych z kompetencjami migdzykulturowymi.

Przeglad, ocena i doskonalenie form wsparcia studentow i doktorantéw w procesie uczenia sie:

- Przegladu i oceny form wsparcia studentdw dokonuje Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztatcenia.

- Informacje odno$nie wsparcia studentow pozyskiwane od Samorzadu Studentow, Dzialu Jakos$ci
Ksztatcenia, Akademickiego Biura Karier.

- Zrodtem informacii sg takze raporty hospitacji zaje¢ dydaktycznych oraz wyniki badan ankietowych.

- Koncowy raport z wynikow badan ankietowych, a takze wnioski ze spotkan ze studentami przesytane
sg przez DJK do Wiadz Uczelni wraz z propozycja dziatan doskonalgcych w zakresie wsparcia
studentow.

- Plan dziatan doskonalacych i jego wdrozenie opracowuje DJK.

- Zagadnienia dotyczgce wsparcia studentow w procesie uczenia si¢ omawiane sg na spotkaniach ze
studentami organizowanymi przez Dziekandw lub Prodziekandéw. Spotkania takie majg miejsce co
najmniej raz w semestrze.

- Uwagi i wnioski przedstawicieli studentdéw w zakresie wsparcia w procesie dydaktycznym sg
przekazywane w ramach posiedzen Uczelnianej Komisji ds. Jakos$ci Ksztatcenia oraz spotkan
organizowanych co najmniej raz w roku przez Pelnomocnika ds. organizacji dydaktyki.

- Z kazdego spotkania sporzadzane jest sprawozdanie zawierajace najwazniejsze wnioski studentow,
ktére moga zosta¢ wykorzystane do doskonalenia réznych form wsparcia studentow i doktorantow.

- Do monitorowania i oceny warunkOw procesu uczenia si¢ (w tym infrastruktury) stuza m.in.
funkcjonujace w ramach WSZJK procedury P-06 (Baza dydaktyczna, wsparcie dla studentow,
organizacja i realizacja procesu uczenia si¢) 1 P-07 (Ocena dostosowania bazy dydaktycznej do
potrzeb procesu uczenia sig, obstugi administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz organizacji
procesu uczenia si¢). Procedury te umozliwiajg systemowe i cykliczne prowadzenie badan
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dotyczacych infrastruktury dydaktycznej i naukowej w celu dokonania oceny jej przydatnosci do
realizacji procesu nauczania i uczenia si¢. Syntetyczne raporty z badan ankietowych publikowane sg
na stronach Dziatu Jakosci Ksztalcenia.

- W planach rozwojowych infrastruktury uwzgledniana jest infrastruktura informatyczna i
oprogramowanie stosowane w ksztalceniu z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglosé
roéwniez z uwzglgdnieniem potrzeb i rozwoju Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi.

- Studencka ocena infrastruktury dokonywana jest poprzez badanie ankietowe raz na 2 lata. Zebrane
opinie od kadry, studentow i interesariuszy zewnetrznych oraz opracowywane na ich podstawie
rekomendacje stanowig punkt wyjscia dla strategii doskonalenia bazy dydaktycznej oraz plandéw
rozwojowych.

- Prowadzone sg badania ankietowe dotyczace zaje¢ zdalnych oraz wsparcia studentow w tym zakresie.

- W Zespotach dokonujgcych przegladu systemu wsparcia sg przedstawiciele studentow.

Uczelnia tworzy odpowiednie warunki umozliwiajace studentom z niepelnosprawnoscia petny udziat w
procesie ksztalcenia, jak tez zapewnia pomoc materialng. Budynek przy ul. Kilinskiego 98 jest
dostosowany do potrzeb 0sob z niepelnosprawnoscig. Wyposazenie obejmuje podjazdy, windy, toalety o
gabarytach przystosowanych dla wozkow inwalidzkich na parterze oraz przestronny cigg komunikacyjny,
a wigc rozwigzania techniczne przyjazne dla osob poruszajacych si¢ na wozkach. W kazdej sali
dydaktycznej, laboratorium, pracowni, bibliotece i czytelni zostaly wydzielone miejsca dla oséb z
niepelnosprawnosciag, w tym poruszajacych si¢ na wodzku, natomiast w kazdej sali wyktadowej
adekwatnie dostosowano dla osoby z niepetnosprawno$cia dwa miejsca. Sukcesywnie uzupeltniane sg
réwniez numery pomieszczen z oznaczeniami w alfabecie Braille’a. W bibliotece oraz w pracowniach
komputerowych znajduja si¢ stanowiska komputerowe przeznaczone dla osob niedowidzacych i
niedostyszacych. Komputery wyposazone sa w 24” monitory, program powigkszajaco-mowigcy
ZoomText MagReader oraz klawiature ZoomText — z duzymi kontrastowymi klawiszami. Uczelnia
zadbata takze o zakup petli indukcyjnej, aby utatwi¢ odbior przekazywanych tresci osobom
stabostyszacym lub niedostyszacym. Jej zadaniem jest wspomaganie stuchu i przekazywanie informacji
,»prosto do ucha” osobom przebywajacym w murach budynku. Dziala to za sprawa podiaczenia do zrodta
dzwigku (tj. mikrofonu, zespotu mikrofonow, telewizora, laptopa czy rzutnika multimedialnego) petli
indukcyjnej generujacej prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Sygnat ze zrédla dzwigku
(mikrofon lub zespot mikrofonow, TV, laptop, rzutnik multimedialny...) jest podiaczony do wzmacniacza
petli indukcyjnej, ktory generuje prad zmienny o wartosci nawet kilkunastu amper. Prad ten ,,ptynie”
poprzez obwod zamkniety, w ktérym wytwarzane jest zmienne pole magnetyczne. Zmienne pole
magnetyczne przeksztalcane jest przez cewke w aparacie stuchowym na dzwigk a nastgpnie wzmocniony
odpowiednio do poziomu ubytku stuchu uzytkownika. Studenci z niepelnosprawnoscia maja takze
wydtuzony czas niezbedny na zaliczenie przedmiotu, a takze moga korzysta¢ z Indywidualnej Organizacji
Studiow (IOS). Do obstugi studentoéw z niepetnosprawnos$cia ruchowa w dziekanatach wyznaczone sa
osobne stanowiska, w ktorych blat roboczy znajduje si¢ na wysokos$ci 85 cm od posadzki z zachowaniem
mozliwosci swobodnego podjazdu wozkiem inwalidzkim”.

Nalezy przy tym wspomnie¢, ze kadra akademicka na kierunku ,,informatyka” uczestniczyta takze w
licznych kursach oraz szkoleniach podnoszacych kompetencje migkkie i twarde odwotujace sie¢ sposobu
prowadzenia zajg¢ dydaktycznych, kontaktu ze studentami i $wiadomo$ci potrzeb osob z
niepetnosprawnos$ciami:
- Edukacja wlaczajaca (
Bezpieczenstwo 0sob z niepelnosprawnosciami podczas ewakuacji (|

szkolenie w zakresie podnoszenia §wiadomosci na temat potrzeb 0sob z niepelnosprawnosciami (.
);

kurs doskonalgcy dla nauczycieli akademickich (|

).

W 2021 roku z inicjatywy Pani Prorektor, ||| GGG -:inicjovany zostat
projekt pod nazwa SANCharity. Celem przedsigwzigcia jest m.in. organizacja wydarzen
charytatywnych, jak tez wsparcie Studentow SAN borykajacych si¢ z chorobami nowotworowymi lub
innymi ci¢zkimi schorzeniami. Jednym z elementow akcji byla sprzedaz publikacji ,,Koloryt
wspomnien”, po$wigconej , ktory zmarl w lutym 2021 roku. Uczelnia
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organizuje dzialania umozliwiajgce studentom udziat w akcjach charytatywnych. Spoteczna Akademia
Nauk wsparta akcj¢ charytatywna ,,Mocni Razem — Pomagamy!” (03.12.2020-31.01.2021). Celem akcji
byta pomoc dla , ktorzy od lat zmagaja si¢ z chorobami, ktore catkowicie zmienilty
ich dziecinstwo. W przypadku kazdego z dzieci potrzebne sa $rodki na kosztowne leczenie i rehabilitacje
— na ten cel wtasnie zostaly przeznaczone wszystkie zebrane pienigdze. Inicjatywe od samego poczatku
aktywnie wspierata Spoleczna Akademia Nauk, ktora ufundowata m.in. nagrody dla uczestnikéw turnieju
koszykowki inaugurujacego akcje.

W ramach dziatan prospotecznych realizowany jest rowniez w Spotecznej Akademii Nauk program
Pomagajka SAN promujacy angazowanie si¢ w pomaganie wspolpracujac z instytucjami NGO oraz
osobami, dla ktorych prawa czlowieka i bezpieczenstwo sg podstawowymi warto$ciami. Uczelnia jest
otwarta na drugiego cztowicka, bez wzgledu na kraj pochodzenia, bariery kulturowe oraz religie. Buduje
przestrzen wolna od nietolerancji i podziatow. Studenci SAN od lat pomagajg réwniez potrzebujacym w
sposob madry i1 potrzebny. Twoérczynig 1 prowadzaca spotkania jest Koordynatorka Miedzykulturowa
SAN - . Wspoétautorem programu skierowanego do szkét podstawowych i
ponadpodstawowych jest Kierownik Studium Jezykéw Obcych SAN | N S W zajcciach
uczestniczg réwniez Studenci-Pomagajki z Polski, Ukrainy, Biatorusi i Kazachstanu oraz uchodzcy z
inicjatywy "Dzieci z Dworca Brzes¢".

Uczelnia zapewnia warunki i zachgca studentow do angazowania si¢, poza obowigzkiem uczenia si¢, w
dziatalno$¢ dodatkowa, zarowno umozliwiajgcg rozwdj naukowy, jak tez o charakterze spotecznym. Tak
okreslone i realizowane dziatania SAN z siedzibg w Lodzi sa dla studentow istotne ze wzgledu na
mozliwo$¢ poszerzenia ich wiedzy oraz kompetencji spotecznych ponad program ksztalcenia.
Podejmowane sg inicjatywy majace na celu przygotowanie studentow do wejscia na rynek pracy, dalszej
edukacji, a takze dzialalno$ci na rzecz inicjatyw spotecznych i wypetniania roli spolecznej absolwenta
kierunku ,,informatyka”. W tym zakresie studenci otrzymuja wsparcie w kontaktach z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym. W ramach wspodtpracy z otoczeniem Uczelni oraz rozwijania kompetencji
spotecznych, jak tez kwalifikacji zawodowych studentow podejmowane byly rézne dziatania. Studenci
kierunku ,,informatyka” Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi otrzymuja rowniez wsparcie w
zakresie rozwijania kompetencji spotecznych oraz umozliwiajgcych nabycie umiejetnosci przydatnych w
przyszlej pracy w przedsicbiorstwie lub instytucji zwigzanej z obszarem informatyki, czy tez prowadzac
wlasng dziatalno$¢ zawodowa. Za posrednictwem Akademickiego Biura Karier studenci maja mozliwo$¢
konsultacji z doradcg zawodowym w zakresie wsparcia dotyczacego m.in.: planowania przysztosci
zawodowej, okreSlania preferencji zawodowych i cech osobowos$ci przy uzyciu testow oraz
kwestionariuszy psychologicznych, metod poszukiwania pracy, itd. Wychodzac naprzeciw
oczekiwaniom studentow oraz pracodawcow, Biuro Karier prowadzi szkolenia i warsztaty pozwalajace
na doskonalenie umigjetnosci zwigzanych z wejsciem na rynek pracy — np. ,,Jak efektywnie szukac
pracy”, ,,ABC Sztuki prezentacji”, ,,Perfect CV”. ABK zbiera i udostgpnia oferty pracy, a takze
informacje zwrotne z rynku pracy na temat absolwentéw, udziela porad dotyczacych przygotowywania
dokumentow aplikacyjnych, planowania kariery, metod poszukiwania pracy i technik rekrutacyjnych,
wspotpracuje z urzedami pracy i instytucjami otoczenia spoleczno-gospodarczego.

Ponadto studentom kierunku ,,informatyka”, realizowanego w Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg
w Lodzi, dedykowane byly warsztaty, szkolenia, konferencje oraz wyklady umozliwiajace
zapoznanie si¢ ze specyfika pracy specjalisty z obszaru informatyki, badz tez rozwijajace okreslone
umiejetnosci praktyczne. Nalezy tu wskaza¢ cykliczne wydarzenia, takie jak:

- Lodzkie Dni Informatyki 2024 (19-21.11.2024) — najwigkszy, cykliczny event z obszaru ICT w
wojewodztwie todzkim organizowany od 2017 roku na kampusach Politechniki todzkiej i
Uniwersytetu L.odzkiego, a takze w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi. Kazdego roku LDI oferuje
szereg bezptatnych wyktadow, warsztatoOw oraz targi pracy dedykowane tylko i wylgcznie branzy IT.
W ramach tegorocznej edycji wydarzenia, ktorego tematem przewodnim byta sztuczna inteligencja,
odbyty sie wyktady i warsztaty organizowane przez nauczycieli akademickich Spotecznej Akademii
Nauk:

Warsztaty:

« Wykorzystaj Google Colab i Hugging Face d
prowadzone przez ;

.Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w programach graficznych (21.11.2024) — warsztaty
prowadzone przez

o swoich projektow Al (21.11.2024) — warsztaty
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« Nowoczesna aplikacja webowa. Skad si¢ biorg dane w Internecie? (21.11.2024) — warsztaty
prowadzone przez ;

Wyklady:

« Fascynujacy $wiat sztucznej inteligencji (prowadzgca: _
Spoteczna Akademia Nauk);

» Studenckie Koto Naukowe Sztucznej Inteligencji SAN-AI,

Lodzkie Dni Informatyki 2023 (7-9.11.2023) — wydarzenie obejmujace szereg wyktadow, warsztatow

oraz targow pracy dedykowane branzy IT. Tematyka wydarzenia skupiona byla wokoét sztucznej

inteligencji. Wsrdd prelegentow znalazta si¢ prorektor ds. Nauki Spotecznej Akademii Nauk, -

z wyktadem ,,0d testu Turinga do generatywnej sztucznej inteligencji”,

a Spoteczna Akademia Nauk byta fundatorem nagréod w przeprowadzonych konkursach;

Lodzkie Dni Informatyki 2022 (15-17.11.2022) — w ramach wydarzenia odbyly si¢ wyktady (m.in.:

Jak pisa¢ czysty kod? Poznaj dobre praktyki tworzenia czytelnych programéw, Co robi Twoj kod

kiedy $pisz? Efektywne monitorowanie mikroserwiséw z uzyciem OpenTelemetry, CyberSecurity -

Dlaczego cztowiek jest najstabszym ogniwem w bezpieczenstwie 1T?, Twoj wlasny dedykowany

serwer gamingowy Ww chmurze Azure, Statyczna analiza kodu przy uzyciu narzedzi

SonarQube/SonarCloud), warsztaty, targi pracy dedykowane branzy iT oraz konkursy z nagrodami,

ktorych fundatorem byta Spoleczna Akademia Nauk;

W latach 2021-2024 studuenci mogli uczestniczy¢ w wykltadach, warsztatach, webinariach
wzbogacajacych kompetencje zawodowe, jak np.:

seminarium - ,,Przeszto$¢, terazniejszo$¢ i przyszios¢ sztucznej inteligencji” (19.10.2024) - spotkanie
z GGG - cncdier ds. doswiadczen klienta z technologiami, w tym sztuczng
inteligencja, pracujagcg na co dzien w amerykanskiej firmie. Podczas spotkania, wspdlnie ze
studentami, omdwita nastgpujace zagadnienia: sztuczna inteligencja od strony technicznej, regulacje
prawne i etyka zwigzana z Al, wyzwania, ktore niesie ze sobg rozwoj Al oraz futurologiczne prognozy
dotyczace przysztosci tej technologii;
warsztaty ,,Sztuczna Inteligencja (Al) - rewolucja na miar¢ wynalezienia Internetu?” (26.06.2024) -
podczas warsztatow, prowadzonych przez - specjaliste w dziedzinie
komunikacji biznesowej i marketingu z ponad 20-letnim doswiadczeniem, uczestnicy mogli
dowiedzie¢ sie, jak praktycznie wykorzystaé te narzedzia, aby osiggng¢ sukces w swojej dziatalnosci
zawodowej i osobistej. Warsztaty skierowane byly do wszystkich osob zainteresowanych tematyka
sztucznej inteligencji - zarowno tych, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w tej dziedzinie, jak i tych, ktorzy
chcg poglebi¢c swoja wiedze 1 umiegjetnosci. Agenda wydarzenia obejmowata m.in.: specyfik
chatuGPT, jej alternatywy, formul¢ na pisanie skutecznych promptoéw/polecen, zastosowania
generatywnego Al w marketingu czy alternatywne narzg¢dzia do generowania tresci;
warsztaty ,,Praktyczne wykorzystanie technologii Al w biznesie” (20.06.2024) - podczas warsztatow,
poprowadzonych przez doswiadczonego praktyka ||| [ | | | SN, stvdenci micli szanse nie
tylko poznac¢ teoretyczne podstawy Al, ale przede wszystkim zdoby¢ praktyczne umiejetnoscei, ktore
beda mogli zastosowa¢ w swoich przysztych karierach zawodowych. W planie znalazty si¢ bowiem
zagadnienia m.in.: praktycznego wykorzystania popularnych narzgdzi LLM do zastosowan
biznesowych, przyktadow zastosowan agentoéw Al w marketingu (np. chatboty, wirtualni asystenci,
agenci zakupowi) czy przyktad platformy SaaS wykorzystujacej Al dla biznesu;
warsztaty ,,Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe: Odkryj potege technologii przysziosci!”
(24.07.2023) — wydarzenie prowadzone przez

ktorzy zaprezentowali podstawowe pojecia 1 techniki
zwigzane z sztuczng inteligencjg oraz pokazali praktyczne zastosowanie nowych narzg¢dzi przydatnych
w wielu dziedzinach zycia;
szkolenie ,,Zagadnienia Przemystu 4.0” (marzec 2023) - skupialo si¢ ono na zmianach
technologicznych, procesowych i organizacyjnych wynikajacych z wprowadzenia koncepcji
Przemystu 4.0. Omoéwione zostaly technologie, ktore zmieniajg oblicze przemystu, takie jak Internet
of Things (IoT), Digital Twin oraz roboty mobilne. W wydarzenie organizorowane przez firme¢
Inovatice i wspotorganizowane przez Platforme Przemystu Przysziosciowa i SAN zaangazowali si¢
takze studenci ,,informatyki”;
»Adobe Photoshop — wprowadzenie do grafiki rastrowej” (23.02.2022) — warsztaty realizowane w
ramach Ferii z SAN skupialy si¢ na uzyskaniu odp. na pytania: Jakie sa cechy obrazéw rastrowych?
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Jak uzywac retuszu w programie Photoshop? Jakie sa mozliwos$ci obrobki fotografii oraz narzgdzia do

selekcji i usuwania zbednych elementéw obrazu? Odpowiedzi na nie udzielita ||| EGG_
specjalizujaca si¢ w grafice komputerowej i multimediach, posiadajacej tytuty

Adobe Certified Expert (ACE) z programoéw Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Dreamweaver.

Dzigki tym warsztatom uczestnicy poznali bardzo duzo zagadnien wprowadzajacych ich w $wiat

grafiki komputerowej jak i do multimediow;

»Adobe Illustrator — wprowadzenie do grafiki wektorowej” (23.02.2022) — warsztaty realizowane w

ramach Ferii z SAN przez . Uczestnicy tego warsztatu

dowiedzieli sig, jak rozpoczac prace z programem Adobe Illustrator. Poznali podstawowe informacje

na temat grafiki wektorowej i rastrowe;j, a takze dowiedzieli si¢ jaki format graficzny wybra¢ do zapisu

i udostepniania swoich projektow;

,»Wakacyjne Laboratorium Analityczne”, w ramach ktorego zorganizowano cztery webinaria:

» Analiza danych w zarzadzaniu (05.08.2021),

« Tabele i wykresy w Excelu (12.08.2021),

« Big Data w praktyce (19.08.2021),

o Podstawy makr i VBA (26.08.2021);

warsztaty ,,Przyszto$¢ robotyki przemystowej. Czy roboty zastapig ludzi?” (22.06.2021) — wydarzenie

przeprowadzone przez , w trakcie spotkania studenci dowiedzieli si¢

wigcej na temat robotyki przemystowej, jej rozwoju i funkcjonowaniu wspotczesnych zaktadoéw pracy

oraz wykorzystaniu w nich sztucznej inteligencji;

warsztaty ,,Gdzie wyladuje w Informatyce za 5 lat?” (01.06.2021) — wydarzenie zrealizowane przez

. Tematem byla przysztos¢ branzy informatycznej. Gdzie za pigé¢ lat bedzie

mozna pracowac i jak to bedzie wygladato?;

warsztaty ,,Raspberry Pi - cudna, mala ptyteczka, a tyle mozliwosci” (25.05.2021) - aktywnos$¢ z

udziatem || S o o:liwosciach wykorzystania Rasbpberry PI - matego

komputera - w domu, w pracy i na §wiezym powietrzu;

warsztaty ,,Buja¢ w chmurach” (18.05.2021) - aktywnos$¢ z _ 0

wykorzystaniu komputera lokalnego, laptopa, smartfona oraz serweréw zwirtualizowanych, a takze

odpowiedzeniu na pytanie: czemu systemy informatyczne zostaly przeniesione do chmury?;

LInformatyka: programowanie, sieci komputerowe, grafika, montaz filmow” (2018) - bezplatne

warsztaty informatyczne, ktore odbyty si¢ w ramach cyklu wykltadow ferii z SAN, przyblizyty

uczestnikom wiele zagadnien zwigzanych z programowaniem, grafikg komputerowg oraz sieciami i

systemami komputerowymi. Dodatkowo byta poruszana aktualna tematyka taka jak modelowanie 3D,

technologie programowania czy montaz filmu.

Ponadto studenci kierunku ,,informatyka” mogli uczestniczy¢ w dodatkowych aktywnosciach,
wydarzeniach podnoszacych ich wiedze i umiejetnosci, jak tez kompetencje spoleczne, np.:

powotanie w 2023 roku tytutu ,,Mediana” stanowigcego przyktad inicjatywy studenckiej, ktorej celem
jest wspottworzenie przysztosci mediow. Publikowane majg byé tam: podcasty, wywiady, artykuly
miedzynarodowej oraz inne formy, ktére umozliwiltyby na dotarcie do szerszego grona odbiorcow;

konsultacje Doradztwo zawodowe - studenci, jak 1 absolwenci SAN moga skorzysta¢ z diagnozy
potrzeb 1 preferencji zawodowych, uzyska¢ pomoc w przygotowaniu CV i listu motywacyjnego,
skorzysta¢ z mozliwosci symulacji rozmowy kwalifikacyjnej, przygotowaniu do réznych etapow
selekcji i rekrutacji, skorzysta¢ z indywidualnej pomocy w zakresie samozatrudnienia, oraz udzielone
zostato wsparcie dla os6b z niepelnosprawnoscia w poszukiwaniu samozatrudnienia. Udzial w

konsultacjach byt bezptatny, spotkania odbywaja si¢ on-line z ||| Gz

Studenci kierunku ,,informatyka” majg takze mozliwo$¢ uczestnictwa w innych aktywnosciach
podnoszacych wiedze dotyczaca otaczajacego nas Swiata, zwigzanych z wejsciem na rynek pracy
(tj. wydarzenia w formach webinaridow, spotkan czy seminariow, badzZ warsztatow, w tym rowniez
zdalnych):

Warsztaty z przedsigbiorczosci (27.01.2023) — omdéwiono szczegdtowo, jak stworzyé prawidlowo
biznesplan (np. starajac si¢ o dofinansowanie), czy pomyst na biznes przyniesie oczekiwane zyski, czy
firma begdzie w stanie utrzymac¢ si¢ na konkurencyjnym rynku (analiza SWOT), a takze, jak zatozy¢
wlasng dziatalno$¢ oraz jakie cechy osobowosciowe powinna posiadaé osoba przedsigbiorcza;

szkoleniu pt. Cyberbezpieczenstwo (01.12.2022) — Fundacja Platforma Przemystu oraz Instytut
Bezpieczenstwa Narodowego SAN zrealizowaly szkolenie online, na ktérym uczestnicy mogli naby¢
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wiedze¢ odno$nie wprowadzenia cyberbezpieczenstwa w swoich firmach, mogli otrzymac praktyczne
narzedzia i wskazowki w tym zakresie oraz poznaé praktyczne przyktady cyberzagrozen, ich
konsekwencje dla prowadzonej dziatalnosci oraz uzyskaé wiedze, jak mozna im zapobiegac;

- konferencja naukowa Budowanie kariery zawodowej studentow Spolecznej Akademii Nauk
(24.06.2022), ktora zostala zorganizowana przez Spoteczng Akademi¢ Nauk w ramach unijnego
projektu ,,Zintegrowany Program Rozwoju Spotecznej Akademii Nauk”. W programie spotkania
poruszono nastgpujace zagadnienia: pomoc studentom przy zatozeniu wilasnej dziatalnosci
gospodarczej dzigki srodkom unijnym. Tg tematyke przedstawila Mazowiecka Jednostka wdrazania
Programoéw unijnych; $ciezka rozwoju ,,0d Uczelni, przez wlasng firme¢ i hospicjum, do CSR-u” -
zagadnienie zaprezentowat z Forum Odpowiedzialnego Biznesu, a takze
swiadome budowanie roznych $ciezek kariery zawodowej i1 wizerunku eksperckiego - temat
omowiony przez ze Stowarzyszenia Tworcow grafiki uzytkowej;

- warsztat online Cyberbezpieczenstwo — jak funkcjonowaé w Swiecie wirtualnym, jakie dane zostawiac
w sieci i czy wiemy, jak zacierac¢ po sobie slady (19.07.2021), ktory poprowadzita

. Byl on poswigcony zacieraniu cyfrowych §ladow pozostawianych w Internecie,
zjawisku fake newsow i medialnej banki mydlanej, a takze obronie swojego wizerunku w przestrzeni
online;

- Personal Branding — biznesowe korzysci z budowania marki wtasnej (22.07.2021) — tematem
warsztatu bylo: czym jest personal branding i jak praktycznie zastosowaé go w biznesie;

- Budowanie sciezki kariery (19.07.2021) — warsztat miat na celu zwigkszenie $wiadomosci na temat
wlasnych kompetencji i atutow;

- Budowanie relacji biznesowych (16.07.2021) — omdwione podczas warsztatu zostaly zagadnienia,
takie jak: komunikacja interpersonalna, jak powinny wyglada¢ komunikaty na strony firm, jak i w
mediach spolecznosciowych;

- Pracoholizm - poswiecony problemowi zagrozenia pracoholizmem (12.01.2019), ktéry poprowadzit

— psycholog, menadzer — z doswiadczeniem w zakresie psychologii motywacji,
pomocy osobom cierpigcym na depresje, stany lekowe i problemy wywolane niewtasciwg aktywnos$cia
zawodowa.

W zakresie wsparcia, studenci sg rowniez informowani (m.in. przez wyktadowcow) o mozliwosci
korzystania ze specjalistycznego oprogramowania, rdwniez poza zajeciami. Spoteczna Akademia Nauk
oferuje takze wsparcia dla osob wykluczonych cyfrowo, umozliwiajagc wypozyczenie sprzetu
komputerowego wraz z oprogramowaniem zapewniajacym stosowanie technik informacyjno-
komunikacyjnym. Kazdy student, ktory jest zainteresowany wypozyczeniem sprzgtu, zglasza potrzebe
wypozyczenia komputera do dzialu IT 1 taki sprzet otrzymuje. Studenci kierunku ,,informatyka” nie
zglaszali takich potrzeb. Uczelnia umozliwia studentom rozwijanie czy tez nabywanie kompetencji
cyfrowych poprzez systematyczne szkolenia. Podczas zaje¢ na studiach stacjonarnych oraz
niestacjonarnych jest zorganizowany dyzur pracownika Dziatu IT, ktory reaguje na biezaco na problemy
techniczne.

Studenci wychowujacy dzieci, a znajdujacy si¢ ponadto w trudnej sytuacji materialnej, mogg korzystac¢ z
zapomogi finansowej, ktorej warunki przyznawania sa zawarte w Regulaminie pomocy materialnej oraz
w uzasadnionych przypadkach moga korzystac ze znizki w czesnym. Do roku 2019 (czas przed pandemia)
Uczelnia oferowata studentom wychowujacym dzieci mozliwo$¢ korzystania z tzw. Punktu opieki w
czasie dni zjazdowych. Uczelnia wynajmowala sal¢ w pobliskim przedszkolu i zatrudnita Opiekunke ze
specjalistycznymi kwalifikacjami. Studenci nie byli zainteresowani tg formg opieki i Uczelnia wycofata
si¢ z tej oferty, co tez bylo zwigzane z pandemig Covid-19.

Studenci mogg takze korzysta¢ z pomocy psychologicznej. W ramach Spotecznej Akademii Nauk
funkcjonuje Studenckie Centrum Pomocy Psychologicznej. Zajmuje si¢ ono udzielaniem wsparcia
osobom doswiadczajacym trudnos$ci zyciowych, tj. bedacych w kryzysie emocjonalnym, psychicznym,
doswiadczajacym depresji lub innych trudnosci o podtozu psychologicznym. Centrum funkcjonuje w
oparciu o dyzury w S$ci$le okreslonych godzinach, a jej kierownikami sa:

Uczelnia oferuje takze mozliwos¢ wziecia udzialu w bezptatnych konsultacjach psychologicznych.
Zapisy odbywajg si¢ przez stron¢ Uczelni pod linkiem: Spoteczna Akademia Nauk - SAN - studia
licencjackie 1 magisterskie £.0dZ - Zapisy na bezptatne konsultacje psychologiczne dla studentow lub
bezposrednio przez strong internetowg Niezaleznego Zrzeszenia Studentow: https://nzs.org.pl/
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konsultacje2022/, gdzie istnieje mozliwos¢ dopasowania dnia i godziny konsultacji i wyboru terapeuty.
Na podany podczas zapiséw adres e-mail, uczestnik konsultacji otrzyma wiadomo$¢ z potwierdzeniem.
Spotkania ze specjalistami odbywaja si¢ za posrednictwem platformy Microsoft Teams i trwaja 50 minut
— informacja ta znajduje si¢ roOwniez na naszej stronie internetowej. Organizatorem konsultacji jest
Niezalezne Zrzeszenie Studentow wraz z inicjatywa ,,The Presja”.

Na Uczelni istnieje rowniez system motywowania studentow do osiggania lepszych wynikéw w procesie
uczenia si¢. Jednym z narzedzi aktywizacji sluchaczy do efektywnej nauki jest stypendium specjalne
Rektora przyznawane za wyniki w nauce i szczego6lne zaangazowanie studentow w zycie Uczelni. Innym
instrumentem wsparcia sg nagrody dla studentow za wybitne prace dyplomowe. Stypendium Rektora dla
najlepszych studentdéw moze otrzymaé student, ktory uzyskal wysokag srednig ocen ze wszystkich
przedmiotow objetych planem studiow i programem nauczania na danym kierunku studiéw, a takze
posiada osiagniecia naukowe lub wysokie wyniki sportowe we wspotzawodnictwie migdzynarodowym
lub krajowym. Uczelnia wspiera studentow wybitnych poprzez tutoring pracownika naukowego,
indywidualizacj¢ programu studiow, wlaczanie do prac badawczych, w tym umozliwienie publikowania
prac czy udziale w projektach o zasiggu krajowym czy mi¢dzynarodowym. Dla najlepszych studentéw
przygotowywane s3 takze oferty motywacyjne w postaci darmowego kursu specjalistycznego
rozszerzajacego kompetencje zawodowe organizowanego w Uczelni.

Studenci kierunku ,,informatyka”, realizowanego w Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi, odnosili

réowniez znaczgce sukcesy przy okazji réznych wydarzen czy konkurséw m.in.:

- wramach £odzkich Dni Informatyki 2024 przyznano stypendia £.odzkiego Klastra ICT dla najlepszej
studentki, ktorg okazata si¢ byc — studentka V roku. Dodatkowo,
zorganizowano réwniez konkurs graficzny poswigecony tematyce: ,,Moja uczelnia za 25 lat wedlug
Al”. Ze wszystkich zgloszen, ktore wplynety w pierwszym etapie zostato wybranych 5 najlepszych
prac. Niezalezne jury, biorgc pod uwagg internetowo oddawane glosy uczestnikdéw trzeciego dnia £.DI,
wybrato najlepsza prac¢ oraz dwa wyrdznienia. Autorem najlepszej pracy zostal:

, natomiast wyrdznienia otrzymaty: ;

- W ramach konkursu L.odzki[a] Programista[ka] Roku 2023 (organizator: L.odzki Klaster ICT 2023)
przyznano nagrode dla najlepszego programisty — laureatem zostat ||| | GG - v tamtym
czasie student semestru 5 studiéw I stopnia;

- wramach Hackathonu, ktéry odbyt si¢ w listopadzie 2022 roku, absolwent ,,informatyki” 1 i II stopnia,
realizowanych w SAN, a obecnie wyktadowca na wsomnianym kierunku,
wraz ze swoim zespotem wygrali miedzynarodowy konkurs dla programistow. Zespot startowal w
kategorii: IPN Quiz Generator. Do konkursu w tej kategorii zgtoszone zostaty 23 projekty. Aplikacje
napisali w 24h. Lacznie w Hackathonie 2022 brato udziat 2700 programistow z catego $Swiata.
Zghtaszali projekty w 9 kategoriach konkursowych.

Najlepsi studenci majg rowniez mozliwos¢ publikowania w czasopismach wydawanych przez SAN (np.
,Publicystyka i Prace Studentow”). Studenci kierunku ,,informatyka”, prowadzonego w Spotecznej
Akademii Nauk z siedziba w L.odzi, moga si¢ rowniez ubiegac o stypendia Rektora, stypendium specjalne
dla os6b z niepetnosprawnoscia, stypendium specjalne oraz zapomogg. O stypendia ubiegato si¢ tacznie
88 0s6b, przyznano natomiast 69 osobom: stypendium socjalne (6 0s6b na studiach I stopnia; 2 osoby na
studiach II stopnia), stypendium Rektora dla najlepszych studentow (39 os6b na studiach I stopnia; 7 0sob
na studiach II stopnia), stypendium specjalne dla osév z niepetnosprawnoscig (12 os6b na studiach [
stopnia; 3 osoby na studiach II stopnia). Nikt nie ubiegatl si¢ 0 zapomogg. Laczna kwota przyznanych
stypendium w okresie pazdziernik-grudzien 2024 to ok. 251 tys. ztotych (stypendium socjalne — 61,2 tys.,
stypendium Rektroa dla najlepszych studentow — 110,4 tys. stypendium dla oséb z niepelnosprawnoscia
—79,2 tys.).

W Uczelni podejmuje si¢ dziatania wspierajgce mobilno$¢ studentow w wymianie mi¢dzynarodowe;.
Uczelnia wspotpracuje z instytucjami naukowymi i edukacyjnymi z catego §wiata, m.in. w ramach
programu FErasmus+ oraz umow bilateralnych dajacych mozliwosci odbycia praktyk 1 stazy
zagranicznych. Umowy partnerskie z uczelniami prowadzacymi kierunek ,,informatyka” zostaty
podpisane z wieloma Uczelniami. Sg to: University of Economics — Varna (Bulgaria), International
Hellenic University (Grecja), University College Algebra (Chorwacja), Universitat Politecnica de
Catalunya (Hiszpania), Vilniaus Universitetas (Litwa), ISLA-Santarem (Portugalia), Universitatea Babes
Bolyai (Rumunia), Universitatea Titu Maiorescu (Rumunia), Universitatea de Vest din Timisoara
(Rumunia), Belgrade Metropolitan University (Serbia), Alanya University (Turcja). Opiekun kierunku
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organizuje dwa razy w semestrze spotkania informacyjne ze studentami dotyczace mozliwosci wyjazdu
w ramach programu Erasmus+. O mozliwosciach wyjazdu na studia i praktyki w ramach programu
Erasmus+ studenci sg takze informowani drogg mailowg - sg kierowani na stron¢ Erasmus+, na ktorej
znajdujg si¢ zasady rekrutacji, realizacji i finansowania wyjazdow, czgsto zadawane pytania, lista uczelni
partnerskich, oraz dane kontaktowe koordynatora Erasmus+. Wyjazdy zagraniczne promuje si¢ takze
poprzez ulotki, portal spotecznosciowy FB oraz strong internetows. Z tej mozliwosci skorzystata -

(Universitat Politecnica de Catalunya, Barcelona, Hiszpania w okresie 08.02.2023-
23.06.2023).

Spoteczna Akademia Nauk podj¢ta rowniez inne dziatania na bazie dotychczasowych do§wiadczen i
analiz wspotpracy migdzynarodowej. Studenci mogli wziaé¢ udziat w kolejnej edycji #ErasmusDays (12
grudnia 2023) zorganizowanej w Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi. To inicjatywa online
majaca na celu upowszechnienie rezultatow projektow realizowanych w ramach programu Erasmus+.
Organizowane byly spotkania, wystawy oraz debaty, w trakcie ktorych mozna bylo postuchaé¢ (lub
samemu opowiedzie¢) o efektach projektow Erasmus+. Podczas tegorocznej edycji #ErasmusDays
zachgcano w szczego6lnosci do wykorzystania narzedzi online (wspominano o webinariach, wydarzeniach
na Facebooku, a takze akcjach na Instagramie — lacznie odbylo si¢ ponad 5,6 tys. wydarzen
organizowanych w 67 panstwach). Byla to doskonata okazja do przekonania sie, jak za pomocg srodkow
pochodzacych z Programu mozna kreowac szereg inicjatyw ksztaltujacych nowe mozliwosci rozwojowe
i edukacyjne zarowno w spolecznosci lokalnej, zawodowej, ale takze — migdzynarodowej. Dodatkowo
zorganizowano takze dwuetapowy Turniej Szachowy transmitowany online na platformie twitch, a
zmagania uczestnikow komentowali: mistrz FIDE Kacper Polok oraz Arcymistrz Maciej Klekowski.

Informacje o zakresie i formach wsparcia udzielanego studentom w procesie uczenia si¢ oraz w aspekcie
rozwoju zawodowego i pomocy materialnej upowszechniane sa w takich dokumentach jak np.:
Regulamin Studiéw, Regulamin praktyk czy Regulamin Pomocy Materialnej. Wszystkie wymienione
materialy dostgpne sg za posrednictwem Wirtualnego Dziekanatu, a takze mediow spoteczno$ciowych
(Facebook, TikTok, Instagram i YouTube) i1 stron internetowych SAN (zakladka ,,Stypendia i
dofinansowania”), gdzie znajduja si¢ szczegdly dotyczace rodzajow stypendidow (do kogo sa one
skierowane, jak si¢ ubiega¢ oraz jaka jest ich wysokos$¢), procedurze oraz terminu sktadania niezb¢dnych
dokumentow.

Kwestie zwigzane z rozstrzyganiem skarg i rozpatrywaniem wnioskow zglaszanych przez studentow
okresla Regulamin Studiow oraz obowiazujaca w ramach WSZJK procedura P-16 (Przeprowadzanie
postepowania w sprawie skarg i wnioskow zglaszanych przez studentow). W celu zapobieganiu
zjawiskom patologicznym, zwigzanym z procesem ksztatcenia powotano na Uczelni Rzecznika Praw
Studentow, ktory ma za zadanie przyjmowanie skarg i wnioskdw wnoszonych anonimowo przez
studentéw. Skargi i wnioski rozpatruje wlasciwa jednostka, ktora, po otrzymaniu skargi/wniosku, okresla
Rzecznik Praw Studentow. Jezeli rozpatrzenie skargi/wniosku wymaga uprzedniego zbadania i
wyjasnienia sprawy, Rzecznik Praw Studentow zbiera niezbedne informacje i materiaty. W tym celu moze
zwroci¢ sie do innych jednostek o przekazanie niezbednych materiatéw i wyjasnien. W przypadkach
szczegoblnie skomplikowanych, skarga lub wniosek moga by¢ rozpatrzone w terminie pozniejszym, nie
pozniej jednak niz do dwoch miesiecy od jej ztozenia. W razie niemoznosci zatatwienia sprawy w ciagu
miesigca, Rzecznik Praw Studentéw zobowiazany jest zawiadomié skarzacego/wnioskujacego o
czynnosciach podjetych w celu rozpatrzenia sprawy oraz o przewidywanym terminie jej rozpatrzenia.
Ponadto, studenci na pierwszym spotkaniu z opiekunem roku sg informowani o tym, jakie dziatania/kroki
nalezy podja¢ w momencie pojawienia si¢ sytuacji konfliktowej i do kogo sie¢ zwrdci¢ celem jej
rozwigzania. Do dyspozycji maja takze ,,skrzynke skarg i wnioskow”, do ktoérej moga anonimowo
wrzucac kartke z wnioskami, uwagami czy skargami. Moga takze wykorzystywa¢ w tym celu droge
mailowa piszac do Dziatu Jakos$ci Ksztalcenia (DJK) na adres: djk@san.edu.pl, o czym sg informowani
na stronie internetowej DJK. Dostegpny jest takze Biuletyn oraz FAQ, czyli najcze$ciej zadawane przez
studentow pytania dotyczace m.in. przeprowadzanych badan ankietowych czy konsekwencji
wycigganych wobec wyktadowcow, ktorzy uzyskali niskg ocene od studentow. Rozpatrywaniem skarg i
wnioskéw wnoszonych przez pracownikdéw Uczelni zajmuje si¢ z kolei Komisja ds. Etyki i Oceniania
Pracownikow (procedura P-17.: Przeprowadzanie postegpowania w sprawie skarg i wnioskow zgtaszanych
przez pracownikow). Skargi/wnioski moga by¢ wnoszone pisemnie lub za pomoca poczty elektroniczne;j,
a takze ustnie do protokotu. Protokot zgloszenia skargi/wniosku ustnie podpisujg wnoszacy
skarge/wniosek oraz przyjmujacy. Kazdg sprawe rozpatruje whasciwa jednostka, ktéra, po otrzymaniu
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skargi/wniosku, okresla Komisja ds. Etyki i Oceniania Pracownikow. Komisja ds. Etyki i Oceniania
Pracownikow zbiera niezbedne informacje i materiaty. W tym celu moze zwrocié si¢ do innych jednostek
o przekazanie niezb¢dnych materiatow i wyjasnien. Zadaniem Komisji jest reagowanie na skargi
zglaszane zar6wno przez pracownikow Uczelni, jak i studentow dotyczacych nieetycznych zachowan lub
przypadkow tamania praw wspolzycia spotecznego i1 standardow akademickich. W sytuacjach
problematycznych i konfliktowych student moze takze zwroécic si¢ do: Rektora, Dziekana, Pelnomocnika
Rektora ds. Jakosci Ksztalcenia, Samorzadu Studentéw czy Opiekuna roku. Pomoc oferuje rowniez
Rzecznik Studentow pelniacy role reprezentanta studentow przed Wiadzami Uczelni w zakresie
sktadanych skarg i wnioskow. Do jego zadan nalezy: interweniowanie w przypadkach wskazujacych na
zachowania patologiczne i przypadki tamania praw studentow Spotecznej Akademii Nauk, a takze
podejmowanie szeregu dziatan majacych na celu poszerzenie §wiadomos$ci wérod studentow w zakresie
ich praw 1 obowiazkow.

Uczelnia reaguje rowniez na przypadki zagrozenia, naruszenia bezpieczenstwa lub dyskryminacji i
przemocy wobec cztonkéw kadry prowadzacej ksztalcenie oraz studentow — ,, Procedura
antymobbingowa Spotecznej Akademii Nauk w Lodzi” stanowigca Zatgcznik nr 1 do Uchwaly Nr 16
Senatu SAN z dnia 27 wrzesnia 2019 roku okres$lajaca zasady przeciwdzialania zjawisku mobbingu,
dyskryminacji i nierownego traktowania pracownikow, studentow w SAN oraz tryb postepowania w
takich sprawach. Skargi w tym zakresie rozpatruje powotana przez Rektora Komisja Antymobbingowa
w skladzie: przedstawiciel nauczycieli akademickich, przedstawiciel studentéw, przedstawiciel
pracownikoéw niebedacych nauczycielami akademickimi, radca prawny zatrudniony w SAN, pracownik
Dziatu Kadr. Komisja dokonuje oceny zasadnos$ci skargi. Komisja przekazuje Rektorowi i stronom
postepowania w formie pisemnej oceng wraz z wnioskami i propozycjami niezbgdnych dziatan, podpisana
przez przewodniczacego i wszystkich cztonkow Komisji. Ocena zasadno$ci konczy postepowanie.
Zakonczenie postgpowania powinno nastapi¢ w terminie do 2 miesigcy od dnia zlozenia skargi.
Prowadzone przez Komisj¢ postgpowanie nie wylacza mozliwosci skierowania przez kazda ze stron
sprawy na droge postepowania sadowego.

Studentom zapewnia si¢ takze skuteczna i kompetentng obstuge administracyjna w zakresie spraw
zwigzanych z procesem dydaktycznym oraz pomocg materialng. Dziekanat jest czynny w poniedziatki,
srody i piatki w godzinach 9:00 — 17:00, wtorki i czwartki w godzinach 11:00 — 17:00 oraz w soboty
zjazdowe w godzinach 8:00 — 16.00. Godziny pracy zapewniaja ciggto$¢ obstugi procesu dydaktycznego.
Pracownicy administracyjni sa zobligowani do podnoszenia swoich kwalifikacji, w szczegolnosci w
zakresie korzystania ze szkolen i konferencji dotyczacych szkolnictwa wyzszego i technologii
informatycznych organizowanych przez Uczelni¢ oraz poza nig. Na kierunku ,,informatyka” dokonano
pod koniec roku akademickiego 2023/2024 oceny funkcjonowania Dziekanatu oraz odbioru obstugi tej
komorki uczelnianej. Najwyzsze noty zadowolenia przyznano kulturze osobistej (4,32), a takze
kompetencjom pracownikow Dziekanatu (4,21). Nieco nizsze $rednie pojawily si¢ przy sprawnosci
obstugi oraz kompletnos$ci informacji uzyskiwanych od pracownikéw Dziekanatu (po 4,16). Najstabiej z
kolei, ponizej granicy 4,0, wypadt obszar godzin pracy tej komorki uczelnianej (3,89).
W ramach systemu wsparcia w zakresie bezpieczenstwa organizowane sg rowniez spotkania informacyjne
i edukacyjne z udziatem opiekuna kierunku i Rzecznika Praw Studentéw/Prorektora ds. Mlodziezy w
zakresie bezpieczenstwa studentow. Organizowane byly takze wydarzenia po$wigcone kwestiom
bezpieczenstwa w Internecie oferowane studentom kierunku ,,informatyka”. Uczelnia organizowata w
poprzednich latach spotkania w formie online z o6wczesnym redaktorem
naczelnym portalu CyberDefence24.pl nalezacym do grupy Defence24.pl, ktore odbyto si¢ 26 maja 2021
roku, dzigki ktéremu stuchacze mogli dowiedzie¢ o najpopularniejszych technikach wykorzystywanych
przez hakeréw, zasadach bezpieczenstwa w Internecie, najczeSciej popelnianych btedach przez
uzytkownikach i sposobach zachowania si¢ w obliczu ataku. Ponadto, zorganizowano roéwniez w
przesztosci inne inicjatywy dla kierunku ,,informatyka”, byty to wigc:
- warsztaty ,,Bezpieczny cztowiek w cyfrowym $wiecie” (26.05.2021);
- wyktady interaktywne z zakresu cyberbezpieczenstwa, ktore poprowadzita dr Berenika Anders-
Mosakowska.
Uczelnia tworzy mozliwosci rozwoju i dziatania na rzecz spotecznosci studenckiej poprzez wspieranie
organizacji studenckich. Najwazniejszg z nich jest Samorzad Studentéw Spotecznej Akademii Nauk,
ktory organizuje zycie studenckie, w tym mi¢dzy innymi: konferencje, warsztaty, imprezy integracyjne,
wydarzenia kulturalne (imprezy cykliczne i okolicznosciowe, itd.). Jego czlonkowie zasiadaja we
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wszystkich organach kolegialnych Uczelni: Senacie, Radach Wydziatow (do 30.09.2019 r.), czy

ogolnouczelnianych komisjach tematycznych, jak i Komisjach czy Zespotach dzialajagcych w ramach

wewnetrznego systemu zapewniania jakoSci ksztalcenia. Samorzad reprezentuje ogél studentéw we

Wtadzach Uczelni i wobec tychze Wtadz, w organach kolegialnych, jednoosobowych Uczelni, oraz przed

kierownikami poszczegolnych jednostek organizacyjnych. Oprocz ustawowych obowigzkow natozonych

na Samorzad, jest on gtdwnym partnerem w dziatalnosci spotecznej, kulturalnej i charytatywnej Uczelni.

Przyktadem dotychczasowe]j dzialalnosci kulturalno-spotecznej Samorzadu Studenckiego Spotecznej

Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi, tj. w latach 2019-2024 roku, moga by¢:

- wspoélorganizacja wyktadu online ,,Food Waste. Wyzwania wspolczesnego $wiata” (4.12.2024)
poswigconego jednym z najpowazniejszych problemow spoteczno-ekonomicznych naszych czasow,
ktory przedstawita - wyktadowczyni i1 badaczka z Amsterdam School of
International Business;

- wlaczenie sie do Gry w 32. Finale Wielkiej Orkiestry Swiatecznej Pomocy (styczen 2024);

- wspotorganizacja pikniku z okazji Dnia Dziecka w Domu Dziecka nr 9 w Lodzi (1 czerwca 2021
roku);

- w dobie trwajacej pandemii koronawirusa Samorzad Studencki postanowil zorganizowaé E-
kalambury w dniach 1-10 kwietnia 2020 roku w oparciu o live streaming i zachgcajac do zabawy w
grupach;

- Samorzad Studencki wraz z wtadzami Uczelni zaangazowat si¢ rowniez w zbidrke krwi dla Huberta
Maciejewskiego, ktory ulegt wypadkowi motocyklowemu i1 obecnie w cigzkim stanie przebywa na
Oddziale Intensywnej Opieki Medycznej w Szpitalu im. M. Kopernika w Lodzi;

- Samorzad Studencki wraz z wladzami Uczelni wlaczyl si¢ w akcje zorganizowania rejestraciji
potencjalnych dawcow szpiku dla ||| G G 1utcgo 2020 roku);

- organizacja wraz z Lordi's Club imprezy Potowinki Spotecznej Akademii Nauk, ktora odbyta si¢ 28
lutego 2020 roku;

- udziat cztonkdéw Samorzadu Studenckiego w XI zjezdzie Forum Uczelni Niepublicznych w 2019 roku;

- zaangazowanie studentow w dzialalno$¢ Akademickiego Choru Kameralnego Spotecznej Akademii
Nauk m.in. koncert i oprawa mszy w Lutomiersku (15 sierpnia 2021 r.), udziat w kolgdach i
pastoratkach zorganizowanych poprzez Facebooka (24 stycznia 2021 r.), koncert Piesni
Patriotycznych w Ciechanowcu (15-16 sierpnia 2020 r.), warsztaty choralne (13 marca 2020 r.) czy
koncert wokalno-instrumentalny Broadway Story (8 listopada 2019 r.).

Studenci kierunku ,,informatyka” angazujg si¢ w ramach funkcjonujacego od 2023 roku Studenckiego
Kota Naukowego Sztucznej Inteligencji, ktore rozpoczeto swojg dzialalnos¢ w Instytucie Technologii
Informatycznych SAN z inicjatywy studenta studiow magisterskich Kierunku ,,informatyka”,
Krystiana Guminskiego. Poczatkowa dziatalno$¢ tego kota byta realizowana w grupie zainteresowanych
studentow zintegrowanej specjalnosci ISO-ZSI (Integracja Systemoéw Otwartych — Zastosowania
Sztucznej Inteligencji). W ramach tej dziatalnosci odbywaly si¢ regularne spotkania on-line w zespole
,Zastosowania Sztucznej Inteligencji” (Teams), utworzonym w lutym 2023 r. W okresie od marca do
maja 2023 roku odbylo si¢ 6 takich spotkan, poswigconych tematyce sztucznej inteligencji, w
szczegblnosci zagadnien dotyczacych algorytméw ewolucyjnych. Spotkania te organizowat i prowadzit

W czerwcu
2023 r., podczas Dni Otwartych Spotecznej Akademii Nauk, , w ramach
dziatalnosci Kota Naukowego Sztucznej Inteligencji, przedstawit prezentacje wraz z live demo jednego z
projektow, ukazujacych praktyczne podejscie do generatywnej sztucznej inteligencji, przy wykorzystaniu
infrastruktury chmurowej Azure. Podobne zagadnienia zaprezentowal w ramach warsztatu, ktory odbyt
si¢ podczas Szkoty Letniej SAN w lipcu 2023 r. Dodatkowo, czlonkowie Kota wspodtorganizowali
rowniez posiedzenia Lodzkiej Regionalnej Rady Przemystu Przysztosci (Szkolenie "Integracja ESG i1
elastycznych form zatrudnienia w strategii Przemyshu 4.0. Dlaczego to si¢ optaca?"). Zagadnienia to m.in.
przystosowanie miejsc pracy i technologii dla 0sob z niepelnosprawno$ciami (grudzien 2024) i Szkolenie
prowadzone przez Prezesa KIPG - Klient, gracz czy dtuznik - techniki oszustw i jak je rozpoznaé? (maj
2024)) oraz warsztaty graficzne i programistyczne dla uczniow szkot srednich w czasie ferii zimowych
(luty 2023r) i letnich (przetom czerwca i lipca 2023r). Spotkania on-line z uczestnikami Kota Naukowego
Sztucznej Inteligencji kontynuowat w roku akademickim 2023/24, w ustalonym
terminie (raz w miesigcu). Tematyka tych spotkan dotyczy réznych zastosowan sztucznej inteligencji.
Celami Kota Naukowego SAN-AI sa:
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- Popularyzacja wiedzy z zakresu sztucznej inteligencji ws$rdd zainteresowanych studentéw oraz
uczniow szkot Srednich;

- Organizowanie spotkan dyskusyjnych o tematyce sztucznej inteligencji;

- Rozbudzanie zainteresowan pracg badawczo-naukowa w zakresie sztucznej inteligencji;

- Realizacja projektow dotyczacych praktycznych zastosowan sztucznej inteligencji;

- Udziat w wydarzeniach zwigzanych ze sztuczng inteligencja, np. konferencjach;

- Organizowanie konkursow i innych wydarzen promujacych zastosowania sztucznej inteligencji;

- Udziat w aktywnosciach zwigzanych z dziatalno$cig Lodzkiego Klastra ICT w obszarze sztucznej
inteligencji.

W ramach kierunku ,,informatyka” zostato takze reaktywowane Studenckie Koto Naukowe Technologii

Grafiki Komputerowej, ktorego opickunami zostali ||| | G

_ Jako cel dzialan uczestnicy Kota postawili sobie przywrocenie

sprawnos$ci starych zestawoéw (Headset HDP 5GT, rekawice) oraz adaptacj¢ do prac badawczych

zestawow Hololens 2.1 firmy Microsoft bedacych na wyposazeniu pracowni graficznej (sala P-32). Prace

te powinny doprowadzi¢ do zrealizowania wewngtrznych projektow pozwalajacych na wspolprace z

laboratoriami wirtualnej rzeczywistosci (np. w Panstwowej Wyzszej Szkole Filmowej, Telewizyjnej i

Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi).

Studenci kierunku ,,informatyka” mieli mozliwo$¢ podnoszenia kompetencji poprzez uczestnictwo w
projektach realizowanych w ramach Programu Operacyjnego POWER wspoétfinansowanego przez Unig
Europejska, w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego:

1. Projekt ,Projektowanie uniwersalne droga do podnoszenia jakoSci zycia o0sob z
niepelnosprawnosciami” realizowany w okresie od 1.03.2021 do 31.10.2023 roku. Celem projektu
bylo uwrazliwienie studentow na rozne potrzeby osdéb w spoleczenstwie poprzez uwzglednienie
dostepnosci w programach ksztalcenia na wybranych kierunkach, w tym na ,,informatyce” oraz
podniesienie kompetencji wskazanych do prowadzenia zaj¢¢ nauczycieli akademickich Spotecznej
Akademii Nauk w obszarze projektowania uniwersalnego poprzez uczestnictwo w kursach
pozwalajgcych im na opracowanie kart przedmiotu i prowadzenie zaj¢¢ dodatkowych z tego obszaru.
Grupa docelowa w projekcie byto 40 studentow (I i III rok) kierunku ,,informatyka”. Studenci wzigli
udziat w dwoch kursach:

- Kurs I - Projektowanie uniwersalne — dostepnos$¢ obiektéow infrastruktury z wykorzystaniem
stron internetowych - celem uczestnictwa w zajeciach bylo uksztattowanie u studentow
umiejetnosci projektowania strony internetowej jako elementu projektowania uniwersalnego z
nakierowaniem na dostepnos¢ informacji cyfrowej odzwierciedlajacej ulatwienia dostgpu do
budynkow, przystankow, stacji, lotniska. Przedmiot ,,Projektowanie uniwersalne — dostgpnosé¢
obiektow infrastruktury z wykorzystaniem stron internetowych” zostat wpisany do siatki zaj¢¢ na
IIT roku studiow inzynierskich.

- Kurs II - Projektowanie uniwersalne a dostepnos¢ w cyberprzestrzeni - celem uczestnictwa w
zaje¢ciach bylo podwyzZszenie umiejetnosci studentéw kierunku Grafika w zakresie projektowania
1 tworzenia witryn internetowych, aplikacji mobilnych, platform cyfrowych oraz innych zasobow
online w taki sposob, aby byly one dostepne i uzyteczne dla jak najszerszej grupy uzytkownikow,
w tym dla os6b z réznymi niepetnosprawnosciami. Przedmiot ,,Projektowanie uniwersalne a
dostepnos¢ w cyberprzestrzeni” zostal wpisany do siatki zaje¢ na II roku studiéw I stopnia -
inzynierskich.

Wszystkie kursy trwaly po 30h, a wérod prowadzacych wskazano:
. Kursy byly

opracowywane wraz ze Spotdzielnia Socjalng Fado. Na potrzeby realizacji zaj¢¢ na kierunku
Linformatyka” zostaty zakupione okulary do rzeczywisto$ci mieszanej AR (Augmentem Reality) MS
Hololens 2 (2 sztuki).

2. Projekt,,Zintegrowany Program Rozwoju SAN-nowa jako$¢” realizowany w okresie od 1.07.2019 do

31.12.2023 roku. Projekt skierowany byl do studentdow, m.in. kierunku Informatyka, zaréwno I, jak i

II stopnia. Celem projektu byto m.in. podniesienie kompetencji zawodowych studentdow, a co za tym

idzie zwigkszenie szans na rynku pracy. W ramach realizowanego projektu studenci wzigli udzial w
nastepujacych formach wsparcia:

- wizyty studyjne - waznym elementem projektu, stuzagcym zdobywaniu doswiadczen zawodowych

byt udziat kazdego uczestnika projektu w wizycie studyjnej. Wizyty studyjne byly zorganizowane

130



w Mazowieckim Centrum Poligrafii, ul. Mikotaja Ciurlionisa 4, 05-270 Marki, oddzial w Lodzi.
Dzigki pracy grupowej studenci mogli rozwijaé przede wszystkim kompetencje spoteczne.
Kompetencje spoteczne to umiejetnosci radzenia sobie w rdéznych sytuacjach spotecznych
dotyczacych wielu aspektow zycia, w tym zawodowego. Latwos¢ nawigzywania kontaktow,
umiejetno$¢ pracy w grupie, komunikatywno$¢, umiejetnos¢ dostosowywania si¢ do zastanej
sytuacji sg rownie wazne jak kompetencje zawodowe bo przygotowuja studentow do pracy w
srodowisku zawodowym. Wizyty studyjne odbywaly si¢ w matych, kilkuosobowych grupach.
konsultacje z pracodawca - po =zapoznaniu si¢ ze specyfika pracy w danym
przedsigbiorstwie/instytucji, studenci poszerzali swojg wiedz¢ w wybranym obszarze tematycznym
zwigzanym z funkcjonowaniem firmy. Zajecia prowadzone byly przez
reprezentujacego Mazowieckie Centrum Poligrafii (oddziat w Lodzi).
konsultacje z nauczycielem akademickim - studenci poglebiali swoja wiedz¢ na temat
wybranych obszaréw tematycznych, a nastgpnie w ramach Kkonsultacji z nauczycielem
akademickim tworzyli projekty edukacyjne, rowniez w oparciu o pozyskang wczesniej wiedze
zdobytg podczas wizyt studyjnych i konsultacji z pracodawcg. Tematyka projektow edukacyjnych
zwigzana byla z projektowaniem identyfikacji graficzne;j.
zajecia z Marketplace - studenci brali udzial w zajeciach praktycznych z wykorzystaniem
interaktywnej gry symulacyjnej Marketplace. Celem gry symulacyjnej Marketplace bylo
ksztattowanie postaw przedsiebiorczych.
zajecia z Przedsiebiorczosci - studenci poglebiali kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci
poprzez uczestnictwo w warsztatach, w ramach ktorych tworzyli autorskie biznes plany.
kursy zawodowe:

o Inzynieria danych i uczenie maszynowe - uczestnictwo w kursie miato na celu poglebienie
wiedzy teoretycznej 1 mnabyciu umiejetnosci praktycznych studentdéw w  zakresie
programowania. Studenci mogli podnie$¢ swoje kompetencje w nastepujacych zakresach:
tworzenia programow analizujgcych dane na platformie R; budowania responsywnych aplikacji
WEB w oparciu o biblioteke Shiny; przygotowywania danych do ich statystycznej analizy;
budowania i weryfikowania modeli machine learning z wykorzystaniem biblioteki caret;
budowania 1 weryfikowanie modeli deep learning z wykorzystaniem Dbibliotek
TensorFlow/keras.

+ Adobe PhotoShop grafika rastrowa - uczestnictwo w kursie miato na celu pogl¢bienie wiedzy
teoretycznej i nabycie umiejetnosci praktycznych studentow w zakresie programowania
poglebienie wiedzy teoretycznej i umiejetnosci praktycznych w zakresie grafiki rastrowej
poprzez obstuge programu Photoshop. Studenci mogli podnie$¢ swoje kompetencje w
nastgpujacych zakresach: rozpoznawanie cech, wad, zalet grafiki rastrowej; identyfikacja
formatoéw plikow graficznych i ich zastosowanie; dobieranie parametrow obrazu, modeli barw
w obrazie; przetwarzanie obrazow cyfrowych (retusze, fotomontaze, filtry); wykorzystywanie
narzedzi programu i zastosowanie obiektow inteligentnych oraz warstw dopasowania masek
rastrowych i wektorowych oraz trybow mieszania; przygotowywanie projektow do druku;
przygotowywanie projektow na strony internetowe; tworzenie animacji. Kurs trwat 32 godziny
dydaktyczne. Studenci uczegszczajacy na kurs Adobe PhotoShop grafika rastrowa przystgpili do
egzaminu VCC. Skfadat si¢ on z czegSci teoretycznej oraz praktycznej. Instytucja
odpowiedzialna za certyfikacj¢ to Fundacja VCC z siedziba w Lublinie.. Do certyfikacji
przystapito 11 uczestnikow projektu. Pozytywny wynik uzyskato 10 osob (6K/4M).

o Adobe Indesign sklad komputerowy - uczestnictwo w kursie mialo na celu poglebienie
wiedzy teoretycznej i nabycie umiejetnosci praktycznych Studentow w zakresie sktadu tekstu,
przygotowania ilustracji i tworzenia dokumentéw wielostronicowych poprzez obstuge
programu Adobe Indesign. Studenci mogli podnie$¢ swoje kompetencje w nastepujgcych
zakresach: rozpoznawania przestrzeni roboczej i podstawy dziatania programu; tworzenia
nowych dokumentéw, konfiguracji i edycji dokumentoéw wielostronicowych; wykorzystywania
narzedzia pomocniczego utatwiajacego rozmieszczanie elementdw strony; umieszczania
tekstow i tabel w dokumencie; importowania i edytowania ilustracji rastrowych i wektorowych;
przygotowywania do druku, ustalania parametroOw ustawien; przygotowywania i tworzenia
dokumentow elektronicznych (pdf, swf, ePub, html5). Kurs trwal 32 godziny dydaktyczne. W
kursie wzigto udziat 10 studentow (2K,8M).
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o Kurs Adobe Ilustrator grafika wektorowa - Uczestnictwo w kursie mialo na celu poglgbienie
wiedzy teoretycznej i nabycie umieje¢tnosci praktycznych Studentow w zakresie grafiki
wektorowe] poprzez obstuge programu Adobe Illustrator. Studenci mogli podnie$¢ swoje
kompetencje w nastepujacych zakresach: rozpoznawanie cech, wad, zalet grafiki wektorowej;
tworzenia ksztaltow i1 obiektow wektorowych; wykorzystywania narzedzi programu Illustrator
do budowy ztozonych obiektdéw i ilustracji; wykonywania zaawansowanych prac z tekstem:
paleta typografia i akapit, oblewanie grafiki tekstem, style znakowe i akapitowe, tworzenie i
edytowanie obiektow 3D; przygotowywanie projektow do druku i do Internetu oraz tworzenie
dokumentow PDF. Studenci uczeszczajacy na kurs Adobe Ilustrator grafika wektorowa
przystapili do egzaminu VCC. Sktadat si¢ on z czgs$ci teoretycznej oraz praktycznej. Instytucja
odpowiedzialna za certyfikacj¢ to Fundacja VCC z siedzibg w Lublinie. Do certyfikacji
przystapito uczestnikow projektu. Pozytywny wynik uzyskato 7 osob (4K/3M), W kursach
wzigty udziat 4 r6zne grupy studentow.

Kursy prowadzita prowadzita

W Uczelni zostaly opracowane systemowe rozwigzania, ktore pozwalajg na skuteczne monitorowanie
procesu ksztalcenia, systemu wsparcia oraz sprawne dziatanie w kierunku ich doskonalenia. Dzigki
zaangazowaniu studentow w badania ankietowe Dzial JakoSci Ksztalcenia gromadzi informacje
pozwalajgce poznac oczekiwania, potrzeby i bariery, na jakie napotykajg studenci w procesie ksztatcenia.
Analiza wynikow prowadzonych badan pozwala na doskonalenie systemu wspierania oraz motywowania
studentow.

System wspierania i motywowania studentoOw jest oceniany przez studentow m.in. poprzez badanie
ankietowe, ktorego zasady realizacji okresla procedura P-07 (Ocena (...) obstugi administracyjnej,
wsparcia dla studentow oraz organizacji procesu ksztafcenia). Zgodnie z nig, raz na 2 lata realizowane
jest (jak wspomniano wyzej) wsrod studentow badanie jakosci obstugi administracyjnej i organizacji
procesu ksztatcenia. Wyniki badania oraz opracowywane na ich podstawie rekomendacje stanowig punkt
wyijscia dla strategii doskonalenia procesu ksztalcenia oraz planéw zarzadzania Uczelnig. Wdrozenie
rekomendacji pozwala zapewni¢ studentom odpowiednie warunki procesu ksztatcenia w zakresie m.in.
jako$ci obstugi administracyjnej, $srodkéw wsparcia, przeptywu informacji. Przyktadowe dziatania
doskonalace wdrozone na podstawie analizy wynikow badan ankietowych studentéw to: czestsze
informowanie studentdéw o mozliwosci uzyskania pomocy technicznej w przypadku problemow
zwigzanych z uczestnictwem w zajgciach zdalnych, czy poprawa funkcjonowania i zwigkszenie
zaangazowania Samorzadu Studenckiego.

Dotychczasowe wyniki prowadzonych badan na innych kierunkach realizowanych w Spolecznej
Akademii Nauk z siedziba w Lodzi potwierdzaja, ze studenci sa zadowoleni ze wsparcia, jakie zapewnia
im Uczelnia. W ostatniej edycji badania organizowanego dla kierunku ,,informatyka” uwzgledniono
wnioski wyciagnigte z poprzednich ewaluacji prowadzonych takze w innych jednostkach Spotecznej
Akademii Nauk. Zawarto pytania odnoszace si¢ m.in. do aktywnos$ci Samorzadu Studenckiego, oferty
Biura Karier, warunkéw lokalowych (takze przystosowanych dla osob z niepetnosprawnos$cia) oraz
kwestii odnoszacych si¢ do rozstrzygania skarg zgtaszanych przez studentow.

Ostatnie badanie dotyczylo stopnia waznosci i zadowolenia z obszarow zaliczanych do systemu opieki i
wsparcia studentow na kierunku ,,informatyka” zostato przeprowadzone wraz z konicem semestru letniego
2023/2024. Obejmowalto ono takie zagadnienia, jak np.: mozliwo$¢ rozwoju osobistego i1 pogtebienia
wlasnych zainteresowan (np. kota naukowe, udzial w konferencjach, itd.), kontakt z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym (wizyty studyjne, spotkania z ekspertami, wiaczenie praktykow w proces
dydaktyczny) i sposob ich organizacji, tryb rozstrzygania skarg i rozpatrywania wnioskow zglaszanych
przez studentéw, wsparcie nauczycieli akademickich oraz administracji udzielane osobom z
niepelnosprawnoscig, aktywnosci Samorzadu Studenckiego (imprezy integracyjne, wydarzenia
kulturalne itd.) oraz oferta Biura Karier Studenckich w tym wsparcie w zakresie wejscia na rynek pracy.
W tym celu studenci mieli stosowa¢ skale ocen 1-5. W ramach tej kategorii najwyzsza $rednia
zadowolenia otrzymat obszar wsparcia nauczycieli akademickich oraz administracji udzielane osobom z
niepelnosprawnoscia (4,28), natomiast tuz za nimi odnotowano ofert¢ dotyczaca pomocy materialnej
(4,16). Nieco stabsze $rednie pojawity si¢ natomiast przy: trybie rozstrzygania skarg i rozpatrywania
wnioskow zglaszanych przez studentéw (4,12), ofercie Biura Karier Studenckich w tym wsparcie w
zakresie wejscia na rynek pracy (4,11), a takze mozliwosci rozwoju osobistego 1 pogltebienia wlasnych
zainteresowan (np. kota naukowe, udziat w konferencjach, itd.) (4,1). Najstabiej, tj. ponizej granicy 4,0,
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uplasowaty si¢ dwa obszary: aktywnos$¢ Samorzadu Studenckiego (imprezy integracyjne, wydarzenia
kulturalne itd.) (3,98) oraz kontakt z otoczeniem spoteczno-gospodarczym (wizyty studyjne, spotkania z
ekspertami, wlaczenie praktykow w proces dydaktyczny) i sposob ich organizacji (3,81).

Monitorowaniu podlegaja konsultacje prowadzone przez nauczycieli dla studentow. Zgodnie
z obowigzujacymi w WSZJK procedurami Dzial Jakosci Ksztalcenia lub inna wyznaczona przez
Przewodniczacego Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia jednostka, moze prowadzi¢ monitoring
losowo wybranych konsultacji. Ocenie podlega zgodnos¢ realizacji planowanych konsultacji z przyjetymi
standardami (badanie weryfikuje czy konsultacje te odbywaja si¢ dla studentow w ustalonych wczesniej
terminach, a takze czy otrzymali studenci od nauczyciela oczekiwane wsparcie). Ponadto, monitorowany
jest takze stopien zadowolenia studentow z systemu wsparcia, jakie zapewnia im Uczelnia. Raz w roku
Opiekun kierunku przedstawia Dziekanowi podsumowanie wnioskow zgloszonych przez studentow.
Wsrdd ostatnio zglaszanych uwag byly m.in. usprawnienie przeptywu informacji oraz wprowadzenie
czestszych konsultacji. Studenci majg mozliwo$¢ zglaszania tego typu uwag na biezaco, zgodnie ze
swoimi potrzebami. Wnioski te rozpatrywane sg przez osoby/jednostki wskazane przez Dziekana.
Analogicznie wyglada sytuacja z wnioskami i uwagami zglaszanymi przez studentéw za posrednictwem
»skrzynki uwag 1 wnioskow”. Raz w roku DJK przygotowuje dla Pelnomocnika Rektora ds. Jakosci
Ksztalcenia podsumowanie, przy czym na zglaszane uwagi reaguje si¢ na biezagco. W podsumowaniu
rocznym DJK uwzglednia si¢ nie tylko informacj¢ o zglaszanych przez studentoéw uwagach i wnioskach,
lecz takze ocenia si¢ skuteczno$¢ w rozwigzywaniu poszczegdlnych problemow. Kierunek ,,informatyka”
zostal objety tymi dzialaniami. Realizowane dziatania uwzglgdniajace monitoring, w tym badanie opinii
studentéw 1 oceng jakos$ci pracy kadry akademickiej oraz wspieranie organizacji procesu ksztalcenia
przynosza efekty w zakresie doskonalenia systemu wsparcia dydaktycznego czy zawodowego
udzielanego studentom. Wsrdd takich rezultatow warto wymieni¢ np.: dostosowanie organizacji zajg¢ do
potrzeb studentéw, rozwijanie kompetencji pracownikéw obstugi administracyjnej z zakresu obstugi
klienta, a takze zwigkszenie elastycznosci czasu pracy dziekanatu, dostosowanie godzin konsultacji
nauczycieli do potrzeb studentow, udostepnienie informacji wskazanych przez studentow jako przydatne
na stronie Uczelni, a wigc dostosowanie komunikacji internetowej do oczekiwan uzytkownikow. Sposrod
wymienionych wyzej obszaré6w najlepiej oceniony pod wzgledem zadowolenia okazatl si¢: dostepnosé
specjalistycznego oprogramowania w ramach zaje¢ (4,62), a takze jako$¢ potaczenia internetowego w
ramach zaje¢ (4,5). Nieco stabiej ocenione zostaty z kolei wykorzystywanie narzedzi do komunikacji
zdalnych do aktywno$ci pozazajgciowych (np. spotkan kot naukowych, uczestnictwie w
szkoleniach/warsztatach zdalnych) (4,45), udostgpnianie przez wykltadowcow materiatéw z zajec (4,41)
oraz mozliwos¢ uzyskania pomocy w przypadku problemow technicznych zwiazanych z uczestnictwem
w zajeciach zdalnych (4,37). Najnizej wypadt natomiast obszar przygotowania wyktadowcow do
prowadzenia zajec (4,0). Efektem sugestii studentow uwzglednionych w wyzej wymienionym badaniu
bylo: zakupienie dwoch nowoczesnych automatéw na napoje i przekaski, utworzenie strefy
wypoczynkowej dla studentéw oraz powstanie bufetu (poziom -1) w budynku przy ul. Kilinskiego 98.
Ponadto, na ul. Tokarzewskiego 2 w efekcie modernizacji infrastruktury utworzono takze strefe
wypoczynku i zakupiono dwa nowoczesne automaty z przekaskami i napojami oraz dystrybutor z woda.

Zalecenia dotyczace kryterium 8 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji i
osigganych rezultatach

Uczelnia, w celu zapewnienia pelnego publicznego dostepu do informacji réznym grupom interesariuszy
wewngtrznych 1 zewnetrznych, wykorzystuje szeroki wachlarz kanatéw komunikacyjnych takich, jak np.:
strona internetowa, portale spoteczno$ciowe, mailing czy tablice informacyjne na terenie Uczelni. Strona
internetowa Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi zostata w 2023 roku poddana gruntowne;j
modernizacji i jest w pelni przystosowana do potrzeb 0sob z niepelnosprawnosciami, m.in. wzrokowymi,
zgodnie z wytycznymi wyszczegolnionymi w Web Content Accessibility Guidelines 2.1, czyli w skrocie
WCAG 2.1 (ustawa z 21 lutego 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych
podmiotéow publicznych). Zapewniona jest m.in. mozliwo$¢ zwickszenia kontrastu i wielkosci czcionki
tekstu na stronie.
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Na stronie internetowej Spotecznej Akademii Nauk zapewniony jest, w szczegdlnosci zainteresowanym
ksztatceniem w naszej Uczelni, dostep do informacji dotyczacych zasad rekrutacji. Uzytkownikom
gwarantuje si¢ w procesie rekrutacji elektronicznej na studia wystarczajacg ilo$¢ czasu na swobodnag
nawigacje, udzielana jest pomoc celem unikania btedow i ich korygowania, a takze opracowany zostat
czytelny interfejs — spojna nawigacja i kompatybilno$¢é. W Biuletynie Informacji Publicznej umieszczona
zostata Uchwata Senatu w sprawie: warunkow i trybu rekrutacji na studia w Spotecznej Akademii Nauk
(w tym na kierunek ,,informatyka”), gdzie uwzglgdniono m.in. warunki przyj¢cia na studia i kryteria
kwalifikacji kandydatow, wymagania i kompetencje cyfrowe, a takze zasad potwierdzania efektow
uczenia si¢ uzyskanych poza systemem studiow. Informacja o uznawaniu efektéw uczenia si¢ uzyskanych
w innej uczelni ujeta jest w Regulaminie studiow, ktory jest rowniez dostepny w BIP Uczelni. Ponadto,
jest takze mozliwo$¢ wgladu w szczegdly dotyczace procesu ksztalcenia (w tym na kierunku
minformatyka”), w tym: program studiéw, efekty uczenia si¢, plany studidow oraz stosowany system
weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢, uzyskiwanych kwalifikacji, sylwetki absolwenta, obowigzujace
regulaminy (m.in. Regulamin Studiéw, Regulaminu pomocy materialnej) oraz wykaz miejsc odbywania
praktyk dla wszystkich grup interesariuszy (studentow, pracownikow, pracodawcow, absolwentow oraz
kandydatéw na studia). Podstawowym zrodlem informacji o programie ksztalcenia sg sylabusy
przedmiotow, dostgpne na stronie internetowej Uczelni, w Bibliotece oraz we wlasciwym dziekanacie.
Wymienione dane znajdujg si¢ rowniez w gablotach na terenie Uczelni. Dodatkowe informacje mozna
uzyska¢ od pracownikéw Dziekanatu oraz nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia. Strona
internetowa dla kandydatoéw, studentéw, kadry prowadzace] zajgcia oraz interesariuszy zewngtrznych,
Spotecznej Akademii Nauk jest rowniez dostgpna w jezyku angielskim, natomiast w planach jest
uwzglednienie lokalizacji strony w jezyku ukrainskim. Interesariusze wewnetrzni majg dostep do czesci
strony internetowej wymagajacej zalogowania. Wraz z uzyskaniem kodu dostgpu, majg wglad do peine;j
wersji sylabusa (sylabusy w postaci wymaganej rozporzadzeniem dostepne sa w Biuletynie Informacji
Publicznej SAN oraz w zakladce ,,Oferta uczelni”’). Na stronie Spotecznej Akademii Nauk dostgpne sa
takze ogodlne zasady dyplomowania dla kierunku ,,informatyka”. Ponadto, w ramach e-learningu w
Spotecznej Akademii Nauk przewidziano rdwniez uwzglednienie informacji o zajeciach dydaktycznych
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ w dwdch komplementarnych
formach: asynchronicznie z wykorzystaniem platformy edukacyjnej i synchronicznie poprzez zajecia
online w czasie rzeczywistym. Umieszczono szczegdtowy instrukcje dotyczacg instalacji na komputerze
pakietu MS Office 365 i logowania si¢ do platformy MS Teams (zarowno w formie tekstowej, jak i
materialu wideo zamieszczonego na YouTube), informacji o weryfikacji konta i resecie hasta, a takze
kontaktu z pomocg techniczng w przypadku zaistnienia problemu. Jesli za§ chodzi o kody do zaje¢
realizowanych w formie zdalnej to umieszczone zostaty one w planie prowadzonych kierunkow studiow.

Dzigki systemowi Wirtualny Dziekanat studenci maja dostgp do swoich wynikéw w nauce - ocen
uzyskiwanych w ramach poszczegdlnych przedmiotéw oraz podglad dokonanych ptatnosci za studia.
Natomiast w ,,Strefie Studenta” studenci majg mozliwo$¢ uzyskania informacji m.in. na temat:
szczegotowego planu zajeé, zasad dyplomowania, regulaminu praktyk czy konsultacji.

Na stronie internetowej Uczelni zamieszczane sg takze biezace informacje, w tym dotyczace organizacji
studiow, jak i zaje¢ wspomagajacych dla studentéw tj. dotyczace zmian w planie zaje¢, szkolef i
warsztatow dla studentéw oraz zasad wyboru przedmiotow. Ponadto, zamieszcza si¢ rowniez wszelkie
informacje odnoszace si¢ do wsparcia studentow w procesie uczenia sie, jak wsparcia rozwoju studentéw
np. dotyczace organizowanych wydarzen, tj. konferencji naukowych, seminariow, spotkan z
przedstawicielami otoczenia spotecznego i1 gospodarczego oraz imprez kulturalnych odbywajacych si¢ w
Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi. Te informacje sg takze przesylane na adres mailowy
studenta lub na adres maila grupowego danego roku lub grupy. Warto przy tym zaznaczy¢, ze informacje
dotyczace wydarzen odbywajacych si¢ na terenie Uczelni, szkolen i warsztatow dla studentow sg takze
zamieszczane na portalu spotecznosciowym Facebook. Dziatania promujace Uczelni¢ realizowane sa
natomiast poza platforma Facebook takze na YouTubie, TikToku, czy tez Instagramie.

Uczelnia szczeg6lng role przypisuje w procesie budowania uczelni otwartej i wskazujacej mtodziezy
drogi rozwoju zawodowego kontaktom ze szkotami $rednimi. Organizuje konkursy umozliwiajace
kreowanie talentow. W ubieglym roku zorganizowala i przeprowadzita konkurs wiedzy medycznej
»~Mlody Medyk”, skierowany do osob, ktore pragng rozwija¢ si¢ i edukowaé¢ w obszarze nauk
medycznych oraz nauk o zdrowiu. Natomiast w 2025 roku, oprocz kontynuacji tego konkursu, jedng z
planowanych inicjatyw przez SAN jest organizacja konkursu ,,Mlody Informatyk”, skierowanego do
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0sob, ktore pragng rozwijac si¢ i edukowa¢ w obszarze nauk inzynieryjno-technicznych. Celem tego
konkursu jest: rozwijanie zainteresowan uczniow w zakresie wiedzy informatycznej, przydatnej w dalszej
edukacji na takich kierunkach studiow wyzszych jak: informatyka i kierunki pokrewne, zdobywanie
doswiadczenia w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych, wspieranie i wyr6znianie zdolnych uczniow
szkot ponadpodstawowych, kreowanie wspotpracy miedzyuczelnianej] miedzy réznymi instytucjami
edukacyjnymi poprzez tworzenie platformy do wymiany wiedzy i do$wiadczen, a takze zachegcanie
utalentowanej mlodziezy do studiowania i zgl¢biania informacji na temat nowoczesnych technologii.
Konkurs jest planowany na okres 17.02.2025-31.03.2025 (zgtoszenia przyjmowane sa do 31.01.2025) i
bedzie on sktadat si¢ ze 100 pytan (maksymalnie do zdobycia jest 100 pkt.). Wyniki konkursu majg zostaé
opublikowane do 10.04.2025. Przewidziano nagrody rzeczowe, w tym laptop i tablety.

Szczegbdlne miejsce w systemie informacyjnym Uczelni zajmuja informacje o jakosci ksztalcenia.
Dziatania realizowane w ramach wewngetrznego systemu zapewniania jakosci ksztalcenia sg
dokumentowane w postaci raportow badz sprawozdan opracowywanych najczesciej przez Dzial Jakosci
Ksztalcenia (DJK). Sg to w znacznej wigkszoSci dokumenty, do ktorych majg wglad wszyscy
zainteresowani, w tym takze studenci. Uczelniany System Zarzadzania Jakos$cig oraz Opis procedur
stuzacych zapewnianiu jako$ci ksztalcenia jest dostgpny dla wszystkich zainteresowanych na stronie
internetowej oraz w DJK 1 w Dziekanatach. Raporty z badan jakosci sg dostepne w Dziale Jakosci
Ksztalcenia oraz w wersji elektronicznej na stronie internetowej DJK (w formie streszczen, badz
podsumowan - z dostgpem do nich po zalogowaniu). Na wniosek studentow na stronie internetowej DJK
zamieszczone s3 takze odpowiedzi na najcze$ciej zadawane przez nich pytania obejmujgce rowniez
kierunek ,,informatyka”. Na stronie znajdujg si¢ réwniez informacje dotyczace mozliwosci dalszego
ksztalcenia — w przypadku ,,informatyki” realizowanej w SAN w Lodzi jest to mozliwo$¢ kontynuowania
nauki na studiach drugiego stopnia w Spotecznej Akademii Nauk. Absolwenci kierunku ,,informatyka”
I stopnia w SAN w Lodzi posiada¢ beda wiedze z zakresu ogdlnych zagadnien informatyki takich jak
programowanie, grafika komputerowa, inzynieria oprogramowania, sztuczna inteligencja oraz
specjalistyczne umiejetnosci z wybranej dziedziny informatyki.

System informacyjny, w celu jego dostosowywania do potrzeb odbiorcow, podlega cyklicznej ocenie.
Uczelnia pozyskuje opinie studentow dotyczace zakresu przekazywanych informacji. Studenci
systematycznie dokonujg oceny dostgpnos$ci informacji na temat ksztalcenia poprzez badanie ankietowe
(Procedura P-07 - Ocena dostosowania bazy dydaktycznej do potrzeb procesu ksztatcenia, obstugi
administracyjnej, wsparcia dla studentow oraz organizacji procesu ksztalcenia), ktore jest realizowane
raz na 2 lata. Gtownymi adresatami przygotowywanego raportu sg jednostki administracyjne Uczelni oraz
osoby, ktore realizuja dziatania wspomagajace proces ksztalcenia podlegajace w badaniu ocenie.
Ewaluacja ma pomoéc oceni¢ przydatnos$¢ systemu informacji, jego zakres, aktualno$¢ publikowanych
tresci, zgodnosci z potrzebami studentéw oraz wiarygodnos$¢.

W przeprowadzanym badaniu dotyczacym dostgpnosci wykladowcow, wiadz Uczelni i Wydziatu,
przepltywowi informacji oraz wspierania studentéw, ocenie studentow kierunku ,,informatyka” poddany
zostal m.in. stopien zadowolenia z dostgpnosci informacji zwigzanych z tokiem studiow (plan zajec,
godziny konsultacji, terminy sesji, informacje o odwotanych zajeciach, itd.), a takze uzytecznos¢ strony
internetowej Uczelni. Ewaluacji podlega takze zakres uzytecznosci, funkcjonalno$ci, wiarygodnosci
zamieszczanych informacji oraz estetyki strony. W badaniu wykorzystana bedzie skala 1-5. Najlepiej pod
wzgledem zadowolenia ocenione zostaly trzy obszary: dostepnos¢ sylabuséw i programéw studiow (na
stronie www Uczelni) (4,44), dostepno$¢ informacji zwigzanych z tokiem studiow (plan zaje¢, godziny
konsultacji, terminy sesji, informacje o odwotanych zajeciach, itd.) na stronie Uczelni czy portalach
spoteczno$ciowych (4,35) oraz dostepnos¢ wyktadowcdw i mozliwos¢ korzystania z konsultacji (w tym
zdalnych za posrednictwem narzedzi komunikacji na odlegtos¢) (4,32). Nieco nizsze $rednie przypadty:
przydatnosci systemu: Wirtualny Dziekanat (4,26), funkcjonalno$ci, estetyce i przejrzystosci strony
internetowej Uczelni oraz aktualno$ci informacji dostepnych na stronie Uczelni (po 4,11). Najstabszy
poziom satysfakcji zaobserwowano z kolei dla dwoch obszarow: dostgpnosci i kontakcie z Wiadzami
Uczelni (w tym za pos$rednictwem narzedzi do komunikacji na odlegtos¢) oraz dostosowania strony
internetowej do potrzeb 0so6b z niepelnosprawnosciami. Oba aspekty otrzymaty identyczng $rednia
wynoszaca - 4,05.

Prowadzone badanie, zgodnie ze wskazang Procedurg P-07, stuzy zidentyfikowaniu nieprawidlowo$ci w
sposobie organizowania procesu dydaktycznego, zwracajac przy tym uwage na obszary, z ktorych
studenci nie sg zadowoleni. Uzyskane wyniki stanowig punkt wyj$cia do sformutowania strategii
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doskonalenia organizacji procesu ksztatcenia i bazy dydaktycznej oraz plandw zarzadzania Uczelnig, a
takze wspomagaja podjecie odpowiednich dziatan naprawczych w ocenianych obszarach.

Oceny publicznego dostepu do informacji dokonuja takze ew. potencjalni studenci Spotecznej Akademii
Nauk z siedzibg w Lodzi podczas spotkan z uczniami szkot Srednich realizowanych przez pracownikoéw
Dziatu Promocji Uczelni. Podczas prezentacji SAN, uczniowie wypowiadaja si¢ na temat dostepnosci
informacji dotyczacych oferty ksztatcenia, w tym prowadzonych kierunkdéw, programéw studiow, zasad
rekrutacji, systemu wsparcia studentéw, wlacznie z osobami z niepelnosprawnosciami. Wnioski z analiz
opinii uzyskanych zaréwno od interesariuszy zewnetrznych (tj. uczniow szkot $rednich) oraz
wewnetrznych (badanie ankietowe przeprowadzone online wsrdd studentdow), zostaty opracowane przez
DIJK oraz Dzial Promocji. Na podstawie analiz przeprowadzonego w biezacym roku badania, nalezy
sadzi¢, ze respondenci na ogot sg do$¢ zadowoleni z funkcjonalnosci zmodernizowanej strony
internetowej oraz jej odbioru przez rdéznych rodzajow uzytkownikow, w tym o0sob z
niepelnosprawnosciami (m.in. niedowidzacych lub stabowidzacych). Uczelnia zasigga rowniez opinii
Rady Biznesu w zakresie informacji o studiach publikowanych na stronie internetowej. Zarowno opinie
Rady Biznesu jak i Studentow oraz Kandydatow byly uwzglednione przy modernizacji i doskonaleniu
strony internetowej Uczelni.

Ogolne zalozenia monitorowania i oceny publicznego dostgpu do informacji o programie studiow,
warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach i wykorzystywania ich wynikéw do doskonalenia
dostepnosci 1 jako$ci informacji o studiach okresla procedura P-24. Celem jest zapewnienie publicznego
dostepu do informacji o programie studiow, warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach poprzez
monitorowanie, ocen¢ i wykorzystywanie ich wynikoéw do doskonalenia dostepnosci i jakosci informacji
o studiach. Uczelniany Zespo6t ds. Systemu informacyjnego SAN sporzadza, nie poézniej niz 2 tygodnie
przed rozpoczeciem kazdego semestru, oceng publicznego dostgpu do informacji o programie studiow,
warunkach jego realizacji i osiagganych rezultatach, uwzgledniajac wszystkie prowadzone kierunki
studiow 1 przedstawia ja Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia oraz Prorektorowi ds. rozwoju i
przekazuje do Dziatu Jakosci Ksztalcenia. Wyniki monitorowania i wnioski oraz rekomendacje z tej
oceny sa wdrazane i wykorzystywane do doskonalenia publicznego dostepu do informacji o programie
studiow, warunkach jego realizacji i osigganych rezultatach.

Zalecenia dotyczace kryterium 9 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiéow, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK

Kryterium 10. Polityka jakoSci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad
i doskonalenie programu studiow

Polityka jakosci okreslona zostata w ramach Strategii Rozwoju Spotecznej Akademii Nauk oraz
Wewnetrznego Systemu Zarzadzania Jakosciag Ksztatcenia. Nadzér nad zarzadzaniem jakoscia
ksztalcenia i jej doskonaleniem na poziomie Uczelni sprawuje Senat i Rektor SAN. Nadzor nad oceng
jakosci ksztalcenia, nad realizacja procedur wspomagajacych ocen¢ jakosci ksztalcenia oraz nad
procesami doskonalgcymi na poziomie Uczelni prowadzi Uczelniana Komisja ds. Jakosci Ksztatcenia
oraz Pelnomocnik Rektora ds. Jakosci Ksztatcenia. Nadzor nad funkcjonowaniem wewnetrznego systemu
zarzadzania jako$cig na poziomie jednostki organizacyjnej uczelni pelni odpowiedni Dziekan oraz
Pelnomocnik Rektora ds. Jako$ci Ksztalcenia. Nadzér merytoryczny, organizacyjny i administracyjny
nad kierunkiem ,,informatyka” sprawuje Dziekan. Zakres kompetencji i odpowiedzialno$ci dziekana
okreslaja procedury wewngtrznego systemu zarzadzania jakoscia, tj.: pkt. 5.4 Procedury P-02 Tworzenie
i doskonalenie programow studiow oraz obsada zaje¢ dydaktycznych), pkt. 5.6. Procedura P-10
Okreslenie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow uczenia
sig, pkt. 6.5. Procedura P-10 Okreslenie efektow uczenia sie, monitorowanie i weryfikacja osigganych
przez studentow efektow uczenia sig. Dziekan odpowiada m.in. za wlasciwa obsade zaje¢ dydaktycznych
oraz ocen¢ kompetencji pracownikow badawczych, badawczo-dydaktycznych 1 pracownikéw
dydaktycznych shuzacg osiggnieciu zaktadanych w programie efektow uczenia si¢, a takze za realizacje
programu studiow prowadzonych kierunkéw, w tym kierunku ,,informatyka” w Spotecznej Akademii
Nauk z siedzibg w Lodzi. Jest on takze odpowiedzialny za dokonanie zmian w propozycji obsady
kadrowej, wyznaczanie 0sob lub zespotéw dokonujacych przegladu modutdéw czy przedmiotow (takze
praktyk zawodowych i seminariow/proseminariow) pod katem osiggania zaktadanych efektow uczenia
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sig, a takze wyznacza osoby odpowiedzialne za realizacje dziatan korygujacych, naprawczych,
doskonalacych oraz okre$la harmonogram tych dziatan oraz przyjmuje i kieruje do wdrozenia odpowiedni
program studiow. Nadzor nad projektowaniem, monitorowaniem, przegladem i doskonaleniem programu
studiow prowadzonym w ramach wewnetrznego systemu zarzadzania jako$cig ksztalcenia na poziomie
kierunku studiow realizowanych w Uczelni, w tym kierunku ,,informatyka”, sprawuje odpowiedni
dziekan, Pelnomocnik Rektora ds. Jako$ci Ksztalcenia. Natomiast prace nad projektowaniem, przeglagdem
i doskonaleniem programu studiéw prowadzi Komisja Programowa. Kompetencje Pelnomocnika Rektora
ds. jakosci ksztalcenia, Uczelnianej Komisji ds. Jako$ci Ksztatcenia oraz Komisji Programowe;j okresla
Uczelniany System Zarzadzania Jakoscig Ksztatcenia.

Istotne z punktu widzenia Uczelni, a takze polityki jako$ci jest takze zapewnienie prawidlowego,
zgodnego z regulacjami prawnymi oraz przyjetymi przez SAN zasadami, przebiegu rekrutacji, ktory
okresla wyraznie procedura P-01 ,Nabor kandydata na studia”. Przedmiotem niniejszej procedury sa
zasady 1 tryb postgpowania przy rekrutacji studentdw na studia. Wazng role odgrywa w tym przypadku
Komisja Rekrutacyjna powotana na mocy zarzadzen przez Rektora Uczelni, a wraz z nig okreslone sg
réwniez warunki naboru na studia. W procedurze uszczegdtowiono rowniez postgpowanie kwalifikacyjne
wspomnianej Komisji Rekrutacyjnej oraz konieczno$¢ zapewnienia odpowiedniego przeptywu informacji
w okresie rekrutacji pomigdzy Uczelnig, a kandydatem na studia (a w rezultacie takze i przysztym
studentem).

Projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie i1 okresowy przeglad programu studidow kierunku
ninformatyka” obejmuje: projektowanie programu studiow poprzez wprowadzanie zglaszanych i
weryfikowanych co do zasadno$ci zmian w programie studiow, zatwierdzanie programu studiow przez
Senat SAN i monitorowanie poprzez okresowy przeglad programu studiéw dokonywany przez Komisje
Programowa. Zasady projektowania, zatwierdzania, monitorowania i doskonalenia programow studiow
okreslaja obowiazujace w ramach Wewngtrznego Systemu Zarzadzania Jako$cig Ksztatcenia procedury:
P-02 (Tworzenie i doskonalenie programow studiow oraz obsada zaje¢ dydaktycznych) oraz P-10
(Okreslenie efektow uczenia sig, monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow
uczenia sig). Prace nad projektowaniem programu studiow prowadzi, zgodnie z procedurami,
funkcjonujagcymi w ramach Wewnetrznego Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztalcenia, Komisja
Programowa. Prace nad projektowaniem programu studiow dla kierunku ,,informatyka” koncentrujg sig¢
na petnym jego dostosowaniu (w tym kierunkowych efektow uczenia si¢) do wymagan Polskiej Ramy
Kwalifikacji, uregulowan prawnych i oczekiwan rynku pracy, w tym na opracowywaniu przedmiotowych
efektow uczenia si¢, metod ksztatcenia, metod weryfikacji efektow uczenia si¢ oraz tresci programowych,
systemu ECTS. Posiedzenia Komisji zwotywane sa systematycznie, w zalezno$ci od potrzeb nie mniej
niz raz w semestrze. Efekty swoich prac w formie projektu programu studiéow kierunku ,,informatyka”
Komisja przedstawia Dziekanowi, jak i wladzom Uczelni do dalszego procedowania. Zgodnie z ustawa
»Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce” program studidw, odpowiadajacy wymaganiom okreslonym w
regulacjach prawnych, ustala Senat Uczelni z uwzglednieniem opinii Samorzadu Studentéw. Po ustaleniu
programu studiow dla danego kierunku, w tym kierunku ,,informatyka” przez Senat, odpowiedni dziekan
przyjmuje i kieruje go do wdrozenia (program studiow zawiera wszystkie elementy okreslone w
Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. - tekst jednolity
(zawarty w Obwieszczeniu Ministra Edukacji i Nauki z dnia 23 listopada 2023 r. w sprawie ogloszenia
jednolitego tekstu rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie studiow Dz. U
,2023 poz 2787), w tym: opis okre§lonych przez Senat efektéw uczenia oraz opis procesu ksztalcenia
prowadzacego do osiagnigcia tych efektow wraz z zajgciami i1 przypisaniem do nich efektow uczenia si¢
i tresci programowych oraz punktami ECTS.

Doskonalenie programu studiéw opiera si¢ na wynikach monitorowania, ktéore obejmuje kluczowe
obszary oceny jakosci ksztatcenia na kazdym etapie studiow, w tym dyplomowania, a w szczegdlnosci
weryfikacji efektow uczenia si¢ oraz przegladu programu studiéow. Dzial Jakosci, we wspotpracy z
Komisjg Programowg oraz Dziekanem, monitoruje wyniki uzyskiwane przez studentow w sesji
egzaminacyjnej, osigganie efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji
spotecznych na poziomie przedmiotow poprzez przeglad prac etapowych, dokumentacji praktyk
dyplomowych i w oparciu o wnioski ujete w raportach Weryfikacji Efektow Uczenia si¢. Na podstawie
wynikOw monitorowania oraz przegladu programu studiow formulowane s wnioski w zakresie:
zgodnosci programu z zatozeniami profilu i koncepcji ksztatcenia, innowacyjnosci oferty ksztalcenia oraz
luk kompetencyjnych pomiedzy kompetencjami nabytymi przez studentow w toku studiow, a
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kompetencjami wymaganymi przez pracodawcow. W ramach przegladu programu studiow dokonuje si¢
oceny: efektow uczenia si¢ kierunkowych i przedmiotowych i ich zgodno$ci z oczekiwaniami rynku
pracy, tre$ci programowych, systemu ECTS, wymiaru godzin poszczegolnych modutdéw, sekwencji
przedmiotow 1 zgodnosci tresci ksztatcenia z zaktadanymi efektami uczenia sie, jak i aktualnym stanem
wiedzy 1 metodyki badan w zakresie dyscypliny, do ktorej kierunek jest przyporzadkowany, formy zaje¢,
metod weryfikacji efektow uczenia si¢, zalecanej literatury. Weryfikuje si¢ i opiniuje zgodno$¢ form
zaje¢, metod dydaktycznych z zaktadanymi kierunkowymi i przedmiotowymi efektami uczenia sig.

Zmiany w programie studiow dokonywane sa w wyniku przegladu programu stwierdzajgcego ich

koniecznos¢, z uwzglednieniem opinii kadry akademickiej, studentdw, jak i interesariuszy zewngtrznych

sygnalizujgcych potrzebe doskonalenia programu, a takze w wyniku zmian przepisow prawnych. W

pracach nad projektowaniem i przegladem programu studiéw kierunku ,,informatyka” uczestniczy

rowniez, z gtosem doradczym w szczegdlnosci, kadra prowadzaca badania naukowe w dyscyplinie

informatyka techniczna i telekomunikacja, ktora realizuje zaj¢cia na kierunku ,,informatyka”, a

jednoczesnie prowadzi dziatalno$¢ ekspercka znajac przy tym dobrze specyfike badan i wspolczesnych

osiggni¢¢ naukowych (np. w zakresie sztucznej inteligencji czy sieci neuronowych), oczekiwania
informatycznego rynku pracy oraz pracodawcow. Wsrod nich sg m.in.:

- — specjalistka z zakresu informatycznych aspektow sztucznej
inteligencji oraz metod inteligencji obliczeniowej: sztuczne sieci neuronowe, systemy rozmyte,
algorytmy genetyczne i ewolucyjne oraz hybrydowe systemy inteligentne. Czlonkini Polskiego
Towarzystwa Sieci Neuronowych, IEEE, Komisji Elektroniki PAN, Oddzial Katowice (2011-2022)
oraz International Fuzzy Systems Association (IFSA) (1997-1998). Prelegentka licznych konferencji
krajowych i zagranicznych oraz autorka artykuldéw naukowych obejmujacych zastosowanie metod
sztucznej inteligencji, ktére dotyczyly m.in. zagadnien rozpoznawania, przetwarzania i analizy
obrazow, a takze problemow medycznych oraz ogdlnie eksploracji danych;

- — dziatalno$¢ naukowa profesora Leszka Rutkowskiego
koncentruje si¢ wokot zagadnien sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego, sieci neuronowych,
modelowania rozmytego, rozpoznawania obrazoéw oraz wydobywania wiedzy z masowych strumieni
danych. W tej tematyce stworzyl szkote naukowa, ktorej dziatalnos$¢ i sukcesy zwracajg powszechng
uwage Srodowiska akademickiego. jest autorem lub wspoétautorem okoto
300 publikacji, z ktorych 40 ukazato si¢ w niezwykle prestizowych czasopismach wydawanych przez
IEEE. Jest tez autorem 9 monografii wydanych w Polsce i za granica, m.in. ,,Stream Data Mining”,
Springer 2020, “New Soft Computing Techniques for System Modelling, Pattern Classification and
Image Processing”, Springer, 2004; “Flexible Neuro-Fuzzy Systems: Structures, Learning and
Performance Evaluation”, Kluwer Academic Publishers, 2004 oraz “Computational Intelligence”,
Springer, 2008. W listopadzie 2004 roku zostal wybrany przez IEEE Board of Directors jako IEEE
Fellow - jedno z najwyzej cenionych na $swiecie wyrdznien naukowych. Wyrdznienie to uzyskat, jak
widnieje na odpowiednim dyplomie, ,.for contributions to neurocomputing and flexible fuzzy
systems”. W grudniu 2004 roku zostal wybrany czlonkiem korespondentem PAN, a w roku 2015
czlonkiem rzeczywistym PAN. jest laureatem wielu nagrod
miedzynarodowych i krajowych za dziatalno$¢ naukows i organizacyjna. Miedzy innymi dwukrotnie
byt laureatem Fundacji na Rzecz Nauki Polskiej. czterokrotnie byt
wybierany przez spoleczno$¢ akademicka na cztonka Centralnej Komisji ds. Stopni i Tytutdw
(kadencje 2007-2010, 2011-2012, 2013-2016, 2017-2020), a obecnie pelni funkcje cztonka Rady
Doskonatosci Naukowe;j. Profesor Leszek Rutkowski byt zatozycielem i pierwszym przewodniczacym
IEEE Computational Intelligence Society - Poland Chapter (2004—2006), petit odpowiedzialne
funkcje w strukturach IEEE, m.in. jako ,,Chairman of the Distinguished Lecturer Program of the IEEE
Computational Intelligence Society” (2008-2009). Jest Prezesem Polskiego Towarzystwa Sieci
Neuronowych (od 1995 roku), czionkiem komitetow redakcyjnych wielu migdzynarodowych
czasopism, m.in. IEEE Transactions on Cybernetics, International Journal of Neural Systems oraz
International Journal of Applied Mathematics and Computer Science. ||| GccNNGTNG
promotorem w trzynastu zakonczonych przewodach doktorskich, przy czym szesciu jego bytych
doktorantow pracuje na stanowisku profesora. W listopadzie 2014 roku uzyskal zaszczytny tytut
Doktora Honoris Causa Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie, w uznaniu wybitnych osiggnig¢
naukowych w obszarze sztucznej inteligencji;
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- [ - orobek naukowy | obcimujc ponad

90 publikacji z dziedziny nauk technicznych, dyscyplina informatyka, wigkszo$¢ o zasiggu
miedzynarodowym. Opracowal nowe rozwigzania w zakresie analizy duzych zbioréw danych
nieregularnych w oparciu o metody stochastyczne (analiza multifraktalna) z wykorzystaniem w
ekonofizyce 1 wymiarowaniu mobilnych sieci transmisji danych. Skonstruowal nowe modele sieci
neuronowych, np. anizotropowy model sieci SOM Kohonena — prowadzit badania nad zastosowaniem
w Data Mining. Opracowat nowg metod¢ aproksymacji z uzyciem fraktalnych splindéw bazowych i jej
wykorzystanie w kodowaniu sygnatow i1 obrazow oraz w analizie szeregdw czasowych. Opracowat
nowatorskie rozwigzania w zakresie modelowania komputerowego proceséw biofizycznych. Obecnie
dziatalnos¢ badawcza || N s )2 sic w zakresic technologii
semantycznych, wydobywania wiedzy z duzych zbiorow danych, nowych algorytmow
programistycznych oraz nad zastosowaniem metod multifraktalnych w analizie danych i predykc;ji.
Glowne kierunki pracy naukowej: technologie programowania, metody i systemy sztucznej
inteligencji, metody klasyfikacji i predykcji. Byl Cztonkiem Rady do spraw Edukacji Europejskiej
przy Ministrze Edukacji Narodowej i Sportu oraz Czlonkiem Rady Konsultacyjnej Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu ds. Szkolnictwa Wyzszego;

- — jego zainteresowania naukowo-badawcze koncentrujg si¢
przede wszystkim wokot zagadnien zwigzanych z zastosowaniem wybranych metod sztucznej
inteligencji i inteligentnych obliczen w réznych obszarach informatyki oraz teorii i wykorzystania
technologii grafiki komputerowej. Od wielu lat obszarem jego zainteresowan sg migdzy innymi
zastosowania metod Al do oceny (ewaluacji) efektywnosci procesu ksztalcenia w systemach i
jednostkach edukacyjnych réznego poziomu. Efektem tych dziatan naukowych jest opracowywana
monografia pod wstepnym tytulem: ,,Zastosowanie logiki rozmytej w modutach ewaluacji systemu
zdalnego nauczania”, majaca by¢ podstawa przewodu habilitacyjnego dotyczaca zastosowania logiki
rozmytej w modutach ewaluacji zdalnego systemu nauczania oraz szereg publikacji (migdzy innymi
w wydawnictwie Springer). W ramach tej tematyki
wspotpracuje z zespotami . Kolejnym
obszarem zainteresowan sg specyficzne metody przetwarzania
obrazu nalezgce do zagadnien grafiki komputerowej. W tym zakresie wspoOtpracuje z

z Uniwersytetu Lwowskiego opracowujac niektore algorytmy pozwalajace na podnoszenie

kontrastu obrazow rastrowych, przy ktorych takze wykorzystywane sa wybrane techniki sztucznej

inteligencji. kontynuuje rowniez prace nad modelowaniem i symulacjg
niekwantowych procesow kolektywnych (rozdrabnianie i krystalizacja masowa). W ramach swoich

zainteresowan rozpoczal takze prace z zakresu analizy, przetwarzania i

syntezy dzwigcku. Te zainteresowania przelozyly si¢ miedzy innymi na uczestnictwo naukowca w

Radzie Nadzorczej spotki Sound Objects Technologies Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie;

— dorobek naukowy koncentruje si¢ wokot zagadnien grafiki

komputerowej, przetwarzania obrazow cyfrowych, interpolacji fraktalnej i metod kodowania i

kompresji obrazéw. Posiada roéwniez migdzynarodowe certyfikaty experta, uprawniajace do

prowadzenia autoryzowanych szkolen graficznych w zakresie specjalistycznych narzgdzi do tworzenia

i przetwarzania grafiki komputerowej, DTP oraz tworzenia stron internetowych;

- certyfikowany Instruktor Cisco CCNP, CCDP, PaloAlto, i in. Zawodowo i
naukowo zajmuje si¢ informatyka. Wspotpracuje z osrodkami w Holandii, Niemczech, Stowenii,
Czech i Stowacji oraz Portugalii w zakresie prowadzonych wspolnie projektéw naukowych i wymiany
studentoéw. Na co dzien wspoélpracuje z przemystem IT (sieci komputerowe — administracja,
projektowanie, bezpieczenstwo systemow IT) m.in. jako Security Consultant/Manager w
departamencie Big Data and Security w Atos Poland Global Services SP. z. 0.0. (od 2016 roku). Na
swoim koncie ma réwniez publikacje o charakterze dydaktycznym (wszystkie opatrzone numerem
ISSN).

- zajmuje si¢ badaniami w zakresie wykorzystania r6znych algorytmow oraz
rozwigzan implementacyjnych do odkrywania informacji w kodach zrodlowych istniejacych
systemow informatycznych. W osi jego zainteresowan naukowych znajdujg si¢ style i jezyki
programowania, badanie jako$ci oprogramowania, systemy krytyczne i formalna weryfikacja
oprogramowania oraz roznorakie zagadnienia powigzane z inzynierig oprogramowania (zastosowania
technik programistycznych w e-learningu, wykrywanie plagiatow w oprogramowaniu). Interesuje si¢
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rowniez zastosowaniami funkcyjnego stylu programowania, systemami transakcyjnymi oraz
mechanizmami pewnego sktadowania rozleglych zbioréow danych. Prace zwigzane z tg tematyka
prowadzi od roku 2005. jest autorem kilkunastu publikacji, sposrod ktorych
znaczna czg¢$¢ to publikacje samodzielne. Posiada rowniez doswiadczenia komercyjne — w latach
2001-2003 pracowatl na stanowisku programisty w firmie AMG.net uczestniczagc w implementacji
krytycznych z punktu widzenia przedsiewzigcia systemow wspierajgcych dziatalnos¢ bankow
elektronicznych (MultiBank, BRE Bank), operatorow telefonii komoérkowej (Orange) i dostawcow
elektroniki uzytkowej (Sony). Charakter dorobku naukowego odpowiada efektom ksztatcenia
okreslonym dla prowadzonych przez niego zaje¢ dydaktycznych;

- - specjalizuje si¢ w inzynierii oprogramowania, komunikacji cztowiek-
komputer, grafice komputerowej, zarzadzaniu informacja i wiedzg oraz zastosowaniu informatyki w
edukacji, medycynie i przemysle. Zdobywat takze doswiadczenie zawodowe podejmujac prace w
miedzy innymi w COBR Maszyn Widkienniczych Polmatex-Cenaro w L.odzi, w ktérym zajmowat si¢
modelowaniem proceséw przemystu wtokienniczego pod katem ich automatyzacji z wykorzystaniem
komputeréw. Posiada bogaty dorobek naukowy obejmujacy ponad 100 publikacji naukowych w
wydawnictwach polskich, zagranicznych jak rowniez mi¢gdzynarodowych. Prowadzi prace badawcze,
ekspertyzy i1 prace rozwojowe dla réznych podmiotéw gospodarczych i towarzystw. Charakter
dorobku naukowego odpowiada efektom ksztalcenia okreslonym dla prowadzonych przez niego zajgc

dydaktycznych. || | | vy kicrowatem oraz glownym wykonawca wielu badan
naukowych z zakresu zastosowan informatyki w r6znych dziedzinach dziatalnosci cztowieka.

Ponadto pracodawcy biorg udzial w doskonaleniu programu studiow poprzez udzial w Uczelnianej
Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia.

W doskonaleniu programow studiéw uwzglednia si¢ oceng osiagania przez studentow efektow uczenia
si¢, ktorych monitorowanie odbywa si¢ zgodnie z procedurg P-10 (Okresienie efektow uczenia sie,
monitorowanie i weryfikacja osigganych przez studentow efektow uczenia si¢). Monitorowanie stopnia
osiaggniecia zakladanych efektow uczenia si¢ na kierunku ,,informatyka”, zgodnie z zasadami przyjetymi
na Uczelni, obejmuje wszystkie kategorie: wiedzg, umiejetnosci i kompetencje spoteczne. Monitorowanie
i analiza jego wynikow prowadzona jest systematycznie. Weryfikacja efektow uczenia sig¢ opiera si¢ m.in.
na analizie prac zaliczeniowych/egzaminacyjnych studentow, struktury ocen, oceny praktyk
dyplomowych czy opinii pracodawcoéw. Analiza dokonywana jest pod katem wlasciwego doboru: tresci
ksztalcenia, form zaje¢, sposobow weryfikacji efektow uczenia sig, a takze zasad oceniania studentow w
odniesieniu do zaktadanych efektow uczenia si¢. Analizie i ocenie podlegaja rowniez: opinie studentow
dotyczace wywiagzywania si¢ z obowigzkow dydaktycznych nauczycieli akademickich oraz wyniki
hospitacji zaje¢. Weryfikacji podlega stopien realizacji zatozonych efektow uczenia si¢ dokonywanych
na kazdym etapie studidow. Na podstawie dokonanej analizy Komisja Programowa (z mozliwym
wsparciem odpowiedniego Zespolu powotanego przez Dziekana) przygotowuje oceng procesu
weryfikacji efektow uczenia si¢ i rekomendacje na kolejny rok akademicki. Komisja Programowa
kierunku, na podstawie analizy wynikbw monitorowania, moze rekomendowa¢ na kierunku
»informatyka” odpowiednie zmiany w programie studiéw, w tym dotyczacych efektow uczenia sig
okreslonych dla kierunku (w wymiarze okreslonych przepisami) i zaje¢ oraz sposoboéw ich realizacji,
monitorowania i metod weryfikacji efektow uczenia si¢. Tworzac propozycje programu dla kierunku
studiow ,,informatyka”, Komisja Programowa uwzglednia specyfike kierunku, opinie kadry
akademickiej, studentow i absolwentdw, jak i pracodawcow. Opinie te i konsultacje umozliwiaja reakcje
na zmiany i stuza do wprowadzania do programu studidow innowacji dydaktycznych. Innowacje
dydaktyczne, osiagnigcia nowoczesnej dydaktyki akademickiej, wspotczesna technologia informacyjno-
komunikacyjna, w tym narzgdzia i techniki ksztalcenia na odleglos¢ sa uwzglednione w projektowaniu
programu studiow informatyka. Pozyskiwane przez Komisje Programowa opinie i konsultacje
umozliwiaja reakcje na zmiany zachodzace w przestrzeni zewngtrznej, czego przyktadem byta pandemia
koronawirusa, stuza do wprowadzania do programu studiow innowacji dydaktycznych. Budowa
programu studiéw kierunku ,,informatyka” uwzglednia wprowadzenie wspolczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych, tj. specjalistycznego oprogramowania (m.in. Autodesk AutoCad,
Autodesk 3DSMax, pakiet Adobe CC (Photoshop, Illustrator, InDesign, AfterEffects, Premiere, XD,
Premiere, Adobe Photoshop), AutoCad, CoreIDRAW, GIMP, Unity, SPSS Statistica, Microsoft SQL
ServerMySQL, SQL Server Developer Edition, VisualStudio 2022 Community Edition, Rider
Comminity Edition, Cisco Packet Tracer, PuTTY, Hyper-V + Virtual Box, WireShark, Visual Studio
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Code, Orange Data Mining, FreeCAD, LTspice, KiCAD, Arduino IDE, Fritizing, Scratch Desktop i
REVAS - Branzowe symulacje biznesowe).

Przy projektowaniu programu studiow bierze si¢ pod uwage rowniez: Misj¢ i Strategi¢ Rozwoju Uczelni,
Polityke Jakos$ci SAN, potencjat kadrowy Uczelni, zaplecze dydaktyczne, wyniki badan rynku pracy,
wyniki konsultacji z pracodawcami oraz opini¢ ekspertow ds. ksztalcenia. Uwzglednia si¢ takze opinie
studentow i absolwentow wyrazone w badaniach ankietowych oraz nauczycieli sformulowane w
arkuszach weryfikacji efektéw. Brane sg tez pod uwagg glosy pozyskane w trakcie dyskusji na zebraniach
Instytutow oraz interesariuszy zewnetrznych. Rekomendacje i konsultacje z podmiotami spoteczno-
gospodarczymi, studentami i absolwentami przekazywane podczas spotkan Komisji Programowe;j,
wplywajg na doskonalenie programu, jak tez procesu ksztalcenia. W procesie doskonalenia programu
studiow kierunku ,,informatyka” uczestniczg takze absolwenci poprzez mozliwo$¢ wyrazenia opinii w
cyklicznych badaniach ankietowych Uwzgledniane sg takze wyniki badania losow zawodowych
absolwentow opracowanych w ramach raportow dostgpnych w systemie monitorowania ELA
(Ekonomicznych Losoéw Absolwentow). Jesli chodzi o absolwentéw kierunku ,,informatyka”, to zgodnie
z ostatnim raportem ELA przeprowadzonym na probie 39 absolwentdw, ktorzy uzyskali dyplom w 2022
roku wskazuja, iz na studiach niestacjonarnych powyzej 91% respondentow znalazto pierwsza prace
(powyzej 84% szukalo pierwsza prace na umowe o pracg) w czasie ponizej 1 miesiaca (0,72 mies. dla
pierwszej pracy na umowe o prace po uzyskaniu dyplomu i 0,43 mies. dla pierwszej pracy po uzyskaniu
dyplomu).

W ramach spotkan Komisji Programowe;j kierunku ,,informatyka” Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg
w Lodzi dokonano przegladu programu studiow:

- na wniosek nauczycieli akademickich:

e zaproponowano doskonalenie metod weryfikacji efektow uczenia si¢ niektorych przedmiotow
uwzgledniajac w szczegdlnosci specyfike obszaru informatyki i studiow inzynierskich;

e dostosowano punkty ECTS do wprowadzonych zmian programowych;

e zaproponowano wprowadzenie, na studiach II stopnia przedmiotu Etyczne aspekty sztucznej
inteligencji jako uzupelnienie zaje¢ z Metod sztucznej inteligencji. W ramach przedmiotu zwraca
si¢ uwage na problematyke sztucznej inteligencji w kontekscie norm moralnych, wartosci
spotecznych, praw podstawowych, wlasnosci intelektualnej, a przede wszystkim regulacji
prawnych Uni Europejskiej dotyczacych sztucznej inteligencji, zawartych w Act Al
opublikowanym w roku 2024,

- na wniosek nauczycieli akademickich i studentéw:

e zaproponowano dodanie nowej specjalnosci Sztuczna Inteligencja i eskploracja danych (studia 1
stopnia) oraz Sztuczna Inteligencja (studia Il stopnia) uwzgledniajgca zarowno zapotrzebowanie
rynku, jak i zmieniajgcg si¢ rzeczywisto$¢ w zakresie prowadzonych badan dotyczacych SI oraz
przelozenia zastosowania m.inn. generatywnej sztucznej intelifencji w réznych dziedzinach zycia
(w tym w tworzeniu oprogramowania, opiece zdrowotnej, finansach, rozrywce czy obstudze
klienta).

- na wniosek wyktadowcow i przedstawicieli otoczenia zewnetrznego:

e zaproponowano wprowadzenie dwoch nowych przedmiotéw na studiach I stopnia: wykladu z
Projektowania uniwersalnego a dostgpnosci w cyberprzestrzeni (semestr 4) oraz laboratorium z
Projektowania uniwersalnego — dostgpnosci obiektow infrastruktury z wykorzystaniem stron
internetowych (semestr 5). Obecnos$¢ przedmiotow w programie studiow byta efektem realizacji
projektu ,,Projektowanie uniwersalne droga do podnoszenia jakoSci Zycia 0s6b z
niepelnosprawnosciami” (realizowanego w okresie od 1.03.2021 do 31.10.2023 roku) oraz
zapotrzebowania zgloszonego przez stowarzyszenia 0sob z niepetnosprawnosciami;

e zaproponowano zmian¢ nazwy dotychczas realizowanego przedmiotu na studiach I stopnia tj.
,Projektowanie graficzne” na ,,Komputerowe wspomaganie projektowania”.

Na kierunku ,,informatyka” zostata przeprowadzona réwniez ocena weryfikacji efektow uczenia sig,
struktury ocen z sesji egzaminacyjnych, ocena wynikdw procesu ankietyzacji. W ramach
systematycznego monitorowania wynikow sesji egzaminacyjnych identyfikowane sa przedmioty, w
ktorych studenci uzyskujg najnizsze oceny. Analiza z sesji letniej roku akademickiego 2023/2024
wykazata, ze do przedmiotow, z ktorych studenci kierunku ,,informatyka” otrzymali niskie oceny naleza
m.in. wyktad z Architektury systemow komputerowych (semestr 2), ¢wiczenia i wyktad z Fizyki (semestr
2), laboratorium z Wprowadzenia do metod numerycznych (semestr 4) oraz laboratorium z Projektowania
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zabezpieczen sieci komputerowych (semestr 6). W wyniku tych analiz podjeto dziatania wspomagajace
uczenie si¢ studentow, np. poprzez wprowadzenie dodatkowych konsultacji dla studentow Spotecznej
Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi, w tym kierunku ,,informatyka”, a takze zdecydowano si¢ m.in. na
przeprowadzenie poglebionej analizy prac zaliczeniowych i egzaminacyjnych w celu przyjrzenia si¢
metodom weryfikacji osiggnigtych efektow uczenia si¢ 1 wymaganiom stawianym studentom, a takze
formie zaje¢, liczbie oferowanych godzin, zadan wyznaczonych w ramach indywidualnej pracy wtasnej
studenta.

W systematycznej ocenie programu studiow kierunku ,,informatyka” biorg udzial interesariusze
wewngetrzni: cztonkowie Komisji Programowej, wskazana wyzej kadra akademicka, studenci kierunku
»informatyka” bedacy cztonkami Komisji Programowej i Uczelnianej ds. Jakosci Ksztatcenia, Samorzad
Studencki oraz przedstawiciele wspotpracujacych z Uczelnig przedsigbiorstw i instytucji zwigzanych z
obszarem informatyki na spotkaniach organizowanych przez Uczelni¢ po§wigconych ocenie programu
studiow.

Procedury WSZJK uwzgledniaja réwniez wykorzystanie wynikéw zewngtrznych ocen jakosci ksztalcenia
w doskonaleniu programu studiow prowadzonych na uczleni kierunkéw. Uczelnia zdobyta kolejne
doswiadczenie poddajac si¢ migdzynarodowej akredytacji wraz z partnerskimi Uczelniami UCLan
University na Cyprze oraz University of Valladolid z Hiszpanii Instytutu ds. akredytacji, certyfikacji
oraz zapewniania jakoSci ksztalcenia w sektorze szkolnictwa wyzszego ACQUIN z Niemiec. Proces
akredytacji byt realizowany w ramach projektu Erasmus + MentorMe Promoting Social Inclusion of
people with fewer opportunities through the development of mentorships programme for HEs students
oraz miat na celu ocen¢ przygotowania i realizacji zadan w zakresie jako$ci ksztalcenia w uczelniach, a
takze materialdow szkoleniowych przygotowanych w projekcie. Uczelnia uzyskata w roku 2023
migdzynarodowq akredytacje dotyczaca ksztalcenia w zakresie zarzadzania wydana przez organizacje
mi¢dzynarodowag CEEMAN. Uczelnia systematycznie poddawana jest ocenom Polskiej Komisji
Akredytacyjnej. Kazdorazowo po wizytacji PKA, Przewodniczacy Uczelnianej Komisji ds. Jakos$ci
Ksztalcenia (lub wyznaczona przez niego osoba) przedstawia sprawozdanie oraz wnioski na spotkaniach
Uczelnianej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia oraz Komisji Programowej. Na podstawie analizy tych
sprawozdan Komisje proponujg wspolnie przygotowanie programu dla dziatan doskonalgcych. Wnioski
Z oceny programowej omawiane sg takze na poziomie Uczelni na dorocznej ,,czerwcowej” konferencji
dydaktycznej, w ktérej bierze udzial kadra akademicka i studenci. Dziatania doskonalace sa
rekomendowane na podstawie wynikow monitorowania procesu ksztatcenia, w tym: weryfikacji efektow
uczenia si¢ dokonywanej przez kadre akademicka, pozyskiwania opinii studentow, pracodawcow i
absolwentow, przegladu programu studiow przez Komisj¢ Programowa oraz ocen zewngtrznych Polskiej
Komisji Akredytacyjne;.

Zalecenia dotyczace Kkryterium 10 wymienione w uchwale Prezydium PKA w sprawie oceny
programowej na kierunku studiéw, ktéra poprzedzila biezaca ocene

BRAK
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Cze$¢ 11 - Perspektywy rozwoju ksztalcenia na ocenianym kierunku studiow

Analiza SWOT programu studiow na ocenianym kierunku i jego realizacji, z uwzglednieniem
szczegotowych kryteriow oceny programowej

POZYTYWNE NEGATYWNE
Mocne strony

Dziatalno§¢ naukowa kadry akademickiej kierunku,

wysoki prestiz naukowy za granica, aktywne angazowanie

si¢ w miedzynarodowe projekty badawcze (gtownie Stabe strony

realizowane wspdlnie z osrodkami naukowo-badawczymi Ograniczona  liczba  dodatkowych
z USA) potwierdzona licznymi publikacjami w specjalistycznych kursow;
renomowanych czasopismach; Nadmierne obcigzenie obowigzkami

2 Profesjonalnie przygotowana kadra naukowo-dydaktyczna dydaktycznymi i administracyjnymi

g posiadajacej dorobek naukowy i doswiadczenie zawodowe ogranicza mozliwo$¢ wprowadzania

o w sektorze IT, potrafigca przekaza¢ studentom swoje innowacyjnych metod nauczania przez

E doswiadczenia naukowe i zawodowe; kadre dydaktyczna;

= Potaczenie ogdlnoakademickiego profilu studiow z Obecno$¢ innych uczelni w regionie

g praktycznymi projektami 1 praktykami umozliwia oferujgcych zblizone programy studiow;

é studentom rozwdj kluczowych kompetencji praktycznych Niska skuteczno$¢ w pozyskiwaniu

S oraz umiejetnosei inzynierskich, co stanowi istotng mocna grantow zewnetrznych;

K : . . . .

@) strong kierunku; Umiarkowane zainteresowanie
System wsparcia rozwoju studentow, w tym przygotowanie studentow migdzynarodowymi
studentow do wejscia na rynek pracy poprzez praktyke w programami mobilnosciowymi
firmach sektora IT; (z uwagi na statg wspotprace studentow
Rozwinigta wspotpraca z interesariuszami zewngtrznymi w z firmami IT juz po pierwszym roku).
tworzeniu koncepcji i realizacji programu ksztatcenia;

Wysoka jakos¢ ksztalcenia w ocenie studentow oraz dobrze
funkcjonujacy WSZJK.
Szanse
Rozszerzenie wspotpracy z firmami IT na poziomie
lokalnym i migdzynarodowym stwarza szans¢ na ..
. . . . Zagrozenia
wzbogacenie programu ksztalcenia oraz zwigkszenie Spadek ) ) diami
atrakcyjnosci kierunku dla studentow pade zgmteresoyvama stu tamt
~ . . technicznymi, wynikajacy z nizu
Rozw¢j gospodarczy regionu stymulujacy popyt na : . . .
. o, 1 demograficznego 1 zmieniajacych sie¢
wysoko wykwalifikowanych pracownikow, szczegolnie w . .
. . . s . preferencji  edukacyjnych  mtodych
obszarze informatyki - specyfika dziatalnos$ci gospodarcze;j . S ..

Q S . . . ludzi, stanowi istotne zagrozenie dla

S W regionie generujaca zapotrzebowanie na absolwentow rekrutacii:

= informatyki — liczne firmy informatyczne, centra . AL . . .

o logistyczne, itp.; Migracja mlodziezy z Lodzi do innych

= \ T . . o$rodkow, szczegdlnie do Warszawy;

) Ogolnoakademicki charakter nauczania na kierunku Duza konk : ¢ Ini

f Hinformatyka” w SAN, odpowiadajacy potrzebom uza konxurencja ze strony uczei

2 . . S publicznych - silna pozycja kierunku

~ analityczno-projektowym firm sektora IT w regionie; ) ’ .

g .. . . . »informatyka” na tych uczelniach w

g Dobra opinia o Uczelni i rosngce zaufanie interesariuszy Lodzi:

QN) zewngtrznych do kwalifikacji i kompetencji zawodowych D - . hnologii
absolwentow Wydziatu, co przektada si¢ na dobrg opini¢ o b yne}m11(:;ny [Fozwoj dteg (rilo Ogli)klv&.’
absolwentach Wydziatu na lokalnym rynku pracy; ranzy 11 moze prowadzic o szybkicj

. N . dezaktualizacji czescl tresci
Dobre przygotowanie studentéw kierunku informatyka do .
L . programowych, co stanowi istotne
podjecia pracy w sektorze IT, co przektada si¢ na dobrg L . L
o) . zagrozenie dla utrzymania aktualno$ci
opini¢ pracodawcow o absolwentach; Ksotalcenia
Duze zainteresowanie rozwojem naukowym, w tym praca '
doktorska  absolwentow SAN oraz Kandydatow
zewngtrznych.

(podpis Dziekana — | EEEEEEE

(Pieczec uczelni)

L6dz, dnia 16.12.2024 1.
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Czes¢ 111. Zalaczniki

Zalagcznik nr 1. Zestawienia dotyczace ocenianego kierunku studiéw

Tabela 1. Liczba studentéw ocenianego Kierunku?

ik Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Poziom studiow stu(;)i(')w Dane sprzed Biezacy rok Dane sprzed Biezacy rok
3 lat akademicki 3 lat akademicki
I 28 41 172 115
. II 26 36 85 104
I stopnia
III - 26 84 88
v 21 20 86 94
. I - - 22 41
IT stopnia
II - - 18 -
Razem: 75 123 467 442

Tabela 2. Liczba absolwentéw ocenianego kierunku w ostatnich trzech latach poprzedzajacych rok

przeprowadzenia oceny

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Liczba Liczba
i . Rok studentow, . Liczba studentow, ‘ktérzy Liczba
Poziom studiow ilheficasin ktorzy rozpoczeli absolwentow rozpoczeli cykl absolwentow
cykl ksztatcenia w danym roku ksztalcenia w danym roku
konczacy si¢ Y konczacy si¢ Y
w danym roku w danym roku
2021/2020 16 8 90 33
I stopnia 2022/2023 24 17 147 48
2023/2024 37 2 154 61
. 2022/2023 - - 31 11
II stopnia
2023/2024 - - 21 15
Razem: 77 27 443 168

Tabela 3a. Wskazniki dotyczace programu studiow na kierunku ,,informatyka”, studia I stopnia o profilu
ogolnoakademickim okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia

2018 r. w sprawie studiow — tekst jednolity (Dz.U. 2021 poz. 661)*.

Wskazniki dotyczace programu studiéw I stopnia o profilu
ogélnoakademickim dla kierunku ,,informatyka”

Liczba punktow ECTS/Liczba godzin

Liczba semestréw i punktéw konieczna do ukonczenia studiow na
ocenianym kierunku na danym poziomie ksztatcenia:

7

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na ocenianym
kierunku na danym poziomie ksztatcenia:

210 ECTS

Laczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli
akademickich lub innych o0sob prowadzacych zajecia i studentow

Studia stacjonarne:
2725 h

Studia niestacjonarne:
1711 h

Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajgé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajgcia

Studia stacjonarne:
109 ECTS

Studia niestacjonarne:
68 ECTS

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigzanym
z prowadzong w uczelni dziatalnosciag naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiow

142 ECTS

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku

8 ECTS

3 Nalezy poda¢ liczbe studentéw ocenianego kierunku, z podziatem na poziomy, lata i formy studiéw (z uwzglednieniem tylko tych pozioméw

i form studiéw, ktore sg prowadzone na ocenianym kierunku).

* Tabelg nalezy wypehié¢ odrebnie dla kazdego z pozioméw studiéw i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.
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kierunkow studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajgciom do wyboru 88 ECTS
Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom

A 7 o . 6 ECTS
zawodowym (jezeli program studiow przewiduje praktyki)
Wymiar praktyk zawodowych 150 h

W przypadku stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego.

60 h (0 ECTS)

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢:

1. Laczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw na studiach
stacjonarnych/ Laczna liczba godzin zajec na studiach stacjonarnych
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtosc.

2. Laczna liczba godzin zajec¢ okreslona w programie studiéw na studiach
niestacjonarnych/ Laczna liczba godzin zaje¢ na studiach
niestacjonarnych prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odleglos¢.

1.2725 /1282

2.1711 /752

Tabela 3b. Wskazniki dotyczace programu studiow na Kierunku ,,informatyka”, studia II stopnia o profilu
ogolnoakademickim okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzeSnia

2018 r. w sprawie studiow — tekst jednolity (Dz.U. 2021 poz. 661)°.

Wskazniki dotyczace programu studiéw II stopnia o profilu
ogélnoakademickim dla kierunku ,,informatyka”

Liczba punktow ECTS/Liczba godzin

Liczba semestrow i punktow konieczna do ukonczenia studiow na
ocenianym kierunku na danym poziomie ksztatcenia:

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na ocenianym
kierunku na danym poziomie ksztatcenia:

90 ECTS

Laczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentow

Studia stacjonarne:
1178 h

Studia niestacjonarne:
790 h

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajgcia

Studia stacjonarne:
47 ECTS

Studia niestacjonarne:
32ECTS

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajgciom zwigzanym
z prowadzona w uczelni dziatalnosciag naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiow

79 ECTS

Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajgé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku
kierunkow studidow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

7 ECTS

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru

59 ECTS

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom
zawodowym (jezeli program studiow przewiduje praktyki)

Wymiar praktyk zawodowych

W przypadku stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego.

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢:

1. Laczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw na studiach
stacjonarnych/ Laczna liczba godzin zaje¢ na studiach stacjonarnych
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtosé.

2. Laczna liczba godzin zajec okreslona w programie studiéw na studiach
niestacjonarnych/ Laczna liczba godzin zajec na studiach
niestacjonarnych prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztalcenia na odlegtos¢.

1. 1178 / 556

2.790 /388

5 Tabelg nalezy wypemi¢ odrebnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.
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Tabela 4a. Zajecia lub grupy zaje¢c¢ zwiazane z prowadzona w uczelni dzialalno$cia naukowa w dyscyplinie
lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiéw ° - studia I stopnia

. L Liczba
., ., Forma/ Laczna liczba godzin zajeé 2
Nazwa zajec/grupy zajeé f - . . . punktow
ormy zajec stacjonarne/niestacjonarne
ECTS
Przedmioty podstawowe i kierunkowe
Podstawy programowania wyktad / laboratorium 60 /36 125 5
Matematyka dyskretna wyktad / ¢wiczenia 60 /36 125
Algorytmy i ztozono$¢ wyktad / laboratorium 60 /36 100 4
Architektura systemoéw komputerowych wyldad / la}?oratorlum 75 /45 125 5
/projekt
Wybrane $rodowiska programowania wyldad / la}?oratorlum 55/33 100 4
/projekt
Metody probabilistyczne i statystyka wyktad / laboratorium 46 /32 100 4
. wyktad / laboratorium
Systemy operacyjne Jprojekt 69 /45 100 4
. . wyktad / laboratorium
Podstawy grafiki komputerowe;j Jprojekt 69 /45 100 4
Podstawy sztucznej inteligencji wykdad / laboratorlum 55/37 100 4
/projekt
Technologie internetowe wykdad / la}?oratorlum 41/33 75 3
/projekt
Technologie Internetu Rzeczy wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Bazy danych wyklad / laboratorium |55, 45 125 5
projekt
Sieci komputerowe wyldad / laboratorlum 68 /40 125 5
projekt
Jezyki i paradygmaty programowania wyktad / laboratorium 60 /36 100 4
Technologie chmurowe wyktad / laboratorium 46 /28 75
Wykorzystame wzorcow w technologiach wyklad / laboratorium 46 /28 100 4
internetowych
Komunikacja cztowiek-komputer wyklad / lal?oratorlum 61/37 75 3
/projekt
Systemy wbudowane wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Qchrona danych i bezpieczenstwo systemow wyklad / laboratorium 46 /28 100 4
informatycznych
Przedmioty kierunkowe do wyboru
Wprowadzenie do metod numerycznych i
p y y wyktad / lal?oratorlum 54732 75 3
Podstawy matematyczne kryptografii /projekt
Inzynieria oprogramowania )
- — - wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Metody implementacji systemow informatycznych
Przedmioty specjalnosciowe: SIECI KOMPUTEROWE I SYSTEMY OPERACYJNE
Projektowanie okablowania strukturalnego wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Administracja sieciami Linux wyktad / laboratorium 46 /28 125 5
Sieci bezprzewodowe wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Analiza ruchu sieciowego wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Projektowanie zabezpieczen sieci komputerowych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Projektowanie sieci komputerowych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
QoS w sieciach IP wyktad / laboratorium 46 /28 100 4

6 Tabele nalezy wypehi¢ odrgbnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.
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Bezpieczenstwo w systemach sieciowych wyktad / laboratorium 46 /28 100
Administrowanie ustugami katalogowymi wyktad / laboratorium 46 /28 100
Wykorzystanie aplikacji Open Source do wyklad / laboratorium 46 /28 100 4

zarzadzania urzadzeniami sieciowymi

Przedmioty specjalnosciowe: APLIKACJE WEBOWE I TECHNOLOGIE GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

Wybrane zastosowania grafiki komputerowej wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Zaawansowane technologie internetowe wyktad / laboratorium 46 /28 125 5
;l;esﬂlél‘i/l;ig[z)ozyskiwania 1 przetwarzania obrazu wyklad / laboratorium 46 /28 100 4
Podstawy przetwarzania filmow cyfrowych wyktad / laboratorium 46 /28 100

Projektowanie interfejsow UI/UX wyktad / laboratorium 46 /28 100

i;i{;ﬁilaxiiﬁv arstwy wizualizacyjnej gier wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
DTP wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Interakcja w aplikacjach multimedialnych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Animacja 3D wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Programowanie gier komputerowych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4

Przedmioty specjalnosciowe: TECHNOLOGIE PROGRAMOWANIA
Programowanie funkcyjne wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
z;‘l’i;ac“ylj‘;v;zﬁle i konfiguracja serwerow wyklad / laboratorium | 46 /28 125 5
Programowanie wspotbiezne wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Svrzogfé(gszsrn(j;li{ggiimowame z uzyciem wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Bazy danych i aplikacje wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Systemy szkieletowe (JEE) wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Warstwa widoku w ujeciu ramowym (ASP.NET) wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Mappery obiektowo-relacyjne (Hibernate) wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Biznesowe systemy COTS wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Warstwy integracji w wybranych $rodowiskach wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Przedmioty specjalnosciowe: SZTUCZNA INTELIGENCJA I EKSPLORACJA DANYCH
Systemy przetwarzania i wizualizacji danych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Zagadnienia inzynierii wiedzy i wnioskowania wyktad / laboratorium 46 /28 125 5
Metody uczenia maszynowego wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Inteligentne bazy danych i hurtownie danych wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Metody rozpoznawania i przetwarzania obrazow wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
dR;nZ}I/)gE S_Z;)(?,F systemy akwizycji i przetwarzania wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Inteligentne wyszukiwarki internetowe wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Zastosowania biznesowe sztucznej inteligencji wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Big Data, Internet Rzeczy i Chmura Obliczeniowa wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
Programowanie systemow sztucznej inteligencji wyktad / laboratorium 46 /28 100 4
PRZEDMIOTY POZOSTALE
Projekt inzynierski i egzamin dyplomowy seminarium/laboratorium 86 /66 400 16
RAZEM: | 1176 / 1100 3550 142
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Tabela 4b. Zajecia lub grupy zaje¢ zwiazane z prowadzona w uczelni dzialalnoscia naukowa w dyscyplinie
lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest Kierunek studiow 7 - studia II stopnia

. L Liczba
., . Forma/ Laczna liczba godzin zajgc 2
Nazwa zajec/grupy zajec f G . . . punktow
ormy zajec stacjonarne/niestacjonarne
ECTS
Przedmioty ogdlnouczelniane
Elementy metodyki badan naukowych wyktad / ¢wiczenia 46 /28 75 3
Przedmioty podstawowe i kierunkowe
Analiza i modelowanie systemow informatycznych wyklad /plra(l)];;)liztltorlum / 59 /41 75 3
Grafika komputerowa i wizualizacja laboratorium / projekt 44/32 100
Metody sztucznej inteligencji wyktad / laboratorium 59 /41 150
wyktad / laboratorium
Systemy baz danych Jprojekt 55/37 75 3
Przedmioty kierunkowe do wyboru
Zastosowania informatyki w edukacji i
2l Y : ) : wyktad / lal?oratorlum 5941 75 3
Zastosowania informatyki w medycynie /projekt
Metody numeryczne w inzynierii i
?’ M : Yl wyktad / lal?oratorlum 59 /41 75 3
Badania operacyjne /projekt
Przedmioty specjalnosciowe: INTEGRACJA SYSTEMOW OTWARTYCH
Infrastruktura systemow otwartych wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Wprowadzenie do MS Azure wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Technologie chmurowe wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Ustugi sieciowe wyldad / laboratorium |5, 49 125 5
projekt
Wprowadzenie do cyberbezpieczenstwa wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Wykorzystanie systemow otwartych w sieciach wyktad / lal?oratorlum 73 /49 125 5
WAN /projekt
. X wyktad / laboratorium
Integracja systemow otwartych Jprojekt 73 /49 125 5
Przedmioty specjalnosciowe: SYSTEMY WIZUALIZACJI I ZARZADZANIA INFORMACJA
Technologie multimedialne wykdad / laboratorlum 73 /49 125 5
/projekt
. . S wyktad / laboratorium
Projektowanie aplikacji graficznych Jprojekt 73 /49 125 5
Metody przetwarzania danych statystycznych wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Projektowanie systemow wirtualnej rzeczywistosci wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Wybrane technologie wizualizacji 3D wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Montaz filmoéw cyfrowych wyldad // laboratorlum 73 /49 125 5
projekt
Oprogramowe}me narzedziowe grafiki wyktad / lal?oratorlum 73 /49 125 5
komputerowej /projekt

Przedmioty specjalnosciowe: ZASTOSOWANIE SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

7 Tabele nalezy wypehi¢ odrgbnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.
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. . . wyktad / laboratorium
Ewolucyjne systemy optymalizacyjne Jprojekt 73 /49 125 5
. wyktad / laboratorium
Przetwarzanie j¢zyka naturalnego Jprojekt 73 /49 125 5
. wyktad / laboratorium
Systemy wicloagentowe Jprojekt 73749 125 5
Programistyczne aspekty sztucznej inteligencji wyklad / lal?oratorlum 73 /49 125 5
/projekt
.Slem. neuronowe i generatywna sztuczna wyktad / lal?oratorlum 73 /49 125 5
inteligencja /projekt
Wybrane zastosowania sztucznej inteligencji wyklad / lal?oratorlum 73 /49 125 5
/projekt
. wyktad / laboratorium
Systemy ekspertowe i rozmyte Jprojekt 73 /49 125 5
PRZEDMIOTY POZOSTALE
Praca dyplomowa - projekt dyplomowy seminarium/laboratorium | 102/ 68 400 16
Projekt grupowy laboratorium /projekt 32/20 75 3
RAZEM: | 1026 /692 1975 79

Tabela 5. Zajecia lub grupy zaje¢ stuzace zdobywaniu przez studentéw kompetencji inzynierskich — studia I
stopnia®

. L, Liczba
Nazwa zajec/grupy zajec f Forma{ . chzpa 11czba. godz%n Zec punktow
ormy zaj¢é stacjonarne/niestacjonarne ECTS
PRZEDMIOTY PODSTAWOWE I KIERUNKOWE

Analiza matematyczna i algebra liniowa wyktad / ¢éwiczenia 125 5
Nauki techniczne wyktad / laboratorium 125 5
Wstep do informatyki wyktad / laboratorium /projekt 125 5
Podstawy programowania wyktad / laboratorium 125 5
Matematyka dyskretna wyktad / ¢wiczenia 125 5
Algorytmy i ztozono$¢ wyktad / laboratorium 100 4
Architektura systemoéw komputerowych wyktad / laboratorium /projekt 125 5
Fizyka wyktad / laboratorium 100 4
Wybrane $rodowiska programowania wyktad / laboratorium /projekt 100 4
Metody probabilistyczne i statystyka wyktad / laboratorium 100 4
Systemy operacyjne wyktad / laboratorium /projekt 100 4
Podstawy grafiki komputerowe;j wyktad / laboratorium /projekt 100 4
Podstawy sztucznej inteligencji wyktad / laboratorium 100 4
Technologie internetowe wyktad / laboratorium /projekt 75 3
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki wyktad / laboratorium 100 4
Technologie internetu rzeczy wyktad / laboratorium 100 4
Bazy danych wyktad / laboratorium /projekt 125 5
Sieci komputerowe wyktad / laboratorium /projekt 125 5
Jezyki i paradygmaty programowania wyktad / laboratorium 100 4
Technologie chmurowe wyktad / laboratorium 75 3
Wykorzystanie wzorcow w technologiach wyklad / laboratorium 100 4
internetowych

Komunikacja czlowiek-komputer wyktad / laboratorium /projekt 75 3

8 Tabelg nalezy wypetni¢ odrebnie dla kazdego z pozioméw studiow i kazdej z form studiow podlegajacych ocenie, w przypadku, gdy
absolwenci ocenianego kierunku uzyskuja tytul zawodowy inzyniera/magistra inzyniera lub w przypadku studiow uwzgledniajacych
przygotowanie do wykonywania zawodu nauczyciela.
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Projektowanie uniwersalne — dostgpnosé

obiektow infrastruktury z wykorzystaniem laboratorium 50 2
stron internetowych
Systemy wbudowane wyktad / laboratorium 100
Modelowanie i symulacja komputerowa wyktad / laboratorium 100
Qchrona danych i bezpieczenstwo systemow wyklad / laboratorium 100 4
informatycznych
Projekt wlasnego przedsiewzigcia wyktad / ¢wiczenia 50 2
PRZEDMIOTY DO WYBORU
Oprogramowanie uzytkowe )
— - wyktad / laboratorium 75 3
Inzynieria dokumentéw elektronicznych
Interfejsy uzytkownika )
- - - wyktad / laboratorium 75 3
Komputerowe wspomaganie projektowania
Wprowadzenie do metod numerycznych ) )
- wyktad / laboratorium /projekt 75 3
Podstawy matematyczne kryptografii
Inzynieria oprogramowania
Metody implementacji systemow wyklad / laboratorium 100 4
informatycznych
SPECJALNOSC: SIECI KOMPUTEROWE I SYSTEMY OPERACYJNE
Projektowanie okablowania strukturalnego wyktad / laboratorium 100 4
Administracja sieciami Linux wyktad / laboratorium 125 5
Sieci bezprzewodowe wyktad / laboratorium 100 4
Analiza ruchu sieciowego wyktad / laboratorium 100 4
Projektowanie zabezpieczen sieci wyklad / laboratorium 100 4
komputerowych
Projektowanie sieci komputerowych wyktad / laboratorium 100 4
QoS w sieciach IP wyktad / laboratorium 100 4
Bezpieczenstwo w systemach sieciowych wyktad / laboratorium 100 4
Administrowanie ustugami katalogowymi wyktad / laboratorium 100 4
Wykorzys.t anie aphkagl Qp'en.Sourcef do wyktad / laboratorium 100 4
zarzadzania urzadzeniami sieciowymi
SPECJALNOSC: APLIKACJE WEBOWE I TECHNOLOGIE GRAFIKI KOMPUTEROWEJ
Wybrane zastosowania grafiki komputerowej wyktad / laboratorium 100 4
Zaawansowane technologie internetowe wyktad / laboratorium 125
Techniki pozyskiwania i przetwarzania obrazu wyklad / laboratorium 100 4
rastrowego
Podstawy przetwarzania filmow cyfrowych wyktad / laboratorium 100
Projektowanie interfejsow UI/UX wyktad / laboratorium 100
Projektowanie warstwy wizualizacyjnej gier wyklad / laboratorium 100 4
komputerowych
DTP wyktad / laboratorium 100 4
Interakcja w aplikacjach multimedialnych wyktad / laboratorium 100 4
Animacja 3D wyktad / laboratorium 100 4
Programowanie gier komputerowych wyktad / laboratorium 100 4
SPECJALNOSC: TECHNOLOGIE PROGRAMOWANIA
Programowanie funkcyjne wyktad / laboratorium 100 4
Programowanie i konfiguracja serwerow wyklad / laboratorium 125 5
aplikacyjnych
Programowanie wspotbiezne wyktad / laboratorium 100 4
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Svrzogfé(gszsrn(;zli{ggiimowame z uzyciem wyktad / laboratorium 100 4

Bazy danych i aplikacje wyktad / laboratorium 100

Systemy szkieletowe (JEE) wyktad / laboratorium 100

Xe;r}s;tvl\\%%l doku w ujeciu ramowym wyktad / laboratorium 100 4

Mappery obiektowo-relacyjne (Hibernate) wyktad / laboratorium 100

Biznesowe systemy COTS wyktad / laboratorium 100

gjcriztwwi}sl ki;l(t:igracji w wybranych wyktad / laboratorium 100 4

SPECJALNOSC: SZTUCZNA INTELIGENCJA I EKSPLORACJA DANYCH

Systemy przetwarzania i wizualizacji danych wyktad / laboratorium 100 4

Zagadnienia inzynierii wiedzy i wnioskowania wyktad / laboratorium 125 5

Metody uczenia maszynowego wyktad / laboratorium 100 4

Inteligentne bazy danych i hurtownie danych wyktad / laboratorium 100 4

I(\)/[[)E;:;i}\l,v rozpoznawania i przetwarzania wyklad / laboratorium 100 4

II;(;?\?;ZZZI;?:Z:LC;&}; fll;:)v]{zycji i wyktad / laboratorium 100 4

Inteligentne wyszukiwarki internetowe wyktad / laboratorium 100

Zastosowania biznesowe sztucznej inteligencji wyktad / laboratorium 100

giljgli]c);etﬁ’i;il::rnet Rzeczy i Chmura wyktad / laboratorium 100 4

iI;rtoe %irgé?l(;;ivanie systemow sztucznej wyktad / laboratorium 100 4

PRZEDMIOTY POZOSTALE

Projekt inzynierski i egzamin dyplomowy seminarium/laboratorium 400 16

Praktyki zawodowe praktyki 150 6
RAZEM: 4500 180

Tabela 6. Informacja o programach studiéw/zajeciach lub grupach zaje¢ prowadzonych w jezykach obcych’

Liczba studentéw
N?Z\,Va . qum a Semestr Forma studiéw Jezyk iz nleb(;dquch
programu/zajec/grupy zajeé realizacji wyktadowy obywatelami
polskimi)
STUDIA I STOPNIA
studia j. angielski obowiazkowe dla
Jezyk obcy lektorat I-1v stacjonarne/ lub wszystkich
niestacjonarne j- niemiecki studentow
studia obowiazkowe dla
Jezyk obcy techniczny lektorat v stacjonarne/ j. angielski wszystkich
niestacjonarne studentow
STUDIA II STOPNIA
studia j j- angielski obowiazkowe dla
Jezyk obcy lektorat I stacjonarne/ lub wszystkich
niestacjonarne j- niemiecki studentow

? Tabele nalezy wypetni¢ odrebnie dla kazdego z poziomow studiow i kazdej z form studiow podlegajacych ocenie. Jezeli wszystkie zajecia
prowadzone sa w jezyku obcym nalezy w tabeli zamiesci¢ jedynie taka informacjg.
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Zaljcznik nr 2. Wykaz materialéw uzupehiajacych (wylacznie w formie elektronicznej)

1.

Program studiow dla kierunku studiow, profilu i poziomu opisany zgodnie z art. 67 ust. 1 ustawy z
dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U.2022 poz. 574 tj.) oraz § 3-4
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow
— tekst jednolity (Dz.U. 2021 poz. 661).

. Obsada zaje¢ na kierunku, poziomie i profilu w roku akademickim, w ktéorym przeprowadzana jest

ocena.

. Harmonogram zaje¢ na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych, obowiazujacy w semestrze roku

akademickiego, w ktorym przeprowadzana jest ocena, dla kazdego z poziomow studiow.

. Charakterystyke nauczycieli akademickich oraz innych oséb prowadzacych zajecia lub grupy zajec

wykazane w tabeli 4, tabeli 5 (jesli dotyczy ocenianego kierunku) oraz opiekundéw prac dyplomowych
(jesli dotyczy ocenianego kierunku), a w przypadku kierunku pielggniarstwo lub potoznictwo takze
nauczycieli akademickich oraz inne osoby prowadzace zajecia odpowiednio z podstaw opieki
pielegniarskiej lub podstaw opieki potozniczej, sporzadzong wg wzoru.

. Charakterystyka wyposazenia sal wyktadowych, pracowni, laboratoriéw i innych obiektow, w ktérych

odbywaja si¢ zajecia zwigzane z ksztalceniem na ocenianym kierunku, a takze informacja o bibliotece
i dostgpnych zasobach bibliotecznych i informacyjnych.

. Wykaz tematow prac dyplomowych uporzadkowany wg lat, z podziatem na poziomy oraz formy

studiow; wykaz mozna przygotowac wg. przyktadowego wzoru.

152



	Efekty uczenia się dla kierunku „informatyka” studia I stopnia o profilu ogólnoakademickim
	Efekty uczenia się dla kierunku „informatyka” studia II stopnia o profilu ogólnoakademickim
	Prezentacja Uczelni
	Część I.  Samoocena uczelni w zakresie spełniania szczegółowych kryteriów oceny programowej na kierunku studiów o profilu ogólnoakademickim
	Kryterium 1. Konstrukcja programu studiów: koncepcja, cele kształcenia i efekty uczenia się
	Kryterium 2. Realizacja programu studiów: treści programowe, harmonogram realizacji programu studiów oraz formy i organizacja zajęć, metody kształcenia, praktyki zawodowe, organizacja procesu nauczania i uczenia się
	Kryterium 3. Przyjęcie na studia, weryfikacja osiągnięcia przez studentów efektów uczenia się, zaliczanie poszczególnych semestrów i lat oraz dyplomowanie
	Kryterium 4. Kompetencje, doświadczenie, kwalifikacje i liczebność kadry prowadzącej kształcenie oraz rozwój i doskonalenie kadry
	Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiów oraz ich doskonalenie
	Kryterium 6. Współpraca z otoczeniem społeczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji i doskonaleniu programu studiów oraz jej wpływ na rozwój kierunku
	Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiędzynarodowienia procesu kształcenia na kierunku
	Kryterium 8. Wsparcie studentów w uczeniu się, rozwoju społecznym, naukowym lub zawodowym i wejściu na rynek pracy oraz rozwój i doskonalenie form wsparcia
	Kryterium 9. Publiczny dostęp do informacji o programie studiów, warunkach jego realizacji i osiąganych rezultatach
	Kryterium 10. Polityka jakości, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przegląd i doskonalenie programu studiów
	Część II - Perspektywy rozwoju kształcenia na ocenianym kierunku studiów
	Analiza SWOT programu studiów na ocenianym kierunku i jego realizacji, z uwzględnieniem szczegółowych kryteriów oceny programowej
	Część III. Załączniki
	Załącznik nr 1. Zestawienia dotyczące ocenianego kierunku studiów
	Załącznik nr 2. Wykaz materiałów uzupełniających (wyłącznie w formie elektronicznej)


