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PRZEDMIOTY OGOLNOUCZELNIANE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
o1 Jezyk angielski 1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka,, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Jolanta Smigielska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk angielski na poziomie A2 wedlug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i pi$mie w odniesieniu do sytuacji
codziennych i zwigzanych z branza IT.
C2 Student zapoznaje si¢ ze stownictwem dotyczacym sytuacji codziennych i zwigzanych z branza IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego pogltebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie | Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
shuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji.

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna okreslone stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw zwigzanych z
P_WO01 sytuacjami zycia codziennego i podstawowe stownictwo dotyczace funkcjonowania w K W0l
otoczeniu zawodowym.
P W02 Zna struktury gramatyczne na poziomie A2+ w ramach materiatu morfo-syntaktycznego K_W03

Umiejetnosci:




Posiada umiejetnos¢ wyrazania w wypowiedziach konkretnych intencji oraz

P UO01 porozumiewania si¢ w sytuacjach zycia codziennego oraz w podstawowych sytuacjach K_U03, K_U09,
. L . . L o K Ul0,K U15
zawodowych, posiada umiej¢tno$¢ formutowania wypowiedzi ustnych i pisemnych.
P U2 Potra.ﬁ napisac tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje w sytuacjach K_U03,K_UI5
- codziennych i w prostych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoleczne:
P K01 Jest gotow radz%c.soble w sytuacjach komunikacyjnych, nawigzywac¢ kontakty osobiste i K_K03,K_K06
- zawodowe w miejscu pracy.
P K02 J est $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci K_K05
- jezykowych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
T1 Przedstawienie wtlasnej osoby. Nawiazywanie kontaktow. Kraje i narodowosci. 1;—\88}’ g_g(?zz ’
Czasy Present Continuous, Present Simple. P__KOI, P__ K02
P W01,P_ W02,
T2 Praca, zatrudnienie, CV, list motywacyjny. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P _UO1, P UO02,
P K01, P K02
T3 Miasto. Instytucje w miescie. Droga do pracy. Czasy Past Simple (regular and irregular), 1;—\58}’ g_g(?zz ’
present perfect - podstawowe rdznice. P__KOI, P__ K02
T4 Plany i podroze. Na lotnisku, w hotelu, business trip. Wyrazanie przysztosci. Czas Future I;—\zg}’ g_g(?zz ’
Simple. Roznica migdzy want i won't. Konstrukcja be going to. P__KOI, P__ K02
Rozmowa telefoniczna. Przymiotniki i przystowki, stopniowanie i ich miejsce w zdaniu, P_WOL,P_W02,
T5 dimki a/an/~/th P _UO1, P UO02,
przedimki a/an/-/the. P K01, P_KO02
T6 Zycie studenckie. Kierunki i typy studiéw, egzaminy; Praca dorywcza, poszukiwanie 1;—\58}’ g_g(?zz ’
pracy. Czas present perfect - for/since. P KO 1’ P KO2,
. . g g ., . .| P_WOI1,P_WO02,
T7 Komputer 1 jego podzespoly. Potaczenie i wspotdziatanie. Pamig¢ komputera — rodzaje i P UOL P U02,
sposoby pomiaru P KOL P K02
Internet — prezentacja terminologii zwigzanej z adresami internetowymi, poczta | P_WOI, P W02,
T8 elektroniczng, projektowaniem stron www 1 technologiami internetowymi, wraz z P U01, P U02,
zagadnieniami dotyczacymi bezpieczenstwa i ochrony danych. P KOI, P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_WOL,P_W02,
PW1 . . S .y P _UO1, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P KOL. P K02
PWwW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P_WOL,P_W02,

P_UOL, P_U02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia si¢

Metoda weryfikacji
? = B Metoda zajec,
Q

ooy g 3 < w ramach

= = 0 g 2 3 =3 | = -

3 v = 2| 25| & 3 s 3| 3 ktbrej
g > = Eo | €9 ‘2 85 | 8¢ 2 &b 25 S < | weryfikowany
£ £ g 5 .2 s g E35 g g - 2 S8 3]
E g £ N8| 2| ER| 5| 58 | ¥ o > £ jest EU
s g 3 S g2 =S 3D RS 88| 38 ol 2 g 5 J
N ¢ N = o = o = I o o5 o 5 2
50 .2 50 < .2 %2 8 I 2 2 'g L2 = e S g R
m 8 m N & [Sagg 9 N 5 o= o &h [-ogR= ~ RS < R




P_WO01 X X X Lektorat
P_ W02 X X X Lektorat
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat

P K01 X X Lektorat

P K02 X X Lektorat

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia sie¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna stownictwa ogo6lnego
w ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami

zna stownictwa ogolne w
ramach katalogu
podstawowych tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i

zna stownictwa og6lne w
ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i
stownictwo dotyczace

zna stownictwo ogdlne w
ramach szerokiego
katalogu tematow

zwiazanych z sytuacjami

P W01 zycia codziennego i podstawowe stownictwo . . Lo . .
- > . . funkcjonowania w zycia codziennego i
podstawowe stownictwo dotyczace funkcjonowania w : .
. . . otoczeniu zawodowym, stownictwo dotyczace
dotyczace funkcjonowania w otoczeniu zawodowym, o . .
. . X , popetnia nieliczne btedy, funkcjonowania w
otoczeniu zawodowym. popetnia wiele bledow, ktore . . L7 h
. . . L ktére jednak nie utrudniaja otoczeniu zawodowym.
jednak nie uniemozliwiaja . .
. . komunikowania.
komunikowania.
nie zna struktur o zna niektore struktury. . zna struktury gramatyczne zZna struku_lry gramatyczne
gramatycznych na poziomie gramatyczne na poziomie na poziomie A2+ w ramach na poziomie A2+ w
A2+ w ramach materiatu A2+ w ramach materiatu P . ramach materiatu morfo-
materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz morfo-syntaktycznego oraz . . | syntaktycznego oraz $rodki
- . I C e, - syntaktycznego oraz $rodki .
srodkéw jezykowych w niektore $rodki jezykowe w : jezykowe w ramach
. - jezykowe w ramach R ..
ramach katalogu tematow i ramach katalogu tematow i s .. | katalogu tematdw i intencji
. - . - katalogu tematow i intencji. | . . . o
intencji. mtencji. 1je szczegdltowo objasnia.
posiada umiejetnosc
. . .. L osiada umiejgtnosé osiada umiejgtnosé swobodnego wyrazania w
nie posiada umiejetnosci posiada, Ie P JQIMOSS g0’
S . wyrazania w prostych swobodnego wyrazania w spontanicznych
wyrazania w wypowiedziach L L L
: . wypowiedziach konkretnych wypowiedziach wypowiedziach
konkretnych intencji oraz . .. . . . .. . ..
. L. intencji oraz porozumiewania konkretnych intencji oraz konkretnych intencji oraz
porozumiewania si¢ w . . . . L .
. o . si¢ w sytuacjach zycia porozumiewania si¢ W swobodnego i plynnego
sytuacjach zycia codziennego . . Lo . e
P _U01 codziennego oraz w sytuacjach zycia porozumiewania si¢ w
- oraz w podstawowych . . . .
. . podstawowych sytuacjach codziennego oraz w sytuacjach zycia
sytuacjach zawodowych, nie . . .
osiada umicietnodé zawodowych, posiada sytuacjach zawodowych, codziennego oraz w
P IMICIEINOse. umiejetno$¢ formutowania posiada umiejg¢tnosé sytuacjach zawodowych,
formutowania wypowiedzi Lo . . . : - .
.. wypowiedzi ustnych i formutowania wypowiedzi posiada umiejgtnosé
ustnych i pisemnych . S . .
pisemnych. ustnych i pisemnych. formutowania wypowiedzi
ustnych i pisemnych.
nie potrafi napisac prostego potrafi napisa¢ prosty tekst na potrafi napisa¢ tekst na potr'aﬁ napisac
tekstu na zadany temat, . . szczegbtowy tekst na
. zadany temat, przekazujac zadany temat, przekazujac .
przekazujac podstawowe, . . . . zadany temat, przekazujac
. ; . podstawowe, istotne istotne informacje w . . .
P _U02 istotne informacje w . - . . . . istotne informacje w
- . . . informacje w sytuacjach sytuacjach codziennych i w . . .
sytuacjach codziennych i w . . . sytuacjach codziennych i w
. codziennych i w prostych prostych sytuacjach .
prostych sytuacjach svtuaciach zawodowych zawodowvch prostych sytuacjach
zawodowych. ytuag ) ) zawodowych.
jest gotéw radzi¢ sobie w
.. , ., . . , . . . , ., . réznych acjach
nie jest gotdw radzi¢ sobie w jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotéw radzi¢ sobie w oznyceh sytu_ cjac
- - . . f . " komunikacyjnych,
wigkszosci sytuacji podstawowych sytuacjach wigkszosci sytuacji . . .
X . . : . X . swobodnie nawigzywac
komunikacyjnych, komunikacyjnych, w stopniu komunikacyjnych, e
P _KO1 . . . . . . kontakty osobiste i
- nawigzywac kontakty podstawowym nawigzywacé nawigzywac kontakty S
L . L zawodowe w miejscu
osobiste i zawodowe w kontakty osobiste i zawodowe osobiste i zawodowe w - .
miejscu prac W miejscu prac miejscu prac pracy przedstawiajac swoje
Jseu pracy. Jsceu pracy. Jseu pracy. zdanie i bronigc swoich
pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest sSwiadomy roli jest swiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w

rozwigzywaniu problemow

rozwigzywaniu niektérych

rozwigzywaniu kluczowych

rozwigzywaniu wigkszos$ci




| zawodowych. | problemow zawodowych. | probleméw zawodowych. | problemow zawodowych.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. - Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat W.zaj gciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach -—- -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- -
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -—-
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 27h 35h
—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

- Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- H. E. Glendinning , J. McEwan, Basic English for Computing, Revised and updated . Oxford University Press, London 2003
- K. Boeckner, P. C. Brown, Oxford English for Computing, Oxford University Press, London 2003

- H. E. Glendinning,, J. McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2003

- Jon Marks Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology

Inne materialy dydaktyczne:

—  opracowania wlasne prowadzacego,

—  kanaly YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne

—  dostegpne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego




. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
01

Jezyk angielski 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogoélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS

3ECTS

Rok / Semestr:

1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Jola Smigielska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie A2+ wedlug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w j¢zyku angielskim w mowie i pismie w odniesieniu do sytuacji
zycia codziennego, otoczenia branzy IT..
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem zwigzanym z branza IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna okreslone stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw dotyczacych
P W01 o ) ) ) . K wol
- zycia codziennego, otoczenia zawodowego i branzy IT. -
Zna struktury gramatyczne na poziomie B1 w ramach materiatu morfo-syntaktycznego
P W02 . - L . K W03
- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -
Umiejetnosci:
Posiada umiejetnos¢ komunikowania w sytuacjach zycia codziennego oraz w stopniu
. . ; - . . K U03,K U09,
P U001 poglebionym w sytuacjach zawodowych, posiada umiej¢tnos¢é formulowania
2 L K Ul0,K U15
wypowiedzi ustnych i pisemnych. - -




Potrafi napisaé tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja

P U02 opini¢ w odniesieniu do codziennych sytuacji jak i do sytuacji typowych dla otoczenia K U03,K U15
zawodowego, potrafigc zastosowa¢ podstawowe stownictwo dotyczace branzy IT.
Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych zycia spolecznego,
P U03 polityki, biznesu i kultury oraz odszukiwac¢ gtéwnej mysl catego tekstu i poszczegolnych K U02,K U15
akapitow.
Kompetencje spoleczne:
P KOI .Test. gotow.radzw sqble.w sytuac.]ach komunikacyjnych, zar6wno dotyczacych sytuacji K K03, K K06
- zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego, w tym branzy IT. - -
P K02 Jest S$wiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow K KOl
- zawodowych. ~
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Prezentacja angielskich nazw sprzgtu komputerowego. Prezentacja pelnych nazw 2—%8}’ g_[v}]0022,
T1 skrotow urzadzen, protokotéw — np. LCD, ATM, ISDN, IBM, LAN, WAN, HTTP, P_U03’ P_KOI’
WWW, MICR, DSL, HTML, opis w jezyku angielskim “p ’K0_2 ’
Sieci. Prezentacja nazw sieci w j. angielskim oraz innych podstawowych terminow I;—ﬁgi’ g_[\?]()ozz ’
T2 technologii sieciowych (mesh, ring, bus, etc.), telekomunikacja — prezentacja P_UO3’ P_KOI’
terminologii zwigzanej z telekomunikacjg stacjonarng i mobilna, “p ’K0_2 ’
P WO01,P_ W02,
T3 Doswiadczenia zyciowe, w tym zwigzane z miejscem pracy. Czas Present Perfect + P _UO0L, P U02,
for/since/ever/never. P_U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
T4 Rodzaje pracy (office work, factory work, laboratory work, out of the office), kariera, P _UO01, P U02,
who is the boss?, czas Present Perfect Simple vs Present Perfect Continuous. P UO03,P KO1,
P K02
P WO01,P_WO02,
T Problemy zycia spolecznego, wydarzenia kulturalne. Komentowanie wydarzen, P _UO0L, P U02,
udzielanie rad, wyrazanie opinii. P_U03, P_KOI,
P K02
P WO01,P_ W02,
Té Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukeji used to do w poréwnaniu do P_UO01, P_U02,
Past Simple i Past Continuous. P_UO03, P_KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
T7 Produkty i ustugi. Zapewnienia satysfakcji klienta. Gwarancja. Product details, What’s P _UO0L, P U02,
it made of? Service industry. Wyrazanie opinii i preferencji. P _U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
L . . o P _UO1, P _U02,
T8 Serwisy informacyjne. Zdobywanie informacji w sieci. P_U03, P KOl
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P WO01,P_WO02,
PWI1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P _UO01, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P _U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
Pw2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P _UO0L, P U02,
P U03




VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji
% ,; = 2 Metoda zajeé,
£ § zZ - > % s 8 < w ramach
S N g = ) s 2 2, E 2 = .
£ g 2] o s 2 == K = S 53 0 ktorej
< 2 5 8 o5 53 3 5 2E | =
sz K= = K= g0 ) =g g 3 g § -3 o 23 S weryfikowany
£ |5 P50 ZE|ER | ii|ii|Ei| 2 |ce| i ew
73 = 2 = 05 o] ) 2=
dE| & | SE| S|SB | EE|ER|£8| £ | 92| 2§
P_WO01 X X X Lektorat
P_ W02 X X X Lektorat
P_UO1 X X X Lektorat
P _U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_KO1 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia si¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna stownictwa
ogo6lnego 1 fachowego w
ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami

zna slownictwa ogélne i
fachowe w ramach katalogu
podstawowych tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i
podstawowe stownictwo
dotyczace funkcjonowania w

zna stownictwa ogolne i
fachowe w ramach katalogu
tematow zwigzanych z
sytuacjami zycia
codziennego i stownictwo
dotyczace funkcjonowania

zna bogate stownictwo
ogo6lne i fachowe w
ramach szerokiego
katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i

P_WO01 zycia codmennegp 1 otoczeniu zawodowym, w otocz_enn} zgwodowym, downictwo dotyczace
podstawowe stownictwo T owym, popetnia nieliczne btedy, . .
. . popehnia wiele bledow, ktore I . .7 funkcjonowania w
dotyczace funkcjonowania . L O ktore jednak nie utrudniaja .
. jednak nie uniemozliwiaja . : otoczeniu zawodowym, w
w otoczeniu zawodowym, . . komunikowania, w tym
. komunikowania, w tym . tym podstawowych
w tym branzy IT. . podstawowych kategorii b .
podstawowych kategorii odnoszacyeh sie do branz kategorii odnoszacych sig¢
odnoszacych si¢ do branzy acy T ¢ Y do branzy IT.
IT. ’
zna struktury gramatyczne
nie zna struktur o zna stru. ktury. gramatyczne na zna struktury gramatyczne na p021om}e B1 w ramach
gramatycznych na poziomie poziomie B1 w ramach . materiatu morfo-
. . na poziomie B1 w ramach .
B1 w ramach materialu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . O . . syntaktycznego oraz $rodki . L
Srodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - ezvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematow i | jezykowe w ramach katalogu Jjezy s . rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematéw i intencji. P
intencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
. . .. . . - 2 posiada umiejgtnose
nie posiada umiejgtnosé . . - posiada umiejetnose ; .
. X posiada umiej¢tnos¢ plynnego ; . ptynnego komunikowania
ptynnego komunikowania . . . ptynnego komunikowania . ..
. L komunikowania w sytuacjach . .. w sytuacjach zycia
W sytuacjach zycia .. . w sytuacjach zycia .
. zycia codziennego oraz w . codziennego oraz w
codziennego oraz w rostveh svtuaciach codziennego oraz w rostych sviuaciach
P_UO01 prostych sytuacjach prostych sytuacja prostych sytuacjach prostych sytuacja
- . . zawodowych, posiada . zawodowych, posiada
zawodowych, nie posiada L 2 . zawodowych, posiada L . .
. o . umiejetno$¢ formutowania .. 2 . umiejetnos$¢ formutowania
umiejetno$¢ formutowania . umiejetnos$¢ formutowania
. . prostych wypowiedzi ustnych - . rozbudowanych
wypowiedzi ustnych i . wypowiedzi ustnych i S .
. 1 pisemnych. . wypowiedzi ustnych i
pisemnych. pisemnych. .
pisemnych.
nie potrafi napisa¢ prostego | potrafi napisac prosty tekst na potrafi napisac tekst na potrafi napisaé
tekstu na zadany temat, zadany temat, przekazujacy zadany temat, przekazujacy rozbudowany tekst na
P U2 przekazujacego istotne istotne informacje i wyrazajac istotne informacje i dowolny, zadany temat,

informacje 1 wyrazajac
sSwoja opini¢ w odniesieniu
do codziennych sytuacji do

swoja opini¢ w odniesieniu do
codziennych sytuacji jak do

sytuacji typowych dla

Wyrazajac swoja opini¢ w
odniesieniu do codziennych
sytuacji do sytuacji

przekazujacy istotne
informacje 1 wyrazajac
swoja opini¢ w odniesieniu
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sytuacji typowych dla
otoczenia zawodowego, nie
potrafi w wypowiedzi
ustnej lub pisemnej
zastosowa¢ podstawowego
stownictwa dotyczacego
branzy IT.

otoczenia zawodowego,
potrafi w wypowiedzi ustnej
lub pisemnej zastosowac
podstawowe stownictwo
dotyczace branzy IT.

typowych dla otoczenia
zawodowego, potrafi w
swobodnej wypowiedzi
ustnej lub pisemnej
zastosowaé podstawowe
stownictwo dotyczace
branzy IT.

do codziennych sytuacji do
sytuacji typowych dla
otoczenia zawodowego,
potrafi w swobodnej
wypowiedzi ustnej lub
pisemnej zastosowac
podstawowe stownictwo
dotyczace branzy IT.

nie umie wyszukiwaé

umie wyszukiwaé przydatne

umie wyszukiwaé

umie wyszukiwaé

; .. typowe informacje w przydatne typowe . .
przydatnych 1nformag1 W niektorych tekstach informacje w tekstach przydatne informac ew
tekstach dotyczacych zycia . L tekstach dotyczacych zycia
. . dotyczacych zycia dotyczacych zycia . X
P_UO03 codziennego, biznesu oraz . . . . codziennego, biznesu oraz
Lo . codziennego, biznesu oraz codziennego, biznesu oraz Lo .
odszukiwaé glowna mysl R . NN . odszukiwa¢ glowna mysl
: odszukiwaé glowna mysl odszukiwa¢ glowna mysl ‘
catego tekstu i 1 . i . catego tekstu i
0szczegolnych akapitow. calego tekstu 1 . calego tekstu 1 . poszczegblnych akapitow
P poszczegdlnych akapitow. poszczegblnych akapitow. ’
jest gotow radzi¢ sobie w
roéznych sytuacjach
nie jest gotow radzi¢ sobie jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ sobie w komunikacyjnych,
w sytuacjach sytuacjach komunikacyjnych, sytuacjach swobodnie nawigzywaé
komunikacyjnych, zaréwno zaro6wno dotyczacych komunikacyjnych, zaréwno kontakty dotyczace
P_KO1 dotyczacych sytuacji zycia prostych sytuacji zycia dotyczacych sytuacji zycia | sytuacji zycia codziennego,
codziennego, jak i codziennego, jak i otoczenia codziennego, jak i jak i otoczenia
otoczenia zawodowego, w zawodowego, w tym w otoczenia zawodowego, w zawodowego, w tym w
tym w branzy IT. branzy IT. tym w branzy IT. branzy IT, przedstawiajac
swoje zdanie i broniac
swoich pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu kluczowych | rozwiazywaniu problemow
zawodowych. problemow zawodowych. problemoéw zawodowych. zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych - -
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 27h 35h
—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia
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Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- H. E. Glendinning , J. McEwan, Basic English for Computing, Revised and updated . Oxford University Press, London 2003
- K. Boeckner, P. C. Brown, Oxford English for Computing, Oxford University Press, London 2003

- H. E. Glendinning,, J. McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2003

- Jon Marks Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology

Inne materialy dydaktyczne:

—  Opracowania wlasne prowadzacego,

—  Kanaly YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne

—  Dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
o1 Jezyk angielski 3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS

Rok / Semestr: | I1/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Jolanta Smigielska

II. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1 wedlug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
IV. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w j¢zyku angielskim w mowie i piSmie w tematyce branzy IT.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu branzy IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy 1 umiej¢tnosci w zakresie

komunikacji w jezyku angielskim.

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ kierunkowego
Wiedza:

P WOl Zna okrfzslone. stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw dotyczacych K Wol

- tematyki branzy IT. -

Zna struktury gramatyczne w ramach materiatu morfo-syntaktycznego na poziomie B1+

P_ W02 , L . . K W03

- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -

Umiejetnosci:

P UO1 Posiada umiejetnos¢ formutowania wypowiedzi ustnych i pisemnych z wykorzystaniem K U003, K _U09,

stownictwa typowego dla branzy IT. K U10,K U15
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P U2 Potraﬁ prowgdzw kor§§p0ndenc3¢ biznesowa dotyczaca réznych aspektow K UlL K UI5
- funkcjonowania organizacji. - -
Kompetencje spoleczne:
P KOl .Test. gotow radzi¢ s.0b1§: sytuaqgch komunikacyjnych, zarowno dotyczqcych sytuacji K K03, K K06
- zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego, w tym zwiazanych z branza IT. - -
P K02 Jest $wiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow K KOl
- zawodowych. ~
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Action & non-action verbs, wyrazania przyszlosci: present continuous, be going to, P_WOL,P_W02,
T1 dl/won't P _UO1, P _U02,
wHwont.. P KOI,P_KO02
Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia.; strona bierna passive voice w P_WOL,P_W02,
T2 zasie present simple i past simpl P_UOL, P_UO2,
czasie present simple i past simple. P KO, P_K02
T3 Przystowia, powiedzenia, przesady - réznice kulturowe; zaimki zwrotne. Stereotypy; I;—ﬁgi’ g_[\?]()ozz ’
adjective + prepositions, kolokacje. P__KOI, P__KOZ
Sukces i porazka, przymiotniki zakonczone na -ing /-ed; czasowniki modalne w P_WOL, P_W02,
T4 dniesieniu d todei P _UO1, P _U02,
odniesieniu do przeszlosci. P KO, P_K02
T Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomnos¢, narkotyki - wyrazanie przypuszczen, 2—%8}’ g_[\?]()ozz ’
opinii. Czasowniki modalne - modals of deduction might, must, can't. P__KOI, P__ K02
Rodzaje komunikatorow. Stowoworstwo - word formation: tworzenie przymiotnikéw P_WOL,P_W02,
T6 d y P _UO1, P _U02,
od rzeczownikow. P KO, P_K02
T7 Systemy operacyjne (OS), rozne systemy operacyjne (Windows, Linux, Mac OS), 2—%8}’ g_[\?]()ozz ’
budowa systeméw operacyjnych do komputerow stacjonarnych i urzadzen mobilnych. )
P _KO1, P_KO02
T8 Rodzaje pakietow biurowych Office. Zestaw programéw zawartych w pakietach. 2—%8}’ g_[\?]()ozz ’
Procesory i edytory tekstu. Zastosowanie i gtowne funkcje. P__KOI, P__ K02
Odniesienie do
Lp. Praca wilasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_WOL,P_W02,
PW1 dmiot b Tit dmiotu i materiatow dvdakt h P _UO1, P _U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P KO, P_K02
L . . . . P WO01,P_ W02,
Pw2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P UO0L, P_U02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
0@
£ s = Metoda zajeé,
2 § > - o g e § 5 w ramach
E 3 I E SR 2 g3 | 2 ktdrej
-4;:5 é > é = P ugg =8 é.a é g 5 3 ;D ,-g 3 = —§ wer.yﬁkowany
[~ 3 E s 8 g =< ER 1% ; o g © i © %-E‘ E,'S jest EU
S 52| 5 | 52| BE| g | 2g| 2| ge| T | 5E| Es
M a &3 N& | Aa| NS A S Ao | ~.8 ~ M < < X
P_WO01 X X X Lektorat
P_ W02 X X X Lektorat
P _UO01 X X X Lektorat
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P _U02 X X X Lektorat
P_KO1 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna 1 nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia sie¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna okreslone
stownictwa ogdlne i
fachowego w ramach

zna podstawowe slownictwo
ogoblne i fachowe w ramach

zna okreslone stownictwo
ogo6lne i fachowe w ramach

zna bogate stownictwo
ogo6lne i fachowe w

P_Wo01 . katalogu tematow katalogu tematow ramach katalogu tematoéw
- katalogu tematow . . .
. dotyczacych podstawowej dotyczacych podstawowej dotyczacych tematyki
dotyczacych tematyki tematyki branzy IT. tematyki branzy IT. branzy IT.
branzy IT.
zna struktury gramatyczne
; iomi +
nie zna struktur o zna stmktgry gramatyczne na zna struktury gramatyczne na poziomie Bl+w
gramatycznych na poziomie poziomie B1+ w ramach S ramach materiatu morfo-
. . na poziomie B1+ w ramach .
B1+ w ramach materiatu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . O . - syntaktycznego oraz $rodki . L
Srodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - ezvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematow i | jezykowe w ramach katalogu Jezy s . rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematow i intencji. A_—
intencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
nie potrafi formullowa.c potrafi formutowac proste potrafi formutowaé potrafi S wobodme.
prostych wypowiedzi C . o . formutowaé wyczerpujace
ustnveh i pisemnyeh z wypowiedzi ustne i pisemne z wypowiedzi ustne i owiedzi ustne i
P_UO01 yenip ny wykorzystaniem stownictwa | pisemne z wykorzystaniem A .
wykorzystaniem . pisemne z wykorzystaniem
: podstawowego - typowego stownictwa typowego dla .
stownictwa typowego dla . : stownictwa typowego dla
. dla branzy IT. branzy IT. .
branzy IT. branzy IT.
potrafi prowadzié potrafi prqwadzm W sposob praw1dl(.)wy'
. korespondencje¢ handlowa potrafi prowadzi¢
. - korespondencje¢ handlowa . X
nie potrafi prowadzi¢ . , dotyczaca réznych korespondencj¢ handlowa
P _U02 " . dotyczaca roznych aspektow ; . . .
- korespondencji handlowe;. . . N aspektow funkcjonowania dotyczaca réznych
funkcjonowania organizacji, N . ; . .
. organizacji, popehia aspektéw funkcjonowania
popenia biedy. . . .o
nieznaczne pomyiki. organizacji.
jest gotow radzi¢ sobie w
nie jest gotow radzi¢ sobie jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ sobie w ?;;iﬁ;imfj a;:lh
w wigkszosci sytuacji podstawowych sytuacjach wigkszosci sytuacji L ACJIVEY,
. . . : . . . swobodnie nawigzywaé
komunikacyjnych, komunikacyjnych, w stopniu komunikacyjnych, Kontakty osobiste i
P K01 nawigzywac kontakty podstawowym nawigzywac nawiagzywac kontakty handlowe \:/ymie'scu rac
- osobiste i handlowe w kontakty osobiste i handlowe osobiste i handlowe w W miejscu pracy,
- L L prowadzi¢ wielostronne
miejscu pracy oraz W miejscu pracy oraz miejscu pracy oraz o
. o O . - o negocjacje biznesowe
prowadzi¢ negocjacje prowadzi¢ nieskomplikowane prowadzi¢ negocjacje e .
. L. . przedstawiajac swoje
biznesowe. negocjacje biznesowe. biznesowe. - . .
zdanie i bronigc swoich
pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu kluczowych | rozwigzywaniu zlozonych
zawodowych. problemow zawodowych. probleméw zawodowych. problemow zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - S
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju -—- -—-
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—  Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h

—  Przeprowadzenie badan empirycznych — -

— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 27h 35h

—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

X. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

- Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- H. E. Glendinning , J. McEwan, Basic English for Computing, Revised and updated . Oxford University Press, London 2003
- K. Boeckner, P. C. Brown, Oxford English for Computing, Oxford University Press, London 2003

- H. E. Glendinning,, J. McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2003

- Jon Marks Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology

Inne materialy dydaktyczne:

—  opracowania wlasne prowadzacego,

—  kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

— dostgpne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
o1 Jezyk angielski 4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Jolanta Smigielska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i pi§mie w stopniu pogtgbionym
w odniesieniu do tematyk zwigzanych z branzg IT.
2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w
celu analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Egzamin Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V.METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Zna okreslone stownictwo ogodlne i pogliebione - fachowe w ramach katalogu tematow K Wol
- dotyczacych branzy IT, a takze biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa. -
Zna struktury gramatyczne na poziomie B2 w ramach materiatlu morfo-syntaktycznego
P W02 . C — .. K W03
- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -
Umiejetnosci:
Posiada umieje¢tnos¢ swobodnej komunikacji jezykowej w zakresie tematyki zwigzanej z
o : . . . . K U03, K _U09,
P 001 zyciem codziennym, branza IT oraz biznesem, w tym dotyczacej prawnych i spolecznych K U10 K U15

aspektow funkcjonowania pafnstwa i organizacji.
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Potrafi napisa¢ tekst na poziomie zaawansowanym na zadany temat, przekazujac istotne

P U002 informacje 1 wyrazajac swoja opini¢ postugujac si¢ stownictwem zwigzanym z branza IT K_U03, K_Ul0,
. S K Ul15
biznesem, gospodarka i polityka. -
P U003 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem studiow informatyka. K U03,K Ul15
P U04 Wyszukuje informacje zwigzane z branza IT.. K U02,K Ul15
Kompetencje spoleczne:
P K01 .Test. gotowl radzi¢ sgblq w sytua.c_lach komunikacyjnych, zaréwno dotyczacych sytuacji K K03, K K06
- zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego. - -
P K02 Jest sSwiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow zawodowych. K K01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P WO01,P_WO02,
T1 Prowadzenie biznesu, finanse, bank, oszczedzanie; czas present perfect simple vs present P_UO01, P_U02,
perf continuous. P _UO03, P _U04,
P K01, P K02
P WO01,P_WO02,
T Organizacja panstwa: rzad, prezydent, parlament, wybory; strona bierna - wszystkie P _UO0L, P U02,
czasy. P_UO03, P_U04,
P K01, P K02
Sytuacja polityczna i gospodarcza na $wiecie. Wptyw pandemii na gospodarke I;—ﬁgi’ g—[v}](;)zz ’
T3 $wiatowa. Relacjonowanie wydarzen, spekulacje ; zdania warunkowe conditional 1, 2, e D T A
3 P _UO03, P _U04,
' P K01, P K02
P WO01,P_ W02,
T4 Prawo, wolno$¢ stowa, tajemnica dziennikarska, przestgpstwa, sad; mowa zalezna - P _UO0L, P U02,
reported speech, czasowniki say vs tell. P _U03, P _U04,
P K01, P K02
P WO01,P_WO02,
Ts Gospodarka a ochrona $rodowiska, zmiany klimatyczne, ekologiczne zrodla energii P _UO0L, P U02,
przyroda, katastrofy naturalne; wybrane czasowniki frazowe - phrasal verbs. P _U03,P U04,
P K01, P K02
P WO01,P W02,
T6 Stownictwo formalne i potoczne i ich uzycie w réznych mediach- formal & colloquial P_UO01, P_U02,
words and expressions; Mowa zalezna - different reporting words. P _U03,P U04,
P K01, P K02
P WO01,P_ W02,
T7 Programowanie: Rozne jezyki programowania, proces tworzenia programu i jego P _UO01, P U02,
testowanie, tworzenie dokumentacji. P_UO03, P_U04,
P K01, P K02
P WO01,P_ W02,
T8 Systemy komunikacyjne: rézne kanaty komunikacji Voip, telefony komérkowe, GPS, P _UO0L, P U02,
komunikacja bezprzewodowa P _U03,P U04,
P K01, P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P WO01,P_ W02,
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P _UO0L, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P _U03,P U04,
P K01, P K02
P WO01,P_ W02,
PWwW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P _UO01, P U02,

P _U03,P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
£ E = 2 Metoda zajeé,
25 > g g8 W ramach
S N g 153 g 2 2 g g ;
3 g e el 2| gl & | gg| 5 ktore]
= =] S 3 oS = E 2 2 & N
g £z £ S22 | sE| £E€| 88| -8 & 23 | g5 | weryfikowany
B2 | e S|, | SE R gE| Gl dE| & |ge|pn| dew
© 2.2 | B 8 PE| B5 | 28| 28| B8 g 55 | 2%
Mg &3 = Ha | No A E Ao | ~.8 ~ M < < X
P_WO01 X X X Lektorat
P_W02 X X X Lektorat
P _UO01 X X X Lektorat
P _U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P _U04 X X X Lektorat
P _KO1 X X Lektorat
P K02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia sie¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotéw:

nie zna okre$lonego
stownictwa ogélnego i
pogtebionego fachowego w

zna okreslone stownictwa
ogoblne i fachowe w ramach
katalogu tematow
dotyczacych branzy IT, a

zna okre$lone stownictwa
ogolne i poglebione
fachowe w ramach katalogu
tematow dotyczacych

zna okreslone, bogate
stownictwa ogolne i
pogtebione fachowe w

P W01 ramach katalogu tematéw S . branzy IT, a takze biznesu, ramach katalogu tematoéw
- . takze biznesu, gospodarki, . o .
dotyczacych branzy IT, a olitvki i podstaw prawa gospodarki, polityki i dotyczacych branzy IT, a
takze biznesu, gospodarki, poty L P prawa, podstaw prawa popetiajac | takze biznesu, gospodarki,
N popetnia drobne bledy - N
polityki i podstaw prawa. . pojedyncze bledy w polityki i podstaw prawa.
jezykowe. artvkulaci:
ykulacji.
zna struktury gramatyczne
nie zna struktur o zna Stl’l.l ktu}’y gramatyczne na zna struktury gramatyczne na poziomie B2 w ramach
gramatycznych na poziomie poziomie B2 w ramach . materiatu morfo-
. . na poziomie B2 w ramach .
B2 w ramach materiatu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . C . - syntaktycznego oraz $rodki . L
$rodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - crvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematéw i jezykowe w ramach katalogu Jezy s .. rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematow i intencji. A_—
mtencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
posiada umiejgtnose
nie posiada umiej¢tnosé posiada uMICJGINOSC | posiada umiejetnose swobodnej oz
. A swobodnej komunikacji . S wykorzystaniem bogatego
swobodnej komunikacji . . . swobodnej komunikacji . o
. . . jezykowej w zakresie . . . stownictwa - komunikacji
jezykowej w zakresie RO . jezykowej w zakresie . . .
. .o niektorych tematéw A . jezykowej w zakresie
tematyki zwigzanej z zyciem . .o tematyki zwigzanej z I .
. . zwiazanych z zyciem A . . tematyki zwigzanej z
P _U01 codziennym, branza IT, w . . zyciem codziennym, branza o .
- . . codziennym, branza IT, w . zyciem codziennym,
tym dotyczacej prawnych i . IT, w tym dotyczacej .
; tym dotyczacych prawnych i . branza IT, w tym
spotecznych aspektow . prawnych i spolecznych . .
. . . . spotecznych aspektow . . . dotyczacej prawnych i
funkcjonowania pafistwa i . . , . aspektéw funkcjonowania .
L funkcjonowania panstwa i , . S spolecznych aspektéw
organizacji. o panstwa i organizacji. . . , .
organizacji. funkcjonowania panstwa i
organizacji.
nie potrafi napisa¢ tekst na potrafi poprawnie napisac potrafi napisac tekst na napisac tekst na poziomie
poziomie zaawansowany na tekst na poziomie poziomie zaawansowanym | zaawansowany na zadany
zadany temat, przekazujacy zaawansowanym na zadany na zadany temat, temat, przekazujac
P U0 podstawowe istotne temat, przekazujac przekazujac podstawowe szczegotowe informacje,
- informacje i wyrazajacy podstawowe istotne istotne informacje, Wwyrazajac swoja opini¢
Swoja opini¢, postugujac si¢ informacje wyrazajac w Wwyrazajac swoja opini¢ wraz z szerokim
stownictwem dotyczacym sposob ogolnikowy swoja postugujac si¢ uzasadnieniem postugujac

biznesu, gospodarki, polityki,

opinig, postugujac sie

stownictwem dotyczacym

si¢ stownictwem
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kultury, w tym podstaw stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, dotyczacym biznesu,
prawa. biznesu, gospodarki, polityki, polityki, kultury, w tym gospodarki, polityki,
kultury, w tym podstaw podstaw prawa. kultury, w tym podstaw
prawa, popetnia drobne bigdy. prawa.
potrafi w sposob
wyczerpujacy strescic i
nie potrafi streszczaé potrafi stresci¢ i zreferowa¢ | potrafi stresci€ 1 zreferowac zreferowac tekst
pisemnie ani referowaé prosty tekst (kilkustronicowa | tekst (kilkunastostronicowa (kilkunastostronicowa
P _U03 tekstow zwiazanych z publikacje) zwiazany z publikacje, wyniki badan) publikacje, wyniki badan,
kierunkiem studiow kierunkiem studiéw zwiazang z kierunkiem cze$ciowo parafrazowac
informatyka. informatyka. studiow informatyka. tekst oryginalny) zwigzana
z kierunkiem studiow
informatyka.
nie potrafi wyszukac wyszukuje podstawowe wyszukuje kluczowe wyszukuje réznorodne,
P U004 informacji przydatnych informacje zwigzane z branza informacje zwigzane z szczegotowe, informacje
zwiazanych z branza IT. IT. branza IT. zwiazane z branza IT.
jest gotow radzi¢ sobie w
roéznych sytuacjach
nie jest gotow radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ SObl.e w jest gotow radzi¢ sobie w komuglkacyjpych, ,
. - .. podstawowych sytuacjach f . . swobodnie nawigzywaé
wigkszosci sytuacji . : . wigkszosci sytuacji
. g komunikacyjnych, w stopniu X . kontakty handlowe w
komunikacyjnych, . . komunikacyjnych, .
. . podstawowym nawigzywac . . miejscu pracy
nawiagzywac kontakty S nawiagzywac kontakty . .
. kontakty osobiste i handlowe . wykorzystujac w szerokim
P K01 handlowe w miejscu pracy e handlowe w miejscu pracy . .
. : W miejscu pracy . . zakresie stownictwo
wykorzystujac stownictwo . . wykorzystujac stownictwo RO
oL wykorzystujac stownictwo oo dotyczace sytuacji zycia
dotyczace sytuacji zycia N dotyczace sytuacji zycia . L
. SO . dotyczace sytuacji zycia . S codziennego, jak i
codziennego, jak i otoczenia : S . codziennego, jak i .
codziennego, jak i otoczenia . otoczenia zawodowego,
zawodowego. otoczenia zawodowego. L :
zawodowego. przedstawiajac swoje
zdanie i bronigc swoich
pogladow.
nie jest swiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu probleméw rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu typowych | rozwiazywaniu problemow
zawodowych. problemow zawodowych. problemoéw zawodowych. zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych - -
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie .
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 22h 30h
—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia I5h I5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
- Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- H. E. Glendinning , J. McEwan, Basic English for Computing, Revised and updated . Oxford University Press, London 2003
- K. Boeckner, P. C. Brown, Oxford English for Computing, Oxford University Press, London 2003

- H. E. Glendinning,, J. McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2003

- Jon Marks Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology

Inne materialy dydaktyczne:

—  Opracowania wlasne prowadzacego,

—  Kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

—  Dostegpne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

01

Jezyk niemiecki 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS
Rok / Semestr: | 1/1
Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jgzyk niemiecki na poziomie A2 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piSmie w odniesieniu do
sytuacji codziennych i zwigzanych z branza IT.
C2 Student zapoznaje si¢ ze stownictwem dotyczacym sytuacji codziennych i zwigzanych z branza IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego pogltebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie | Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym i
czytanym, uogo6lnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna okreslone stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw zwigzanych z
P_WO01 sytuacjami zycia codziennego i podstawowe stownictwo dotyczace funkcjonowania w K W0l
otoczeniu zawodowym.
Zna struktury gramatyczne na poziomie A2+ w ramach materiatu morfo-syntaktycznego
P W02 , . . . K W03
- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -

Umiejetnosci:
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Posiada umiejetnos¢ wyrazania w wypowiedziach konkretnych intencji oraz

. P . . ) ) K U03,K U09,
P UO01 porozumiewania si¢ w sytuacjach zycia codziennego oraz w podstawowych sytuacjach
. L . . . o K Ul0,K U15
zawodowych, posiada umiej¢tno$¢ formutowania wypowiedzi ustnych i pisemnych. - -
P U2 Potra.ﬁ napisac tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje w sytuacjach K_U03,K_UI5
- codziennych i w prostych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoleczne:
P K01 Jest gotow radz%c.soble w sytuacjach komunikacyjnych, nawigzywac¢ kontakty osobiste i K_K03,K_K06
- zawodowe w miejscu pracy.
P K02 J est $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci K_K05
- jezykowych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Przedstawienie wtlasnej osoby. Nawiazywanie kontaktow. Kraje i narodowosci. P_WOL,P_W02,
T1 C terazmie] P _UO1, P U02,
zasy terazniejszy. P_KO1, P_K02
P W01,P_ W02,
T2 Praca, zatrudnienie, CV, list motywacyjny. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P _UO1, P UO02,
P K01, P K02
P W01,P_ W02,
T3 Miasto. Instytucje w miescie. Droga do pracy. Czasy przeszty Imperfekt. P U01, P U02,
P K01, P K02
Plany i podréze. Na lotnisku, w hotelu, Dienstreise. Wyrazanie przysztosci. Czas przeszty P_WOL, P_W02,
T4 Perfokt P _UO1, P _UO02,
eriekt P_KO01, P_K02
P W01,P_ W02,
T5 Rozmowa telefoniczna. Przymiotniki i przystowki, stopniowanie i ich miejsce w zdaniu. P U01, P U02,
P K01, P K02
o . . . . . L P W01,P_ W02,
T6 Zycie studenckie. Kierunki i typy studiow, egzaminy; Praca dorywcza, poszukiwanie P UL, P_U02,
pracy. P_KO1,P_K02
. . A e - . .| P WO01,P W02,
T7 Komputer 1 jego podzespotly. Polaczenie i wspoétdziatanie. Pami¢¢ komputera — rodzaje i P UOL P U02,
sposoby pomiaru P KOL. P K02
Internet — prezentacja terminologii zwigzanej z adresami internetowymi, poczta | P_WOI, P W02,
T8 elektroniczng, projektowaniem stron www 1 technologiami internetowymi, wraz z P U01, P U02,
zagadnieniami dotyczacymi bezpieczenstwa i ochrony danych. P KOI, P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_WOL,P_W02,
PW1 . . S . P _UO1, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P KOL. P K02
PWwW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P_WOL,P_W02,

P UO1, P_U02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia si¢

Metoda weryfikacji
= > jec
. ? = E Metoda zajl:;c,
z . o | 2 2| 2| £3| & | vwpama
@ = 2 < = < S <] < ktorej
=) <u & 3 5s = < c 2 g 2
S > = R=E & o g 33 s s = 50 RIS S 3 weryfikowany
£z .g 52 I s'g il g£¢ = - S g S
g g N & =5 = 5 58 | & < > £ jest EU
g € < Q = 3 O Q ; Q o i o %“4_. Q
NI N = g D B el ] =y 5% 5} 3 =
on.2 on < .4 2 3 s =z <] e <] 2 S S =43
ma &3] N & S N 5 A .8 A &b A .8 ~ VRS < N
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P_WO01 X X X Lektorat
P_ W02 X X X Lektorat
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat

P K01 X X Lektorat

P K02 X X Lektorat

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia sie¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna stownictwa ogo6lnego
w ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami

zna stownictwa ogolne w
ramach katalogu
podstawowych tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i

zna stownictwa og6lne w
ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i
stownictwo dotyczace

zna stownictwo ogdlne w
ramach szerokiego
katalogu tematow

zwiazanych z sytuacjami

P W01 zycia codziennego i podstawowe stownictwo . . Lo . .
- > . . funkcjonowania w zycia codziennego i
podstawowe stownictwo dotyczace funkcjonowania w : .
. . . otoczeniu zawodowym, stownictwo dotyczace
dotyczace funkcjonowania w otoczeniu zawodowym, o . .
. . X , popetnia nieliczne btedy, funkcjonowania w
otoczeniu zawodowym. popetnia wiele bledow, ktore . . L7 h
. . . L ktére jednak nie utrudniaja otoczeniu zawodowym.
jednak nie uniemozliwiaja . .
. . komunikowania.
komunikowania.
nie zna struktur o zna niektore struk?ury. zna struktury gramatyczne zZna struku_lry gramatyczne
gramatycznych na poziomie gramatyczne na poziomie na poziomie A2+ w ramach na poziomie A2+ w
A2+ w ramach materiatu A2+ w ramach materiatu P . ramach materiatu morfo-
materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz morfo-syntaktycznego oraz . . | syntaktycznego oraz $rodki
- . I C e, - syntaktycznego oraz $rodki .
srodkéw jezykowych w niektore $rodki jezykowe w : jezykowe w ramach
. - jezykowe w ramach R ..
ramach katalogu tematow i ramach katalogu tematow i s .. | katalogu tematdw i intencji
. - . - katalogu tematow i intencji. | . . . o
intencji. mtencji. 1je szczegdltowo objasnia.
posiada umiejetnosc
. . .. L osiada umiejgtnosé osiada umiejgtnosé swobodnego wyrazania w
nie posiada umiejetnosci posiada, Ie P JQIMOSS g0’
S . wyrazania w prostych swobodnego wyrazania w spontanicznych
wyrazania w wypowiedziach L L L
: . wypowiedziach konkretnych wypowiedziach wypowiedziach
konkretnych intencji oraz . .. . . . .. . ..
. L. intencji oraz porozumiewania konkretnych intencji oraz konkretnych intencji oraz
porozumiewania si¢ w . . . . L .
. o . si¢ w sytuacjach zycia porozumiewania si¢ W swobodnego i plynnego
sytuacjach zycia codziennego . . Lo . e
P _U01 codziennego oraz w sytuacjach zycia porozumiewania si¢ w
- oraz w podstawowych . . . .
. . podstawowych sytuacjach codziennego oraz w sytuacjach zycia
sytuacjach zawodowych, nie . . .
osiada umicietnoé zawodowych, posiada sytuacjach zawodowych, codziennego oraz w
P IMICIEINOse. umiejetno$¢ formutowania posiada umiejg¢tnosé sytuacjach zawodowych,
formutowania wypowiedzi Lo . . . : - .
.. wypowiedzi ustnych i formutowania wypowiedzi posiada umiejgtnosé
ustnych i pisemnych . S . .
pisemnych. ustnych i pisemnych. formutowania wypowiedzi
ustnych i pisemnych.
nie potrafi napisac prostego potrafi napisa¢ prosty tekst na potrafi napisa¢ tekst na potr'aﬁ napisac
tekstu na zadany temat, . . szczegbtowy tekst na
. zadany temat, przekazujac zadany temat, przekazujac .
przekazujac podstawowe, . . . . zadany temat, przekazujac
. ; . podstawowe, istotne istotne informacje w . . .
P _U02 istotne informacje w . - . . . . istotne informacje w
- . . . informacje w sytuacjach sytuacjach codziennych i w . . .
sytuacjach codziennych i w . . . sytuacjach codziennych i w
. codziennych i w prostych prostych sytuacjach .
prostych sytuacjach svtuaciach zawodowych zawodowvch prostych sytuacjach
zawodowych. ytuag ) ) zawodowych.
jest gotéw radzi¢ sobie w
.. , ., . . , . . . , ., . réznych acjach
nie jest gotdw radzi¢ sobie w jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotéw radzi¢ sobie w oznyceh sytu_ cjac
- - . . f . " komunikacyjnych,
wigkszosci sytuacji podstawowych sytuacjach wigkszosci sytuacji . . .
X . . : . X . swobodnie nawigzywac
komunikacyjnych, komunikacyjnych, w stopniu komunikacyjnych, e
P _KO1 . . . . . . kontakty osobiste i
- nawigzywac kontakty podstawowym nawigzywacé nawigzywac kontakty S
L . L zawodowe w miejscu
osobiste i zawodowe w kontakty osobiste i zawodowe osobiste i zawodowe w - .
miejscu prac W miejscu prac miejscu prac pracy przedstawiajac swoje
Jseu pracy. Jsceu pracy. Jseu pracy. zdanie i bronigc swoich
pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest sSwiadomy roli jest swiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w

rozwigzywaniu problemow

rozwigzywaniu niektérych

rozwigzywaniu kluczowych

rozwigzywaniu wigkszos$ci
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| zawodowych. | problemow zawodowych. | probleméw zawodowych. | problemoéw zawodowych.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (?bciaienie studenta
ECTS Studia Studia
Stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 28h 16h
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach -—- -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -—-
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 30h 37h
—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h/ 0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

- Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

- Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, cwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

- Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

- DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Sebastian, Chadaj, Jezyk niemiecki zawodowy w branzy elektronicznej i informatycznej, Wyd. WSiP, Warszawa 2019.

— Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

— Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla Sredniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

— Hering A., Matussek M., Verlag H., ,, Geschdftskommunikation”.

— Conlin C., ,, Unternehmen Deutsch” Lehrwerk fiir Wirtschaftsdeutsch, Klett Edition Deutsch.

Inne materialy dydaktyczne:

—  opracowania wlasne prowadzacego,

—  kanaly YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne

—  dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . .
o1 Jezyk niemiecki 2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk niemiecki na poziomie A2+ wedlug Europejskiego systemu opisu
ksztatcenia Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piSmie w odniesieniu do

1 sytuacji zycia codziennego, otoczenia branzy IT..
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem zwigzanym z branza IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V.METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna okreslone stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw dotyczacych
P W01 o ) . ) . K wol
- zycia codziennego, otoczenia zawodowego i branzy IT.
Zna struktury gramatyczne na poziomie B1 w ramach materiatu morfo-syntaktycznego
P W02 , - L . K W03
- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -
Umiejetnosci:
Posiada umiejetno$¢ komunikowania w sytuacjach zycia codziennego oraz w stopniu
. . ; - . . K U03,K U09,
P U001 poglebionym w sytuacjach zawodowych, posiada umiej¢tnos¢é formulowania K U10 K U15

wypowiedzi ustnych i pisemnych.
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Potrafi napisaé tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja

P U02 opini¢ w odniesieniu do codziennych sytuacji jak i do sytuacji typowych dla otoczenia K U03,K U15
zawodowego, potrafigc zastosowac podstawowe stownictwo dotyczace branzy IT.
Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych zycia spolecznego,
P_U03 polityki, biznesu i kultury oraz odszukiwac¢ gtéwnej mysl catego tekstu i poszczegolnych K U02,K U15
akapitow.
Kompetencje spoleczne:
P KOI .Test. gotow.radzw sqble.w sytuac.]ach komunikacyjnych, zar6wno dotyczacych sytuacji K K03, K K06
- zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego, w tym branzy IT. - -
P K02 Jest S$wiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow K KOl
- zawodowych. ~
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Prezentacja niemieckich nazw sprzetu komputerowego. Prezentacja pelnych nazw 2—%8}’ i_[\?lo()zz,
T1 skrotow urzadzen, protokotéw — np. LCD, ATM, ISDN, IBM, LAN, WAN, HTTP, P_U03’ P KO 1’
WWW, MICR, DSL, HTML, opis w jezyku niemieckim. “p ’K0_2 ’
Sieci. Prezentacja nazw sieci w j. niemieckim oraz innych podstawowych terminow I;-ﬁg}’ g_[\?]()ozz ’
T2 technologii sieciowych (mesh, ring, bus, etc.), telekomunikacja — prezentacja P_UO3’ P_KOI’
terminologii zwigzanej z telekomunikacjg stacjonarng i mobilna, “p ’K0_2 ’
P WO01,P_ W02,
T3 Doswiadczenia zyciowe, w tym zwigzane z miejscem pracy. Czas przeszly Perfekt + P _UO0L, P U02,
przyimki czasowe. P _U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
. . . P _UO1, P _U02,
T4 Rodzaje pracy, kariera, der Lebenslauf — Zyciorys. P U3, P_KOI,
P K02
P WO01,P_WO02,
T Problemy zycia spolecznego, wydarzenia kulturalne. Komentowanie wydarzen, P _UO0L, P U02,
udzielanie rad, wyrazanie opinii. P_U03, P_KOI,
P K02
P WO01,P_ W02,
. . ot ., . P _UO1, P _U02,
T6 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie spojnikow czasowych nachdem i bevor. P U3, P_KOI,
P K02
P WO01,P_ W02,
T7 Produkty i ustugi. Zapewnienia satysfakcji klienta. Gwarancja. Wyrazanie opinii i P _UO0L, P U02,
preferencji. P_U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
L . . o P _UO1, P _U02,
T8 Serwisy informacyjne. Zdobywanie informacji w sieci. P_U03, P KOl
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P WO01,P_WO02,
PWI1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P _UO01, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P _U03,P KO1,
P K02
P WO01,P_ W02,
Pw2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P _UO0L, P U02,
P U03
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VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji
% ,; = 2 Metoda zajeé,
£ § zZ - > % s 8 < w ramach
S N g = ) s 2 2, E 2 = .
E 3 2 o g 2| 25 | & = s 3| 3 ktdrej
Tz Ep| £ | §e| 82| =E| 82| 8¢ 3 B | 85 | 25 | weryfikowany
= ‘= O = - + :
£ |5 P50 ZE|ER | ii|ii|Ei| 2 |ce| i ew
5] = 2 = 05 o] ) 2=
dE| & | SE| S|SB | EE|ER|£8| £ | 92| 2§
P_WO01 X X X Lektorat
P_ W02 X X X Lektorat
P_UO1 X X X Lektorat
P _U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_KO1 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia si¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna stownictwa
ogo6lnego 1 fachowego w
ramach katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami

zna slownictwa ogélne i
fachowe w ramach katalogu
podstawowych tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i
podstawowe stownictwo
dotyczace funkcjonowania w

zna stownictwa ogolne i
fachowe w ramach katalogu
tematow zwigzanych z
sytuacjami zycia
codziennego i stownictwo
dotyczace funkcjonowania

zna bogate stownictwo
ogo6lne i fachowe w
ramach szerokiego
katalogu tematow
zwiazanych z sytuacjami
zycia codziennego i

P_WO01 zycia codmennegp 1 otoczeniu zawodowym, w otocz_enn} zgwodowym, downictwo dotyczace
podstawowe stownictwo T owym, popetnia nieliczne btedy, . .
. . popehnia wiele bledow, ktore I . .7 funkcjonowania w
dotyczace funkcjonowania . L O ktore jednak nie utrudniaja .
. jednak nie uniemozliwiaja . : otoczeniu zawodowym, w
w otoczeniu zawodowym, . . komunikowania, w tym
. komunikowania, w tym . tym podstawowych
w tym branzy IT. . podstawowych kategorii b .
podstawowych kategorii odnoszacyeh sie do branz kategorii odnoszacych sig¢
odnoszacych si¢ do branzy acy T ¢ Y do branzy IT.
IT. ’
zna struktury gramatyczne
nie zna struktur o zna stru. ktury. gramatyczne na zna struktury gramatyczne na p021om}e B1 w ramach
gramatycznych na poziomie poziomie B1 w ramach . materiatu morfo-
. . na poziomie B1 w ramach .
B1 w ramach materialu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . O . . syntaktycznego oraz $rodki . L
Srodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - ezvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematow i | jezykowe w ramach katalogu Jjezy s . rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematow i intencji. _—
intencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
. . - . . - 2 posiada umiejgtnose
nie posiada umiejgtnosé . . - posiada umiejetnose ; .
. X posiada umiej¢tnos¢ plynnego ; . ptynnego komunikowania
ptynnego komunikowania . . . ptynnego komunikowania . ..
. L komunikowania w sytuacjach . .. w sytuacjach zycia
W sytuacjach zycia .. . w sytuacjach zycia .
. zycia codziennego oraz w . codziennego oraz w
codziennego oraz w rostveh svtuaciach codziennego oraz w rostvch svtuaciach
P_UO01 prostych sytuacjach prostych sytuacja prostych sytuacjach prostych sytuacja
- . . zawodowych, posiada . zawodowych, posiada
zawodowych, nie posiada L 2 . zawodowych, posiada L . .
. o . umiejetno$¢ formutowania .. 2 . umiejetnos$¢ formutowania
umiejetno$¢ formutowania . umiejetno$¢ formutowania
. . prostych wypowiedzi ustnych - . rozbudowanych
wypowiedzi ustnych i . wypowiedzi ustnych i S .
. 1 pisemnych. . wypowiedzi ustnych i
pisemnych. pisemnych. .
pisemnych.
nie potrafi napisa¢ prostego | potrafi napisac prosty tekst na potrafi napisac tekst na potrafi napisaé
tekstu na zadany temat, zadany temat, przekazujacy zadany temat, przekazujacy rozbudowany tekst na
P U2 przekazujacego istotne istotne informacje i wyrazajac istotne informacje i dowolny, zadany temat,

informacje 1 wyrazajac
sSwoja opini¢ w odniesieniu
do codziennych sytuacji do

swoja opini¢ w odniesieniu do
codziennych sytuacji jak do

sytuacji typowych dla

Wyrazajac swoja opini¢ w
odniesieniu do codziennych
sytuacji do sytuacji

przekazujacy istotne
informacje 1 wyrazajac
swoja opini¢ w odniesieniu
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sytuacji typowych dla
otoczenia zawodowego, nie
potrafi w wypowiedzi
ustnej lub pisemnej
zastosowa¢ podstawowego
stownictwa dotyczacego
branzy IT.

otoczenia zawodowego,
potrafi w wypowiedzi ustnej
lub pisemnej zastosowac
podstawowe stownictwo
dotyczace branzy IT.

typowych dla otoczenia
zawodowego, potrafi w
swobodnej wypowiedzi
ustnej lub pisemnej
zastosowaé podstawowe
stownictwo dotyczace
branzy IT.

do codziennych sytuacji do
sytuacji typowych dla
otoczenia zawodowego,
potrafi w swobodnej
wypowiedzi ustnej lub
pisemnej zastosowac
podstawowe stownictwo
dotyczace branzy IT.

nie umie wyszukiwaé

umie wyszukiwaé przydatne

umie wyszukiwaé

umie wyszukiwaé

; .. typowe informacje w przydatne typowe . .
przydatnych 1nformag1 W niektorych tekstach informacje w tekstach przydatne informac ew
tekstach dotyczacych zycia . L tekstach dotyczacych zycia
. . dotyczacych zycia dotyczacych zycia . X
P_UO03 codziennego, biznesu oraz . . . . codziennego, biznesu oraz
Lo . codziennego, biznesu oraz codziennego, biznesu oraz Lo .
odszukiwaé glowna mysl R . NN . odszukiwa¢ glowna mysl
: odszukiwaé glowna mysl odszukiwa¢ glowna mysl ‘
catego tekstu i 1 . i . catego tekstu i
0szczegolnych akapitow. calego tekstu 1 . calego tekstu 1 . poszczegblnych akapitow
P poszczegdlnych akapitow. poszczegblnych akapitow. ’
jest gotow radzi¢ sobie w
roéznych sytuacjach
nie jest gotow radzi¢ sobie jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ sobie w komunikacyjnych,
w sytuacjach sytuacjach komunikacyjnych, sytuacjach swobodnie nawigzywaé
komunikacyjnych, zaréwno zaro6wno dotyczacych komunikacyjnych, zaréwno kontakty dotyczace
P_KO1 dotyczacych sytuacji zycia prostych sytuacji zycia dotyczacych sytuacji zycia | sytuacji zycia codziennego,
codziennego, jak i codziennego, jak i otoczenia codziennego, jak i jak i otoczenia
otoczenia zawodowego, w zawodowego, w tym w otoczenia zawodowego, w zawodowego, w tym w
tym w branzy IT. branzy IT. tym w branzy IT. branzy IT, przedstawiajac
swoje zdanie i broniac
swoich pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu kluczowych | rozwiazywaniu problemow
zawodowych. problemow zawodowych. problemoéw zawodowych. zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych - -
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 30h 37h
Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

- Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

- Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, cwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.
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Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.
DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Sebastian, Chadaj, Jezyk niemiecki zawodowy w branzy elektronicznej i informatycznej, Wyd. WSiP, Warszawa 2019.
Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla Sredniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Hering A., Matussek M., Verlag H., ,, Geschdftskommunikation”.

Conlin C., ,, Unternehmen Deutsch” Lehrwerk fiir Wirtschaftsdeutsch, Klett Edition Deutsch.

Inne materialy dydaktyczne:

Opracowania wlasne prowadzacego,
Kanaty YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne
Dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . .
o1 Jezyk niemiecki 3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS

Rok / Semestr: | I1/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk niemiecki na poziomie B1 wedlug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
IV. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piSmie w tematyce branzy IT.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu branzy IT.
C3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie

komunikacji w jezyku niemieckim.

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ kierunkowego
Wiedza:

P WOl Zna okrfzslone. stownictwo ogolne i fachowe w ramach katalogu tematéw dotyczacych K Wol

- tematyki branzy IT. -

Zna struktury gramatyczne w ramach materiatu morfo-syntaktycznego na poziomie B1+

P W02 , . . L K W03

- oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematow i intencji. -

Umiejetnosci:

P UO1 Posiada umiej¢tnos¢ formutowania wypowiedzi ustnych i pisemnych z wykorzystaniem K U03,K U009,

- stownictwa typowego dla branzy IT. K U10,K U15
P U02 Potrafi prowadzi¢ korespondencje biznesowa dotyczaca roéznych aspektow K U1, K _UI5

funkcjonowania organizacji.

Kompetencje spoleczne:
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Jest gotow radzi¢ sobie sytuacjach komunikacyjnych, zar6wno dotyczacych sytuacji

P_KO1 zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego, w tym zwiazanych z branza IT. K_K03, K_K06
P K02 Jest S$wiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow K KOl
- zawodowych. ~
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P WO01,P W02,
T1 Futur I wyrazania i opisywanie przysztosci. P _UO0L, P U02,
P _KO1, P_KO02
. . . . . . . P WO01,P_ W02,
Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia.; strona bierna passive voice w s —

T2 ‘e teraznici . h tvch P _UO1, P _U02,
czasie terazniejszym i w czasach przesztych. P K01, P_KO02
Przystowia, powiedzenia, przesady - roznice kulturowe; zaimki zwrotne. Stereotypy; P_WOL,P_W02,

T3 Kolokaci P _UO1, P _U02,

oloxage. P_KO1,P_K02

Sukces i porazka, przymiotniki zakonczone na -ing /-ed; czasowniki modalne w P_WOL,P_W02,

4 odniesieniu do przeszlosci P_U0L, P_UO2,
p ' P K01, P_K02

Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomnos¢, narkotyki - wyrazanie przypuszczen, P_WOL,P_W02,

T5 L. o P _UO1, P _U02,

opinii. Czasowniki modalne. P KOL.P K02

P WO01,P_WO02,

T6 Rodzaje komunikatorow. Stowoworstwo: tworzenie przymiotnikoéw od rzeczownikow. P_UO01, P_U02,
P _KO1, P_KO02

T7 Systemy operacyjne (OS), réozne systemy operacyjne (Windows, Linux, Mac OS), 2—%8}’ g_[\?]()ozz ’
budowa systeméw operacyjnych do komputerow stacjonarnych i urzadzen mobilnych. P KO 1’ P K02’

T8 Rodzaje pakietow biurowych Office. Zestaw programéw zawartych w pakietach. 2—%8}’ g_[\?]()ozz ’
Procesory i edytory tekstu. Zastosowanie i gtowne funkcje. P KO 1’ P K02’

O_dniesien_ie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_WOL,P_W02,
PWI . ; S 7 P _UO1, P _U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P KOL.P K02
PwW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_WO1,P_W02,

P_UO1, P_U02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji
0@ .
E £ = Metoda zajec,
2% . z g3 < w ramach
= N E = o g é‘ Q E o =] S
£ 2 @ = 2 < = < S & <] S ktorej
5 > = 2 5 2| 55| & s = g2 | 2
3 & RS g = & o <2 g3 ] s 2 5 S 3 e g weryfikowany
N = g g g S < L= 28 s 32 sz £ 2 € c » 2 ost EU
[~ 3 E s S E < s D 15 i e 8 © i =l 2 2 R3] Jes
s w2 | B | 2| FE| BE | 2€| 28| BE| B | 55| 2%
g &3 NE& | »ma| N5 -og= Ao | ~.8 ~ M < < X
P_WO01 X X X Lektorat
P_W02 X X X Lektorat
P _UO1 X X X Lektorat
P _U02 X X X Lektorat
P_KO1 X X Lektorat
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P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia si¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

nie zna okreslone
stownictwa ogdlne i
fachowego w ramach

zna podstawowe slownictwo
ogoblne i fachowe w ramach

zna okreslone stownictwo
ogo6lne i fachowe w ramach

zna bogate stownictwo
ogo6lne i fachowe w

P_Wo01 . katalogu tematow katalogu tematow ramach katalogu tematoéw
- katalogu tematow . . .
. dotyczacych podstawowej dotyczacych podstawowej dotyczacych tematyki
dotyczacych tematyki tematyki branzy IT. tematyki branzy IT. branzy IT.
branzy IT.
zna struktury gramatyczne
; iomi +
nie zna struktur o zna stmktgry gramatyczne na zna struktury gramatyczne na poziomie Bl+w
gramatycznych na poziomie poziomie B1+ w ramach S ramach materiatu morfo-
. . na poziomie B1+ w ramach .
B1+ w ramach materiatu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . A . - syntaktycznego oraz $rodki . L
Srodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - ezvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematow i | jezykowe w ramach katalogu Jezy s .. rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematow i intencji. _—
intencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
nie potrafi formullowa.c potrafi formutowac proste potrafi formutowaé potrafi S wobodme_
prostych wypowiedzi C . o . formutowaé wyczerpujace
. wypowiedzi ustne i pisemne z wypowiedzi ustne i s !
ustnych i pisemnych z . . . . wypowiedzi ustne i
P_UO01 . wykorzystaniem stownictwa | pisemne z wykorzystaniem . .
- wykorzystaniem . pisemne z wykorzystaniem
: podstawowego - typowego stownictwa typowego dla .
stownictwa typowego dla . : stownictwa typowego dla
. dla branzy IT. branzy IT. .
branzy IT. branzy IT.
potrafi prowadzié potrafi prqwadzm W sposob praw1dl(.)wy'
. korespondencj¢ handlowa potrafi prowadzi¢
. - korespondencje¢ handlowa . X
nie potrafi prowadzi¢ . , dotyczaca réznych korespondencj¢ handlowa
P _U02 - . dotyczaca roznych aspektow ; . . .
- korespondencji handlowe;. . . N aspektow funkcjonowania dotyczaca réznych
funkcjonowania organizacji, L . ; . .
. organizacji, popelnia aspektow funkcjonowania
popenia biedy. . . .o
nieznaczne pomyiki. organizacji.
jest gotow radzi¢ sobie w
nie jest gotow radzi¢ sobie jest gotéw radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ sobie w ?;;iﬁ;imfj a;:lh
w wigkszosci sytuacji podstawowych sytuacjach wigkszosci sytuacji L ACJIVEY,
. . . : . . . swobodnie nawigzywaé
komunikacyjnych, komunikacyjnych, w stopniu komunikacyjnych, Kontakty osobiste i
P K01 nawigzywac kontakty podstawowym nawigzywac nawiagzywac kontakty handlowe \:/ymie'scu rac
- osobiste 1 handlowe w kontakty osobiste i handlowe osobiste 1 handlowe w W miejscu pracy,
. . - prowadzi¢ wielostronne
miejscu pracy oraz W miejscu pracy oraz miejscu pracy oraz R
> L A . -, L negocjacje biznesowe
prowadzi¢ negocjacje prowadzi¢ nieskomplikowane prowadzi¢ negocjacje . .
. L. . przedstawiajac swoje
biznesowe. negocjacje biznesowe. biznesowe. S . f
zdanie i bronigc swoich
pogladéw.
nie jest $wiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu kluczowych | rozwigzywaniu zlozonych
zawodowych. problemow zawodowych. problemoéw zawodowych. problemow zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
X . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych - -
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Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 30h 37h
Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h

Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

X. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, cwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami AI1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Sebastian, Chadaj, Jezyk niemiecki zawodowy w branzy elektronicznej i informatycznej, Wyd. WSiP, Warszawa 2019.
Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla Sredniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Hering A., Matussek M., Verlag H., ,, Geschdfiskommunikation”.

Conlin C., ,, Unternehmen Deutsch” Lehrwerk fiir Wirtschaftsdeutsch, Klett Edition Deutsch.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wlasne prowadzacego,
kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne
dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . .
o1 Jezyk niemiecki 4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk niemiecki na poziomie B1+ wedlug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piSmie w stopniu pogtgbionym
w odniesieniu do tematyk zwigzanych z branza IT.
2 Student zapoznaje si¢ z fachowym slownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w
celu analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersator. Lektorat Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Egzamin Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym i
czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Zna okreslone slqwnictwo og()ln.e i poglebione - fachowe w ramach katalogu tematow K Wol
- dotyczacych branzy IT, a takze biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa. -
P W02 Zna struktury gramatyczne na poziomie B2 w ramach materialu morfo-syntaktycznego K_ W03

oraz $rodki jezykowe w ramach katalogu tematdw i intencji.

Umiejetnosci:

Posiada umieje¢tnos¢ swobodnej komunikacji jezykowej w zakresie tematyki zwigzanej z K_U03,K_U09,

P 001 zyciem codziennym, branza IT oraz biznesem, w tym dotyczacej prawnych i spolecznych K_U10,K_UI5

aspektow funkcjonowania pafnstwa i organizacji.
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Potrafi napisa¢ tekst na poziomie zaawansowanym na zadany temat, przekazujac istotne

P U002 informacje 1 wyrazajac swoja opini¢ postugujac si¢ stownictwem zwigzanym z branza IT K_U03, K_Ul0,
. S K U15
biznesem, gospodarka i polityka. -
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem studiow informatyka. K U03,K U15
P_U04 Wyszukuje informacje zwigzane z branzg IT. K U02,K U15
Kompetencje spoleczne:
P K01 .Test. gotowl radzi¢ sgblq w sytua.cjach komunikacyjnych, zar6wno dotyczacych sytuacji K K03, K K06
- zycia codziennego, jak i otoczenia zawodowego. - -
P K02 Jest sSwiadomy roli kompetencji jezykowych w rozwigzywaniu problemow zawodowych. K K01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_WO01,P_WO02,
. . . P_UO01, P_U02,
T1 Prowadzenie biznesu, finanse, bank, oszczedzanie; Rektion der Verben. P_U03, P_UO4,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
T Organizacja panstwa: rzad, prezydent, parlament, wybory; strona bierna - wszystkie P_UO01, P_U02,
czasy. P_UO03, P_U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
T3 Sytuacja polityczna i gospodarcza na §wiecie. Wplyw pandemii na gospodarke P_UO01, P _U02,
swiatowq. Relacjonowanie wydarzen, spekulacje ; zdania warunkowe. P_UO03, P_U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
2 . ) . . P_UO01, P _U02,
T4 Prawo, wolnosc¢ stowa, przestepstwa internetowe, sad; mowa zalezna — Indirekte Rede. P_U03, P_UO4,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
Ts Gospodarka a ochrona $rodowiska, zmiany klimatyczne, ekologiczne zrodta energii P_UO01, P_U02,
przyroda, katastrofy. P_UO03, P_U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
o . P_UO01, P_U02,
T6 Aplikacje internetowe, strony internetowe. P_U03, P_U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
T7 Programowanie: Rozne jezyki programowania, proces tworzenia programu i jego P _UO01, P U02,
testowanie, tworzenie dokumentacji. P_UO03, P_U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
T8 Systemy komunikacyjne: rézne kanaty komunikacji Voip, telefony komérkowe, GPS, P _UO0L, P U02,
komunikacja bezprzewodowa. P_U03,P _U04,
P_KO1, P _K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_WO01,P_WO02,
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P _UO0L, P U02,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatow dydaktycznych. P _U03,P U04,
P_KO1, P _K02
P_WO01,P_WO02,
PWwW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P _UO01, P U02,

P _U03,P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
£ E = 2 Metoda zajeé,
2 g > g g8 W ramach
e X g © © > 1) 2 kS ¢
3 = 3 2 o £ < g 2, g 3 o ktorej
= 3 s 2 5's = = ] 2 & 2
g £z £ S22 | sE| £E€| 88| -8 & 23 | g5 | weryfikowany
£% | EE| B | _ | 22| ER|GE| G2 |E:| 2 | 25| Eo| em
E 22| % | B | RE|EE| 2e | BE| | g | 55| £
Mg 3 = Ha | No A E Ao | ~.8 ~ M < < X
P_WO01 X X X Lektorat
P_W02 X X X Lektorat
P _UO01 X X X Lektorat
P _U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P _U04 X X X Lektorat
P _KO1 X X Lektorat
P K02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie Student zna i rozumie Student zna i rozumie

uczenia sie¢

nie potrafi/nie jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotow:

/potrafi/jest gotéw:

nie zna okre$lonego
stownictwa ogélnego i
pogtebionego fachowego w

zna okreslone stownictwa
ogoblne i fachowe w ramach
katalogu tematow
dotyczacych branzy IT, a

zna okre$lone stownictwa
ogolne i poglebione
fachowe w ramach katalogu
tematow dotyczacych

zna okreslone, bogate
stownictwa ogolne i
pogtebione fachowe w

P W01 ramach katalogu tematéw S . branzy IT, a takze biznesu, ramach katalogu tematoéw
- . takze biznesu, gospodarki, . o .
dotyczacych branzy IT, a olitvki i podstaw prawa gospodarki, polityki i dotyczacych branzy IT, a
takze biznesu, gospodarki, poty L P prawa, podstaw prawa popetiajac | takze biznesu, gospodarki,
N popetnia drobne bledy - N
polityki i podstaw prawa. . pojedyncze bledy w polityki i podstaw prawa.
jezykowe. artvkulaci:
ykulacji.
zna struktury gramatyczne
nie zna struktur o zna Stl’l.l ktu}’y gramatyczne na zna struktury gramatyczne na poziomie B2 w ramach
gramatycznych na poziomie poziomie B2 w ramach . materiatu morfo-
. . na poziomie B2 w ramach .
B2 w ramach materiatu materialu morfo- . syntaktycznego w stopniu
. materiatu morfo- . .
P W02 morfo-syntaktycznego oraz syntaktycznego w stopniu . . | bardzo dobrym oraz $rodki
- . F . - syntaktycznego oraz $rodki . L
$rodkow jezykowych w dostatecznym oraz $rodki - crvkowe w ramach jézykowe na poziomie
ramach katalogu tematéw i jezykowe w ramach katalogu Jezy s . rozszerzonym w ramach
. - . .. katalogu tematow i intencji. A_—
mtencji. tematow 1 intencji. katalogu tematow i
intencji.
posiada umiejgtnose
nie posiada umiej¢tnosé posiada UMICJGINOSC | posiada umiejetnose swobodnej oz
. A swobodnej komunikacji . S wykorzystaniem bogatego
swobodnej komunikacji . . . swobodnej komunikacji . o
. . . jezykowej w zakresie . . . stownictwa - komunikacji
jezykowej w zakresie RO . jezykowej w zakresie . . .
. .o niektorych tematéw A . jezykowej w zakresie
tematyki zwigzanej z zyciem . .o tematyki zwigzanej z I .
. . zwiazanych z zyciem A . . tematyki zwiazanej z
P _U01 codziennym, branza IT, w . . zyciem codziennym, branza o .
- . . codziennym, branza IT, w . zyciem codziennym,
tym dotyczacej prawnych i . IT, w tym dotyczacej .
; tym dotyczacych prawnych i . branza IT, w tym
spotecznych aspektow . prawnych i spolecznych . .
. . . . spotecznych aspektow . . . dotyczacej prawnych i
funkcjonowania pafistwa i . . , . aspektéw funkcjonowania .
L funkcjonowania panstwa i , . S spolecznych aspektéw
organizacji. o panstwa i organizacji. . . , .
organizacji. funkcjonowania panstwa i
organizacji.
nie potrafi napisa¢ tekst na potrafi poprawnie napisac potrafi napisac tekst na napisac tekst na poziomie
poziomie zaawansowany na tekst na poziomie poziomie zaawansowanym | zaawansowany na zadany
zadany temat, przekazujacy zaawansowanym na zadany na zadany temat, temat, przekazujac
P U0 podstawowe istotne temat, przekazujac przekazujac podstawowe szczegotowe informacje,
- informacje i wyrazajacy podstawowe istotne istotne informacje, Wwyrazajac swoja opini¢
Swoja opini¢, postugujac si¢ informacje wyrazajac w Wwyrazajac swoja opini¢ wraz z szerokim
stownictwem dotyczacym sposob ogolnikowy swoja postugujac si¢ uzasadnieniem postugujac

biznesu, gospodarki, polityki,

opinig, postugujac sie

stownictwem dotyczacym

si¢ stownictwem
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kultury, w tym podstaw stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, dotyczacym biznesu,
prawa. biznesu, gospodarki, polityki, polityki, kultury, w tym gospodarki, polityki,
kultury, w tym podstaw podstaw prawa. kultury, w tym podstaw
prawa, popetnia drobne bigdy. prawa.
potrafi w sposob
wyczerpujacy strescic i
nie potrafi streszczaé potrafi stresci¢ i zreferowa¢ | potrafi stresci€ 1 zreferowac zreferowac tekst
pisemnie ani referowaé prosty tekst (kilkustronicowa | tekst (kilkunastostronicowa (kilkunastostronicowa
P _U03 tekstow zwiazanych z publikacje) zwiazany z publikacje, wyniki badan) publikacje, wyniki badan,
kierunkiem studiow kierunkiem studiéw zwiazang z kierunkiem cze$ciowo parafrazowac
informatyka. informatyka. studiow informatyka. tekst oryginalny) zwigzana
z kierunkiem studiow
informatyka.
nie potrafi wyszukac wyszukuje podstawowe wyszukuje kluczowe wyszukuje réznorodne,
P U004 informacji przydatnych informacje zwigzane z branza informacje zwigzane z szczegotowe, informacje
zwiazanych z branza IT. IT. branza IT. zwiazane z branza IT.
jest gotow radzi¢ sobie w
roéznych sytuacjach
nie jest gotow radzi¢ sobie w jest gotow radzi¢ SObl.e w jest gotow radzi¢ sobie w komuglkacyjpych, ,
. - .. podstawowych sytuacjach f . . swobodnie nawigzywaé
wigkszosci sytuacji . : . wigkszosci sytuacji
. g komunikacyjnych, w stopniu X . kontakty handlowe w
komunikacyjnych, . . komunikacyjnych, .
. . podstawowym nawigzywac . . miejscu pracy
nawiagzywac kontakty S nawiagzywac kontakty . .
. kontakty osobiste i handlowe . wykorzystujac w szerokim
P K01 handlowe w miejscu pracy e handlowe w miejscu pracy . .
. : W miejscu pracy . . zakresie stownictwo
wykorzystujac stownictwo . . wykorzystujac stownictwo RO
oL wykorzystujac stownictwo oo dotyczace sytuacji zycia
dotyczace sytuacji zycia N dotyczace sytuacji zycia . L
. SO . dotyczace sytuacji zycia . S codziennego, jak i
codziennego, jak i otoczenia : S . codziennego, jak i .
codziennego, jak i otoczenia . otoczenia zawodowego,
zawodowego. otoczenia zawodowego. L :
zawodowego. przedstawiajac swoje
zdanie i bronigc swoich
pogladow.
nie jest swiadomy roli jest swiadomy roli jest $wiadomy roli jest $wiadomy roli
P K02 kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w kompetencji jezykowych w | kompetencji jezykowych w
- rozwigzywaniu probleméw rozwigzywaniu niektérych rozwigzywaniu typowych | rozwiazywaniu problemow
zawodowych. problemow zawodowych. problemoéw zawodowych. zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
—  Przygotowanie eseju --- ---
—  Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
—  Przeprowadzenie badan empirycznych - -
— Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie .
projektu, itd.)
—  Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 25h 32h
—  Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia I5h I5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
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Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, cwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami AI1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Sebastian, Chadaj, Jezyk niemiecki zawodowy w branzy elektronicznej i informatycznej, Wyd. WSiP, Warszawa 2019.
Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla Sredniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Hering A., Matussek M., Verlag H., ,, Geschdftskommunikation”.

Conlin C., ,, Unternehmen Deutsch’” Lehrwerk fiir Wirtschaftsdeutsch, Klett Edition Deutsch.

Inne materialy dydaktyczne:

Opracowania wlasne prowadzacego,
Kanatly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne
Dostgpne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
02a

Filozofia

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy
Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany
Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Grzegorz Ignatowski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zapoznanie studentow z: glownymi nurtami filozofii; metafizyczna ogdlng teoria rzeczywistosci, w tym
zrozumieniem rzeczywistosci, poznaniem relacji mi¢dzy bytem a prawda, bytem a dobrem, bytem a odrgbnoscia;
C1 poznaniem struktury bytu; poznaniem wartosci cztowieka i jego duchowych wiladz rozumu i woli; a takze
przyblizenie elementéw filozofii poznania, tj. podstawy racjonalnego porzadku poznawczego oraz problemu
prawdziwosci poznania.
2 Uksztattowanie dojrzatej i odpowiedzialnej osobowosci i postawy studenta wobec otaczajacej go rzeczywistosci, a
w niej wlasciwej postawy wobec samego siebie i spoleczenstwa.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie Sum'a
godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . ’ . .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student ma uporzadkowang wiedz¢ na temat koncepc;ji filozoficznych. K W11
Umiejetnosci:
P UO1 Student po.traftl fqnnulow’alc 1 analizowa¢ problemy filozoficzne w zakresie oceny natury i K U04, K U22
- przyczyn zjawisk i procesow. - -
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Student posiada umiejetnosci postugiwania si¢ koncepcjami filozoficznymi w zakresie oceny

P _U02 . Lo . K U04,K U22
- natury i przyczyn zjawisk i procesow. - -
Kompetencje spoleczne:
P KOl Student jest gotow przekazywaé i broni¢ wlasnych pogladéw, nie tylko w sprawach K KOl
- zawodowych. -
P K02 Student _]CS.t gotow do uznania potrzeby podejscia filozoficznego i etycznego w ramach praktyki K K04
- zawodowe;j. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Filozofia jako nauka uniwersalna, racjonalna i krytyczna: Ostateczny charakter pytan P_Wo1, p_Uol,
Wi filozoficznych P_U02, P_KOI,
yen P_K02
P W01, P_UO01,
w2 Myslenie o tym, co istotne; bezzatozeniowos¢. Otwartos¢ na odkrywanie prawdy. P U02,P KOI,
P K02
\ . . ) . . - P W01, P_UO01,
W3 g;lp;o%czesne kierunki filozoficzne: neotomizm, pozytywizm, egzystencjalizm, filozofia P U02, P KOI,
gu- P K02
P W01, P_UO1,
W4 Rozumienie rzeczywisto$ci: byt a rzecz, byt a jednos$¢, byt a prawda, byt a dobro. P U02, P KO1,
P K02
P W01, P_UO01,
W5 Granice poznania (idealizm, agnostycyzm, sceptycyzm, realizm krytyczny). P U02,P KO1,
P K02
P W01, P_UO01,
Wé Nieswiadomos¢, fantazja, sztuka; psychoanaliza (S. Freud i H. Segal). P U02, P KO1,
P K02
P W01, P_UO01,
W poszukiwaniu pewno$ci poznawczej projekt fenomenologii Edmunda Husserla. | p yo2, P K01,
W7 Hermeneutyka jako sztuka interpretacji (W. Dilthey). Ontologia fundamentalna Martina TP KO2
Heideggera. Hermeneutyka filozoficzna Hansa Georga Gadamera. a
P W01, P_UO1,
W8 Cielesna percepcja $wiata w fenomenologii Mauricea Merleau Ponty’ego. P U02,P KOI,
P K02
Postmodernizm wedlug Wolfganga Welscha. Strategia dekonstrukcji Jaquesa Derridy. P W01, P_UO01,
W9 Filozofia J. F. Lyotarda i G. Deleuze’a wobec problemu nieprzedstawialnosci, brzydoty i P U02,P KOI,
deformacji. P K02
Polityka jako rekonfiguracja dzielenia postrzegalnego - Jacques Ranciére i jego namyst nad P_Wo1, p_Uol,
W10 g > P U02,P KOI,
podziatem zmystowosci. P KD
Odni;sienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. . y P UO1, P U02,
PW1 Opracowanie tekstu na temat zadany przez prowadzacego zajgcia. Praca z tekstem zrodlowym. P KOL.P K02
Pw2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_Wo0l1

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

A = N O T

Metoda weryfikacji
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- >
. | 73
g - ° s = g =8 g Metoda zajeé,
2 5 2| 25| & E 2 g2 | 2 w ramach ktorej
g = g < .2 < 8 g5 8¢ S g S 8 g3 weryfikowan
EE| E eS| E8 | 5E | 52| 2% | 2 S| EE y y
S50 S| 5 | 3E| 8% | 52|35 |%5| T |EE| B3| iem
dE| @ | & | g8 | S8 | & | £ | £E| £ | 22| <§
P W01 X X Wyktad
P _UO01 X X Wyktad
P _U02 X X Wyktad
P_KO1 X X Wyktad
P_KO02 X X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe S gcetna_ n1edqs tgteczna . Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty /ti. en 111;{2}1?1.1 e :OZL:I:HIC Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ 1¢ potrah do_leJeS gotow jest gotow do: potrafi / jest gotow do: jest gotow do:
nie opanowat wiedzy na posiada podstawowa wiedzg posiada szeroka wiedz¢ na posiada doglebng wiedzg na
P_WO01 temat podstawowych na temat koncepcji temat koncepcji temat koncepcji
koncepcji filozoficznych. filozoficznych. filozoficznych. filozoficznych.
nie potrafi analizowac i potrafi formutowaé potrafi arrlahzowarc ! potrafi analizowac i
. . formutowaé szczegotowe P
formutowac problemow podstawowe problemy formutowacé ztozone
. . problemy filozoficzne w
P_UO01 filozoficznych w zakresie filozoficzne w zakresie oceny sakresie oceny natury i problemy filozoficzne w
oceny natury i przyczyn natury i przyczyn zjawisk i Ve z'}a]lwislilriy zakresie oceny natury i
zjawisk 1 procesow. procesow. przyezyn zj przyczyn zjawisk i procesow.
procesow.
nie posiada elementarnych posiada elementarne posiada umiejetnosci posiada umiejetnosci
umiej¢tnosei postugiwania | umiej¢tnosei postugiwania si¢ postugiwania si¢ postugiwania si¢
P U02 si¢ wybranymi koncepcjami wybranymi koncepcjami wybranymi koncepcjami roéznorodnymi koncepcjami
- filozoficznymi w zakresie filozoficznymi w zakresie filozoficznymi w zakresie filozoficznymi w zakresie
oceny natury i przyczyn oceny natury i przyczyn oceny natury i przyczyn oceny natury i przyczyn
zjawisk 1 procesow. zjawisk 1 procesOw. zjawisk 1 procesow. zjawisk 1 procesow.
nie jest gotow przekazywac
1 broni¢ wlasnych pogladow . . - ., A
P_KO1 nie tylko w sprawach jest gotéw przekazywac i broni¢ wiasnych pogladéw nie tylko w sprawach zawodowych.
zawodowych.
nie jest gotow do uznania
potrzeby podejscia . , . o .
P K02 filozoficznego i etycznego Student jest gotow do uznania potrzeby podej $cia ﬁlgzoﬁcznego 1 etycznego w ramach
. praktyki zawodowe;.
w ramach praktyki
zawodowej..
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie referatu, wypowiedzi, rozprawki 6h 10h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
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- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,

itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 4h 8h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne — —

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Wieczorek K., Podstawy filozofii dla uczniow i studentow, WIDEOGRAF, Warszawa 2021

- Thompson J., Filozofia dla zabieganych, Insignis, Krakow 2021.

- Irvine W. B., Wyzwanie stoika. Jak dzieki filozofii odnalez¢ w sobie sile spokoj, odpornos¢ psychiczng, Insignis, Warszawa
2020.

- Tatarkiewicz W., Historia filozofii. T. I — III, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2014.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Nigel W., Krotka historia filozofii, Wydawnictwo RM, 2020
- Stankiewicz P., Sztuka zycia stoikow, ABC, Warszawa 2021.

- Kuc B. R,, 4dksjologia organizacji i zarzgdzania: na krawedzi kryzysu wartosci, Ementon Monika Niewirowska, Warszawa
2015.

Inne materialy dydaktyczne:
- Prezentacje multimedialne.
- Czasopismo: ,,Etyka w mediach”
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
02b Etyka
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Grzegorz Ignatowski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poznanie zasad etyki w informatyce i tworzenia kodekséw zawodowych.
C2 Zdobycie umiejetnosci oceny dziatan pracownikow oraz rozstrzygania dylematow etycznych.
C3 Zrozumienie potrzeb rozwoju postaw etycznych i wrazliwosci etyczno-moralne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
W Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
yklad . . o .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student ma uporzadkowana wiedz¢ na temat procesu i zasad etycznych zwigzanych z
P W01 . : . K W11
informatyka oraz postrzeganiem nowoczesnych technologii. -
Umiejetnosci:
P UOI Student potrafi form’uiowac 1 .anahzowac p¥obl§.my etyczne w celu rozwigzywania K U04, K U22
praktycznych probleméw wystepujacych w organizacji. - -
P U02 Student poslada umiejetnosci postugiwania si¢ normami i standardami etycznymi w zakresie K U04, K U22
informatyki - -
Kompetencje spoleczne:
P K01 Student jest gotow do przekazywania i obrony wiasnych pogladéow nie tylko w sprawach K KOl
- zawodowych. —
P K02 Studept rozumie potrzebe postgpowania etycznego w ramach wyznaczonych rol K K04
- organizacyjnych i spolecznych. -

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Historia etyki oraz jej miejsce w roznych systemach filozoficznych. Pojecie etyki zawodowe;j P_WO1, P_UOI,
Wi raz aktualno$¢ etyki w informat P_U02, P_KO1,
0 0§¢ etyki w informatyce. P K02
Zjawisko nepotyzmu w pracy zawodowej rspektywie znaczenia rodziny dla zycia P_WOL, p_U0l,
w2 jawisko nepotyzmu pracy zawodowej w perspektywie cze odziny yc P U02, P KOl
spotecznego. P K02
P_WO01, P_UO1,
W3 Korupcja i wdzigcznos¢ z perspektywy etyki zawodowe;. P _U02, P _KOI,
P K02
P_WO01, P_UO1,
w4 Pojecie i definicja ktamstwa i jego etyczna ocena z punktu widzenia informatyki. P U02,P_KOI,
P K02
P_WO01, P_UO1,
W5 Zaufanie i1 jego znaczenie w zarzadzaniu grupa. P U02,P_KOI,
P K02
. . . L . .o P_WO01, P_UO1,
W6 PO]QCI.Q mobbingu i odpowiedzialno$¢ menedzera; aspekty prawne, kulturowe oraz etyczne P U02, P KOl
mobbingu. P K02
Zasady skutecznej komunikacji, precyzyjno$¢ i zwigztos¢ jezyka; dwuznacznos¢ w komunikacji P_WO1, P_UOI,
W7 ) P U02, P KO,
jako problem etyczny. P K02
Pojecie i1 zrodla konformizmu. Zagadnienie nonkonformistow w zyciu zawodowym. Kwestia | P W01, P_UO1,
W8 whistleblowingu z punktu widzenia kierowania grupa zawodowsg. Historia i istota kodekséw | P_U02, P K01,
etyki zawodowej. Wytyczne do kodeksu etyki zawodowe;. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P_WO01, P_UO1,
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu P U02,P_KOI,
P K02
Samodzielna praca zwigzana z wykonaniem eseju:
- Zbieranie i gromadzenie informacji potrzebnych do zrealizowania postawionych w temacie
eseju problemow
- selekcja i analiza zgromadzonych materiatow P_WO01, P_UOI,
PW2 - opracowanie zebranego materiatu P_U02, P_KO1,
- wnioskowanie ukierunkowane na wybor optymalnych odpowiedzi P_K02
- opracowanie eseju
- wskazanie na niewykorzystang literatur¢
- wskazanie na dalsze dzialania majace na celu kontynuacj¢ podjetego zadania
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =
2E . 98 Metoda zajeé,
é 5 % 3 g 3 - 2 © z % QE) § E w ramach ktorej
T 5 £ > g % Q %g g§ g © - ,§ & 2 <§ €5 weryfikowany
Y= E g £ ES | E°S | EE | E8 | B& kvl o E.S jest EU
=& S50 S| 7z | zE | EE| 85|58 |35 % | gE| EE
HE | R £ | 48| Ng | &8 | &h| &8 | & | M2 | 2§
P W01 X X Wyktad
P UO01 X X Wyktad
P _U02 X X Wyktad
P K01 X X Wyktad
P K02 X X X Wyktad
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Student nie ma wiedzy na
temat procesu i zasad
etycznych zwiazanych z

Student ma ogodlng wiedzg na
temat procesu i zasad
etycznych zwigzanych z

Student ma uporzadkowana
wiedz¢ na temat procesu i
zasad etycznych

Student ma szczegdtowa i
kompleksowa wiedz¢ na
temat procesu i zasad

P W01 informatyka oraz informatyka oraz zwiazanych z informatyka etycznych zwigzanych z
postrzeganiem nowoczesnych | postrzeganiem nowoczesnych oraz postrzeganiem informatyka oraz
technologii. technologii. nowoczesnych technologii. | postrzeganiem nowoczesnych
technologii.
Student nie potrafi Student potrafi formutowacé i iﬁg;ﬁ;g\?&giiﬁgﬁgﬁc Student potrafi formutowac i
formutowac i analizowaé analizowa¢ ogolne problemy analizowa¢ kompleksowe
, problemy etyczne w celu
P UOI1 probl_emow et_ycznych w celu _ etyczne w celu rozwiazywania prqblemy etyczne w celu
- rozwigzywania praktycznych | rozwiazywania praktycznych , rozwigzywania praktycznych
problemow wystepujacych w | probleméw wystgpujacych w praktycznych probleméw problemow wystepujacych w
organizacji. organizacji. wystgpuj.qcy_c_h W organizacji.
organizacji.
Student nie posiada Student posiada podstawowe Student posiada Student posiada kompleksowe
umiejetnosci postugiwania si¢ | umieje¢tnosci postugiwania si¢ | zaawansowane umiej¢tnosci | umiejgtnosci postugiwania si¢
P _U02 normami i standardami normami i standardami postugiwania si¢ normami i normami i standardami
etycznymi w zakresie etycznymi w zakresie standardami etycznymi w etycznymi w zakresie
informatyki informatyki zakresie informatyki informatyki
Student nie jest gotow do
P K01 przekazywania i obrony Student jest gotéw do przekazywania i obrony wtasnych pogladéw nie tylko w sprawach
- wlasnych pogladéw nie tylko zawodowych.
w sprawach zawodowych.
Student nie rozumie potrzeby
P K02 I; gzzgﬁ‘ﬁiagggsﬁtg Student rozumie potrzebg postgpowania etycznego w ramach wyznaczonych rol

organizacyjnych i

organizacyjnych i spotecznych.

spotecznych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci - (:i):aazenle studen;z:udia
ECTS . .
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 28h 16h
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach -—- -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju 6h 10 h

- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 8h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosei praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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—  Gasparski W., Biznes, etyka, odpowiedzialnos¢, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020.

— Ignatowski G., Sutkowski L. (red.), Homo laborans. Etyka i deontologia zawodowa, Wydawnictwo Spotecznej Akademii
Nauk, £.6dz 2014.

— Rabianski R., Kodeksy etyczne jako skuteczny sposob rozstrzygania deontologicznych dylematow informatykow, [w:] Homo
laborans: etyka i deontologia zawodowa, red. Lukasz Sulkowski, Grzegorz Ignatowski, ,,Studia i Monografie” nr 53,
Wydawnictwo Spotecznej Akademii Nauk, £.6dz 2014, s. 179-193.

— Ignatowski G., Sutkowski L., Dobrowolski Z. (red.), Oblicza patologii zawodowych i spotecznych, Difin, Warszawa 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Sroda M., Etyka dla myslgcych, Wydawnictwo Czarna Owca, Warszawa 2020.
- Slipko T., Historia etyki, Petrus, Krakow 2020.
— Bogucka L., Pietrzykowski T., Etyka w administracji publicznej, Wolters Kluwer, Warszawa 2015.
—  Sulkowski L., Ignatowski G. (red.), Etyka w stuzbie biznesu, Wydawnictwo Spolecznej Akademii Nauk, £.6dz 2013.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
Psychologia
03
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Mariola Badowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Dostarczanie wiedzy z zakresu psychologii spotecznej; rozwoj kompetencji w postugiwaniu si¢ terminologia z
zakresu psychologii grup
2 Rozwo6j ogdélnych kompetencji poznawczych i spolecznych studenta; stworzenie podstaw teoretycznych dla
ksztattowania kompetencji w kierowaniu grupami
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum'a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . : e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wol Posiada wiedz¢ dotyczaca relacji i zaleznosci taczacych jednostki, grupy i instytucje K W09
- spoteczne. _
P W02 Posmdg w1.e.dz¢; na temat charakteru, uwarunkowan, regut i srodkéw wptywu spotecznego i K W09
- komunikacji spoteczne;j. -
Umiejetnosci:
P UO1 Potrafi kqgstruowac skpteczny kqmunlkat perswazyjny W}./korzystujq’c wiedz¢ z zak.res.q K U02, K U04
- psychologii. Identyfikuje techniki wplywu spotecznego i stosowaé zasady negocjacji - -
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harwardzkich.

Potrafi oceni¢ i interpretowaé zjawiska spoteczne (gospodarcze, religijne, polityczne,

P_U02 kulturowe) w oparciu o wybrane teorie naukowe. K_U02,, K_Ub4
Kompetencje spoleczne:
P K01 Jest gotow pracowac w zroznicowanych zespotach zadaniowych. K K02, K K05
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Woyjasnienie pojecia psychologii. Psychologia teoretyczna i stosowana. Dzialy psychologii. P_WOL,P_W02,
Wi . P UO1, P U02,
Metody badawcze stosowane w psychologii ~ P KOI
w2 Specyfika procesu spostrzegania. Podziat receptorow. Psychofizyka spostrzegania. Ztudzenia 2—%81’ g_goozz ’
w spostrzeganiu. Wyobrazenia jako proces poznawczy, rodzaje wyobrazen “p ’KO_I ’
Pamig¢ jako zdolnos$¢ i pamig¢ jako proces. Fazy procesu pamigciowego. Rodzaje procesow | P W01, P. W02,
w3 pamigciowych. Podstawowe wtasciwosci pamigci proceduralnej, semantycznej i epizodycznej. | P_UO1, P_U02,
Pamig¢ deklaratywna i niedeklaratywna P K01
P W01,P_ W02,
W4 Uczenie si¢. Rodzaje uczenia si¢. Psychologia uczenia si¢. Organizacja procesu uczenia si¢ P UO1, P U02,
P KO1
. . . Lo . .| P_WO01,P_WO02,
W5 Uwaga jako proces selekcji i uwaga jako proces odpowiedzialny za gospodarowanie zasobami P UOL P U2,
poznawczymi ~ P KOl
Inteligencja. Pojecie 1 definicje inteligencji. Teorie inteligencji: psychometryczne, P_WOL,P_W02,
Wé6 - o . . T i, P _UO01, P_U02,
przetwarzania informacji, biologiczne, kontekstu kulturowego itp. Pomiar inteligencji ~ P KOI
. . .. . . . ., .., . | P W01, P_WO02,
Motywacja. Funkcje motywacji. Koncepcje motywacji: teorie wzmocnien, procesu i tresci. | 5 —
w7 . ) . o, . P UO1, P U02,
Motywacja wewngtrzna a motywacja zewngtrzna. Teorie motywacji w srodowisku pracy P KOI
Wplyw spoteczny i perswazja — techniki i narzedzia wywierania wptywu. Wybrane techniki P_WOL,P_W02,
W8 S P UO1, P U02,
perswazji i wptywu spotecznego. ~ P KO
P W01,P_ W02,
W9 Emocje. Neurofizjologia emocji. Funkcje emocji. Teorie emocji. Rola uczué¢ w zyciu cztowieka | P_UOL, P_U02,
P KO1
Woyjasnienie pojecia psychologii. Psychologia teoretyczna i stosowana. Dzialy psychologii. P_WOL,P_W02,
W10 . P UO1, P U02,
Metody badawcze stosowane w psychologii ~ P KO
Specyfika procesu spostrzegania. Podziat receptorow. Psychofizyka spostrzegania. Ztudzenia P_WOL,P_W02,
Wil . Lo ) . P UO1, P U02,
w spostrzeganiu. Wyobrazenia jako proces poznawczy, rodzaje wyobrazen ~ P KO
Odni;sienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P_ W02,
PWI1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P UO01, P U02,
P K01
P W01,P_ W02,
Pw2 Zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu. P UO01, P U02,
P KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
NES o . Metoda zajeé,
£33z Metoda weryfikacji w ramach ktorej
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— weryfikowany
235 jest E
E, - . 5 2 g %, § 5 jest EU
2 g E| &5 | & = s 32| g
g2 £ 52 | sE| E8 | g8 5 5 s | 25
= ‘= O o= - = - Q
EE| B | . | ZE|E3|%E|Be|3:| 2 | sz 2t
52| % | B | BE | EE | Bg| 2E| e = | 55| £
M a &3 = Ha | No A E Ao | ~.8 ~ M 2 < R
P W01 X X Wyktad
P W02 X X Wyktad
P 001 X X Wyktad
P U002 X X Wyktad
P K01 X X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie/ | Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /
si¢ nie potrafi/nie jest gotéw do: jest gotow do: potrafi / jest gotow do: jest gotow do:
Nie posiada wiedzy na Posiada podstawowa wiedzg I_)os1ada szczegolow?{ . Posmc_ia szcz_egoiowq !
.. R o L wiedzg na temat relacji i wyczerpujaca wiedz¢ na temat
temat relacji 1 zalezno$ci na temat relacji i zalezno$ci Lo o T
P_Wo01 taczacych iednostki ; taczacyeh iednostki ; zaleznosci taczacych relacji i zaleznosci taczacych
4 iEI!lSy Jc o5 oleé Zgnrél py 4 iEI!lSy Jc o5 oleé Zgnrél py jednostki, grupy i instytucje jednostki, grupy i instytucje
tytucje sp ) tytucje sp ) spoteczne. spoteczne.
Nie posiada wiedzy na Posiada ogélng wiedze na . Posiada szczegotows Posmda szc;egolowq 1
temat charakteru, temat charakteru wiedze na temat charakteru, | wyczerpujaca wiedz¢ na temat
uwarunkowan, regut i , > uwarunkowan, regut i charakteru, uwarunkowan,
P W02 g . uwarunkowan, regut i g . ., .
srodkow wptywu . . srodkoéw wptywu regut 1 Srodkoéw wptywu
. ... | $rodkdéw wplywu spotecznego . I . 2
spolecznego i komunikacji . S . spolecznego i komunikacji spolecznego i komunikacji
. 1 komunikacji spoteczne;j. . .
spoteczne;. spoteczne;. spoteczne;.
Potrafi konstruowaé Potrafi konstruowaé
Nie potrafi konstruowac skuteczny komunikat skuteczny i odpowiednio
skutecznego. komumkatu Potrafi konstruowaé ogdlny perswazyjny wykorzystujac Wyartykul.owany komumkat
perswazyjnego. Nie komunikat perswazyin wiedzg z zakresu perswazyjny wykorzystujac
P U0l identyfikuje technik perswazyjny psychologii. Identyfikuje | wiedze z zakresu psychologii.
- . wykorzystujac wiedzg z o o
wplywu spolecznego i . podstawowe techniki Identyfikuje ré6znorodne
. - zakresu psychologii. . o
stosowa¢ zasady negocjacji wplywu spotecznego i techniki wptywu spotecznego
harwardzkich. stosowa¢ zasady negocjacji | 1 stosowaé zasady negocjacji
harwardzkich. harwardzkich.
Nie potrafi oceni¢ i Potrafi oceni¢ i interpretowac . Potrafi O(EGIIIC ! Potrafi oceni¢ i interpretowac
. (e o interpretowac wybrane . L
interpretowac zjawiska podstawowe zjawiska . roznorodne zjawiska
zjawiska spoteczne
spoteczne (gospodarcze, spoteczne (gospodarcze, L spoteczne (gospodarcze,
P _U02 S p S p (gospodarcze, religijne, S p
religijne, polityczne, religijne, polityczne, - religijne, polityczne,
. . polityczne, kulturowe) w .
kulturowe) w oparciu o kulturowe) w oparciu o . . kulturowe) w oparciu o
. . oparciu o wybrane teorie .
wybrane teorie naukowe. wybrane teorie naukowe. wybrane teorie naukowe.
naukowe.
Nie jest gotow pracowaé w
P K01 zréznicowanych zespotach Jest gotow pracowac w zroéznicowanych zespotach zadaniowych.

zadaniowych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
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Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach — —

Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie referatu, wypowiedzi, rozprawki - —

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych — -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,

itd.) 7h 13h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 9h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - -
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne — —

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Mietzel G., Wprowadzenie do psychologii, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Sopot 2015.

- Psychologia, Ciccarelli Saundra K., White J. Noland, Dom Wydawniczy Rebis, Poznan 2015.

- Psychologia biznesu, red. nauk.: Roznowski B., Fortuna P., Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Cialdini R. B., Wywieranie wplywu na ludzi, GWP, Sopot 2016.

- Weinschenk S., Motywacja i perswazja: jak sprawié¢ by inni robili to co chcesz, Samo Sedno 2014.

- Zawadzka A., Psychologia zarzqdzania w organizacji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
- Prezentacje multimedialne.
- Czasopismo: ,,Charaktery”.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
Socjologia
03
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniane / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Karol Chylak, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Przekazanie wiedzy na temat genezy spoleczenstwa i mechanizméw nim rzadzacych oraz glownych procesow,
ktoére oddzialywaja na wspolczesne spoleczenstwa.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie Sum‘a
godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . . . .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna rézne rodzaje struktur spotecznych, definiuje pojecia (rola spoleczna, kultura,
P W01 spoteczenstwo, warstwy spoteczne, nardd, panstwo, grupa spoteczna, interakcja itp.) w K W09
odniesieniu do organizacji i instytucji powigzanych z mediami.
Student posiada wiedzg o wigziach spolecznych wystepujacych w réznorodnych grupach
P W02 o . L. K W09
- spotecznych oraz o rzadzacych nimi prawidtowos$ciach. -
P W03 Student zna aktualne procesy globalizacyjne oraz podstawowe réznice wystgpujace migdzy K_W09

poszczegoblnymi spoteczenstwami UE.

Umiejetnosci:

P 001 Potrafi analizowac¢ spoteczng naturg relacji laczacych jednostki, grupy i instytucje spoteczne. K U02, K U04

Potrafi analizowac i interpretowac proste zalezno$ci pomi¢dzy instytucjami §wiata

P U02 . . L . K U02,, K U04
spotecznego, potrafi wskaza¢ powigzania mi¢dzy nimi. - -
Kompetencje spoteczne:
P KOl Jest gotow wykorzysta¢ wiedz¢ z zakresu socjologii w zyciu codziennym i w przysztej pracy K_KO01, K_KO05

zawodowej zwigzanej z dziennikarstwem i mediami.

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Socjologia, jako dyscyplina naukowa. Podstawowe pojecia stosowane w socjologii: pojgcia
wi zwigzane z dziataniem jednostki w spoleczenstwie, poj¢cia zwigzane z strukturg spoteczng | P W01, P W02,
pojecia zwiazane z formami Zzycia spotecznego, pojgcia zwigzane z regulacja dziatan P _UO01
spotecznych.
Osobowos$¢ 1 proces jej ksztaltowania we wspolczesnym spoteczefistwie. Psychologiczne i | P W01, P W02,
w2 socjologiczne koncepcje osobowosci. Spoleczne tworzenie tozsamosci jednostkowej i | P_UOL, P_U02,
zbiorowej. Role spoteczne. Mechanizmy kontroli spoleczne;. P K01
Tworzenie si¢ spoleczenstwa — od interakcji do stosunkow spotecznych i wigzi. Przemiany | P W01, P W02,
W3 wigzi spotecznych. Zaufanie i nieufno$¢ w spoteczenstwie polskim. Sie¢ relacji jako kapitat | P_UOL, P_U02,
spoteczny. P_KO1
Tworzenie si¢ struktury spotecznej — sekwencje typow zbiorowosci i dynamika ich zmian. P_WOL, P_W02,
W4 ; , S P _UO01, P_U02,
Struktura klasowa wspotczesnych spoleczenstw europejskich. ~ P KO
Nieréwnosci spolteczne — dynamika zmian, dobra generujace nieréwnosci. Wykluczenie P_WOL, P_W02,
W5 . Lo . ) P UO01, P U02,
spoteczne; subiektywne i obiektywne oblicza ubdstwa. ~ P KO
Zachowania patologiczne i dewiacyjne w spoteczenstwie: patologie spoteczne definicja, | P W01, P W02,
W6 przyczyny, rodzaje; dewiacje spoteczne definicja, przyczyny, rodzaje; rola i dziatanie kontroli | P_UOL, P_U02,
spoteczne;j. P_KO1
Zmiana spoleczna a postgp spoleczny. Konflikty spoteczne. Ruchy spoteczne a nowoczesne P_WOL, P_W02,
w7 o . ; P _UO01, P_U02,
techniki komunikacyjne. - -
P _KO1
Narody wspoélczesne, pafistwa narodowe, tozsamo$¢ narodowa, nacjonalizm. Stereotypy P_WOL, P_W02,
W8 . . . . . o L P _UO01, P_U02,
narodowe w badaniach socjologicznych. Tolerancja. Przemiany §wiadomosci. ~ P KO
W9 Procesy globalizacji, uwarunkowania polityczne, gospodarcze i kulturowe. Swiat wielu I;_XVV(());, 1;,—\[7}[8 12’
cywilizacji. Zagrozenia polityka i zagrozenia polityki. Postawy wobec globalizacji. P__ uo2, P:KOI
W10 Spoteczenstwo polskie a spoleczenstwa innych krajow UE — pordwnania struktury, proceséw I;_XVV(());, 1;,—\[7}[8 12’
mobilnosci, tworzenia si¢ nowych form zbiorowej aktywnosci, dysfunkcje spoleczne. P__ uo2, P:KOI
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Poglebienie zagadnien omawianych na wyktadzie. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P—Wg 1{;;0—QN 02,
Pw2 Przygotowanie pracy pisemnej na zadany przez wyktadowce temat. P—Ugl ’KIZ)—IUOZ’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
2 'z > = > -
s . 98 g Metoda zajeé,
é 5 = 3 g 5 o 2 - z 2 E § E é w ramach ktorej
T =z = Se | S22 | Fe| 2| 5| 45| gy | venlkown
N E E g £ 8= =D g5 £z hvii = 22 ;.SS jest EU
ol g5 g = € gg S 2 82 | & 2, 2 £ 3
) an .2 on 5] [ZIR) < 5 L9 L2 i} o ==t .27
08 &5 &= mea | N& A8 Ao | A~ .8 A~ MZ | <R a
P_WO01 X X Wyktad
P_ W02 X X Wyktad
P W03 X X Wyktad
P UO01 X X Wyktad
P U002 X X Wyktad
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P K01 X X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

potrafi / jest gotow do:

jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

jest gotéw do:

nie zna i nie rozumie réznych
rodzajow struktur
spotecznych, definicji
podstawowych pojec¢ (rola
spoteczna, kultura, religia,

potrafi rozpozna¢ niektore
rodzaje struktur spolecznych,
definiowa¢ podstawowe
pojecia (rola spoteczna,
kultura, religia,

potrafi rozpoznaé rozne
rodzaje struktur
spotecznych, definiowaé
podstawowe pojgcia (rola
spoteczna, kultura, religia,
spoteczenstwo, klasy,

potrafi sprawnie rozpoznawac
rézne rodzaje struktur
spotecznych, definiowaé
pojecia (rola spoteczna,
kultura, religia,

P W01 spoleczenstwo, klasy, spoteczenstwo, klasy, A spoteczenstwo, klasy,
A , warstwy spoleczne, nardd, ,
warstwy spoteczne, nardd, warstwy spoteczne, narod, , warstwy spoteczne, narod,
, , panstwo, grupa spoteczna, ,
panstwo, grupa spoteczna, panstwo, grupa spoteczna, interakcja itp.) w panstwo, grupa spoteczna,
interakcja itp.) w odniesieniu | interakcja itp.) w odniesieniu odniesieniu dJO orp .anizac'i ; interakcja itp.) w odniesieniu
do organizacji i instytucji do organizacji i instytucji . " '8 ! do organizacji i instytucji
. L . L instytucji powiazanych z . .
powiazanych z mediami. powiazanych z mediami. mediami powiazanych z mediami.
nie posiada wiedzy o potrafi rozpozna¢ wigkszo$¢
wigziach spotecznych potrafi rozpozna¢ niektore wigzi spolecznych sprawnie rozpoznaje wigzi
wystepujacych w wigzi spoleczne wystepujace wystepujace w spoteczne wystepujace w
P W02 réznorodnych grupach w réznorodnych grupach réznorodnych grupach réznorodnych grupach
spolecznych oraz o spotecznych oraz o rzadzace spolecznych oraz o spotecznych oraz o rzadzace
rzadzacych nimi nimi prawidtowosci. rzadzace nimi nimi prawidtowosci.
prawidlowo$ciach prawidlowosci.
nie zna aktualnych proceséw | zna ogélnie aktualne procesy | zna najwazniejsze aktualne
. : . ) . . zna aktualne procesy
globalizacyjnych oraz globalizacyjne oraz procesy globalizacyjne oraz . . .
L . o globalizacyjne oraz rdznice
podstawowych roéznic podstawowe roéznice podstawowe rdéznice . )
P W03 . . ) . . ; wystepujace migdzy
wystepujacych migedzy wystepujace miedzy wystepujace migdzy poszezegolnymi
poszczegdlnymi poszczegdlnymi poszczegdlnymi . .
spoteczenstwami UE. spoteczenstwami UE. spoteczenstwami UE. spoleczefistwami UE.
nie potrafi analizowac potrafi analizowa¢ spoteczna potrafi analizowa¢ potrafi dokona¢ szczegdtowej
P UOL spotecznej natury relacji naturg niektorych relacji spoleczng nature relacji analizy spolecznej natury
- taczacych jednostki, grupy i faczacych jednostki, grupy i | laczacych jednostki, grupy i relacji taczacych jednostki,
instytucje spoleczne. instytucje spoteczne. instytucje spoleczne. grupy i instytucje spoteczne.
nie potrafi analizowac i potrafi analizowac¢ i potrafi analizowac¢ i potrafi dokona¢ szczegdtowej
interpretowaé prostych interpretowac proste interpretowac proste analizy 1 wyczerpujaco
zalezno$ci pomig¢dzy zalezno$ci pomigdzy zalezno$ci pomig¢dzy interpretowac proste
P _U02 instytucjami §wiata instytucjami §wiata instytucjami §wiata zalezno$ci pomigdzy
spotecznego, nie potrafi spotecznego, potrafi wskazac spotecznego, potrafi instytucjami $wiata
wskaza¢ powiazania migdzy | niektore powigzania miedzy | wskaza¢ powiazania migdzy | spolecznego, potrafi wskazaé
nimi. nimi. nimi. powiazania migdzy nimi.
nie jest gotow wykorzystywac| jest gotow wykorzystywac jest gotéw wykorzystywaé Jest gotow wykorzystywaé
wiedzy z zakresu socjologii w | wiedzg z zakresu socjologii w | wiedzg z zakresu socjologii | wiedzg z zakresu socjologii w
P K01 zyciu codziennym i w zyciu codziennym i w w zyciu codziennym i w zyciu codziennym i w

przysztej pracy zawodowej
zwiazanej z dziennikarstwem

przyszlej pracy zawodowej
zwigzanej z dziennikarstwem

przysztej pracy zawodowej
zwigzanej z

przysztej pracy zawodowej
zwiazanej z dziennikarstwem

1 mediami. 1 mediami. dziennikarstwem i mediami. 1 mediami.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci 3 3
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. T 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju, pracy zaliczeniowe;j 6h 10h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie - -
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projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 4h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Giddens A., Socjologia, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020.
— Kurczewska J., Karkowska M., Przemiany kulturowe we wspoéiczesnej Polsce: ramy, wilasciwosci, epizody, PAN,
Warszawa 2016.
— Giza A., Sikorska M., Wspotczesne spoteczenstwo polskie, PWN, Warszawa 2020.
— Giddens A., Sutton P. W., Socjologia. Kluczowe poj¢cia, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2014.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Goodman N., Wstep do socjologii, Zysk i S-ka, Poznan 2017.
— Sztompka P., Socjologia: analiza spoleczenstwa, Krakow 2012.

Inne materialy dydaktyczne:
- Prezentacje multimedialne, teksty zrodlowe, case study, materiaty filmowe.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
04

Przedsi¢biorczos¢

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy
Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany
Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 1/2
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Mariusz Nyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Zaznajomienie studentéw z podstawowymi mechanizmami rynkowymi.
C2 Przygotowanie studentoéw do praktycznego wprowadzania innowacyjnych rozwigzan w pracy zawodowe;.
C3 Przygotowanie studentow do prowadzenia samodzielnej dziatalno$ci gospodarcze;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie | Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 14 2 30
Studia
niestacjonarne 8 8 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Cwiczenia

Cwiczenia w grupach, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl an pojecia i rozumie uwarunkowania tworzenia dziatalno$ci gospodarczej we wspotczesnym K W12
- Swiecie. _
L PP o s . _— - L K W10,
P W02 Zna pojecia, rodzaje, zrodta innowacji zwigzane z réznymi rodzajami przedsigbiorczosci . K W12
Umiejetnosci:
P UO1 Potraf.'l. analizowac i lqczyc problemy oraz zdarzenia utatwiajace podjgcie stosownej decyzji w K U02, K U25
- kwestii pracy zawodowej. - -
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Kompetencje spoleczne:

P KO1 Jest gotow zalozy¢ wlasng dziatalno$¢ gospodarcza. K K06
P K02 Jest gotow wprowadzaé innowacyjne rozwigzania w nowym srodowisku pracy. K K01, K K03
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wi Rynek i elementy rynku. P WO01,P W02
w2 Pojecie i istota przedsigbiorczosci. P WO01,P W02
W3 Pojecie, rodzaje i zrodta innowacji. P _WOIL,P_ W02
w4 Zewngtrzne uwarunkowania przedsigbiorczosci. P WO01,P W02
W5 Determinanty i sposoby rozwoju matych firm. P _WOIL,P_ W02
Wwé Zarzadzanie i funkcje zarzadzania. P WO01,P W02
W7 Kultura organizacyjna. P _WO0I1,P_ W02
W8 Zintegrowana komunikacja marketingowa. P WO01,P W02
; Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Cwl Metody podejmowania decyzji — drama P_U0L, P_KOI,
P K02
Cw2 Biznesplan i elementy biznesplanu — przygotowanie dokumentoéw w grupach P—Ugl ’KI:)—ZKOI’
Cw3 Analiza SWOT, pod kierunkiem wyktadowcy P_Ugl,KI:)_ZKOI,
. e . . P U01, P _KO1,
Cw4 Przedsigbiorczosé¢ korporacyjna P K02
. . . P U001, P _KO1,
Cws Praca w zespole - ¢wiczenia P K02
. . . o . P U01, P _KO1,
Cwob Kierowanie zespolem- ¢wiczenia P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PWI1 Zapozngn}e si¢ z mater1a1am1 .przekazallnym¥ przez wykladowcq (literatura obowigzkowa i P WOL,P W02
uzupetniajgca). Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. - -
Przygotowanie prezentacji grupowej skupionej na zarysie biznesplanu dziatalnosci powigzanej | P_UO01, P _KOI,
PW2 = . . o - =
z dziennikarstwem i mediami. P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
- . 2 g § o Metoda zajeé,
S8 £ - o s 2 g E 2 < w ramach ktérej
E 3 3 = 2| &5 | & S s 3| 2 fik
B > S > o & o = g2 9 o Z 5 2 E g = weryfikowany
Y= g E EE E= | E8 | EE | E2 | =3 k) ° 2 is jest EU
=g S5 | § s |3E| €2 (35|32 25| & | gE| 28
2E| @ | & | Z2| S8 | £E | L5 EB| £ | 22| 2F
P W01 X X Wyktad
P W02 X X Wyktad
P_UO1 X Cwiczenia
P KO1 X X Cwiczenia
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P K02

X

X Cwiczenia

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie/
nie potrafi / nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotéw do:

nie zna poj¢¢ i nie rozumie
uwarunkowania tworzenia

Zna niektore pojecia i
rozumie niektore

zna pojgcia i rozumie
uwarunkowania tworzenia

zna pojgcia i rozumie
uwarunkowania tworzenia
dziatalno$ci gospodarczej w
réznych systemach

P_WO01 . i . uwarunkowania tworzenia . . .
- dziatalnosci gospodarczej . g . dziatalno$ci gospodarczej gospodarczych we
. . dziatalno$ci gospodarczej we , L X L
we wspolczesnym §wiecie. . e we wspolczesnym §wiecie. wspolczesnym $wiecie i
wspolczesnym $§wiecie. . .
potrafi je szczegélowo
uzasadnic.
, . zna réznorodne pojgcia,
. . . , . . zna szczegolowe pojecia, NP .
nie zna poje¢¢, rodzajow, zna ogolne poj¢cia, rodzaje, AU . rodzaje, zrodta innowacji
 rans . YA . rodzaje, zrodta innowacji . . .
zrédet innowacji zwigzane z niektore zrodta innowacji : . . zwigzane z roznymi
P W02 s . . . . . zwlazane z r0znymi L o -
- réznymi rodzajami zZwigzane z roznymi rodzaiami rodzajami przedsigbiorczosci
przedsigbiorczosci. rodzajami przedsig¢biorczosci. cza) - 1 potrafi wskazac ich
przedsigbiorczosci. .
zastosowanie.
nie potrafi analizowac i potrafi w stopniu og6élnym . - , potrafi w stopniu
. , . - C e O, potrafi analizowac i taczy¢ szczegOlowym i
taczy¢ problemow oraz analizowac i taczy¢ niiektore : . L.
5 .. . problemy oraz zdarzenia kompleksowo analizowac i
zdarzen ulatwiajacych problemy oraz zdarzenia L. . .
P _UO1 .. . .. . I utatwiajace podjecie aczy¢ problemy oraz
podjgcie stosownej decyzji utatwiajace podjecie . .. .. . -
.. . .. .. stosownej decyzji w kwestii zdarzenia ulatwiajace
w kwestii pracy stosownej decyzji w kwestii . o . ..
. . pracy zawodowe;. podjecie stosownej decyzji w
zawodowej. pracy zawodowe;. . .
kwestii pracy zawodowe;.
nie jest gotow zatozy¢
P_KO1 wlasng dzialalno$¢ jest gotéw zatozy¢ wlasna dziatalno$¢ gospodarcza.
gospodarcza.
nie jest gotow wprowadzac
P K02 innowacyjne rozwigzania w jest gotéw wprowadza¢ innowacyjne rozwigzania w nowym $rodowisku pracy.

nowym srodowisku pracy.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. .. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. 7 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach — —
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie prezentacji 4h 8h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,
itd.) B B
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 6h 10 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h/0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne — —
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia — —
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dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Janasz K., Kaczmarska B., Wasilczuk I., Przedsigbiorczos¢ i finansowanie innowacji, PWE, Warszawa 2020.
- Wojtkiewicz K., Inteligentny biznes, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019.

- Zurek I. (red.), Przedsiebiorstwo. Drogi sukcesu rynkowego, PWE, Warszawa 2016.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Krzemien T., Wiasna firma krok po kroku. Dzialaj skutecznie na kazdym etapie rozwoju swojego biznesu, MT Biznes,
Gliwice 2019.

- Lisowska R., Ropega J. (red.), Przedsigbiorczosc i zarzqdzanie w matej i Sredniej firmie. Teoria i praktyka, Wydawnictwo
Uniwersytetu £.odzkiego, £.6dz 2016.

- Surma J., Business Intelligence. Systemy wspomagania decyzji biznesowych (ebook), Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:
- Prezentacje multimedialne.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
05

Elementy prawa i ochrona wlasnosci intelektualnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Filia w Warszawie
Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy
Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany
Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 1/1
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jacek Zurawski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Wiedza z zakresu szkoly $redniej, przedmiot: ,,Wiedza o spoteczenstwie”

IIT. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przekazanie wiedzy w zakresie podstaw regulacji prawnych zwigzanych z dzialaniami gospodarczymi i rynkowymi

oraz ochrony wlasnosci intelektualne;.

2 Ksztaltowanie postawy samodzielnego i ustawicznego poglebiania wiedzy w zakresie prawa, w tym w zakresie

ochrony wlasnosci intelektualne;.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

. i uma
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamu'l/ S .
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 ! 15
Studia
niestacjonarne 8 ! 9

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Zna terminologi¢ i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu ochrony wtasnosci intelektualne;. K W11
Charakteryzuje podstawowe zasady poszczegolnych galezi prawa, w tym z zakresu ochrony
P W02 T . K W11
- wlasnosci intelektualne;. -
Umiejetnosci:
P _UO01 Potrafi postugiwac si¢ przepisami prawa, w tym z zakresu ochrony wilasnosci intelektualne;. K U02
P _U02 Potrafi zaplanowac¢ dzialalnos¢ zgodnie z obowiazujacym prawem. K U03

Kompetencje spoleczne:
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P _KO1 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K K04
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Elementy prawoznawstwa; okreslenie czym jest prawo, wskazanie zrodel prawa i zasad
wyktadni prawa w obowiazujacym w UE systemie prawnym w ujeciu prawoznawczym.
W1 Zapoznanie studenta z zasadami wykladni przepisow praw, regul kolizyjnych oraz | P W01,P W02
rozumowaniami prawniczymi. Okre$lenie podmiotow prawnych, ich zdolnosci prawnej i
zdolnosci do czynnosci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi gatgziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
w2 te galezie wyrdzniajacych, podkreslenie mozliwosci wieloaspektowego ujmowania | P W01, P. W02,
poszczegdlnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynnosci prawnych, | P_UO01, P U02
stosunkow prawnych, odpowiedzialno$ci w réznych rezimach prawnych.
Elementy wlasnos$ci intelektualnej; okreslenie czym jest prawo wlasnosci intelektualnej, | P W01, P. W02,
W3 wskazanie zrodet prawa wlasnosci intelektualnej. Okreslenie przedmiotu ochrony, rozréznienie | P_UOL, P_UO02,
osobistych praw autorskich i majatkowych praw autorskich. P K01
Zapoznanie studenta z poszczegélnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie | P W01, P W02,
W4 podstawowych elementdow te instytucje wyrozniajacych, prawa autorskiego i prawa | P _UOL, P_UO02,
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. P K01
Przedstawienie podstawowych zasad prawnych zwigzanych 2z ochrong wlasnosci | P W01, P W02,
W5 intelektualnej, wskazanie wieloelementowosci tejze ochrony, w aspekcie prawnokarnym i | P_UO01, P UO02,
cywilnoprawnym. P K01
Przedstawienie podstawowych zasad prawnych w poszczegolnych galeziach prawa, w tym
réwniez zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnosci oraz wolnosci obywatelskich w | P W01, P W02,
W6 L. s ) . .
tym wolnosci dziatalno$ci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i gospodarczego z | P _UOIL, P U02
uwzglednieniem podstawowych regulacji UE.
Przedstawienie praktycznych aspektow uczestnictwa w obrocie gospodarczym, mozliwosci
w7 samodzielnego tworzenia projektow umow oraz mozliwej wykladni tychze umow, jak tez | P. W01, P W02,
okreslania prawnych mozliwosci dochodzenia roszczen w zwigzku z prowadzeniem | P _UOIL, P _U02
przedsigbiorstwa.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
L . L . . . P WO01,P W02,
PWI1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P UO0L, P_U02
Przygotowanie projektu grupowego w zakresie analizy mozliwosci wykorzystania wybranych P_WOL, P_Wo2,
PW2 . L . . P _UO1, P U02,
dziet wiasnosci intelektualnej lub przemystowe;. ~ P KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
"
E -E ? By %‘ Metoda zajec,
e 8 = - ° © > 5 g ] g w ramach ktérej
E s g g g < = p < % 2 2 2 eryfikowan
PN Eo| L2 32| B 3| 5| 22| 2g | ventkownm
Nz gé‘ = 5= | 8§ g3 £z | g2 < c 3 g jest EU
A Z S € s - ;99 SR g; S g 'oi o %-2* E,'S
E 52| & | B | FE| S| E¥| 2E|EE| T | 55| £2
S &) &= Ra | ND A8 A e | A8 A~ M 2 < R
P W01 X X X Wyktad
P W02 X X X Wyktad
P _UO01 X X X Wyktad
P _U02 X X X Wyktad
P_KO1 X X Wyktad
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie/
nie potrafi / nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /

jest gotéw do:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotéw do:

P_WO1

nie zna terminologii i nie
rozumie przepisow prawa,
w tym z zakresu ochrony
wlasnosci intelektualne;j.

zna kluczowa terminologi¢ i
rozumie niektdre przepisy
prawa, w tym z zakresu
ochrony wtasnos$ci
intelektualne;.

zna terminologi¢ i rozumie
przepisy prawa, w tym z
zakresu ochrony wtasnosci
intelektualne;j.

zna terminologi¢ i rozumie
przepisy prawa, w tym z

zakresu ochrony wiasnosci

intelektualnej i odwoluje si¢
do literatury przedmiotu.

P_W02

nie charakteryzuje
podstawowych zasad
poszczegdlnych gatezi
prawa, w tym z zakresu
ochrony wlasnos$ci
intelektualne;.

charakteryzuje niektore
podstawowe zasady
niektorych galezi prawa, w
tym z zakresu ochrony
wlasnosci intelektualne;j.

charakteryzuje podstawowe
zasady poszczegdlnych
galezi prawa, w tym z
zakresu ochrony wtasnosci
intelektualne;j.

szczegdtowo charakteryzuje
podstawowe zasady
poszczegblnych galtezi prawa,
w tym z zakresu ochrony
wlasnosci intelektualne;.

P_UO1

nie potrafi postugiwac si¢

przepisami prawa, w tym z

zakresu ochrony witasnosci
intelektualne;.

potrafi postugiwac si¢
wybranymi przepisami prawa,
w tym z zakresu ochrony
wlasno$ci intelektualne;j.

potrafi postugiwac si¢
przepisami prawa, w tym z
zakresu ochrony wtasnosci
intelektualne;j.

potrafi postugiwac si¢
wybranymi przepisami prawa,
w tym z zakresu ochrony
wlasnosci intelektualnej oraz
dokonywac ich interpretacji.

P_U02

nie potrafi zaplanowaé
dziatalno$¢ zgodnie z
obowigzujacym prawem.

potrafi zaplanowa¢ niektore
aspekty dziatalnosci zgodnie z
obowiazujacym prawem.

potrafi zaplanowac
dzialalno$¢ zgodnie z
obowigzujagcym prawem.

potrafi zaplanowac
dziatalnos$¢ zgodnie z
obowigzujacym prawem oraz
uzasadni¢ jej wybor.

P_KO1

nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyki i
norm prawnych.

jest gotéw do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie lh lh
Udziat w konsultacjach -—- -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 35h 41h

- Przygotowanie referatu, wypowiedzi, rozprawki - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 10h 10h

itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych I1h 13h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10 h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 15h/0,6 ECTS 9h/0,36 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne — —
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Markiewicz Ryszard (red.) Ustawy autorskie. Komentarze. T. I/II, Wolters Kluwer, Warszawa 2020.
- Markiewicz Ryszard Ilustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.
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- Jerzewska J., Elementy prawa. Podrecznik z ¢wiczeniami, Wolters Kluwer, Warszawa 2017.
- Kosmaty P., Aspekty karne dziatalno$ci medialnej, Difin, Warszawa 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- BartaJ., Ryszard Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.

- Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.

- Markiewicz R., llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

- Michniewicz G., Ochrona wlasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

- Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wlasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.

- Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer, Warszawa 2020.

- Podstawy prawa dla ekonomistow, Praca zbiorowa, pod red. Bogustawa Gnela, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.
- Sienczyto-Chlabicz J. (red.), Prawo wlasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
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. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
06

Wychowanie fizyczne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Filia w Warszawie
Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany

Punkty ECTS: | -

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Lukasz Bartczak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak przeciwwskazan zdrowotnych do aktywnego uczestnictwa programowych zajgciach wychowania fizycznego; wymagany
podstawowy poziom sprawnosci fizycznej pozwalajacy na udziat w zajgciach ruchowych.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przekazanie umiejetnosci w zakresie dbania o kondycje fizyczna oraz kooperacji w zespole.
2 Ksztaltowanie postawy samodzielnego i ustawicznego podejmowania dziatan w zakresie dbania o kondycje
fizyczna.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie Sum'a
godzin
Studia
stacjonarne 60 60
Studia
niestacjonarne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia fizyczne na sali gimnastycznej lub na wolnym powietrzu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Kompetencje spoleczne:
Student potrafi komunikowa¢ si¢ i kooperowaé z zespolem celem osiagnigcia efektow
P _KO1 wspolpracy grupowej; podejmuje w ramach zadan realizowanych w kursie dziatania | K K02, K K03
samodoskonalace; postepuje w sposob zasad fair play.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
. Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
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Wybrana aktywno$¢ sposrod: Ptywanie (nauka i doskonalenie umiej¢tnosci ptywania), Gry
Cwl1-30 zespotowe (pitka siatkowa, koszykowa, nozna, r¢czna), Lekkoatletyka, Aerobic, Tenis ziemny, P _KO1
Tenis stotowy, Sztuka samoobrony, Elementy tanca towarzyskiego.
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
PR
- >
E 2 o e g Fo, o Metoda zajec,
.g g g = : - § - E‘ g E g £ w ramach ktorej
S ; g > a 8 o = §_§ 2 _§ 5 ZE | 2 < weryfikowany
S | EE| E Pe | 8| SE | 52| 35| 2 |2 :8 Jest EU
22 SE| § - | mE€ | S8 | 2| 828 22| = | &2 S
3 o .2 an 5 25 s B L - = =t < S Moo
Sag S 3 = ma | N5 &S A | ~.8 ~ M < < R
P K01 X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty Student nie zna i nie rozumie/ Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

nie potrafi / nie jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_KO1

kooperowac i komunikowac
si¢ z zespolem.

komunikowac¢ si¢ z zespolem.

kooperowac i komunikowac
si¢ z zespotem.

kooperowac i komunikowac
si¢ z zespotem oraz angazuje
si¢ jako lider.

X. NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci
ECTS

Obciazenie studenta

Studia

stacjonarne

Studia
niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,

laboratoria, warsztaty, seminaria)

60 h

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

Przygotowanie referatu, wypowiedzi, rozprawki

Przeprowadzenie badan literaturowych

Przeprowadzenie badan empirycznych

Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,

itd.)

Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych

Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

60 h

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

60 h

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia

dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Madejski E., Wybrane zagadnienia wspotczesnej metodyki wychowania fizycznego. Podrecznik dla nauczycieli i studentow,
Oficyna Wydawnicza "Impuls", Krakow 2014.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Gorski J. (red.), Fizjologia wysitku i treningu fizycznego, Wyd. Lekarskie PZWL, Warszawa 2011.

Woynarowska B, Izdebski Z, Kowalewska A, Komosinska K, Biomedyczne podstawy ksztatcenia i wychowania, PWN 2010.
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Inne materialy dydaktyczne:
- Przyrzady sportowe wykorzystywane w ramach poszczegdlnych rodzajow ¢wiczen.
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PRZEDMIOTY PODSTAWOWE I KIERUNKOWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

kierunek:

KOD PRZEDMIOTU: . . o o
P1 Analiza matematyczna i algebra liniowa
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowe i kierunkowy

Punkty ECTS: | SECTS
Rok / Semestr: | I/ 1
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Alina Marchlewska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wiedza z matematyki z zakresu szkoty $rednie;j.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy z zakresu analizy matematycznej i algebry liniowej, a w tym wiedzy na
temat macierzy ciaggdéw liczbowych, rownan liniowych, granic funkcji, rachunku catkowego i rézniczkowego.
2 Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiej¢tnosci postugiwania si¢ pojeciami i dziataniami z zakresu analizy
matematycznej i algebry liniowe;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . . .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zajgcia synchroniczne.
A . Metoda problemowa, dyskusja, analiza i rozwigzywanie zadan. Przyklady blednych i
Cwiczenia MR
poprawnych rozwigzan.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student zna w zaawansowanym stopniu poj¢cia algebry liniowej i analizy matematycznej K W02
P W02 Student rozumie zaleznosci mig¢dzy dziataniami z zakresu algebry liniowej i analizy K W02
matematycznej. —
Umiejetnosci:
P UOI Student .pot.raﬁ rozwigzywac zadania z glgebry llnllowej 1 analizy matematycznej korzystajac ze K U01, K U06
zdobytej wiedzy i analizujac przedstawione zadania problemowe. - -
P _U02 Student potrafi postugiwac si¢ terminologia fachowa. K U02
P U03 ?tgdent. potrafi (.10brac deowm;dme narze¢dzia z zakresu analizy matematycznej i algebry K U04, K U06
iniowej do rozwigzywania zadan. - -

Kompetencje spoleczne:
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Student jest gotéw do rozwijania swoich umiej¢tnosci zawodowych i cigglej dbatosci o wlasny

P K01 - K K01
- rozw0j zawodowy. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. L . i . . L . P W01,P W02,
Wi Macierze — dziatania na macierzach, wyznaczniki, rzad macierzy, diagonalizacja macierzy P UL P_U02,
P W01,P W02,
w2 Uktady roéwnan liniowych — zapis macierzowy, wzory Cramera, eliminacja Gaussa. P U001, P_U02,
P_U03
w3 Funkcje rzeczywiste jednej zmiennej (pojecie funkcji, rodzaje i wlasnosci funkcji, ciggi | P WOI, P_ W02,
liczbowe). P_UO01, P_UO3
w4 Ciagi liczbowe (pojecie ciagu liczbowego i1 podciggdw, ich rodzaje, granica ciagu, wlasnosci | P W01, P_ W02,
ciggow zbieznych) P_UO1
W5 Granica funkcji, interpretacja geometryczna P_Wg l,UPO_IW02,
W6 Funkcje wielu zmiennych. Funkcje ciggle i jednostajnie ciaglte, wlasnosci funkcji ciagtych P_ng,Ul’O_IW02,
Pochodna funkcji, ekstrema (warunek konieczny i warunki wystarczajgce istnienia ekstremum), | P W01, P_ W02,
W7 4 o . - =
wypuktos¢ i wklestosé krzywe;j P _UO01
w8 Szeregi rzeczywiste (szeregi o wyrazach dodatnich, o wyrazach dowolnych i naprzemienne, | P W01, P W02,
kryteria zbiezno$ci, bezwzglgdna zbieznos$¢ szeregu) P UO01
w9 Ciagi i szeregi funkcyjne, definicja zbieznosci punktowej oraz zbiezno$ci jednostajnej, kryteria | P W01, P W02,
zbieznosci szeregdw funkcyjnych P_UO1
W10 Rachunek catkowy — calka oznaczona i nieoznaczona, zastosowanie calek oznaczonych P_ng,Ul’O_IW02,
.. . . P W01,P W02,
Wil Elementy geometrii analitycznej P U0
i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. L . . . . . .| P WO01,P W02,
Cwl Mac.lerze - d21a1ar.11a na macierzach, obliczanie wyznacznika, rzgdu i §ladu. Wyznaczanie P UOL P U0,
macierzy odwrotne;. P U03. P KOI
Cw2 Uktady rownan liniowych —Twierdzenia Kroneckera- Capellego, uktady Cramera, wyznaczanie I;—\{ng i ’ 11;_[\7}70022,
rozwiazan ogolnych i przyktadowych szczego6lnych, metoda eliminacji Gaussa. P_U03’ P_KOI’
. Granica i ciggtos$¢ funkcji - Obliczanie granic i badanie ciagtosci funkcji. Zastosowanie granic P_WO1, P_W02,
Cw3 do wyznaczania asymptot wykresu P_UOL, P_UO2,
Y ymptot wykresu. P_U03, P_KOI,
) Rachunek rézniczkowy funkceji jednej zmiennej Wyznaczanie ekstremum lokalnego i badanie | P W01, P. W02,
Cw4 monotoniczno$ci funkcji. Druga pochodna i jej zastosowanie do badania wklgstosci i | P_UOL, P_UO02,
wypuktosci krzywej. P _U03, P_KOI,
P W01,P W02,
Cws Badanie przebiegu zmiennosci funkcji i rysowanie jej wykresu P _UO01, P UO02,
P U03, P K01,
) Szeregi liczbowe - obliczanie sum pewnych szeregdw. Szeregi geometryczne- ocena zbieznosci | P W01, P W02,
Cwo6 i obliczanie sumy. Zastosowanie kryteriow D’Alamberta i Cauchy’ego do badania zbieznosci | P_UO01, P_UO02,
SZeregow. P U03, P KO,
Cw7 Szeregi funkcyjne - obliczanie granic ciggdw funkcyjnych. Ocena zbieznosci jednostajnej I;—\{ngi’ 112—30022’
szeregdw funkcyjnych przy pomocy tw. Weierstrassa. P_U03’ P KO 1’
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P _WO01,P_WO02,
Cw8 Rachunek catkowy - obliczanie catki nieoznaczonej — metoda podstawiania i przez czgsci. P U001, P_U02,
P _U03, P_KOI,
Cw9 Obliczanie catki oznaczonej. Wykorzystanie catki oznaczonej do obliczania pol figur ptaskich- I;_\{ngi, 11;_[\7}70022,
obliczanie pola figury ograniczonych wykresami funkcji. P:U03, P:KOI,
P _WO1,P_WO02,
Cwl0 Funkcje wielu zmiennych - Wyznaczanie dziedziny funkcji dwu zmiennych- graficzne pr P_U01, P_U02,
P _U03, P_KOI,
Rachunek rézniczkowy wielu zmiennych - Obliczanie pochodnych czastkowych i zastosowanie | P W01, P_ W02,
Cwll do wyznaczania ekstremum lokalnego. Wyznaczanie wartosci najmniejszej i najwigkszej | P_UOL, P_UO02,
funkcji na wybranych zbiorach P_U03, P_KO1,
Elementy geometrii analitycznej - Wyznaczanie rownania prostej/ plaszczyzny przechodzacej | P. W01, P_ W02,
Cwl2 przez podane punkty. Obliczanie odleglosci punktu od prostej oraz dwoch prostych | P_UOL, P_UO02,
réwnoleglych. Obliczanie pdl wielokatow rozpietych na podanych wektorach. P_U03,P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P _WO01,P_WO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P _U03, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
QD
s 5 :
S E 2 £ % é o =2 Metoda zajed,
S 3 g z s 8 o £ o S g8 s w ramach ktérej
E 3 2 g = sz o B o g 2 E g S fik
S 2 2 2 s 2% =% =5 E 8 5 g 2 _ weryfikowany
S E £ £ S .2 58 £5 g e by 8§ g5 jest EU
= 2 2 . | =8| 85| 82| § |2z | £ | zz | Z3
2 @ | & | 2| SR | £2| £ | EE | & | €2 | 2%
P W01 wyktad
P W02 wyktad
P_UO1 X X X ¢wiczenia
P_U02 X X X ¢wiczenia
P_U03 X X X ¢wiczenia
P_KO1 X X X ¢wiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel:ia lltieflostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Student nie zna poje¢ Algebry

Student zna w
zaawansowanym stopniu

Student zna w
zaawansowanym stopniu

Student zna w
zaawansowanym stopniu

P_Wo01 Liniowej i Analizy podstawowe pojecia Algebry | pojecia z Algebry Liniowej pojgcia z Algebry 1 Analizy,
Matematycznej. Liniowej i Analizy i Analizy oraz przyktadowe zwigzki pomiedzy nimi i
Matematyczne;j. zastosowania. pokazac¢ ich zastosowania.
Student nie rozumie Student rozumie .nlektore . s Student rozumie zaleznoS$ci
SRR zalezno$ci migdzy Student rozumie zaleznoS$ci . . -
zalezno$ci miedzy . . . . - miedzy dziataniami z zakresu
. . dziataniami z zakresu algebry miedzy dzialaniami z .. .. .
P_Wo02 dziataniami z zakresu algebry . L . . . algebry liniowej i analizy
- .. - . liniowej 1 analizy zakresu algebry liniowej i .
liniowej 1 analizy . . : matematycznej i je
. matematycznej w analizy matematyczne;j. 1s S
matematyczne;j. . szczegdtdwo objasnia.
podstawowym zakresie.
Student nie potrafi Student potrafi rozwigzywac Student potrafi Student potrafi rozwigzywac
rozwigzywac zadania z niektore zadania z Algebry rozwiazywac¢ zadania z zadania z Algebry Liniowej i
P UOI Algebry Liniowej i Analizy Liniowej i Analizy Algebry Liniowej 1 Analizy Analizy Matematycznej

Matematycznej korzystajac ze
zdobytej wiedzy i analizujac
przedstawione zadania

Matematycznej korzystajac ze
zdobytej wiedzy i analizujac

przedstawione zadania

Matematycznej korzystajac
ze zdobytej wiedzy i
analizujac przedstawione

korzystajac ze zdobytej
wiedzy i analizujac
przedstawione zadania
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problemowe. problemowe. zadania problemowe. problemowe.
St%‘de‘?t nie potr afi . Student potrafi p os_kuglwgc ¢ | Student potrafi postugiwa¢ | Student potrafi postugiwac si¢
P_U02 postugiwac sig terminologia skromng  terminologia si¢ terminologia fachowa bogata terminologia fachowa
fachowa. fachowa. ) ’
. . Student potrafi dobraé Student potrafi dobraé¢ .
S(fgdzﬁigfngo;;?f g(z)})arz;c niektore odpowiednie odpowiednie narzgdzia z Smggﬁ;fgggﬁogigﬁgme
p ¢ narzedzia z zakresu analizy zakresu analizy . P .
zakresu analizy . . narzedzia z zakresu analizy
P _U03 matematyezne: i aleeh matematycznej i algebry matematycznej i algebry matematycznei i aleeh
lini . (tiy J1akg argl.a liniowej do rozwigzywania liniowej do rozwigzywania liniowe: dy J1alg arg]’a
1niowej (;;gzv@zyw ! zadan popetniajac liczne zadan popetniajac drobne owel (Z);gj:lvm[zyw !
) bledy. btedy. ’
Student nie jest gotow do
rozwijania swoich . X I . - L . . L.
P K01 umiejetnodci zawodowych i Student jest gotéw do rozwijania sw01rc;1 Z‘l;rgl}czzjaqvt:/lssgl zawodowych i ciagltej dbatosci o wlasny
ciaglej dbatosci o wlasny ) WY
rozwoj zawodowy.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci :
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, seminaria, konwersatoria, ¢wiczenia,
projekt, laboratoria, warsztaty) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 65h 89h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 20h 20 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 25h 49h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 20h 20 h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/SECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Krysicki W., Wtodarski L., Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa 2022.
Witold Kotodziej, Analiza matematyczna, PWN, Warszawa 2022

— Kostrikin A.L, Wstegp do algebry, Cz. 112, PWN, Warszawa 2004.
— Rudin W., Podstawy analizy matematycznej, PWN, Warszawa 1998.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Kirzysztof Maurin, Analiza cz. 1, Elementy, , PWN, Warszawa 2022

— Kirzysztof Maurin, Analiza cz. 2, Ogolne struktury matematyki funkcje algebraiczne catkowanie analiza tensorowa, PWN,
Warszawa 2022

— Kirzysztof Maurin, Analiza cz. 3 Analiza zespolona, dystrybucje, analiza harmoniczna, PWN, Warszawa 2022
— Marek Ptak, Karol Gryszka, Beata Hejmel, Algebra liniowa. Notatki do wykiadu, Wyd. Omega, 2019
— Birkholc A., Analiza matematyczna. Funkcje wielu zmiennych, PWN, Warszawa 2002.

— Dobrowolska K., Dyczka W., Jakuszenkow H., Matematyka dla studentow studiow technicznych, Wyd. 10, HELPMATH,
L.6dz 2003.

— Biatynicki-Birula A., Algebra liniowa z geometrig, PWN, Warszawa 1979.
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Inne materialy dydaktyczne:
— Materialy przygotowane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
P2 Nauki techniczne
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowe i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnosci
praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Marek Matusiak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Kompetencje szkoty ponadgimnazjalnej w zakresie matematyki i fizyki

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat materiatow, narze¢dzi i sposobow opisu technicznego na
potrzeby zastosowan informatycznych.
C2 Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiej¢tnosci oceny i analizy materiatdw i technologii informatycznych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 14 4 46
Studia
niestacjonar 16 12 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . . .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Laboratorium, wykonywanie pomiaréw, projekt, zajecia w pracowni komputerowe;.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P WOl Student zna zasady konstrukcji urzadzen, zasady dziatania uktadow analogowych i cyfrowych, K W01,
- zasady budowania i oprogramowywania uktadow z mikrokontrolerami. K W04
P W02 Studf:nt zna prawa elektrotechniki i elektroniki, sposoby wykonywania pomiarow i szacowania K Wo4
- blgdow. _
Umiejetnosci:
K U01,K U03,
P UO01 Student potrafi opracowaé dokumentacje i prezentacj¢ wykonywanych prac (projektu). K U06,K U19,
K U23
Student umie stosowac prawa elektrotechniki i elektroniki. Student potrafi wykonywa¢ pomiary | K U06, K U07,
P _U02 . . . - —
- wielkosci elektrycznych i nieelektrycznych K U24
P_UO03 Student potrafi¢ uruchamiac¢ i diagnozowac proste uktady analogowe i cyfrowe KK_[{J_ZI}
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Student potrafi¢ zaprojektowaé¢, wykona¢ potaczenia i oprogramowaé proste uklady

P_Uo4 mikrokontrolerowe. Koty
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawania znaczenie wptywu zewnetrznych czynnikoéw na ksztalt i
P K01 . . . o o K K01
- forme¢ wykonywanego projektu i jest przekonany o koniecznos$ci ich uwzglednienia. -
P K02 Studeqt uwzglrc;drllia w wykonywanych prgj ektach r(')Znorrodnos'é $wiatopogladowa i kulturowa K K04, K KOS
- zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogoéw dostosowac. - -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Materialy w konstrukcjach teleinformatycznych. Sposoby ksztaltowania materiatow. Metody
Wi faczenia podzespotdw mechanicznych; polaczenia zlaczne i roztaczne. Podstawy rysunku P W01
technicznego, zasady wymiarowania podzespotow.
Podstawy elektrotechniki w zastosowaniach informatycznych. Zrodla pradu stalego i
w2 przemiennego, podstawowe parametry zrodet. Zrodlo napigciowe i pradowe. Rozwigzywanie P Wol
obwodéw pradu statego i przemiennego. Efekty rezonansowe. Schematy ideowe i blokowe -
obwodow.
Podstawy elektroniki w zastosowaniach informatycznych. Elementy pasywne i aktywne
elektroniki. Uktady liniowe i nieliniowe. Uklady przetaczajace. Uktady analogowe i cyfrowe.
W3 Rozwiazywanie obwodow pradu statego i przemiennego. Uklady prostujace i detekcyjne. P_WO01
Tranzystory bipolarne i polowe. Dopasowania impedancyjne obwodoéw wysokich
czestotliwosci.
Zasilanie podzespotéw elektroniki informatycznej. Wymagania napigciowe i pradowe.
W4 Zasilacze liniowe, a impulsowe (przetwornicowe). Rozwiazania zasilaczy desktop i laptop oraz P_WO0l
akcesoriow komputerowych. Zasilacze bezprzerwowe (UPS) i agregatorowe.
Pomiary wielkosci elektrycznych i nieelektrycznych. Sposoby pomiaru napigcia, podstawowe;j
wielko$ci mierzonej. Zasady konwersji réznych wielkosci do napigcia elektrycznego. Pomiary
W5 stato- i zmiennopradowe. Czujniki i przetworniki pomiarowe. Pomiary przy matych i wysokich P W02
czgstotliwosciach napig¢ mierzonych. Pomiary dopasowania anten i linii transmisyjnych. Typy
btedéw pomiarowych. Podstawowe narzg¢dzia statystyki pomiarowe;.
Uktady analogowe i cyfrowe. Zasady przetwarzania analogowo-cyfrowego (A/D) i cyfrowo-
w6 analogowego (D/A). Sampling, kwantyzacja i kodgwanie — blok.i przetwarzar}ia A/D. Typowe P WOL P W02
scalone uktady analogowe (stabilizatory, wzmacniacze operacyjne, wzmacniacze mocym.cz) - P
oraz cyfrowe (bramki, przerzutniki, liczniki, pamigci, procesory).
Mikrokontrolery i mikrokomputery. Cechy architektury procesorow ARM. Platformy Arduino | P W01, P W02
W7 i Raspberry Pi; zastosowania w edukacji i robotyce. Wtasciwosci oprogramowania i sposoby
jego uzywania. Systemy wbudowane i Internet Rzeczy (Internet of Things) — istota
popularyzacji oraz przyczyny zagrozen. Podsumowanie.
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c. I;—\gg}’ IIZ—IV}] 0022’
L1 Badanie materiatdw uzywanych do produkcji komputeréw. Technologie ksztaltowania P_UOS’ P U0 4’
elementéw obudow, zasady tgczenia podzespotéw. Techniki lutownicze. P KO 1” P_KOZ’
P W01,P W02,
. . , " , . . P _UO01, P UO02,
L2 Rozwiazywanie zadan z teorii obwodow pradu statego i przemiennego. P U03. P_U04,
P KO1,P K02
P W01,P W02,
L3 Badanie charakteryst[yk diod polprzewodnikowych i tranzystoréw. Rozwiazywanie prostych | P_UO1, P_UO02,
obwodow elektroniki. P_U03, P_U04,
P KO1,P K02
L4 Analiza r6znic w dziataniu i parametrach zasilaczy liniowych (klasycznych) i impulsowych. I;—\gg}’ 113—[\)}/0022’
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P U03, P K01,
P K02
Wykonywanie pomiaré6w napigcia i pradu elektrycznego. Realizacja pomiarow wielkosci | P WOI, P. W02,
L5 nieelektrycznych (temperatury) przy uzyciu roznych czujnikow. Ocena popetianych btedow | P _UOL, P_UO02,
oraz ocena statystyki wg metody Studenta-Fischera. P_U04
Analiza uktadow analogowych zasilaczy oraz wzmacniaczy operacyjnych w praktycznych | P_U03, P _U04,
L6 zastosowaniach. Analiza realizacji funkcji logicznych realizowanych z uzyciem bramek NAND P K01,
oraz prostego uktadu pamig¢ciowego z uktadami przerzutnikoéw D i JK.
L7 Ocena i analiz.?l aplik.'flcji zrealizowanej na platformie Arduino. Dyskusja dotyczaca atutow | P_UO1, P_UO02,
oprogramowania sterujacego, a takze Internetu Rzeczy (IoT). P K02
L8 Podsumowanie przedmiotu. P KO1,P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. 112:38;: g:ggi:
P KO1,P K02
P W01,P W02,
PwW2 Zrealizowanie aplikacji na platformie Arduino. 112:38;: g:ggi:
P KO1,P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
© 3 = B
E -E > < ? g a§ « Metoda zajeé,
.E S % g | s %‘ % £ g 5 w ramach ktorej
- £ = £ = ) 2 g = e _E & 2 <§ g 5 weryfikowany
SE | EE G E | E3 | SE| G| EE| 2 | 25| B | ewmw
=% | 32| 5 | 2 | 85 |ZE| 22| BE|EE| £ | 5E|ES
M A &3] = ~ NS | ~m8 | &8 | &F ~ M| <R
P W01 X X Wyktad
P W02 X Wyktad
P_UO1 X X X Laboratorium
P_U02 X X X Laboratorium
P_U03 X X X Laboratorium
P_U04 X X X Laboratorium
P_KO1 X X X Laboratorium
P_KO02 X X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscteul:iz;tlfl(i?;i:?cnziga Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna podstawowych
elementow konstrukcji
technicznych, nie umie
stosowaé praw elektrotechniki
i podstawowych schematow
elektroniki, nie wie jak

Zna niektore :

- elementy konstrukcji
urzadzen

- prawa elektrotechniki i
elektroniki

Zna:

- strukturg 1
funkcjonalno$ci urzadzen
technicznych

- prawa elektrotechniki i
elektroniki

Zna szczegdtowo :

- strukture i funkcjonalnosci
urzadzen technicznych,

- prawa elektrycznosci,

- problematyke pomiarow
wielkosci elektrycznych i

| - zasad konywania .. .
P WOl wykonywaé podstawowe Iz)omizrc})zvy ywal - zasady realizacji nieelektrycznych,
- pomiary, nie rozr()?n.la - uklady analogowe i pomiaréw . - struktury_ analogowe i
uktadow elektroniki cyfrowe - -struktury analogowe i cyfrowe i sposoby ich
analpgowq i cyfrowej oraz | podstawowe aplikacje cyfrqw ¢ faczenia . oy
nie zna elementarnych . . - rozwigzania - potrafi analizowa¢ zlozone
L . . mikrokontroleréw : , o
aplikacji z mikrokomputerami L e . mikrokomputerow aplikacje
: SN .| Czgsciowo potrafi réznicowaé . . . , .
(mikrokontrolerami) Nie umie ady anal L ovfi jednouktadowych - umie opisywac struktury i
rozr6zni¢ podstawowych uriady OBOWCTCYITOWE. | “ymie opisywac struktury i funkcje uktadow
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uktadéw analogowych i funkcje uktadow analogowych i cyfrowych
cyfrowych. analogowych i w bardziej rozbudowanych
cyfrowych. wersjach
mikrokomputerowe.

Nie zna podstawowych praw

Zna niektére podstawowe

Zna podstawowe pojecia i

Zna szczegbdtowo
podstawowe pojgcia prawa

P_WO2 | clektrotechniki i elektroniki. pojeciaizasady prawa elektrotechniki i | |1 ¢ otechniki i elektroniki i
elektrotechniki i elektroniki. elektroniki. . .
zna ich zastosowanie.
Nie potrafi opracowaé Potrafi z pomoca opracowaé Potrafi samodzielnie Potrafi samodzielnie
P U0 dokumentacji i prezentacji dokumentacje opracowa¢ dokumentacje opracowa¢ dokumentacje i
- wykonywanych prac wykonywanych prac wykonywanych prac prezentacj¢ wykonywanych
(projektu). (projektu). (projektu). prac (projektu).
Potrafi sprawnie Potrafi sprawnie rozwiazywac
Nie umie rozwigzywac Potrafi rozwiazywac proste rozwiazywac¢ zadania zadania obliczeniowe z
prostych zadan z zadania z elektrotechniki i obliczeniowe z elektrotechniki i elektroniki o
P U002 elektrotechniki Nie potrafi elektroniki Potrafi elektrotechniki i elektroniki | wysokim poziomie ztozonosci
wykonywac¢ najprostszych wykonywac tylko proste Potrafi wykonywac¢ bardziej Potrafi wykonywac zlozone
pomiar6éw elektrycznych. pomiary elektryczne. ztozone pomiary pomiary i sprawnie szacowac
elektryczne. popelniane bledy.
Nie potrafi uruchamiac i Potrafi uruchamiac i Potrafi uruchamiac¢ i Potrafi uruchamiac i
P U3 diagnozowac najprostszych diagnozowa¢ wylacznie diagnozowa¢ bardziej diagnozowac bardziej
- uktadéw analogowych i najprostsze ukltady analogowe | zlozone uklady analogowe i najbardziej ztozone uktady
cyfrowych. i cyfrowe. cyfrowe. analogowe i cyfrowe.
Nle potrafi polaczy¢ Potraﬁ potaczy¢ wyltacznie Potrafi .poialczyc $redni Potrafi sprawnie laczy6 r62ne
najprostszego uktadu z najprostszy uktad z ztozony uklad z .

P _U04 . . . uktady z mikrokomputerem
mikrokontrolerem mikrokontrolerem mikrokontrolerem dnouktado
Jjednouktadowym. jednouktadowym. jednouktadowym. ) wym.

Jest gotéw do uznawania , .
znaczenia wplywu Jest gotow do uznawania
. Jest gotow do uznawania g znaczenia wpltywu
Nie jest przekonany o . zewnetrznych czynnikow na S
. znaczenia wptywu . zewnetrznych czynnikow na
wplywie zewngtrznych g ksztalt i forme .
P K01 S . zewngtrznych czynnikow na . . ksztatt i forme
czynnikow na ksztatt i forme . wykonywanego projektu i . ..
. ksztatt i forme . wykonywanego projektu i jest
wykonywanego projektu. . jest przekonany o : b
wykonywanego projektu. - A przekonany o koniecznosci
koniecznosci ich . .
.. ich uwzglednienia.
uwzglednienia.
Nie stara si¢ dostosowac do .
. . . Uwzglednia w .
wymogow zleceniodawcow. X Uwzglednia w
. . wykonywanych projektach .
Nie wzglednia w rommorodnosé wykonywanych projektach
wykonywanych projektach Stara si¢ dostosowa¢ do - . réznorodnos¢

P K02 . hp , . . Swiatopogladowa i o .

réznorodnos¢ wymogow zleceniodawcow. $wiatopogladowa i kulturowa

$wiatopogladowa i kulturowa
zleceniodawcow i stara si¢ do
ich wymogo6w dostosowac.

kulturows zleceniodawcow
i stara si¢ do ich wymogow
dostosowac.

zleceniodawcow 1 stara si¢ do
ich wymog6w dostosowac.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci : -
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 42h 28 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 79h 93 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 40 h 40 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 19h 28 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/SECTS 125h/5ECTS

75




Obciazenie studenta w ramach zajg¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,44 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS

50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Marcin Olszewski, Elektronika dla informatykow i studentow kierunkow nieelektrycznych, Helion, 2022
Monk S.: Arduino dla poczgtkujgcych. Helion, Gliwice 2015.

Bolkowski S., Elektrotechnika, WSziP, Warszawa 2006

Okoniewski S.: Podstawy technologii mechanicznej. WNT, Warszawa 1970.

Kalisz J.: Podstawy elektroniki cyfrowej. WKik, Warszawa 1993.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Piotrowski J., Podstawy miernictwa, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2002.

Wojciechowski S., Elektrotechnika Teoretyczna. Zadania, Wydawnictwo Politechniki Lodzkiej, £.6dz 1983.

Inne materialy dydaktyczne:

Materialy elektroniczne udostgpnione przez prowadzacego zajgcia
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P3

Wstep do informatyki

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowe i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

praktyczne
Punkty ECTS: | 5 ECTS
Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inZ. Pawel Pelczynski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Celem ksztalcenia jest zdobycie wiedzy w zakresie: architektury komputera, modeli systemow komputerowych,
blokéw funkcjonalnych takiego systemu, zasad reprezentacji i klasyfikacji zbiorow i elementow rzeczywistych,
C1 systemow kodowania i konwersji liczb w arytmetyce komputeréw, poje¢ z algorytmiki i programowania oraz
struktur danych, zasad adresowania w pami¢ci komputera oraz sposobdw organizacji pamieci i dostepu do
plikow.
C2 Celem ksztalcenia jest zdobycie umiejetnosci wykorzystania przyswojonej wiedzy w praktyce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gSol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 28 28 60
Studia
niestacjonar 16 16 36
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Laboratorium

Metody laboratoryjne, projektowe wykonywnaie zadan, symulacja

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Student ma wiedz¢ w zakresie systeméw kodowania i konwersji liczb w arytmetyce K W01,
P W01 ,

- komputerow K W04
Student ma wiedzg w zakresie: architektury komputera, modeli systeméw komputerowych, K W04,
P W02 blokow funkcjonalnych takiego systemu oraz zasad reprezentacji i klasyfikacji zbiorow i K W05,
elementow rzeczywistych K W06
P W03 Student ma wiedzg¢ w zakresie: poj¢¢ z algorytmiki i programowania oraz struktur danych K Wo0s,
K W06
Student zna zasady adresowania w pamigci komputera oraz sposoby organizacji pamigci i K W04,

P W04 o —
- dostepu do plikow. K W05
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Umiejetnosci:

Student potrafi samodzielnie zdobywa¢, integrowac¢ i analizowa¢ informacje potrzebne do

P UO01 ) " K U01,K U04
- poszerzenia wlasnych kompetencji - -
P _U02 Student potrafi dokona¢ analizy i oceny funkcjonalnosci prostych systemow informatycznych. | K U01, K U07
P U03 Student potrafi dokona¢ konwersji liczb migdzy systemami oraz wykonywaé dziatania | K U06, K U07,
- arytmetyczne w systemie binarnym i szesnastkowym K U08
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Student rozumie potrzeby cigglego podnoszenia wlasnych kompetencji. K K02
Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki i wymagania tego od innych w zakresie
P K02 zagrozenia wynikajacego z mozliwego naduzywania narzgdzi informatyki (naruszenia | K K02, K K04
prywatnosci, niekontrolowany wplyw na spoteczenstwo)
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
w1 Wprowadz.eme do p.rzedmlotg i podstawoyve pojecia informatyki. Pojecia i zakres przedmiotu. P WOL,P W02
Klasyfikacje metod i narze¢dzi informatyki. - -
Systemy kodowania i konwersji liczb w arytmetyce komputerow. Notacje dwojkowe,
w2 osemkowa, szesnastkowe, utamki binarne, konwersja liczb i algorytmy konwersji, Kody BCD P WOl
(dwojkowo-dziesietne), reprezentacja liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych, dodawanie i -
odejmowanie liczb binarnych.
Architektura komputera Model von Neumann’a, budowa komputera, bloki funkcjonalne
W3 . 1 P W02
komputera i ich wspoéldziatanie, cykl rozkazowy procesora. -
Algorytmy i programy. Pojecia i definicje, notacja blokowa, rodzaje algorytmow, pojgcie
W4 . . ; . P_WO03
programu, struktury danych, proces tworzenia programu, j¢zyki programowania. -
W5 Podstawowe pojecia z zakresu jezykow programowania. P W03
W6 Podstawowe struktury danych. P W03
Sposoby postrzegania rzeczywistosci: klasyfikacja zbioréw elementéw i nadawanie im nazw
W7 . . o P W04
zastepczych - symboli. Zasady dobrej symboliki. -
Adresy w pamigci komputera jako liczby naturalne — powigzanie symbolu-klucza z adresem.
W8 . P W04
Sposoby adresowania i sposoby dostepu. -
W9 Organizacja pamigci dyskowej P W04
W10 Organizacja i sposoby dostgpu do plikow. P W04
Odniesienie do
Lp. Laboratorium : przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. . T g . P UO01, P U03,
L1 Systemy liczenia, w szczego6lnosci binarny i szesnastkowy P K01, P_K02
. . . P U02,P U03,
L2 Przeliczanie 10-2, 2-10, bin-hex P K01, P_K02
L S P U02,P U03,
L3 Dziatania arytmetyczne w systemie binarnym P_KOI, P K02
L . . . P U02,P U03,
L4 Dodawanie i odejmowanie w systemie szesnastkowym, sprawdzian P K01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
L . P _UO01, P UO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_U03, P_KOI,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
A= N @ '=1 Metoda weryfikacji
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-
> < ? g § < .« r
= g 3 ;!3 s - g - E» 3 g g 5 Metoda zajec,
232 =] g 8= oS = s ] 2 g 2 w ramach ktorej
ExE g .8 RS &85 &g 5] 20 <3 g5 weryfikowan
EEn| E S| E2 | 5| E& | 25| % | 22 8 M)
S g2 5 . | =€ | E2 | g8 | g8& | 58 © 2 3 jest EU
S2E| S | 2| %s | £ | 2g| 25| 2| 2 | 55| E2
m &S &3 = Ha | N8| &8 | A& | &8 & M| <R
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P_WO03 X Wyktad
P W04 X Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_U03 X Laboratorium
P K01 X Laboratorium
P K02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc:L:la lltlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty entme zna 1 me Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie ma podstawowej wiedzy
w zakresie systemow

Ma podstawowa wiedzg w
zakresie systemow kodowania

Ma wiedzg w zakresie
systemdéw kodowania i

Ma ugruntowana wiedzg w

zakresie systemow kodowania

P_WOL 1y odowania i konwersji liczb i konwersji liczb w Konwersji liczb w i konwersji liczb w
w arytmetyce komputerow. arytmetyce komputerow. arytmetyce komputerow. arytmetyce komputerow
Nie ma podstawowej wiedzy Ma podstawowa wiedzg w Ma wiedzg w zakresie Ma ugruntowana wiedzg w
w zakresie architektury zakresie architektury architektury komputera, zakresie architektury
komputera, modeli systemow | komputera, modeli systeméw modeli systemow komputera, modeli systemow
komputerowych, blokow komputerowych, blokow komputerowych, blokow komputerowych, blokow
P_Wo02 funkcjonalnych takiego funkcjonalnych takiego funkcjonalnych takiego funkcjonalnych takiego
systemu oraz zasad systemu oraz zasad systemu oraz zasad systemu oraz zasad
reprezentacji i klasyfikacji reprezentacji i klasyfikacji reprezentacji i klasyfikacji reprezentacji i klasyfikacji
zbiordw i elementow zbiordw 1 elementéw zbiordéw i elementéw zbiordw 1 elementéw
rzeczywistych. rzeczywistych. rzeczywistych. rzeczywistych.
Nie ma podstawowej wiedzy Ma podstawowa wiedzg w Ma wiedzg w zakresie pojeé Ma ugruntowana wiedzg w
P W03 w zakresie poj¢c z zakresie pojec z algorytmiki i z algorytmiki i zakresie poje¢ z algorytmiki i
- algorytmiki i programowania | programowania oraz struktur programowania oraz programowania oraz struktur
oraz struktur danych. danych. struktur danych. danych.
Nie zna zasad adresowania w Zna podstawowe zasgdy Zna zasady adresowania w Doskonalg zna zasa.dy.
. adresowania w pamigci . adresowania w pamigci
pamieci komputera oraz . pamigci komputera oraz
P_Wo04 . . . .| komputera oraz najprostsze R o komputera oraz sposoby
- SposobOw organizacji pamigci N .. | sposoby organizacji pamigci o L
i dostepu do plikéw. sposoby organizacji pamigci i i dostepu do plikow. organizacji pamieci i dostegpu
dostepu do plikow. do plikow.
Nie potrafi samodzielnie potrafi samodzielnie potrafi sa r.n.od21elme . potrafi s'allnodz1eln1e, .
p . . . zdobywac i integrowac zdobywa¢, integrowac i
zdobywa¢ informacji zdobywa¢ informacje . . : L .
P _U01 . . informacje potrzebne do analizowa¢ informacje
- potrzebnych do poszerzenia potrzebne do poszerzenia . .
. .. poszerzenia wlasnych potrzebne do poszerzenia
wilasnych kompetencji. wiasnych kompetencji. . ..
kompetencji. wlasnych kompetencji.
. . . Potrafi z pomoca n-la Potrafi samodzielnie POtfaﬁ sam(,)dmeh_ne L
Nie potrafi dokona¢ analizy . . A . dokona¢ szczego6towej analizy
. dokona¢ analizy dokona¢ analizy . . .
P U002 prostych systemow . . . . 1 oceny funkcjonalnosci
. funkcjonalnosci prostych funkcjonalnosci prostych .
informatycznych. systemow informatycznych systemow informatycznych prostych systemow
Y yeznyen. Y yeh informatycznych.
Nie pogaf_i dokop ac Potrafi dokona¢ konwersji Potrafi dokona¢ konwersji
konwersji liczb migdzy . ) : . . .
. i . .. liczb migdzy systemami liczb migdzy systemami oraz
systemami oraz wykonywac Potrafi dokona¢ konwersji A . . . .
P _U03 . . . . : oraz wykonywac dzialania sprawnie wykonuje dziatania
- dziatania arytmetyczne w liczb migdzy systemami . .
L . arytmetyczne w systemie arytmetyczne w systemie
systemie binarnym i binarnym i szesnastko binarnym i szesnastkowym
szesnastkowym Y wym Y Wy
P _KO1 Nie rozumie potrzeby Rozumie potrzebg ciagtego podnoszenia wiasnych kompetencji
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cigglego podnoszenia
wlasnych kompetencji

Student nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyki i
wymagania tego od innych w

zakresie zagrozenia Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki i wymagania tego od innych w zakresie
P K02 wynikajacego z mozliwego zagrozenia wynikajacego z mozliwego naduzywania narz¢dzi informatyki (naruszenia
naduzywania narzg¢dzi prywatnosci, niekontrolowany wptyw na spoteczenstwo)

informatyki (naruszenia
prywatnosci, niekontrolowany
wplyw na spoleczenstwo)

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosSci Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 65 h 89h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 45h 64 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021

— Sikorski Witold, Wykiady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom 2022

— Alfred Aho, Jeftrey Ullman, Kompilatory. Reguly, metody, narzedzia, PWN, 2019

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Jacek Lembas, Rafal Kawa, Wstep do informatyki, (ebook), PWN 2022

— Petzold, Charles Kod. Ukryty jezyk sprzetu komputerowego i oprogramowania WNT 2002

— Macukow B., Stapp L., Wstep do informatyki - Windows, Word, Excel, Oficyna Wydawnicza WSEiZ, Warszawa 2003

Inne materialy dydaktyczne:

— wazniak.mimuw.edu.pl/ : Architektura komputerow: 1-7, 15, Systemy operacyjne 1-25, Bazy danych — organizacja plikow

— Furmanski P., Sobieski S.: Wstep do informatyki. Podrecznik Wersja RC, 2004 z poprawkami. http://math.uni.lodz.pl
/~fulmanp/zajecia/wdi/pres pl intro.pdf, errata: http://math.uni.lodz.pl/~fulmanp/zajecia/wdi/ errata.pdf
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
P4 Podstawy programowania
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowe i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Pawel Pelczynski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wiedza matematyczna na poziomie szkoty $redniej, umiej¢tnos¢ logicznego myslenia

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 | Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z jezykiem JAVA.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;lsl
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, oparte o rozwigzywanie zadan
praktycznych.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
K Wo0s,
Student posiada wiedzg¢ o naturze j¢zyka i technologii Java, o maszynie wirtualnej, o cyklu zycia K WO06,
P W01 . . -
- oprogramowania tworzonego w jezyku Java. K W07,
K W08
Student zna podstawowe typy danych w Javie, posiada wiedz¢ o typach prostych i o
P W02 Lo o . o K W06
- najwazniejszych komponentach biblioteki standardowe;j j¢zyka Java. -
P W03 .Student. pos,.l.ada. wiedze o najwazniejszych elementach obiektowego stylu programowania i o K W06
- ich realizacji w jezyku Java. -
Student zna najwazniejsze idiomy i wzorce postgpowania wiodgce do tworzenia pozbawionych
P W04 . . ) K W06
- btedow, prostych programéw w Javie. -
Umiejetnosci:
P UO1 Student posiada umiej¢tnos¢ instalacji i konfiguracji srodowiska do programowania w jezyku K _U08
- Java Standard Edition (JSE). K U09
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Student posiada umiej¢tnosci tworzenia programow w jezyku Java, w tym — implementacji K _U09
P _U02 . .
- prostych algorytmow rekurencyjnych. K U08
Student posiada umiej¢tnos¢é modelowania prostych struktur danych przy uzyciu $rodkéw K _U09
P_U03 . L . .
- wyrazu programistycznego wlasciwych dla obiektowego stylu programowania. K U08
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do przestrzegania zasad etyki pracy inzyniera oprogramowania, w K K02
P K01 T . . SR T =
- szczegolnosci k dla osiagania wysokiej jakosci tworzonych rozwigzan. K K04
P K02 Studeqt uwzglr@dr.na w wykon}{wanych proj ektach rozno’rodnosc $wiatopogladowg i kulturowa K K04, K KOS
zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogow dostosowac. - -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi O naturze programowania, programowanie jako sztuka budowania procesow obliczeniowych P W01-04
w2 Jezyk programowania Java, instalacja i konfiguracja $rodowiska programistycznego JDK, P W01-04
budowa, kompilacja i uruchomienie prostego programu
W3 System typow je¢zyka Java, typy proste, konwersje niejawne i jawne (operator cast), operator <: P W01-04
(pojecie typu i podtypu), zastosowanie operatora <: do typéw prostych
w4 Typy referencyjne w jezyku Java, klasy — wprowadzenie P W01-04
W5 Tworzenie klas, konstrukcja obiektéw, inicjalizacja przy uzyciu konstruktoréow, symbol P W01-04
specjalny this i jego znaczenie, przecigzanie nazw konstruktoréw
W6 Tworzenie i wywotywanie metod, abstrakcja ,,czarnej skrzynki”, przecigzanie nazw metod P W01-04
W7 Rekurencja, wykorzystanie, warunek zatrzymania procesu. Procesy rekurencyjne i iteracyjne. P W01-04
Rekurencja a stos
W8 Omowienie natury obiektowego stylu programowania w zestawieniu ze stylem proceduralnym P W01-04
W9 Dziedziczenie, hierarchie klas w Javie P_W01-04
W10 Przestanianie metod, stowo kluczowe super i jego znaczenie P_W01-04
Wil Hermetyzacja, specyfikacja poziomow dostgpu w jezyku Java P W01-04
Wi2 Klasy abstrakcyjne, dekompozycja funkcjonalnosci pomigdzy ,,uczestnikow” hierarchii klas P W01-04
W13 Interfejsy, implementacja i wykorzystanie P W01-04
W14 Statos¢ symboli w Javie, obiekty niezmienne, inicjalizacja pdl i zmiennych finalnych P W01-04
WIS Tozsamos¢ obiektow, metody hashCode oraz equals — przyktadowe implementacje P W01-04
Odniesienie do
Lp. laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Budowanie obiektowej reprezentacji liczb wymiernych (ulamkow) z wykorzystaniem
S : L ) P UO01, P U02,
mechanizméw poznanych w trakcie zaje¢ wyktadowych. Zalecane zastosowanie algorytmu - =
L1 . . , . . . ) L o P_U03,
Euklidesa do skracania utamkow. Operacje dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia w P KOL P K02
postaci odpowiednich metod - =
. . . . . o .| P_UO1,P UO2,
L2 Budowanie klas reprezentujacych wielomiany, implementacja réznych metod reprezentowania ~ P U03
wspotczynnikow 1 wyktadnikow poteg w klasach nalezacych do hierarchii P KO1.P ’KO2
L3 Tworzenie klasy, ktorej obiekty sa reprezentantami liczb zespolonych, rozne formy. P—Ug 1{JI(>)§U02’
Implementacja podstawowych operacji P KOL.P ’K02
Obiektowa reprezentacja funkcji na zbiorze liczb rzeczywistych w jezyku Java, zalecana | P _UOL, P_U02,
L4 implementacja algorytmu wyznaczajacego punkt staly odwzorowania, zastosowanie — wzor P _U03,
Herona z wykorzystaniem punktu statego P_KO01, P_KO02
L5 Implementacja niezmiennej listy jednokierunkowej, budowa interfejsu listy 1 klasy P—Ug 161:)§U02’
implementujacej ten interfejs, operator wstawiania elementu na poczatku listy P KOL P ’KO2
(;dniesien_ie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
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P _WO01,P_WO02,
P WO03,P W04,
PW1 Przygotowanie projektu. P U001, P_U02,
P _U03, P_KOI,
P K02
P_WOL,P_WO02,
P WO03,P W04,
PW2 Zapoznanie si¢ z lekturami. P_U01, P_U02,
P _U03, P_KOI,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% é o E‘ ? {?; Metoda zajecé
.g 5 % 3 g = o é o %’ % % § E w ramach kt()r’ej
3 ; £ = g % 2 g‘g gé g g B & é <§ £ = weryfikowany
55 | SE S| ;| cE| G gE| | gE| % |ze|gE| e
S Sh.2 D g FE| BE | 28| 22| B 2 E5 | §%
(SSY 3] = Sap-y N & ~ .8 ) ~ .8 ~ S < N
P W01 X wyktad
P W02 X wyktad
P W03 X wyktad
P W04 X wyktad
P_UO1 X X X Laboratorium
P_U02 X X X Laboratorium
P_U03 X X X Laboratorium
P_KO1 X X X Laboratorium
P_KO02 X X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscteul:iz;ti:i?;ﬁ:?cnziga Zakres ocen 3,0-335 Zakres ocen 4,0-475 Ocena baero dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WO01

Student nie posiada wiedzy o
naturze j¢zyka i technologii
Java, o maszynie wirtualnej, o
cyklu zycia oprogramowania
tworzonego w jezyku Java.

Student posiada niekompletng
wiedzg o naturze jgzyka i
technologii Java, o maszynie
wirtualnej, o cyklu zycia
oprogramowania tworzonego
w jezyku Java.

Student posiada wiedzg o
naturze j¢zyka i technologii
Java, 0 maszynie wirtualnej,

o cyklu zycia
oprogramowania
tworzonego w jezyku Java.

Student posiada bardzo bogata
wiedzg o naturze jgzyka i
technologii Java, o maszynie
wirtualnej, o cyklu zycia
oprogramowania tworzonego
w jezyku Java.

P_W02

Student nie zna
podstawowych typow danych
w Javie, nie posiada wiedzy o

typach prostych i o
najwazniejszych
komponentach biblioteki
standardowej jezyka Java.

Student zna w stopniu
niekompletnym podstawowe
typy danych w Javie, posiada

niepetng wiedz¢ o typach
prostych i o najwazniejszych

komponentach biblioteki

standardowej jezyka Java.

Student zna podstawowe
typy danych w Javie,
posiada wiedzg o typach
prostychio
najwazniejszych
komponentach biblioteki
standardowej jezyka Java.

Student zna w stopniu bardzo
szerokim podstawowe typy
danych w Javie, posiada
bogata wiedzg o typach
prostych i o najwazniejszych
komponentach biblioteki
standardowej jezyka Java.

P W03

Student nie posiada wiedzy o
najwazniejszych elementach
obiektowego stylu
programowania ani o ich
realizacji w jezyku Java.

Student posiada niepelna
wiedz¢ o najwazniejszych
elementach obiektowego stylu
programowania i o ich
realizacji w jgzyku Java.

Student posiada wiedzg o
najwazniejszych elementach
obiektowego stylu
programowania i o ich
realizacji w jezyku Java.

Student posiada bardzo bogata
wiedzg o najwazniejszych
elementach obiektowego stylu
programowania oraz o ich
realizacji w jezyku Java.

P W04

Student nie zna
najwazniejszych idiomow ani
wzorcOw postgpowania
wiodacych do tworzenia
pozbawionych btedow,
prostych programéw w Javie.

Student zna niektore idiomy 1
wzorce postgpowania wiodace
do tworzenia pozbawionych
btedéw, prostych programéw
w Javie.

Student zna najwazniejsze
idiomy i wzorce
postgpowania wiodace do
tworzenia pozbawionych
btedow, prostych
programéw w Javie.

Student zna w stopniu bardzo
dobrym idiomy i wzorce
postepowania wiodace do
tworzenia pozbawionych
btedow, prostych programow
w Javie.

P_UOI

Student nie posiada wiedzy o
najwazniejszych elementach

Student posiada niepelna

wiedz¢ o najwazniejszych

Student posiada wiedzg o
najwazniejszych elementach

Student posiada bardzo bogata
wiedz¢ o najwazniejszych
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obiektowego stylu
programowania ani o ich
realizacji w jezyku Java.

elementach obiektowego stylu
programowania i o ich
realizacji w jezyku Java.

obiektowego stylu
programowania i o ich
realizacji w jezyku Java.

elementach obiektowego stylu
programowania oraz o ich
realizacji w jezyku Java.

Student nie zna

Student zna niektore idiomy 1

Student zna najwazniejsze

Student zna w stopniu bardzo

najwazniejszych idiomow ani wzoree postepowania wiodace idiomy i wzorce dobrym idiomy i wzorce
P UO2 WZOrcOw postepowania do tonr)zen?s ozbawion gh postgpowania wiodace do postepowania wiodace do
- wiodacych do tworzenia bledow. pros pch o an}l]c')w tworzenia pozbawionych tworzenia pozbawionych
pozbawionych btedow, gdow, p w ?elwiep et btedow, prostych btedéw, prostych programéw
prostych programéw w Javie. ' programéw w Javie. w Javie.
Student nie posiada Smde‘.‘t posiada W zgkres;e': .SFuder{t,p_osmclia P Student posiada doskonata
umiejetnoscei instalacji 1 Ograniczonym umiejetnose umiejetnosc instalacyi 1 umiejetno$¢ instalacji 1
p v, . instalacji 1 konfiguracji konfiguracji srodowiska do N .
' U03 konfiguracji $srodowiska do Srodowiska do roeramowania w iezvk konfiguracji srodowiska do
programowania w jezyku programowania w jezyku b J agva Standard chi?izgn ! programowania w jezyku
Java Standard Edition (JSE). Java Standard Edition (JSE). (JSE). Java Standard Edition (JSE).
Student nie jest gotow do Studen jest gotow do Student jest gotéw do Student jest gotow do
przestrzegania zasad etyki przestrzegania zasad etyki przestrzegania zasad etyki przestrzegania zasad etyki
pracy inzyniera pracy inzyniera pracy inzyniera pracy inzyniera
P K01 oprogramowania, w oprogramowania, w oprogramowania, w oprogramowania, w
szczegoblnosci k dla osiggania | szczegodlnoscei k dla osiggania szczegolnoscei k dla szczegblnosci k dla osiggania
ag
wysokiej jakosci tworzonych | wysokiej jako$ci tworzonych osiagania wysokiej jakosci | wysokiej jakosci tworzonych
rozwigzan. rozwigzan. tworzonych rozwigzan. rozwigzan.
Student nie posiada Smd?‘?t post ?da ograniczong . S tud?ir,lt posiada . Student posiada doskonata
.. . . umiejetno$¢ modelowania umiejetno$¢ modelowania o . .
umiejetnosci modelowania rostveh struktur danveh pr rostveh struktur danveh umiejetno$¢ modelowania
prostych struktur danych przy p ty - r danych przy Prostych Struich Y prostych i ztozonych struktur
P K02 sveiu $rodka uzyciu $srodkéw wyrazu przy uzyciu §rodkow d h sveiu $rodké
. uzyciu $rodkow wyrazu . . anych przy uzyciu srodkoéw
programistycznego wyrazu programistycznego

programistycznego
wlasciwych dla obiektowego
stylu programowania.

wlasciwych dla obiektowego
stylu programowania, pod
nadzorem nauczyciela.

wlasciwych dla
obiektowego stylu
programowania.

wyrazu programistycznego
wlasciwych dla obiektowego
stylu programowania.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (.)bciaienie studenta
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 65 h 89 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 25h 40h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 15h 19h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h I5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Jerzy Grebosz, Opus Magnum C++ 11, Wyd. Helion, 2020

Peter Prinz, Tony Crawford, Jezyk C w pigufce, APN Promise, 2016
Josh Lospinoso, C++ intensywny kurs, Wyd. PWN, Warszawa 2021
Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021
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— Tony Gaddis, Jezyk C++. Owoce programowania, Wyd. Helion 2019
— Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion 2011
— Marcin Lis, Java. Cwiczenia praktyczne. Wydanie 111, Helion 2011

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Robert C.Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion 2022

— Gynvael Coldwind, Zrozumiec¢ programowanie, PWN 2017

— Peter Prinz, Tony Crawford, Jezyk C w piguice, APN Promise, 2016

— Allen B. Downey, Think Java How to Think Like a Computer Scientist, http://www.greenteapress.com/thinkapjava/.
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I. GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

ITEM CODE:
P4

Programming principles

Organizational Unit of the Degree Program:

Warsaw Branch
University of Social Sciences in Lodz

Degree Program Name, Level:

Computer Science, 1 degree

Educational Profile: PRACTICAL

Name of the Specialty: | Does not apply
Type of the Educational Module: | Basic and core subjects / Practical skills classes
Punkty ECTS: | SECTS
Rok / Semestr: | 1/1
Coordinator: | dr inz. Pawel Pelczynski

II. ENTRY REQUIREMENTS (RESULTING FROM THE ORDERING OF COURSES)

College-level math, logical thinking and generic reasoning skills

III. LEARNING OBJECTIVES FOR THE SUBJECT

C1 The aim of the course is to introduce the student tothe JAVA language.
IV. FORMS OF TEACHING AND NUMBER OF HOURS
Lectures Exercises Parlors Labs Workshop Project Seminar Exa. / Assess. Summary
Stationary 28 28 60
stationary | 16 16 36
V. METHODS OF REALIZATION OF DIDACTIC ACTIVITIES
Forms of Teaching Didactic Methods

Lecture

Lecture conducted using the teaching methodsupported by multimedia presentations
conducted remotely using the Teams platform — synchronous classes.

Laboratory

Laboratory conducted in a computer lab, based onsolving practical tasks.

VI. LEARNING OBJECTIVES CONCERNED

WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY AND AREAS

No. Description of the learning outcomes Referf:nce. to the
objectives
Knowledge: in an advanced degree
K WO0s,
P WOl Students learns about the nature of Java language and technology, the Java Virtual Machine K W06,
- (JVM), and the life-cycle of software created in Java. K W07,
K W08
The student knows the basic types of data in Java, has knowledge of simple types and the most
P W02 . . K W06
- important components of the standard Java library. -
P W03 Stqdepts learns al?out. the most important elements of object-oriented programming style and K W06
- their implementation in Java. -
P W04 Student knqws the most 1mp0rtant idioms and patterns of conduct leading to the creation of K W06
- error-free, simple programs in Java. -
Skills:
Students is able to install and configure a Java Standard Edition (JSE) development K _U08
P U01 .
- environment. K U09
Students has the ability to create programs in Java, including the implementation of simple K _U09
P _U02 . .
- recursive algorithms. K U08
Students has got a skill of modeling simple data structures using programming expressions K _U09
P _U03 . . . .
- appropriate for the object-oriented programming style. K U08
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Social Competences:

P KO1 The student is ready to adhere to the principles ofwork ethics of a software engineer, in K K02
- particular toachieve high-quality solutions created. K K04
P K02 The student ta1.<es into account the diversity of the worldview and culture of the clients and tries K K04, K KOS
= to adapt to their requirements. - -
VII. THE CONTENT OF TRAINING
No. Lecture: 1Refe.rence to the
earning outcomes
Wi About the nature of programming, programming as the art of building computational processes. P W01-04
w2 Java programming language, installation and configuration of the JDK development P W01-04
environment, construction, compilation and startup of a simple program.
W3 System of Java language types, simple types, implicit and explicit conversions (cast operator), P W01-04
operator <: (notion of type and sub-type), application of the operator <: to simple types.
w4 Reference types in Java, classes — introduction. P W01-04
w5 Class creation, object construction, constructor initialization, special symbol this and its meaning, P W01-04
overloading constructors.
W6 Creating and invoking methods, the "black box" abstraction, overloading methods. P W01-04
W7 Recursion, its use, processes stop condition. Repetitive and iterative processes. Recursion and P W01-04
stack.
W8 Discussion of the nature of object-oriented programming style versus procedural style P_W01-04
W9 Inheritance, class hierarchies in Java. P_W01-04
’ idi ; : P W01-04
W10 Methods’ overriding, keyword super and its meaning. -
Wil Encapsulation, specification of access levels in Java language. P W01-04
W12 Abstract classes, decomposition of functionality between "participants" in the hierarchy of P W01-04
classes.
W13 Interfaces, their implementation and use. P W01-04
w14 Invariability of symbols in Java, invariable objects, initialization of final fields and final P W01-04
variables.
WIS Identity of objects, hashCode methods and equals - examples of implementations. P W01-04
No. Laboratory: 1 Re.ference to
earning outcomes
Building object-oriented representation of measurable numbers (fractions) with the use of
; . . . . P UO01, P U02,
Labl mechanisms learned during lectures. Recommended use of the Euclidean algorithm to shortening P UM
fractions. Operations of adding, subtraction, multiplication and division in the form of = 7
) P KO1,P_KO02
appropriate methods. - -
Lab2 Building classes representing polynomials, implementation of various methods of representing P—Ug 161:)§U02’
coefficients and exponents of powers in classes belonging to the hierarchy. P_KO_I, P K02
Lab3 Creation of a class whose objects represent complex numbers, various forms. Implementation of P—Ug I{le)gUoz’
basic operations. P_KO_I, P K02
Object representation of functions on a set of real numbers in Java, recommended | P _UO1, P _U02,
Lab4 implementation of the algorithm determining the fixed point operator, application - Heron's P _U03,
formula using a fixed point op. P_KO01, P_KO02
Labs Implementation of an immutable one-way list, construction of the list interface and the class P—Ug 161:)§U02’
implementing this interface, operator of inserting an element at the beginning of the list. P KOL P ’KO2
No. Own work: 1 Re.ference to
earning outcomes
P W01,P W02,
PW1 Preparation of the project. P _WO03,P_ W04,
P U01, P U02,
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P_U03, P_KO1,
P_KO02
P_WO01,P_WO02,
P_WO03,P_W04,
PwW2 Getting acquainted with the readings. P U001, P_U02,
P_U03, P_KO1,
P_KO02
VIII. METHODS FOR VERIFYING LEARNING OUTCOMES
° Verification Method
§ 2
g . o @ = g Form of classes
S g S _a§ g g 3 g 9 in which learning
g s E 5 E; ER- 2 | B 2 g g E outcomes is
= = | 2| & | 25| _E| 2, & | 534 =z, :
£ 5 5 B Z 2E o8 | B8 e eZ23a =3 verified
5] = — - = AV g > Q9 =R > O = QO v 2@
@ k3 s 3 ] 2 < 8 3 <% 9 2249 52
- = S = g | 3| fEa|S&a| f£a| & | 084 <%
P W01 X Lecture
P W02 X Lecture
P_WO03 X Lecture
P W04 X Lecture
P U01 X X X Laboratory
P U02 X X X Laboratory
P U03 X X X Laboratory
P_KO1 X X X Laboratory
P_KO02 X X X Laboratory
IX. CRITERIA FOR ASSESSING THE LEARNING OUTCOMES ACHIEVED
Learning Negative Grades 3,0-3,5 Grades 4,0-4,5 Grade
Outcomes Student: Student: Student: Student:
Student does not have Student has got an incomplete ng;t tlﬁzsni(;:ninglf?;\(flfe Student has got a very rich
knowledge about the nature of | knowledge about the nature of knowledge about the nature of
language and technology,
P WOI Java language and technology, | Java language and technology, about the Java Virtual Java language and technology,
- about the Java Virtual about the Java Virtual Machine. about the life about the Java Virtual
Machine, about the life cycle | Machine, about the life cycle le of so%twarlé created in Machine, about the life cycle
of software created in Java. of software created in Java. ye Java of software created in Java.
Student does not know the Student knows (incomplete) Student knows the basic Student knows very well the
basic types of data in Java, he | the basic types of data in Java, types of data in Java, he basic types of data in Java, he
P W02 do not know the simple data he knows the simple data knows the simple data types knows the simple data types
- types and the most important | types and the most important and the most important and the most important
components of the standard components of the standard components of the standard components of the standard
Java library. Java library. Java library. Java library.
Student doesn’t know the Student has some incomplete Student knows the most Student has got a very deep
) knowledge about the most . knowledge about the most
most important elements of | . ) important elements of . .
. : . important elements of object- . - important elements of object-
P_Wo03 object-oriented programming . - object-oriented . .
. oriented programming style . . oriented programming style
style and their LT 7 programming style and their . >
. S and their implementation in ) o and their implementation in
implementation in Java. implementation in Java.
Java. Java.
Student doesn’t know the Student knpws only some of Student knows the most Student knows to avery wide
. -y the most important idioms . g extent the most important
most important idioms and important idioms and -
. and patterns of conduct . idioms and patterns of
P_Wo04 patterns of conduct leading to . . patterns of conduct leading .
. leading to the creation of . conduct leading to the
the creation of error-free, . . to the creation of error-free, . .
. . error-free, simple programs in . . creation of error-free, simple
simple programs in Java. simple programs in Java. -
Java. programs in Java.
Students is unable to install Student§ is able only .Wlth a Students is able to install Students is able to fluently
teacher’s support to install .
P UOL and configure a Java Standard and confieure a Java Standard and configure a Java install and configure a Java
- Edition (JSE) development cong Standard Edition (JSE) Standard Edition (JSE)
. Edition (JSE) development . .
environment. . development environment. development environment.
environment.
P_U02 Students does not have the Students has a limited ability Students has the ability to Students has perfect abilities
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ability to create programs in
Java, including the
implementation of simple
recursive algorithms.

to create programs in Java,
including the implementation
of simple recursive
algorithms.

create programs in Java,
including the
implementation of simple
recursive algorithms.

to create programs in Java,
including the implementation
of simple recursive
algorithms.

P_U03

Students doesn’t have the
skill of modeling simple data
structures using programming

expressions appropriate for
the object-oriented
programming style.

Students has got a limited
skill of modeling simple data
structures using programming

expressions appropriate for
the object-oriented
programming style.

Students has got the skill of
modeling simple data
structures using
programming expressions
appropriate for the object-
oriented programming style.

Students has got excellent
skills of modeling simple data
structures using programming

expressions appropriate for
the object-oriented
programming style.

P_KO1

Student doesn’t understand
the importance of selected
aspects of work on complex
projects, knows the basic
principles of work ethics of
software engineer, in
particular the need to achieve
high quality of created
solutions.

Student poorly understands
the importance of selected
aspects of work on complex
projects, knows the basic
principles of work ethics of
software engineer, in
particular the need to achieve
high quality of created
solutions.

Student understands the
importance of selected
aspects of work on complex
projects, knows the basic
principles of work ethics of
software engineer, in
particular the need to
achieve high quality of
created solutions.

Student perfectly understands
the importance of selected
aspects of work on complex
projects, knows the basic
principles of work ethics of
software engineer, in
particular the need to achieve
high quality of created
solutions.

P_K02

The student doesn’t takes into
account the diversity of the
worldview and culture of the
clients and tries to adapt to

The student takes into account
the diversity of the worldview
and culture of the clients and
tries to adapt to their
requirements. But he does

The student takes into
account the diversity of the
worldview and culture of
the clients and tries to adapt
to their requirements. But

The student takes into account
the diversity of the worldview
and culture of the clients and
tries to adapt to their
requirements. But he does
that in a limited sense. He

their requirements. that in a limited sense. he does ﬂ;:;;g a limited does it with a very high level
’ of awareness.
X. STUDENT'S WORKLOAD - HOURS AND BALANCE OF ECTS POINTS
Student’s Workload
Type of -
ECTS Activity Stationary Mode Non-stationary
Mode
Participation in didactic hours (lectures, parlors, project, lab, workshops, seminars) 56 h 2h
— SUM of hours from point II.
Examination / Assessment 4h 4h
Participation in consultations - -—-
Student's own work, incl: 65h 89h
- Essay preparation - -—-
- Conducting literature research 10 h I5h
- Conducting empirical research - ---
- Project (gathering data, preparing and carrying out the project, etc.) 25h 40 h
- Preparing for classes 15h 19h
- Preparing for the exam/colloquium/credit test 15h I5h
Total student workload (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h/5ECTS
Student’s workload as part of classes in direct contact with the teacher 60h /2,4 ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Student's workload as part of classes shaping practical skills 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
The student's workload as part of classes related to preparation for conducting . .
scientific activity or participation in this activity

XI. BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Literatura podstawowa przedmiotu:
Jerzy Grebosz, Opus Magnum C++ 11, Wyd. Helion, 2020

Peter Prinz, Tony Crawford, Jezyk C w piguice, APN Promise, 2016
Josh Lospinoso, C++ intensywny kurs, Wyd. PWN, Warszawa 2021
Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021
Tony Gaddis, Jezyk C++. Owoce programowania, Wyd. Helion 2019
Bruce Eckel, Thinking in Java. Helion 2011

Marcin Lis, Java. Cwiczenia praktyczne. Wydanie 111, Helion 2011
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Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Robert C.Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion 2022

— Gynvael Coldwind, Zrozumie¢ programowanie, PWN 2017

— Peter Prinz, Tony Crawford, Jezyk C w piguice, APN Promise, 2016

— Allen B. Downey, Think Java How to Think Like a Computer Scientist, http://www.greenteapress.com/thinkapjava/.

90




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
Matematyka dyskretna
P5
Nazwa jednostki organizacyjnej p rovyadz:;cej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka / I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Alina Marchlewska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak wymagan wstepnych

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy z zakresu matematyki dyskretne;.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Cwiczenia Cwiczenia przedmiotowe, dyskusja, analiza i rozwigzywanie zadan.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P W01 Student zna pojgcia matematyki dyskretne;j. K W02
Umiejetnosci:
. . . . . K U002
P UO01 Student potrafi rozwigzywaé zadania z zakresu matematyki dyskretne;j. K U04
Kompetencje spoleczne:
P K01 Student dazy do podnoszenia lub zdobywania nowych kompetencji matematycznych. K K01, K K02

VII. TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

1 Elementy logiki - zdanie, spojniki, zadania ztoZone, tautologia i kontrtautologia. P W01

2 Rachunek predykatow - funkcja zdaniowa, kwantyfikatory. P W01, P _UO1
3 System dedukcji naturalnej — reguly inferencyjne, wnioskowanie. P UO01,P KO1
4 Metody dowodzenia twierdzen, dowody formalne, pojgcia poprawnosci i petnosci systemu | P WOL, P_UO1
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logicznego

Zbiory — sposoby okreslania zbioroéw, dziatania na zbiorach i ich wilasno$ci, wyznaczanie

> iloczynu kartezjanskiego zbiorow P_wol
6 Funkcja - jej wykres i wlasnosci. P W01, P _UO1
7 Ciagi — d.eﬁm(.:Je relfurencyjne, zaleznos¢ rekurencyjna a wzor ogoélny ciagu, indukcyjne P WOL, P UOI
dowodzenie twierdzen — -
8 Relacje — definicja i wlasnosci, relacje rownowaznosci i klasy abstrakcji, podziaty P_WOL,P _UO1
9 Grafy — okreslenie, drogi, cykle, graf Eulera, macierze sgsiedztwa P_WO0I1,P_UO1
Kombinatoryka — prawa sumy 1 iloczynu, definicje wariancji, kombinacji, permutacji, wzory
10 . . ) . P W01, P _UO1
kombinatoryczne, niekonstruktywne metody kombinatoryki - -
. Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Elementy logiki — budowanie zdan zlozonych, sprawdzanie czy zdanie jest tautologia lub
1 kontrtautologia, stosowanie regut wnioskowania. Zagadnienia logiki w instrukcjach | P_UOI, P W01
warunkowych i programowaniu.
5 Zadania z kwantyfikatorami, zastosowania praw De Morgana P W01, P_UO1,
P K01
3 Schematy dowodzenia. P W01, P UO01
4 Zbiory — wyznaczanie zbioréw, dziatania na zbiorach i ich wlasno$ci, wyznaczanie iloczynu
L, . ) . . P _UO01,P W01
kartezjanskiego zbiordéw, zwiazek z rachunkiem macierzowym. - -
5 Funkcja — tworzenie i przeksztalcanie wykresow, odczytywanie i badanie wlasnosci. P UO1
Interpretowanie poj¢c¢ z zakresu informatyki w terminach funkcji. -
6 Ciagi — zalezno$¢ rekurencyjna a wzor og6lny ciagu, definicje rekurencyjne w informatyce, | P W01, P_UO1,
indukcyjne dowodzenie twierdzen, P K01
7 Relac_]e — badanie wias.nosm,” wyznaczanie klas réwnowazno$ci, formutowanie pojeé P WOIL,P U0
informatycznych w postaci relacji. - -
8 Grafy - twor.zeme grafow 1 znaczenie ich wlasnoséci, wyznaczanie macierzy sasiedztwa, P UOL, P WOl
szukanie cykli w zadanym grafie. - -
9 Grafy Eulera i Hamiltona. Zastosowanie grafow w informatyce. P U01, P KO1
10 Kombinatoryka  wyznaczanie liczby wariancji, kombinacji, permutacji, wzory | P_WO0I, P _UOI,
kombinatoryczne, stosowanie niekonstruktywnych metod kombinatoryki P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PWI Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P UO01, P UO02,
P KO1,P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
2E o 98 Metoda zajeé,
é 5 £ = g S - 2 o z 2 QE) § § w ramach ktorej
£ | g, i So| 5| 95| 9| _E| 5 | 25| Eg | weryfkowany
S E EE| % 25 | ES | E5 | §2 | 28| =2 | 2 é.s jest EU
=% | 55| 3| z | 3% | S |35 (32| %2 2 |gE| 2k
S £ | 48| Ng | &8 | &h| &8 | & | &< | <F
P W01 X Wyktad
P_UO1 X Cwiczenia
P K01 X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc el:la nieglostatgczpa Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty tudent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

jest gotéw do: potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:
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Nie zna podstawowych pojeé

Zna niektore pojecia z logiki,

Zna pojgcia z zakresu

Zna pojecia z matematyki
dyskretnej, potrafi wskazac
zwiazki pomi¢dzy nimi, umie

P_wol z matematyki dyskretne;. teorii zbioréw lub grafow. matematyki dyskretne;j. przeprowadzi¢ proces
wnioskowania w postaci
dowodu twierdzenia.
Umie wykorzysta¢ nabyta
Nie umie podaé Umie wykorzysta¢ nabyta Umie wykorzysta¢ nabyta wiedze¢ do rozwigzywania
rozwiazywania wiedze¢ do rozwigzywania wiedze¢ do rozwiazywania | wymaganych zadan i dokonaé
P _UO1 podstawowych zadan z podstawowych zadah z wigkszosci wymaganych ich analizy, potrafi
zakresu matematyki zakresu matematyki zadan, umie wskazaé prosty | przeprowadzi¢ wnioskowanie
dyskretne;j. dyskretne;j. schemat wnioskowania. 1 zinterpretowa¢ otrzymane
wyniki.
Nie wykazuje chgci do
P K01 podnoszenia poziomu swoich Dazy do podnoszenia lub zdobywania nowych kompetencji matematycznych.

kompetencji matematycznych

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci :
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 65h 89h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 20h 20 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 20h 44 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 25h 25h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/SECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Ross K.A., Wright Ch.R.B., Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 2012

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Wojciech Kordecki, Anna Lyczkowska-Hanckowiak, Matematyka dyskretna dla informatykow, Helion, 2018
- Kuratowski K. Wstep do teorii mnogosci i topologii, PWN, Warszawa 2004
- Lipski W., Kombinatoryka dla programistow, WNT, Warszawa 1989

- Wilson R., Wprowadzenie do teorii grafow, PWN, Warszawa 1999.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . ;s r
P6 Algorytmy i zlozonos$¢
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. Mirostaw Pawlak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Analiza matematyczna i algebra liniowa, podstawy programowania, wstep do informatyki

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest wdrozenie studenta do konstruowania algorytmoéw tak w zakresie teoretycznym, jak
praktycznym.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;lsl
Studia 14 28 8 4 54
stacjonarne
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium / projekt Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;j, dyskusja, projekt.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Student zna etapy konstruowania algorytmow, klays ztozonosci obliczeniowej, zna metody jej
. . LS . . S L K Wwol,
P_WO01 szacowania. Swobodnie postuguje si¢ rekurencyjnymi definicjami procedur, rozumie rdéznice K W06
pomigdzy rekurencyjnymi i iteracyjnymi procesami obliczeniowymi. -
Zna techniki programowania dynamicznego, wykorzystuje backtracking, zna najwazniejsze
P W02 algorytmy sortowania, posiada wiedz¢ o najwazniejszych algorytmach wyszukiwania wzorcow K W06
tekstowych.
Zna metody poszukiwania informacji w grafach, posiada wiedz¢ o dynamicznych strukturach
P W03 . . K W06
- danych, oraz o implementacji tych struktur. -
P W04 Zna zagadnienia zwigzane z obliczalnoscia. K W06
Umiejetnosci:
Student potrafi opisac i tworzy¢ procesy obliczeniowe, zapisa¢ je algorytmicnie i oszacowaé K U06
P U01 . Lo
- ich ztozono$ci. K U08
Student potrafi wykorzysta¢ wiedzg¢ o juz istniejacych algorytmach do rozwigzywania nowych K U007
P _U02 : . . . X . .
- probleméw algorytmicznych i do konstruowania nowych procesow obliczeniowych. K U08
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Student potrafi szacowa¢ ztozono$¢ samodzielnie tworzonych algorytmoéw, potrafi

P _U03 wykorzystywac posiadang wiedz¢ do implementacji tychze algorytmow w wybranych jezykach K—ggg
programowania. —
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki pracy inzyniera oprogramowania, w K K02
P K01 1 . . A L
- szczegolnosci dla osiagania wysokiej jako$ci tworzonych rozwigzan. K K04
Student uwzglednia w wykonywanych projektach réznorodnos¢ §wiatopogladows i kulturowa
P K02 . A ' . X ; K K03
= zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogow dostosowac. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka zagadnien zwigzanych z algorytmika P W01
w2 Obliczalno$¢, uniwersalna maszyna Turinga P W04
W3 Algorytmy dziatajace na tablicach P W01
W4 Dynamiczne struktury danych: lista jednokierunkowa, lista dwukierunkowa P W01
W5 Dynamiczne struktury danych: drzewo P W02
Wé Operacje na listach jednokierunkowych, abstrakcje i uogoélnienia, operatory map i fold. P W02,P W03
W7 Depth-first search, breadth-first search, backtracking P W03
W8 Graph search, beam search, iterative widening search P W03
W9 Najwazniejsze algorytmy sortowania P W03
W10 Uporzadkowane struktury danych: rownowazenie drzew, Red-Black Tree P W02
Wil Poszukiwanie informacji w tekécie, najwazniejsze algorytmy P W02
w12 Mlary podo.l?lenstwa tekstu, miara odleglosci Levenshteina, omowienie przyktadowej P W02
implementacji -
W13 Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmow — wprowadzenie, klasy ztozonosci obliczeniowej P WO01,P W04
Zagadnienie P/NP. NP.-trudno$¢, szacowanie zlozonosci obliczeniowej przykladowych P_WO01
W14 .
algorytmow. P W04
WIS Podsumowanie wyktadu, repetytorium P W01-04
Odniesienie do
Lp. Laboratorium / projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajgc.
L1 : . . . P _KO01,P K02
Algorytmy tablicowe — mnozenie macierzy przez macierz. - -
P W01,P W02
L2 Implementacja listy jedno- i dwukierunkowe;. P UO01, P UO02,
P_U03
P WO01,P W02
. . . \ o . , P U02, P UO02,
L3 Projektowanie i analiza algorytmow przeszukiwania drzew i grafow. P U03, K_KOI,
K K02
P WO01,P W02
L . P U02, P UO02,
L4 Algorytmy sortowania — implementacja. P U02, K_KO1,
K K02
P W01,P W02
. TR L ) P U02, P UO02,
L5 Szacowanie ztozonosci obliczeniowej wybranych algorytmow. P U02, K_KOI,
K K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L . P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P UOL P U0,
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P U03, P K01,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% é o E‘ ? {?; Metoda zajeé
.g 5 % = g g | o £ o z 2 % § E w ramach kt()r’ej
- E=EEN £ 8 o | £ g,§ e ,§ ) 28 |8 5 weryfikowany
E% £ 2 g = ii?z '5‘3 Eé 3 é %é % %; ;g jest EU
S | 52| 5| 2 |FE|ZE | BBz Fg| 2| 55| Es
M A a3 = Hea | NG ~ .8 A oeh | o~ .8 ~ S < N
P W01 X wyktad
P W02 X wyktad
P W03 X wyktad
P W04 X wyktad
P_U01 X X laboratorium
P_U02 X X laboratorium
P_U03 X X laboratorium
P_KO1 X X laboratorium
P_KO02 X X laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscteul;z:tii?;;:g?cnziga Zakres ocgn 3,0-335 ZakKres ocgn 4,0-475 Ocena baero dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WO01

Student nie zna etapy
konstruowania algorytmow,
klays ztozonosci
obliczeniowej, zna metody jej
szacowania. Swobodnie
postuguje si¢ rekurencyjnymi
definicjami procedur, rozumie
réznice pomigdzy
rekurencyjnymi i iteracyjnymi
procesami obliczeniowymi.

Student zna niektore etapy
konstruowania algorytmow,
klasy ztozono$ci
obliczeniowej, zna niektore
metody jej szacowania.
Swobodnie postuguje si¢
rekurencyjnymi definicjami
procedur, rozumie rdznice
pomigdzy rekurencyjnymi i
iteracyjnymi procesami
obliczeniowymi.

Student zna etapy
konstruowania algorytmow,
klays ztozonosci
obliczeniowej, zna metody
jej szacowania. Swobodnie
postuguje si¢
rekurencyjnymi definicjami
procedur, rozumie roznice
pomigdzy rekurencyjnymi i
iteracyjnymi procesami
obliczeniowymi.

Student zna szczegdtowo
etapy konstruowania
algorytmow, klays zlozonosci
obliczeniowej, zna
szczegotowo metody jej
szacowania. Swobodnie
poshuguje si¢ rekurencyjnymi
definicjami procedur, rozumie
réznic¢ pomiedzy
rekurencyjnymi i iteracyjnymi
procesami obliczeniowymi.

P_W02

Nie zna struktur danych,
algorytméw programowania
dynamicznego.

W dostatecznym zakresie zna
struktury danych, oraz
algorytmy programowania
dynamicznego.

Zna struktury danych, oraz
algorytmy programowania
dynamicznego.

W rozszerzonym zakresie zna
struktury danych, oraz
algorytmy programowania
dynamicznego.

P_W03

Nie zna zagadnien
zwiazanych z poszukiwaniem
informacji w dynamicznych
strukturach danych.

Czg$ciowo potrafi
zrealizowac i opisaé
algorytmy poszukiwania
informacji w drzewach i
grafach.

Potrafi zrealizowac¢ i opisaé
algorytmy poszukiwania
informacji w drzewach i

grafach.

Potrafi zrealizowac¢ i opisac
algorytmy poszukiwania
informacji w drzewach i

grafach oraz zadba¢ o wysoka
jakos$¢ tworzonej przez siebie
implementacji.

P_ W04

Nie zna pojgcia obliczalnosci
ani klas ztozonosci
obliczeniowej algorytmow.

Zna jedynie pojecie
obliczalnosci oraz definicje
ztozonos$ci obliczeniowej.

Zna pojecie obliczalnosci,
definicj¢ ztozonos$ci
obliczeniowej, potrafi
okresli¢ wptyw klasy
ztozonosci algorytmu na
przewidywane zachowanie
tego algorytmu w
,.zderzeniu” z problemami
praktycznymi.

Zna pojecie obliczalnosci,
definicje¢ ztozonosci
obliczeniowej okresla
bezblednie klasy ztozonosci
obliczeniowej wybranych
algorytméw, potrafi
poréownac jako$¢ algorytmow
na podstawie okreslonych
samodzielnie klas ich
ztozonosci.

P_UO1

Nie potrafi opisa¢ procesow
obliczeniowych.

Potrafi opisa¢ niektore
procesy obliczeniowe.

Potrafi opisa¢ i tworzy¢
procesy obliczeniowe oraz
zapisa¢ je algorytmicznie

Potrafi opisa¢ i tworzy¢
procesy obliczeniowe, zapisaé
je algorytmicznie i oszacowaé

ich zlozonosci.
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Potrafi wykorzysta¢ wiedzg o

Potrafi wykorzysta¢ wiedzg

N.le potraﬁ .w.ykgrz_ystac juz istniejacych algorytmach 0 juz istniejacych potrafi [NNOWacyje
wiedzy o juz istniejacych . A wykorzysta¢ wiedzg o juz
do rozwigzywania niektorych algorytmach do LT
algorytmach do . . . istniejgcych algorytmach do
. . nowych probleméw rozwigzywania nowych ) )
P U002 rozwigzywania nowych aleorytmicznveh i do roblemow rozwigzywania nowych
problemow algorytmicznych i gorytmicznych 1 « prob . problemow algorytmicznych i
. konstruowania niektorych algorytmicznych i do .
do konstruowania nowych . . do konstruowania nowych
roces6w obliczeniowych now_ych procesow konstruowama n(.)WyCh procesow obliczeniowych
p ) obliczeniowych. proceséw obliczeniowych. )
Nie potrafi szacowaé Potrafi szacowac¢ ztozono$¢ Potrafi szacowa¢ ztozono$¢ Potrafi szacowa¢ ztozono$¢
ztozonosci samodzielnie samodzielnie tworzonych samodzielnie tworzonych samodzielnie tworzonych
tworzonych algorytmoéw, nie niektorych algorytmow, algorytméw, potrafi algorytméw, potrafi
P U3 potrafi wykorzystywaé potrafi wykorzystywaé wykorzystywa¢ posiadang wykorzystywa¢ posiadang
- posiadanej wiedzy do posiadang wiedz¢ do wiedze¢ do implementacji wiedz¢ do innowacyjnej
implementacji tychze implementacji tychze tychze algorytmow w implementacji tychze
algorytméw w wybranych algorytméw w wybranych wybranych jezykach algorytméw w wybranych
jezykach programowania. jezykach programowania. programowania. jezykach programowania.
Student nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyki
P KO1 o Ir) éacrztgl)zv}glzl;llﬁ;a w Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki pracy inzyniera oprogramowania, w
= szczezélioéci dla osi’qgania szczegoblnosci dla osiagania wysokiej jakosci tworzonych rozwiazan.
wysokiej jako$ci tworzonych
rozwigzan.
Nie uwzglednia w
P K02 Wykorlr}égsgsf()cclllngré(éjiektach Uwzglednia w wykonywanych projektach réznorodnos¢ swiatopogladowa i kulturowa

$wiatopogladowej i
kulturowej zleceniodawcow.

zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogow dostosowac.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci Studi .
ECTS .“ 12 . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 50h 34h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 46 h 62 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 16 h 22 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10 h I5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 54h/2,16 ECTS 38h/ 1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Piotr Stanczyk, Algorytmika praktyczna, PWN 2023
Banachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, PWN Warszawa 2022
Piotr Wroblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2019

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Wodecki Mieczystaw, Wilasnosci i algorytmy rozwigzywania probleméw optymalizacji dyskretnej, Wyd. Exit, 2021
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— Cormen T.H., Leiserson Ch.E., Rivest R.L., Stein C., Wprowadzenie do algorytmow, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne,
Warszawa 2004

—  Sedgewick R., Algorytmy w C++, RM, Warszawa 1999

— Kotowski P., Algorytmy + struktury danych = abstrakcyjne typy danych, Wydawnictwo BTC, Warszawa 2006

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . ,
P Architektura systemow komputerowych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci
praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Marek Matusiak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Matematyka, fizyka, nauki techniczne, podstawy programowania

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 | Praktyczne zapoznanie si¢ z architektura systemow komputerowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eagl.Z:I:[i:.le/ Sum‘a
zaliczeni godzin
Studia 14 28 14 4 60
stacjonarne
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium /projekt Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;j.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Student zna: architektury komputeréw, schematy blokowe komputeréw, zasady wykonywania
P W01 ., . . . oo K W05
- dziatan arytmetycznych w roznych systemach liczenia (takze binarnych) -
P W02 Sftudent zna: podstawowe bloki komputera, systemy zasilania, ide¢ realizacji polaczen K W05
- sieciowych -
P W03 Sj[ud.ent rozumie i wyjasnia sens oprogramowania procesorow, w tym wykorzystania j¢zyka K W05
- niskiego poziomu Asembler. -
Umiejetnosci:
. . . —_ K U03
P UO01 Student potrafi opracowaé dokumentacje i prezentacj¢ wykonanych prac (projektow) K UI18
P _U02 Student umie zastosowa¢ urzadzenia zasilania i chtodzenia komputera. K U19
Student potrafi dobra¢ podzespoty komputera (procesor, pamieci, interfejsy) stosownie do
P _U03 . , K U19
- przewidywanych zadan komputera.
P U04 Student potrafi¢ zrozumie¢ prosty program komputerowy, takze w Asemblerze K U18,K U19
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Student potrafi¢ korzysta¢ z narz¢dzi diagnozowania komputera i oceny wydajnosci jego

K UI8,K U19

P_U05 podzespotow. K _U20
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do odpowiedzianego pelnienia roli inzyniera i uwzgledniania wptywu
P KO1 o ) . K K02
- zewngetrznych czynnikow na ksztatt i form¢ wykonywanego projektu -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Rys historyczny rozwoju systeméw komputerowych, www.top500.org
Model Harvaedzki budowy systemow komputerowych.
Architektura von Neumanna.

Wil Aktualne podziaty systemoéw komputerowych ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb P_WO01
uzytkownikéw. Prawo Amdahla.

Systemy zasilania i chtodzenia komputeréw, obudowy komputerowe, zasady bezpieczenstwa
obstugi.
Ptyty glowne.

W2 Klasyfikacje oraz magistrale systemowe, zasady transmisji sygnatow. P_wol
Uktady sterujace plyt glownych, poziomy integracji réznych technologii z chipsetem.

W3 Uklady we/wy. P W01
BIOS jako hardware i software.

Zasilanie podzespotéw elektroniki informatycznej. Wymagania napigciowe i pradowe.

w4 Zasilacze liniowe, a impulsowe (przetwornicowe). Rozwiazania zasilaczy desktop i laptop oraz P W01
akcesoriow komputerowych. Zasilacze bezprzerwowe (UPS) i agregatorowe.
Rozwoj procesorow. Rola postgpu w mikrotechnologiach.

W5 Procesory RISC i CISC — pordéwnanie architektur ARM (RISC) i Intel CISC. P W02
Procesory - budowa, dziatanie i zasady chlodzenia procesorow Intel i AMD. Dobieranie -
procesoréw do konkretnych zastosowan i wymagan uzytkownikow.

Wé Zasady oprogramowania procesoréw w Asemblerze i C++ P W01
Pamigci ulotne i masowe. Budowa i dziatanie pamigci ROM i RAM, pamigci podrgcznych i

W7 operacyjnych. P W03
Dobieranie modulow pamigci operacyjnej do specyficznych zastosowan.

Pamigci masowe. Cechy architektury i dzialania pamigci btyskowych i twardych dyskow. Istota

W8 bezpieczenstwa, predkosci zapisu i odczytu pamigci. Pamigci optyczne: technologie CD, DVD P W01
i Blue-Ray Disk.

Lo . P W01

W9 Podsystemy graficzne, procesory graficzne, pamigci wideo, uktady formowania obrazu. P W02
Systemy zintegrowane i dedykowane grafiki. P W03

W10 Peryferyjne urzadzenia wejscia/wyjscia. Podsumowanie P W03

Odniesienie do
Lp. Laboratorium / projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc.
P/L1 Badanie materialow uzywanych do produkcji komputerow. Technologie ksztattowania P K01
elementow obudow, zasady taczenia podzespotow. Techniki lutownicze.
P W02,P W03
. . L . P UO01,P U02
P/L2 Projektowanie urzadzen zasilajacych i chtodzacych. P_U03,P_U04
P KO1
P W02,P W03
P/L3 Dobieranie ptyt glownych jako baz tworzenia komputerow do przewidywanych zadan. P_U0L,P_U02
P _UO03,P U05
P KO1
P/L4 Dobie.ranie rodzin procesorowych dla komputeréw o zaktadanej wydajnosci (przewidywanych | P_WO02, P_WO03
zadaniach). P_UO01, P_UO02
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P _U03,P U05
P K01
P W02,P W03
. . . . P UO1,P U02
P/LS Analiza oprogramowania komputeréw w jezyku Asembler. P_U03, P_U04
P U05,P K01
P W02,P W03
. . L o , . , P UO01, P U02
P/L6 Dobieranie modulow pamigci operacyjnej do konkretnych ptyt gtownych i procesoréw U U0
P _UO03,P UO05
P K01
P W02,P W03
P/L7 Projektowanie systemoéw pami¢ci masowych do przewidywanych wymagan dla catych | P_UOL, P_U02
komputerow. P_U03, P_UO05
P K01
P W02,P W03
, , . , . . P UO1,P U02
P/L8 Dobor systemow graficznych wedtug przewidywanych wymagan. Podsumowanie przedmiotu. P UO03. P UO5
P KOl
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
P_WO03, P _UO1,
PW1 Zapoznanie z literatura przedmiotu. P U02,P_U03,
P _U04, P_UO5,
P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
22 o 98 Metoda zajeé,
25 = 3 g g - 2 © z 2 QE) § :5 w ramach ktorej
£ | .| = S| ES | ZE | T | E| B | 25| % | weryfikowany
RE EE| € " | Ef | EE | 52| EE| 2 | =2 gs jest EU
=3 S2| § | 3 | g2 | S| 82| 35| 52| & | EE| 22
o o = A2 | N | &8 | £& | £ & M2 | <R
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P W03 Wyktad
Laboratorium/
P_Uol X Projekt
Laboratorium/
P_U02 X Projekt
Laboratorium/
P U03 X Projekt
Laboratorium/
P _U04 X Projekt
Laboratorium/
P _U05 X Projekt
Laboratorium/
P_KO1 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc el:ia nieflostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty tudent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:
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Zna niektore :

zna szczegoétowo architektury

Nie zna podstawowych . Zna architektury harwardzkie i Johna von
P_wol architektur komputerowych. podstawowe architektury komputerowe. Neumanna, zna ich konkretne
komputera. . .
implementacje.
Nie zna Podstawowygh Zna_l nlgktpre sposoby Zna zasady zasilania i Zna s_zczc?gglowo zasgdy
P_Wo02 systemow zasilania i zasilania i chtodzenia . R zasilania i chtodzenia
- . , . chtodzenia komputerow. X
chlodzenia komputerow. komputerow. komputerow.
Student nie rozumie i nie Student rozumie i wyjasnia Student rozumie i wyj asmia Student rozumie i
. . sens oprogramowania . o
wyjasnia sens sens oprogramowania A szczegOtowo wyjasnia sens
. , S , procesorow, w tym . .
P_Wo03 oprogramowania procesorow, niektdrych procesoréw, w Korzystania iezvka oprogramowania procesorow,
w tym wykorzystania jezyka tym wykorzystania jezyka yrorzy Jjezy w tym wykorzystania jezyka
.7 . 2 . niskiego poziomu - .
niskiego poziomu Asembler. | niskiego poziomu Asembler. Asembler niskiego poziomu Asembler.
. . . Samodzielnie potrafi Samodzielnie potrafi
Nie potrafi opracowaé Z pomoca potrafi opracowaé . . . L
.. : opracowac prezentacj¢ opracowa¢ dokumentacje i
P _U01 prezentacji wykonanych prac | prezentacj¢ wykonanych prac .
- (projektéw) (projektow) wykonanych prac prezentacj¢ wykonanych prac
proj : Pro) : (projektow). (projektow).
. o, Potrafi objasni¢ zadania Potrafi sprawnie ttumaczy¢ | Potrafi sprawnie rozwigzywaé
Nie potrafi wyjasnié . L . . . X
, , systemow zasilania i zasady dziatania roznych zadania doboru 1
P U002 podstawowych zadan blokow . . Lo : . ,
- I . chlodzenia oraz zna blokow zasilania i projektowania uktadow
zasilania i chtodzenia. . . . N )
podstawowe ich realizacje. chlodzenia. zasilania i chtodzenia.
N}e pot.raﬁ dobra¢ plyty Potrafi wykonywaé dobér Potrafi W}/konyyvac_ df)k?c?r Pot_raﬁ wykonywaé zlrozone
P _U03 glownej dla komputera o yyxor plyty gtéwnej i objasnic analizy doboru ptyt gléwnych
- . . s plyty gtéwnej komputera. L . . o
przewidywanej wydajnosci. zasady realizacji wyboru. 1 oceny ich wydajnosci.
. . Potrafi dobiera¢ procesory Potrafi sprawnie dobierac i
Nie potrafi dobiera¢ . . ; . .
. . Potrafi dobiera¢ procesory do do okreslonych wymagan poréwnywac procesory pod
procesorow do okreslonych . , . P
P _U04 , okreslonych wymagan dla dla catych komputeréw oraz katem wydajnosci oraz
- wymagan dla catych , . , ; .
. catych komputeréw. analizowan proste analizowac ich
komputerow. . .
oprogramowanie CPU. oprogramowanie.
Nie potrafi dobra¢ Potrafi dobra¢ najprostsze Potrafi dobra¢ nawet Potrafi dobra¢ nawet
P _U05 najprostszych systemow systemy pamigciowe bardziej ztozone systemy najbardziej ztozone systemy
pamigciowych komputera. komputera. pamigciowe komputera. pamigciowe komputera.
Student nie jest gotow do Student jest gotow do
odpowiedzianego pelnienia | odpowiedzianego petnienia
roli inzyniera i roli inzyniera i Student jest gotow do odpowiedzianego petnienia roli
P K01 uwzgledniania wpltywu uwzgledniania wpltywu inzyniera iuwzgledniania wptywu zewngtrznych czynnikow

zewngtrznych czynnikéw na
ksztalt i forme

zewngtrznych czynnikow na
ksztatt i forme

na ksztalt i form¢ wykonywanego projektu.

wykonywanego projektu. wykonywanego projektu.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci ;
Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 56 h 34h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 65 h 87h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! . 35h 40 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 20 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 12h 12h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 38h/1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Adrian Ostrowski, Piotr Gaczkowski, Architektura oprogramowania bez tajemnic..., Helion 2022
—  William Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego Tom 1 (eBook), PWN 2022
—  Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021
—  Mueller S., Rozbudowa i naprawa komputerow PC, Wydawnictwo Helion, Warszawa 2009
— Biernat J., Architektura komputerow, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 2005
— Hyde R.: Asembler. Sztuka programowania. Helion, Gliwice 2004
—  Metzger P., Anatomia PC. Kompendium. Wydanie XI, Wyd. Helion, Gliwice 2007

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Toms Hardware Guide. http://www.tomshardware.pl/, 7.09.2021.
— PCLab.pl Digital Community. http://pclab.pl, 7.09.2020

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy elektroniczne udostgpnione przez prowadzacego zajg¢cia
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: Fizvka
P8 y
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Przybyszewski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawowe kompetencje z fizyki nabyte w szkotach nizszego poziomu ksztatcenia, analiza matematyczna i algebra liniowa,
nauki techniczne

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy z fizyki w zakresie umozliwiajacy m racjonalne jej zastosowania do
rozwigzywania prostych problemoéw informatyki.
C2 Celem przedmiotu jest praktyczne wykorzystanie nabyta wiedzy fizycznej do dziatan w obszarze informatyki.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gSol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad wspomagany prezentacjami multimedialnymi prowadzony zdalnie z
Wyklady . . .
wykorzystaniem platformy Teams - zajgcia synchroniczne.
Laboratorium Dyskusja, pytania i zadania problemowe, eksperyment, demonstracja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student ma wiedz¢ w zakresie fizyki umozliwiajaca racjonalne jej zastosowania do
P W01 rozwiagzywania probleméw informatyki oraz umie opisa¢ wybrane prawa fizyki, konieczne do K W03
zrozumienia zasad innych przedmiotow realizowanych w cyklu ksztalcenia.
Umiejetnosci:
P UOI Student potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ fizyczna do opisu i symulacji procesow, tworzenia K_U06

modeli oraz innych dziatan w obszarze informatyki.

Student potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci z zakresu fizyki do formutowania i
P _U02 rozwigzywania zadan informatycznych wykorzystujac odpowiednie metody analityczne i K U07
eksperymenty obliczeniowe.

Student umie wykorzysta¢c omawiane prawa w praktyce do wyjasnienia pewnych zjawisk i
P _U03 obliczania warto$ci parametréow charakteryzujacych zjawiska omawiane na innych K U06
przedmiotach.
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P U04 Student umie postugiwac si¢ metodami rozwigzywania problemow stosowanymi w fizyce. K U06, K U07
P UO5 Student potrafi .‘Eworzyc 1 Weryﬁkowac modele §wiata rzeczywistego oraz poshugiwacé si¢ nimi K U06, K U07
- w celu predykcji zdarzen i stanow. - -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawanai znaczenia wiedzy z fizyki rozwigzania problemow fizycznych
P K01 . . " K K02
= lezacych u podstawy modelowania i symulacji =
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
w1 Wyktad wprowadzajacy. Fizyka jako nauka $cista, modele fizyczne, podstawowe pojecia i P WOL.P KO1
jednostki fizyczne, uktad wyktadow i ¢wiczen, powigzania fizyki z informatyka. - S =
w2 Mechanika punktu materialnego i bryly sztywne;. P W01, P KO1
W3 Drgania i fale mechaniczne. P W01, P_KO1
w4 Elektrostatyka. Obwody pradu stalego. P W01, P KO1
W5 Pole magnetyczne i zjawisko indukcji elektromagnetycznej. Obwody pradu zmiennego. P W01, P KO1
Wé Fale elektromagnetyczne. P W01, P KO1
W7 Elementy optyki klasycznej w ujgciu falowym. P W01, P KO1
W8 Podstawy fotometrii. P W01, P KO1
W9 Elementy optyki geometrycznej. P W01, P_KO1
w10 Elementy optyki kwantowe;. P W01, P_KO1
Wil Podstawy fizyki atomowe;. P W01, P_KO1
W12 Podstawy termodynamiki. P W01, P KO1
W13 Elektryczne i magnetyczne wlasciwosci materii w ujeciu klasycznym i kwantowym. P W01, P KO1
W14 Wiasciwos$cei 1 wykorzystanie potprzewodnikow. P W01, P_KO1
W15 Wyktad podsumowujacy P W01, P _KO1
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Organizacja zaj¢¢. Forma sprawozdania. Zasady rozwigzywania problemow z fizyki. | P _UOL, P_UO02,
Podstawowe systemy metryczne. Podstawy rachunku btgdow. P KOl
Lab2 Rozwigzywanie problemoéw z mechaniki. Zastosowanie zasad: kinematyki, dynamiki i | P _UO03, P_UO04,
zachowania (p¢du, momentu pedu i energii). P U05,P KO1
Zastosowanie rownania drgan harmonicznych. Energia drgan harmonicznych. Do$wiadczalne
wyznaczanie warto$ci przyspieszenia ziemskiego za pomoca wahadla matematycznego. | P_UO03, P _U04,
Lab3 . X . ) —
Doswiadczalne wyznaczanie wspolczynnika sprezystosci sprezyny metoda statyczng lub | P _UOS, P K01
dynamiczna.
Rownanie fali harmonicznej. Energia fali harmonicznej. Fala stojaca. Wtasciwosci fali
L. . - . o . . P _U03, P U04,
Lab4 dzwigkowej: obszar styszalno$ci, subiektywne i obiektywne cechy dzwicku. Wyznaczanie - -
L P _U05, P KO1
predkosci dzwigku. - -
Podstawowe parametry charakteryzujace pole elektrostatyczne (nat¢zenie pola, zasada
oo X ; . . . o P _U03, P U04,
Lab5 superpozycji p6l, pola uktadoéw tadunkéw, energia pola, potencjat pola). Pojemnos¢ elektryczna - -
S0 , P _U05, P KO1
przewodnikow i ich uktadéw. Kondensatory. - -
P _U03, P U04,
Lab6 Uktady pradu statego. P U0S, P_KOI
Lab7 Podstawowe parametry pola magnetycznego (nat¢Zenie pola, zastosowanie praw: Ampera i | P_U03, P_U04,
Biota-Savarta, zasada superpozycji dla pola magnetycznego). P _U05, P _KO1
Indukcja elektromagnetyczna (wykorzystanie reguty Lenza, prady indukcyjne, indukcja P U03.P U04
Lab8 wzajemna, transformator). Uktady RLC. Rezonans pradowo — napigciowy w uktadach RLC. e B vnt
. P _U05, P KO1
Petla histerezy. - -
Lab9 Rozwiagzywanie uktadéw pradu zmiennego. Drgania elektromagnetyczne. Prawa Maxwella. | P_UO03, P_U04,
Otwarte drgajace uktady RLC. Fala elektromagnetyczna. P U05,P KO1
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Zasady optyki geometrycznej. Uklady elementéw optycznych. Optyka falowa (odbicie
) S . S . . . P _U03, P U04,
Lab10 i zalamanie $wiatla, calkowite wewnetrzne odbicie, interferencja, dyfrakcja). Zastosowanie
. . . . . \ P _U05, P KO1
zasad fotometrii. Wyznaczanie ogniskowej soczewek i ich uktadow
Labl1 Zjawisko fotoelektryczne zewngtrzne. Wtasciwosci korpuskularne $wiatla (energia fotondéw, | P_UO03, P_U04,
cisnienie $wiatla). Liczby kwantowe elektronéw na orbitach atomowych. P U05,P KO1
. . P _U03, P U04,
Labl12 Dualizm korpuskularno-falowy. Zasada Heisenberga. P_U05, P_KOI
i Cr e . P _U03, P U04,
Lab13 Zasady termodynamiki. Sprawno$¢ silnikow. Entropia. P_U05, P_KOI
Wiasciwoscei elektryczne i magnetyczne materii (przenikalno$¢ elektryczna, przenikalnosc
, . ) . p .| P U03,P U04,
Labl14 magnetyczna, uktady kondensatorow z dielektrykami, energia pola elektrycznego, indukcyjnos¢, P_U05, P KOl
energia pola magnetycznego, pe¢tla histerezy). -
o . P UO01, P UO02,
Labl5 Zajecia podsumowujace. P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
L . P UO01, P UO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu P_U03, P_UO4,
P U05,P K01
P W01,P W02,
. P _UO01, P UO02,
PwW2 Projekt praktyczny P_U03, P_U04,
P U05,P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
o S o e
&= > 2 Q'3 Metoda zajeé,
28 = > 3 § g o 2 < z 2 B § E w ramach ktérej
£ s q = & 8o | €3 | T8 | T4 g g Z2E | %= weryfikowany
@ 3‘ =2 = 5 = SN =1 9 =1 B + 9 + o v Q .
= E g £ =5 | EZ9 | § 52| B kvl o ;.S jest EU
=3 S5 S| 7 |zE | EE| 35|58 |35 % | gE| EE
S £ | 48| Ng | &8 | &h| &8 | & | M2 | <F
P W01 X X Wyktad
P_U01 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_U04 X X Laboratorium
P_U05 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc el:la nieglostatgczpa Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty tudent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_ W01

Student nie ma podstawowej
wiedze¢ w zakresie fizyki
umozliwiajacej racjonalne jej
zastosowania do
rozwigzywania problemow
informatyki oraz nie umie
opisa¢ wybrane prawa fizyki,
koniecznego do zrozumienia
zasad innych przedmiotow
realizowanych w cyklu
ksztatcenia.

Student ma wiedzg w zakresie
fizyki umozliwiajaca
racjonalne jej zastosowania
do rozwigzywania prostych
problemoéw informatyki oraz
umie opisa¢ wybrane prawa
fizyki, konieczne do
zrozumienia zasad innych
przedmiotéw realizowanych
w cyklu ksztatcenia.

Student ma wiedzg w
zakresie fizyki
umozliwiajaca racjonalne
jej zastosowania do
rozwigzywania problemow
informatyki oraz umie
opisa¢ wybrane prawa
fizyki, konieczne do
zrozumienia zasad innych
przedmiotéw realizowanych
w cyklu ksztalcenia.

Student ma szczegdtowa
wiedze w zakresie fizyki
umozliwiajaca racjonalne jej
zastosowania do
rozwigzywania problemow
informatyki oraz umie
szczegdtowo opisa¢ wybrane
prawa fizyki, konieczne do
zrozumienia zasad innych
przedmiotoéw realizowanych
w cyklu ksztatcenia.
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Student nie potrafi
wykorzysta¢ nabytej wiedzy
fizycznej do opisu i symulacji

Student potrafi wykorzystaé
nabyta wiedzg fizyczna do
opisu i symulacji prostych

Student potrafi wykorzystaé
nabyta wiedzg fizyczng do
opisu i symulacji procesow,

Student potrafi wykorzystaé
nabyta wiedzg fizyczna do
szczegdtowego opisu i

P U01 K . p , - . . . symulacji procesow,
procesow, tworzenia modeli procesow, tworzenia modeli tworzenia modeli oraz . . .
. ., . S, . 1 tworzenia modeli oraz innych
oraz innych dzialan w oraz innych dziatan w innych dziatan w obszarze 1
. . . . . X dziatan w obszarze
obszarze informatyki. obszarze informatyki. informatyki. . .
informatyki.
Student potrafi wykorzystac¢
Student nie potrafi Student potraﬁ wy kor,zystac Student potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedzg i umiejgtnosci
. S zdobyte umiejgtnosci z WyKor: z zakresu fizyki do
wykorzysta¢ zdobytej wiedzy . zdobyta wiedze i ..
LT P zakresu fizyki do . ;. formutowania i
P U2 1 umiejetnosci z zakresu formulowania i umiejetnosci z zakresu rozwigzywania zada
- fizyki do formutowania i . . fizyki do formutowania i .
rozwigzywania zadan rozwiazywana rozwiazywania zadan 1nf0rmatycznych .
: podstawowych zadan : wykorzystujac odpowiednie
informatycznych. . informatycznych. . .
informatycznych. metody analityczne i
eksperymenty obliczeniowe.
Student pot rafi wykorzysta¢ Student potrafi wykorzystaé
. omawiane prawa w .
Student nie potrafi . . omawiane prawa w praktyce
, . Student potrafi wykorzystaé praktyce do wyjasnienia L e
wykorzysta¢ omawianych . ST do wyjasnienia zjawisk i
omawiane prawa w praktyce wskazanych zjawisk i : . .
P _U03 praw w praktyce do S . . . obliczania wartosci
S do wyjasnienia obliczania wartosci .
wyjasnienia wybranych L . parametrow
o podstawowych zjawisk. parametrow .
zjawisk. . charakteryzujacych wybrane
charakteryzujacych S
e zjawiska.
wybrane zjawiska.
Student nie potrafi Student potfaﬁ pos 1ug1wac_ S | Student potrafi postugiwa¢ | Student potrafi bardzo dobrze
NS . metodami rozwigzywania . . L .
P U04 pOSh.lngS.C sig metodami probleméw stosowanymi w sig meFodarm postugiwac si¢ metodami
- rozwigzywania problemow fizyce w s topniu§ rozwigzywania problemow rozwigzywania problemow
stosowanymi w fizyce. dostatecznym. stosowanymi w fizyce. stosowanymi w fizyce.
Student nie potrafi tworzy¢ i Student potrafi tworzy¢ i
weryﬁkowac_ modeli $§wiata Student potrafi weryfikowaé Student poFraﬁ twor%yc_ 1 weryﬁkowac. modele $wiata
P _U05 rzeczywistego oraz o . weryfikowa¢ modele $wiata rzeczywistego oraz
AR modele $wiata rzeczywistego. . e
postugiwac si¢ nimi w celu rzeczywistego. postugiwac¢ si¢ nimi w celu
predykcji zdarzen 1 stanow. predykcji zdarzen i stanow.
Student nie jest gotow do Student jest gotow do Student jest gotéw do Student jest gotéw do
uznawanai znaczenia wiedzy | uznawanai znaczenia wiedzy uznawanai znaczenia uznawanai znaczenia wiedzy
P K01 z fizyki rozwiazania z fizyki rozwiazania wiedzy z fizyki rozwiazania z fizyki rozwiazania
- problemoéw fizycznych problemoéw fizycznych problemow fizycznych problemoéw fizycznych
lezacych u podstawy lezacych u podstawy lezacych u podstawy lezacych u podstawy

modelowania i symulacji.

modelowania i symulacji.

modelowania i symulacji.

modelowania i symulacji.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (.)bc1azen1e studenta
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 40 h 64 h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 20 h 39h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
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Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Michalina Massalska, Jozef Massalska, Fizyka dla inzynierow Czes¢ 1 Fizyka klasyczna, PWN Warszawa 2022
Michalina Massalska, Jozef Massalska, Fizyka dla inzynierow Czes¢ 2 Fizyka wspolczesna, PWN Warszawa 2022
Bobrowski Cz., Fizyka — krotki kurs., Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2016

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Karniewicz J., Sokotowski T., Podstawy fizyki laboratoryjnej, Politechnika £.6dzka, £.6dZ 1996

Kubik J., Zbior zadan z mechaniki, Oficyna Wydawnicza PO, Opole 2002

Twardowski A., Wstep do fizyki atomu, czasteczki i ciala stalego, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa
2002

Inne materialy dydaktyczne:

Materiaty dostarczane bezposrednio studentom i umieszczane na platformie konsultacjeowe;j
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Podstawy fizyki
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: , . .
P9 Wybrane Srodowiska programowania
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, 1 stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Podstawy programowania

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami i aktualnym stanem wiedzy w
C1 zakresie wybranych srodowisk programistycznych, komputerowego wspomagania produkcji oprogramowania
(inzynierii oprogramowania)
C2 Celem ksztalcenia jest poznanie wybranych srodowisk komputerowego wspomagania programowania
C3 Celem przedmiotu jest zdobycie praktycznego doswiadczenie w wykorzystaniu wybranych srodowisk
programowania
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konfultac Eg'zamir.l/ Sum.a
je zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 14 8 4 40
Studia
niestacjonar 12 12 6 4 34
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Prezentacja multimedialna, infografika, materiaty audiowizualne, wyklad z
Wyklad elementami konwersatorium. Zajecia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem

platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Metoda eklektyczna, falsyfikacja wiedzy, alternatywne rozwigzania, zaj¢cia
Laboratorium / Projekt projektowe, ¢wiczenia z programowaniem praktyczne, case study, dyskusja,
ocena.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie i praktycznie wiedz¢ o zasadach i
aktualnym stanie wiedzy w zakresie wybranych $rodowisk programistycznych oraz w zakresie K_Woe,
P W01 . . . . . \ .
- metod implementacji oprogramowania aplikacyjnego w wybranych $rodowiskach K W09
programowania.
Umiejetnosci:
Student potrafi dokona¢ Implementacji projektu w wybranej technologii i $rodowisku K U08,
P U01 . Lo -
- programowania przyktadowej aplikacji. K U09,
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K U109,

K U20
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w
P K01 rozwiazywaniu procesOw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy rozwigzywaniu K K02
trudnych probleméw sektora IT.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowy
Lp. Wykdad: ch efektow
uczenia si¢
Podstawowe pojecia dotyczace inzynierii oprogramowania. Przemystowe metody produkcji

Wi oprogramowania. Dobre praktyki inzynierskie w inzynierii oprogramowania, zasady P W01
programowania.

Historia jezykow programowania, popularnos¢ jezykow 1 certyfikacja umiejetnosci

W2 .y ; . P W01
programistow. Jezyki ezoteryczne i ich paradygmaty. -
Wybrane paradygmaty programowania: programowanie obiektowe OOP, programowanie

W3 . S ) . L P W01
zdarzeniowe, programowania wizualne (graficzne). Wzorce architektoniczne i projektowe -
Wielokrotne uzycie kodu. Biblioteki, frameworki, platformy, silniki oraz API programisty.

W4 ) . P W01
Platformy programistyczne. Platformy programistyczne. -
Srodowiska SDK Software Development Kit. Srodowiska IDE, Integrated Development

W5 . . . . P W01
Environment. Przeglad srodowisk IDE online. -

Rapid application development (RAD, drag and drop programing. Programowanie wizualne
(graficzne). Srodowiska VPL, Visual programming language. Visual Paradigm, UML CASE

W6 - . o " . ) P W01
Tools. Srodowiska do modelowania i symulacji, programowanie maszyn-automatow przez -
inzynieréw i technikow.

Samouczenie si¢ maszyn, systemy uczace si¢ ML (machine learning), Deap learning.

W7 Komputery neuromorficzne, kwantowe, DNA, nanokomputery, biologiczne i inne badania w P W01
zakresie nowych technologii obliczeniowych.

W8 RPA Robotic Process Automation, Low-code i No-code development platforms. P W01

W9 Technologie chmurowe a $srodowiska programowania, repozytoria, wirtualizacja obliczen. P W01

W10 Trendy rozwoju w zakresie srodowisk programowania. P W01

Odniesienie do
s przedmiotowy

Lp. Laboratorium: ch efektéw

uczenia si¢

L1 Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c. P W01,
Analiza wybranych technologii programowania aplikacji — dyskusja, case study. P_U01

L2 Analiza przyktadowych §rodowisk programowania — dyskusja, case study. 1;,-%8}’
Wybér tematyki zespolowego lub indywidualnego projektu aplikacji w wybranych P UO1

L3 technologiach programowania i $rodowisku programowania, jego referowanie, ocena i P KO 1’
dyskusja. -

L4 Implementacja projektu w wybranej technologii i Srodowisku programowania przyktadowej 1;—%/8 11 ’
aplikacji. P__KOI

P Wol,
L5 Ocena i dyskusje nad zaimplementowanym projektem aplikacji webowe;. P UO01,
P K01
Odniesienie do
. przedmiotowy
Lp. Praca wlasna: ch efektéw
uczenia si¢
Grupa studentow lub studenci indywidualnie majg za zadanie opracowa¢ sprawozdanie, ktore P Wol,

PWI1 zawiera przykltadowy projekt aplikacji implementowany w wybranej technologii P W02,
programistycznej i w wybranym $rodowisku programowania oraz moze zawiera¢ wiedz¢ z P UO01,
zakresu tego przedmiotu. P K01
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Studenci, w ramach przygotowania do zaj¢c¢, czytaja wskazane teksty naukowe dotyczace
projektowania i implementacji aplikacji. Wiedza zdobyta przez nich jest wykorzystywana do
analizowania i dyskutowania oraz w sposob praktyczny do projektowania i implementacji
oprogramowania w trakcie zaj¢¢ laboratoryjnych z zakresu wybranych $rodowisk
programowania.
. . P W01

PW2 P t . - ’

W rzygotowanie do egzaminu P W02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji

0@

£z .

s = = 25 Metoda zajed,
'E § g | 3 . E‘ - 3 s 3} ‘% 2 ‘% % g § w ramach

S 2 = S o= S, o = ) 2 L.

T e = 2 So | 5% TEE | 9.9 | 2.5 | E.9 | 28| &< Ktdrej

8= g N 23 S9=2| § s = £z c L= cE = S & £ § | weryfikowany

&g g 2 25 | £25| SEZ | §28 | 222 | 2%& | gE| 23| jetEU

= % B8 a8 25 = = = S ‘=
o S 48 | 558 £€E | £85% | AEE | &5 | 22| £F
P W01 X X X X X Wyklac},

— laboratorium
P _UO01 X X X laboratorium
P K01 X X X laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie¢

rozumie / nie potrafi

/ jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie ma uporzadkowanej,
podbudowane;j teoretycznie i
praktycznie wiedzy o
zasadach i aktualnym stanie

Ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie i
praktycznie wiedzg o
niektorych zasadach i

Z drobnymi zastrzezeniami
ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie i
praktycznie wiedzg o
zasadach i aktualnym stanie

Ma uporzadkowana,
podbudowang
teoretycznie i praktycznie
wiedzg¢ o zasadach i
aktualnym stanie wiedzy

wiedzy w zakresie wybranych | aktualnym stanie wiedzy w wiedzy w zakresie w zakresie wybranych
P WOI srodowisk programistycznych zakresie wybranych wybranych srodowisk srodowisk
- oraz w zakresie metod $rodowisk programistycznych | programistycznych oraz w programistycznych oraz
implementacji oraz w zakresie metod zakresie metod w zakresie metod
oprogramowania implementacji implementacji implementacji
aplikacyjnego w wybranych oprogramowania oprogramowania oprogramowania
$rodowiskach aplikacyjnego w wybranych aplikacyjnego w wybranych aplikacyjnego w
programowania. Srodowiskach programowania. Srodowiskach wybranych srodowiskach
programowania. programowania.
Student potrafi dokonaé
Student nie potrafi dokonaé Stl{d;nt po_traﬁ dokonag. Student potrafi dokonaé 1mplement_acp proj ek?%l W
. e cze$ciowe implementacji . N wybranej technologii i
implementacji projektu w . . implementacji projektu w . .
. o projektu w wybranej . Qs $rodowisku
P _U01 wybranej technologii i o, . wybranej technologii i .
. . . technologii i rodowisku . . . programowania
$rodowisku programowania . . | $rodowisku programowania T,
zvkladowe aplikacii programowania przyktadowej zvkladowei aplikacii przyktadowej aplikacji i
przy J apikact. aplikacji. przy J apikact. poda¢ przyklady
dobrych praktyk.
Nie jest gotéw do uznawania
roli wiedzy z zakresu
1nf0r1_natyk1 te.CthZHeJ, W Jest gotéw do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w rozwigzywaniu
rozwigzywaniu procesow . A S , ; -
P K01 proceséw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy rozwiazywaniu trudnych

poznawczych lub zasiggania
opinii ekspertow przy
rozwigzywaniu trudnych
problemow sektora IT.

problemow sektora IT.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta

Rodzaj aktywnoSci - -
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 36 h 30h
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laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 60 h 66 h
- Przygotowanie sprawozdania z zaj¢¢ laboratoryjnych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h 12h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 20h 22h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych I15h I15h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 9h 9h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 40h/ 1,6 ECTS 34h/ 1,36 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS

50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Jan Sommerville, Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe PWN 2021

— Jacek Matulewski, Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w jezyku C#, Helion 2018
— Roy Krishnendu, App Inventor 2 Essentials, Wydawca: Packt Publishing Limited, 2016

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Jakub Porzycki, Urszula Lukasik, Scratch bez tajemnic. Programowanie gier od podstaw. Helion 2015
—  Krzysztof Sacha. Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2021

—  Marek Wtodarz, InZynieria oprogramowania, PWN, 2020

Inne materialy dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne z zasobami internetowymi opracowane i dostarczone przez wyktadowce
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P10

Metody probabilistyczne i statystyka

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 4 ECTS
Rok / Semestr: | II/3
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Alina Marchlewska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Logika i teoria mnogos$ci, Analiza matematyczna

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy w zakresie zbierania i opracowania danych statysty

cznych,

c1 probabilistyki, wnioskowania statystycznego oraz rozktadow prawdopodobienstwa.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zr:ril?e/ gsol:;;lsl
Studia
stacjonarne 28 14 4 46
Studia
niestacjonar 16 12 4 32
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wykiad prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi

synchroniczne.

Cwiczenia Metoda problemowa, dyskusja, analiza i rozwigzywanie zadan

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna w zaawansownym stopniu bazy danych , zasady zbierania i opracowania danych
P W01 statystycznych. rozumie znaczenie probabilistyki we wnioskowaniu statystycznych. Student K W02
zna podstawowe rozklady prawdopodobienstwa.
Umiejetnosci:
Student potrafi przygotowa¢ badanie statystyczne i opracowac zebrany material statystyczny.
P UO01 Umie wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna do opisu tworzenia modeli. Potrafi korzysta¢ | K U06, K U07
z metod komputerowych w statystyce.
Kompetencje spoleczne:
P K01 Student jest gotéw do krytyvznej oceny odbieranych informacji i pozyskanych danych. | K K01, K K02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
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Statystyka opisowa: cechy i ich skale, prezentacja graficzna, miary tendencji centralnej i

Wi P W01
rozrzutu. —
W2 Przestrzen probabilistyczna: aksjomaty, wlasnosci, schemat klasyczny, prawdopodobienstwo P WOl
geometryczne, miara. —
w3 E(riz\:;(igpodoblensmo warunkowe: prawdopodobienstwo calkowite, wzor Bayesa, niezaleznosé P WOI,P UOI
w4 Zmienne losowe: rozklady dyskretne i ciggle oraz ich interpretacja, dystrybuanta P W01, P_UO1
W5 Parametljy: yozkl.adu: nadzieja matematyczna, wariacja, momenty, nierownos¢ Czebyszewa, P WOL, P UOI
prawa wielkich liczb — —
W6 Podstawowe rozktady: dwupunktowy, dwumianowy, Poissona, geometryczny, wyktadniczy P W01
W7 Centralne twierdzenie graniczne: rozktad normalny, standaryzacja. P W01
w8 Wmoskowanle statystyczne: probka prosta, statystyka i estymator, estymacja parametryczna i P W01, P UOI
nieparametryczna. - -
W9 Estymacja punktowa: metoda najwigkszej wiarygodnosci. P W01
W10 Testowanie hipotez i przedzialy ufnosci P W01, P_UO1
i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. Statystyka opisowa (opracowywanie danych, cechy i ich skale, prezentacja graficzna, mia P W01, P_UO1,
Cwl Ja g ry | F_ _
tendencji i rozrzutu). P K01
Cw2 Wzory kombinatoryczne i wyznaczanie prawdopodobienstwa. P U001
Cw3 Zmienne losowe o rozkladach dyskretnych — wyznaczane parametréw rozkladu P—WI()) lklz)—lUOI’
Cwi Rozktady ciagte oraz ich interpretacja, Parametry rozktadu: nadzieja matematyczna, wariacja, | P_ W01, P_UOI,
momenty, nierownos¢ Czebyszewa, prawa wielkich liczb. P K01
Populacja generalna, proba losowa, badanie pelne i czgSciowe. Rozklad teoretyczny i
Cw5 empiryczny cechy. Wnioskowanie o populacji na podstawie proby - estymacja punktowa i | P W01, P_UO1,
przedzialowa parametrow. Hipoteza i test statystyczny, bledy I i Il rodzaju. Weryfikacja hipotez P K01
statystycznych.
. Prawdopodobienistwo warunkowe: prawdopodobienstwo catkowite, wzor Bayesa, niezaleznosc¢
Cwob , P UO1
zdarzen. _
Cw7 Whnioskowanie statystyczne: probka prosta, statystyka i estymator, estymacja parametrycznai | P W01, P_UOI,
nieparametryczna. P K01
Cws Estymacja punktowa: metoda najwigkszej wiarygodnosci. P U001
Cw9 Testowanie hipotez i przedziaty ufnosci. P_W}(>) 11’(12)_1U0 1,
Cwlo Metos:iy. komputerowe w statystyce: liczby pseudolosowe, bootstrap, estymacja jadrowa P UO1
gestoscl _
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P U03,P KO1
P W01,P W02,
PwW2 Zadanie problemowe. P U001, P_U02,
P U03,P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
: - 2 =
2E o 95 Metoda zajeé,
E 5 % 3 g g | = é = %’ % % § E w ramach ktorej
S > = = B2 %g g% g - = ) 28 |8 5 weryfikowany
S E 2 g g 8= =S =] = hviiS] = °cz 3 jest EU
=% | 23| 5| z | 3E | GE |32 3: |22 B |EE| 2
SE| @ | & | 48| Q5 | £2 | 86| &8 & | 22| <%
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P W01 X Wyktad
P_UO1 X Cwiczenia
P K01 X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscteul:;:tii?;;??cnziga Zakres ocgn 3,0-335 ZakKres ocgn 4,0-475 Ocena baero dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Student nie zna w
zaawansownym stopniu bazy
danych, zasady zbierania i

Student zna w
zaawansownym stopniu
niektére bazy danych,
niektore zasady zbierania i

Student zna w
zaawansownym stopniu
bazy danych, zasady
zbierania i opracowania

Student zna w
zaawansownym stopniu bazy
danych, szczegdétowe zasady

zbierania i opracowania

opracowania danych . opracowania danych danych statystycznych. danych st.atystycznych.
statystycznych. Zna znaczenie - - - Rozumie znaczenie
P_Wo01 o . statystycznych. Rozumie Rozumie znaczenie o .
probabilistyki we g I R probabilistyki we
. . znaczenie probabilistyki we probabilistyki we ) .
wnioskowaniu . . . . wnioskowaniu
statystycznych. Student zna wnioskowaniu whioskowaniu statystycznych. Student zna
ystyezilyet. statystycznych. Student zna statystycznych. Student zna tystycznych. Stu
podstawowe rozktady rozktady
gy podstawowe rozktady podstawowe rozktady . .
prawdopodobienstwa. . o prawdopodobienstwa zna ich
prawdopodobienstwa. prawdopodobienstwa. .
praktyczne wykorzystanie.
Umie wykorzysta¢ nabyta
Nie umie dpkone_tc Umie wykorzystaé nabyta Ur_me wykorzys?ac naby.ta[ wiedze do rozwiazywania
elementarnej analizy . . . wiedze¢ do rozwigzywania wymaganych zadan, dokonaé
P _U01 A o wiedze¢ do rozwigzywania ) . ; . -
statystycznej ani wyliczy¢ , wigkszosci wymaganych ich analizy, przeprowadzi¢
- podstawowych zadan. , . A ,
muiar. zadan. rozwigzanie 1 zinterpretowac
otrzymane wyniki.
student nie jest gotow do
krytyvznej oceny odbieranych . . . . . .o
P K01 informacji i pozyskanych student jest gotow do krytyvznej oceny odbieranych informacji i pozyskanych danych.
danych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. - Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi -
ECTS .u ia . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 h 28h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach — -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych I15h 20 h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen zadania/projektu,
. . . 14h 18h
wykonanie projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych I5h 20 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Tadeusz Szopa, Probabilistyka dla inZynierow w przyktadach i zadaniach (eBook), Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, 2021
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- Jozwiak J., Podgorski J., Statystyka od podstaw, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2006

- Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dla studentow kierunkéw technicznych i przyrodniczych, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001

- Luszniewicz A., Staby T., Statystyka z pakietem komputerowym Statistica TMPL, Wyd. C.H. Beck, Warszawa 2001

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Gajek L., Katuszka M., Wnioskowanie statystyczne dla studentéw, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
1998
- Jakubowski J., Sztencel R., Rachunek prawdopodobienstwa dla prawie kazdego, Script, Warszawa 2006

Inne materialy dydaktyczne:
- tablice statystyczne, tabele wzoréw

116




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
P11 Systemy operacyjne
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modutu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 4

Rok / Semestr: | I11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wstep do programowania
Elementarna wiedza z zakresu architektury komputeréw

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest przekazanie teoretycznej i praktycznej wiedzy w zakresie: architektury systemow
operacyjnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;lsl
Studia 14 28 8 4 54
stacjonarne
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . . o .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium / projekt Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, projekt, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wol Student zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki i narz¢dzia stosowane do K_Wo05,
- administrowania systemem operacyjnym K_Wo06
Ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie: architektury systemow K Wo0s,
P W02 . , . . .
- operacyjnych, systemow zwirtualizowanych i chmurowych. K W06
Ma wiedz¢ o obecnym stanie oraz wspoéfczesnych trendach rozwojowych systemow K Wo0s,
P W03 X \ . . ) .
- operacyjnych, systemow wirtualizacyjnych i chmurowych. K W06
Umiejetnosci:
P U01 Student potrafi opracowaé dokumentacj¢ i prezentacj¢ swoich prac K U03
Student potrafi dokona¢ analizy badanego systemu operacyjnego /wirtualizacyjnego/
P U02 . e x K Ul4
- chmurowego i oceni¢ jego przydatno$¢ w konkretnym przypadku.
P U003 Student potrafi zainstalowaé system operacyjny wykorzystujac dost¢pne narzedzia. K U17,K U19
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Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania

K Ul4

P U04 do adm1n1§trac11 systemami 1 sieciami, budowy elementow projektow, skryptow K U19, K U20
konfiguracyjnych. - -
P UO5 Stpdent potrafi¢ wykorzystaé pods.tawowe funkcjonalnos$ci edytorow tekstowych do edycji K Ul4
- plikow konfiguracyjnych, budowania skryptéw (bash). K U19,K U20
P U06 Student .potraﬁ wytlumaczy¢ zasadno$¢ zainstalowania wybranych funkcjonalnosci systemu K Ul4
- operacyjnego. —
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Student .jest swiadom swojej roli i postepuje w sposob odpowiedzialny uwzgledniajac uwagi K K02
- otoczenia. _
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wil Wyktad wprowadzajacy. Systemy operacyjne - geneza, charakterystyka i roznice P W01
w2 Klasyfikacje systemow. Rola i zadania. Zasady dziatania. P W01
w3 Przeglad systemow operacyjnych: .Unix, Linux, Microsoft Windows, IBM Z/VM. Wirtualizacja, P Wol
systemy chmurowe, konteneryzacja -
Procesy i szeregowanie zadan. Algorytmy planowania z wywlaszczaniem i bez wywlaszczen
W4 oraz kryteria ich oceny. Szeregowanie procesoOw ograniczonych wejsciem-wyjsciem. P W01
Wspotbieznos¢. Implementacja. Proces przerwania.
W5 Zarzadzanie Pamiq.cia(. ich podzialy, pamig¢ stronicowana i segmentowana. Tworzenie obrazow P W02
procesu, pamie¢ wirtualna. -
W6 Algorytmy wymiany - klasyfikacja, zastosowanie, dziatanie P W03
W7 Urzqdzenia wejscia wyjscia. Struktury mechanizmow dziatania i obstugi. Buforowanie, P Wol
spooling.. _
W8 Systemy plikow, pojecie plikow, struktura plikow, typy plikow, operacje na plikach. P_Wol
’ ’ ’ ’ P_W02,P_WO03
W9 Klasyczne problemy synchronizacji: producenta i konsumenta, czytelnikow i pisarzy oraz pigciu P W01
filozofow, Spiacych fryzjerow. P W02,P_WO03
. P W01,P W02
W10 Wstep do programowania w bash. P W03
W1l Wstep do programowania w bash P WO0L,P W02
W12 Wstep do programowania w bash. P WO0IL,P W02
W13 Wstep do programowania w bash. P_WO01,P_W02
W14 Uzytkownicy systemu operacyjnego, tworzenie kont uzytkownikow i okreslanie ich uprawnien. | P W01, P W02
. P W01,P W02
W15 Wyktad podsumowujacy. P W03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium / projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P/L1 Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania ¢wiczen oraz zasad zaliczenia zajgc. P K01
P_W02,P_W03
P2 Obstuga systemu plikow. Tworzenie, usuwanie plikow, katalogow, okreslanie praw dostgpu. P _UO01,P _U02
Przesylanie plikow, ftp, obstuga poczty, ping P U03,P_U04,
P K01
P_W02,P_W03
. L . . P UO1, P _U02
P/L3 Podstawowe narzedzia edycyjne i narzedziowe, edytor Vi P U03., P_UOS,
P K01
P_W02,P_W03
., . . \ . P UO1,P U02
P/L4 Konfigurowanie srodowiska pracy, tworzenie prostych skryptow powtoki P U03,P_U04
P U05,P K01
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P W02,P_ W03
. . . . . o e ., P_UO01, P_U02
P/L5 Uzytkownicy systemu operacyjnego, tworzenie kont uzytkownikéw i okreslanie ich uprawnien - -
P_U03, P_U06
P KOl
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P_WO01,P_WO02,
P_WO03, P _UO0I,
PWI Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U02,P UO03,
P_U04, P_UO05,
P_U06, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
@ Metoda weryfikacji
o :.2‘ NN
2z 'E @ - =g .« 7
83 E& > X ? Q9 Metoda zajeé,
E D) § = 3 '% 2| o 2 o z 2 QE) g § w ramach ktérej
T3 5 £ o> ; % ° %g gé g I ,§ ?o ,.g <§ 8 = wer?/ﬁkowany
= E g £ ES | E°S | E5 | E8 | B& hed 2 E.S jest EU
&% | S| ¢ - | =€ | E2 | 85| 32| 22| 2 | &g 2
o .2 S 3 $E | BE| 2E€| 22| EE 8 5SS | 27
@ 08 &3] = Ha | N8 | &8 | Aa& | &E ~ M2 | < §
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P W03 Wyktad
Laboratorium/
P U0l x x Projekt
Laboratorium/
P_U02 x x Projekt
P UO03 X X Laboratorium/
Laboratorium/
P_U04 X X Projekt
Laboratorium/
P_U05 x x Projekt
Laboratorium/
P_U06 x x Projekt
Laboratorium/
P_K01 x x Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto OSc elzia niet.lostatc.ecz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty tudent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna struktury i
funkcjonalnosci systemu

Zna w zaawansowanym
stopniu architekturg,
strukture i niektore

Zna w zaawansowanym
stopniu architekturg,
strukture i funkcjonalnosci

Zna w zaawansowanym
stopniu architekturg,
strukturg i funkcjonalnosci

P_WO01 operacyjnego, systemow funkcjonalnosci systemu systemu operacyjnego, systemu operacyjnego,
zwirtualizowanych i operacyjnego, niektérych systemow systemow zwirtualizowanych
chmurowych. systemow zwirtualizowanych zwirtualizowanych i i chmurowychi je
i chmurowych. chmurowych. szczegdtowo opisuje.
Nie zna podsta\fvowych Zna niektore algorytmy Zna algorytmy Zna szczegbdtowo algorytmy
algorytméw
P W02 Korzvstywanyeh np. do wykorzystywanych np. do wykorzystywane np. do wykorzystywanych np. do
Wykorzystywanych np. szeregowania procesow. szeregowania procesow. szeregowania procesow.
szeregowania procesow.
Nie ma wiedzy o obecnym | Ma ogdlnawiedz¢ o obecnym Ma wiedzg o obecnym Ma szczeg6towa wiedze o
P W03 stanie oraz wspotczesnych stanie oraz wspotczesnych stanie oraz wspotczesnych obecnym stanie oraz

trendach rozwojowych
systemow operacyjnych,

trendach rozwojowych
systemdw operacyjnych,

trendach rozwojowych
systemow operacyjnych,

wspotczesnych trendach
rozwojowych systemow
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systemow wirtualizacyjnych i
chmurowych.

systemow wirtualizacyjnych i
chmurowych.

systemow
wirtualizacyjnych i
chmurowych.

operacyjnych, systemow
wirtualizacyjnych i
chmurowych.

Nie umie opracowaé

Potrafi opracowaé

Potrafi opracowaé

Potrafi opracowaé
dokumentacje¢ swoich prac,

P_Uo1 dokumentacji swoich prac. uproszczona dokumentacjg dokumentacj¢ swoich prac. ume p_rrzygotowac_l .
swoich prac. przedstawic¢ prezentacj¢ ich
dotyczaca.
Potrafi dokona¢ analizy
Nie potrafi dokona¢ analizy | Potrafi dokona¢ uproszczonej Potrafi dokona¢ pelnej badanego systemu
badanego systemu analizy badanego systemu analizy badanego systemu operacyjnego, systemow
P U002 operacyjnego, systemow operacyjnego, systemow operacyjnego, systemow zwirtualizowanych i
zwirtualizowanych i zwirtualizowanych i zwirtualizowanych i chmurowych 1 oceni¢ ich
chmurowych. chmurowych. chmurowych. przydatno$¢ w konkretnym
przypadku.
Nie potrafi zainstalowaé Potrafi z pomoca Samodzielnie potrafi i:ﬁ:;iﬁiglée Sp(;tgg;l
systemu operacyjnego zainstalowa¢ system zainstalowac¢ system ) Y .
P _U03 . . . . . operacyjny wykorzystujac
wykorzystujac dostepne operacyjny wykorzystujac operacyjny wykorzystujac 7
. . . wybrane przez siebie
narzedzia. wskazane narzedzia. wskazane narzgdzia. .
narzedzia.
Nie potrafi wykorzystaé¢ W ograniczonym zakrf:sw Potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢
podstawowych potrafi wykorzystac¢ . o . zZaawansowane
. . . . J. p funkcjonalnosci edytorow . L ,
funkcjonalnosci edytoréw do | funkcjonalnosci edytoréw do do budowy skryptéw bash i funkcjonalnosci edytoréw do
P_U04 budowy skryptow bash i budowy skryptow bash i neowy prow o2 budowy skryptow bash i
. e e, . e e, zmian zawartosci plikow . e e,
zmian zawartosci plikow zmian zawartosci plikow . . zmian zawartosci plikow
. : . i konfiguracyjnych, tworzy¢ . .
konfiguracyjnych, nie potrafi | konfiguracyjnych, tworzy¢ ok w bash konfiguracyjnych, tworzy¢
tworzy¢ skyptéw w bash. skypty w bash. Pty ’ skypty w bash.
Nie potrafi wykorzysta¢ W ograniczonym zakresw. Potrafié wykorzystaé Potrafi¢ wykorzystac.
, potrafi wykorzysta¢ polecenia . . zaawansowane polecenia
P_UO05 podstawowych polecen . polecenia powtoki systemu .
. powloki systemu . powloki systemu
powloki systemu. : operacyjnego. b
operacyjnego. operacyjnego.
Nie potrafi wyjasni¢ W ograniczonym zakresie Potrafi wyjasnic¢ Potrafi wyjasnic¢
P U06 mechanizmoéw dzialania potrafi wyjasni¢ mechanizmy mechanizmy dziatania zaawansowane mechanizmy
- komponentéw systemu dziatania komponentow komponentéw systemu dziatania komponentow
operacyjnego. systemu operacyjnego. operacyjnego. systemu operacyjnego.
Nie jest przekonany o swojej
P_KO1 roli i postepuje w sposob Jest swiadom swojej roli 1 postepuje w sposob odpowiedzialny uwzgledniajac uwagi otoczeni.

nieodpowiedzialny.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci - (:i):aazenle studen;ztludia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 50h 34h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 46 h 62 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 16h 22h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10 h I5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 54h/2,16 ECTS 38h/ 1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -—-
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prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci |

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Goetzen P, Kapusta P., Skowronska-Kapusta A. Krysiak K., Materialy dla studentéw informatyki SAN, NOITE 2018
- Silberschatz Abraham, Galvin Peter B., Gagne Greg, Podstawy systemow operacyjnych Tom 1i 2, PWN 2021

- Sikorski Witold, Wykiady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom 2022

- Stevens W.R., Programowanie w srodowisku systemu UNIX, WNT, Warszawa 2002

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Tanebaum A.S., Modern Operating Systems, wydanie 2, Prentice-Hall Inc., 2001

Inne materialy dydaktyczne:

- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programow uzytkowych oraz instrukcje ich
obshugi.

- http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Systemy_operacyjne
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . .
P12 Podstawy grafiki komputerowej
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 4

Rok / Semestr: | 2/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Przybyszewski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Analiza matematyczna, fizyka, podstawy programowania

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Opanowanie przez studenta podstawowych poj¢¢ i zasad grafiki komputerowe;.
2 Uksztattowanie umiejgtnosci studenta wykorzystania podstawowych narzedzi grafiki komputerowej do
projektowania grafiki i przetwarzania obrazow.
C3 Uksztattowanie umiej¢tnosci studenta projektowania i programowania statycznych, animowanych i interaktywnych
scen 2D i1 3D przy wsparciu API graficznego do projektowania grafiki i obrobki obrazow.
Wdrozenie studenta do uwzglgdniania w swojej pracy: wptywu zewnetrznych czynnikéw na ksztalt i forme
C4 wykonywanego projektu, ro6znorodnosci swiatopogladowej i kulturowej zleceniodawcdw oraz wdrazania nawykow
profesjonalnego zachowania.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 8 4 34
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklad . ) o .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium / projekt Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, projekt, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Student zna: struktur¢ i1 funkcjonalno$ci systemu przetwarzania danych obrazowych,
podstawowe metody, techniki i narz¢dzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych K W06,
P W01 , . C . ) . -
- zadan z zakresu grafiki oraz algorytmy generowania i przetwarzania obrazéw (rastrowych i K W08
wektorowych).
Student zna podstawowe pojecia, algorytmy i zasady kompozycji stosowane w grafice K Woe,
P W02 .
- komputerowe;j. K W08
P W03 Student umie zrealizowac i opisa¢ podstawowe algorytmy grafiki komputerowej (rysowanie K W06,
- odcinka, rysowanie wycinka okregu, wykorzystanie reprezentacji dyskretnej barw). K W08
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Umiejetnosci:

Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu oraz jego realizacji, umie

P UO01 przygotowac i przedstawi¢ tekst oraz prezentacj¢ zawierajacy omowienie wynikow realizacji K U03
projektu.
Student stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do rozwigzywania prostych
P _U02 zadan obrazowania danych, realizacji graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika K U13
oraz wizualizacji modeli.
Student potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie oceni¢ przydatnos¢ rutynowych technologii
P _U03 (metod i narzedzi) grafiki komputerowej oraz wybra¢ i zastosowaé odpowiednie metody i K U19
narz¢dzia do wykonywanych zadan.
Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci edytoréow grafiki rastrowej do
P U04 przeksztatcen obrazow rastrowych (np. retusz zdj¢¢), budowy elementéw stron internetowych | K U13, K U19
oraz tworzenie wlasnych kompozycji (np. fantastyczny krajobraz).
Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci edytorow grafiki wektorowej do
budowy obrazéw wektorowych (np. plany, mapy, elementy graficznej identyfikacji,
P_U05 o . L . i K U13,K U19
- wizualizacje dwuwymiarowe przedmiotow) oraz budowy ztozonych kompozycji graficznych - -
(np. kalendarze, afisze, plakaty).
P_U06 Student potrafi¢ wymodelowac i wyrenderowac prosty model 3D (statyczny). K U13
Kompetencje spoleczne:
Student jjest gotow do uznania znaczenia wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i forme
P K01 . . . I o K K02
- wykonywanego projektu i jest przekonany o koniecznosci ich uwzglgdnienia. -
Student jest otwarty w wykonywanych projektachna rdéznorodno$¢ $wiatopogladows i
P K02 . , K K03
- kulturowa zleceniodawcow -
P KO3 Student jest gotéw do zachowania si¢ w sposob profesjonalny K KO05
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka grafiki komputerowe;. P W01
Struktura systemow interakcyjnej grafiki komputerowej. Podstawowe pojecia grafiki
w2 ) . - . . . P W01
komputerowej. Rendering statycznej i dynamicznej sceny graficznej. -
P W01
W3 Swiatlo i barwa w grafice komputerowej. Modele barw i zapis barw w komputerze. P W02
P W03
o . . P W01
w4 Oswietlenie sceny graficzne;. P W02
W5 Elementy sceny graficznej. Przeksztatcenia obiektow sceny. Reprezentacje jednorodne. P W01
P W01
Reprezentacja przestrzeni trojwymiarowej na plaszczyznie. Rzutowanie, kamera —
W6 S . P W02
1 wirtualne studio. —
P W03
. . P W01
w7 Podstawowe pojecia modelowania. P W02
o . P W01
W8 Metody przyblizania obiektow sceny graficzne;. —
P W02
o . P W01
W9 Metody reprezentacji obiektow sceny graficznej. -
P W02
o . P W01
W10 Animacja klasyczna i komputerowa. P W02
P W02
Wil Podstawowe zasady projektowania graficznego. P K01
P K02
W12 Podstawowe algorytmy grafiki komputerowe;. P W03
W13 Urzadzenia do wizualizacji obrazu. P W01
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W14

Urzadzenia do akwizycji obrazu.

P_WOl

W15

Wyktad podsumowujacy

P_WOI
P W02
P W03

Lp.

Laboratorium / projekt:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

P/L1

Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c.

P K01

P/L2

Zastosowanie edytora grafiki rastrowej — Photoshop i1 PhotoPaint. Projekty: retusz i
przetwarzanie zdj¢¢, kompozycja i fotomontaz, elementy graficzne stron internetowych, prosta
animacja. Prezentacja i ocena projektu .1

P W02
P W03
P_UO1
P_U02
P_U03
P_U04
P K02
P K03

P/L3

Zastosowanie edytora grafiki wektorowej — Corel Draw i Ilustrator. Projekty: mapa cyfrowa
(elementy wektoryzacji), wizualizacja dwuwymiarowa obiektow rzeczywistych lub projekt
wygladu nowego produktu, projekty graficznych elementoéw identyfikacji (logo, wizytdwka,
papier firmowy). Prezentacja i ocena projektu 2.

P W02
P W03
P_UO1
P_U02
P_U03
P_U05
P K02
P K03

P/L4

Wspdlne wykorzystanie edytorow grafiki rastrowej i wektorowej. Projekty: plakat, kalendarz,
ulotka reklamowa. Prezentacja i ocena projektu 3.

P W02
P W03
P_UO1
P_U02
P_U03
P_U04
P_U05
P K02
P K03

P/LS

Zapoznanie z zasadami wykorzystania wybranego programu do modelowania tréjwymiarowe;j
sceny graficznej — Srodowisko pracy i renderingu programu 3DS Max. Projekt prostego obiektu
(geometria, tekstura, o§wietlenie, ustawienie kamer, rendering).

P W02
P W03
P_UO1
P_U02
P_U03
P_U06
P K02
P K03

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu.

P_WOI,P_W02,

P_UO1,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

PwW2

Wykonanie projektow z obszarow grafiki rastrowej

P W02, P_W03,
P_UOL,P_U02,
P_U03, P_UO06,
P K02, P K03

PW3

Wykonanie projektow z obszaru grafiki wektorowe;j

P W02, P_W03,
P_UOL,P_U02,
P_U03, P_UO06,
P K02, P_K03
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P W02,P W03,
PW4 Integracja projektow grafiki rastrowej i wektorowe;j 112:38;: 113:382:
P_K02,P KO3
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% .; 4 E‘ oy {?; Metoda zajec
.g § % é = g s < é < %’ % % § E w ramach kt()r’ej
2 | gx| 2 | S | fe |28 EE | g2 2| A5 Eg | veniovaw
£5 85| 5| 2 e | 5% iz g 2| E ez | !
Ol @E| @ | & | 42| SE| S| £ &8 £ | 22| 2F
P W01 X X Wyktad
P W02 X Wyktad
P W03 X X Wyktad
P_UO1 X X X Laboratorium
P_U02 X X X Laboratorium
P_U03 X X X Laboratorium
P_U04 X X X Laboratorium
P_U05 X X X Laboratorium
P_U06 X X X Laboratorium
P K01 X X X Projekt
P K02 X X X Projekt
P K03 X X X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscteul;z:tii?;;:g?cnziga Zakres ocgn 3,0-335 ZakKres ocgn 4,0-475 Ocena baero dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WO01

Nie zna struktury i
funkcjonalnosci systemu
przetwarzania danych
obrazowych, podstawowych
metod oraz algorytmow
generowania i przetwarzania
danych obrazowych
(uzyskal mniej niz 50%).

W dostatecznym zakresie zna:
strukture i funkcjonalnosci
systemu przetwarzania
danych obrazowych,
podstawowe metody, techniki
1 narzgdzia stosowane przy
rozwiazywaniu
nieskomplikowanych zadan
informatycznych z zakresu
grafiki
Wiedze¢ opanowal w stopniu
dostatecznym (50-59%) /
wiecej niz dostateczng (60-
69%).

Zna: strukture i
funkcjonalnos$ci systemu
przetwarzania danych
obrazowych, podstawowe
metody, techniki i narz¢dzia
stosowane przy
rozwigzywaniu
nieskomplikowanych zadan
informatycznych z zakresu
grafiki oraz algorytmy
generowania i
przetwarzania obrazéw
(rastrowych i wektorowych)
Wiedze opanowalt w
stopniu dobrym (70-79%)
/ wiecej niz dobrym (80-
89%).

Bardzo dobrze zna: strukturg i
funkcjonalnosci systemu
przetwarzania danych
obrazowych, podstawowe
metody, techniki i narz¢dzia
stosowane przy
rozwigzywaniu
nieskomplikowanych zadan
informatycznych z zakresu
grafiki oraz algorytmy
generowania i przetwarzania
obrazow (rastrowych i
wektorowych)
Wiedze opanowal w stopniu
bardzo dobrym (90% i
wiecej).

P_W02

Nie zna podstawowych
algorytméw i zasad
kompozycji stosowanych w
grafice komputerowe;j
(uzyskal mniej niz 50%).

W dostatecznym zakresie zna
podstawowe pojgcia,
algorytmy i zasady
kompozycji stosowane w
grafice komputerowej
Wiedze¢ opanowal w stopniu
dostatecznym (50-59%) /
wiecej niz dostateczng (60-
69%).

Zna podstawowe pojecia,
algorytmy i zasady
kompozycji stosowane w
grafice komputerowe;j
Wiedze opanowalt w
stopniu dobrym (70-79%)
/ wiecej niz dobrym (80-
89%).

W rozszerzonym zakresie zna
podstawowe pojecia,
algorytmy i zasady
kompozycji stosowane w
grafice komputerowej
Wiedze opanowal w stopniu
bardzo dobrym (90% i
wiecej).

P_W03

Nie umie zrealizowac i opisac
podstawowych algorytmow
grafiki komputerowej

Czg$ciowo potrafi
zrealizowac i opisaé

podstawowe algorytmy

Umie zrealizowac i opisac
podstawowe algorytmy

grafiki komputerowej

Umie zrealizowac i opisa¢
wigkszos¢ algorytméw grafiki
komputerowej przetwarzania,
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(uzyskal mniej niz 50%).

grafiki komputerowej
Wiedze¢ opanowal w stopniu
dostatecznym (50-59%) /
wiecej niz dostateczng (60-
69%).

(rysowanie odcinka,
rysowanie wycinka okregu,
wykorzystanie reprezentacji

dyskretnej barw)

Wiedze opanowal w
stopniu dobrym (70-79%)

/ wiecej niz dobrym (80-

generowania, analizy i
reprezentacji cyfrowej obrazu
Wiedze opanowal w stopniu

bardzo dobrym (90% i
wiecej).

Nie umie opracowac

89%).
Potrafi opracowaé i
: Potrafi opracowaé
dokumentacj¢ dotyczaca dok tacie dot
Potrafi opracowaé projektu oraz jego okumentacje dotyczacg

uproszczong dokumentacje

realizacji, umie

projektu oraz jego realizacji,
umie przygotowac i

P _UO1 dokumentacji projektu dotyczaca projektu oraz jego przygotowac i przedstawic ¢
realizacji tekst zawierajacy przedsta\ylc tekst oraz
ombwienic (koW prezentacj¢ zawierajaca
realizacji projektu oméwienie wynikéw
J1pro) realizacji projektu
Potrafi zastosowaé w Potrafi zastosowaé .
. . . | Potrafi zastosowac algorytmy
ograniczonym zakresie _ podstawowe m_etod}_/ grafiki i metody grafiki
Ni . . algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do . .
ie potrafi zrealizowaé . . . . komputerowej 2D i 3D do
. . . komputerowej 2D i 3D do rozwigzywania prostych . . ,
graficznie prostego interfejsu . . , : rozwigzywania zadan
P U002 raficzneso i wizualizacii rozwigzywania prostych zadan obrazowania danych, obrazowania danvch
& 1%1 odel “ J zadan obrazowania danych, realizacji graficznej realizacii raﬁcz}rlle"
4 realizacji graficznej nieskomplikowanych . azac) & nej
. : . s . interfejsow uzytkownika oraz
nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika wizualizacii modeli
interfejsow uzytkownika oraz wizualizacji modeli u J
Potrafi ocenié w Potrafi na pgdstawgyvym y N
. . poziomie oceni¢ Potrafi oceni¢ przydatnosé
. . ograniczonym zakresie e ..
Nie potrafi wybrac i o przydatno$¢ rutynowych rutynowych technologii
. S przydatno$¢ rutynowych . . . . .
zastosowaé odpowiednich .. : technologii (metod i (metod i narzedzi) grafiki
. . technologii grafiki . . . L
P _U03 metody i narzgdzia do Komputerowe: oraz wybraé i narzedzi) grafiki komputerowej oraz wybrac i
wykonywanych prostych P 3 WYL komputerowej oraz wybraé zastosowa¢ odpowiednie
zastosowa¢ odpowiednie . P . .
zadan . . 1 zastosowa¢ odpowiednie metody i narz¢dzia do
metody i narzgdzia do . .
Kkonvwanych zadar metody i narz¢dzia do wykonywanych zadan
wykonywany wykonywanych zadan
Potrafi¢ wykorzystaé
Nie potrafi wykorzystaé W ograniczonym zakresie . podsta\’m.)we , Potrafi¢ wykorzystaé
. ] funkcjonalnosci edytorow . - ,
podstawowych potrafi¢ wykorzystaé . ! funkcjonalnos$ci edytorow
- L. , . L grafiki rastrowej do . .
funkcjonalno$ci edytorow podstawowe funkcjonalnosci , . grafiki rastrowej do
. . A . . przeksztatcen obrazow , .
grafiki rastrowej do budowy | edytorow grafiki rastrowej do przeksztatcen obrazow
P _U04 j , . rastrowych, budowy
- elementow stron przeksztatcen obrazow clementéw stron rastrowych, budowy
internetowych oraz rastrowych (np. retusz zdjgc), internetowvch oraz elementow stron
stworzenia wlasnych budowy elementéw stron oWy internetowych oraz tworzenie
" . tworzenie wlasnych .
kompozycji internetowych kompozycji (ap. wlasnych kompozycji
fantastyczny krajobraz)
Potrafi¢ wykorzystaé
W ograniczonym zakresie podstawowe
potrafi¢ wykorzystaé funkcjonalno$ci edytorow
Nie potrafi wykorzvstad podstawowe funkcjonalnosci grafiki wektorowej do Potrafi¢ wykorzystaé
p ods tav‘yg chy edytoréw grafiki wektorowej budowy obrazow funkcjonalnos$ci edytorow
fu nchonalnos'c‘iNgd torow do budowy obrazow wektorowych (np. plany, grafiki wektorowej do
P_U05 a fJ'lki wektorowﬁ' do wektorowych (np. graficznej mapy, elementy graficznej budowy zlozonych obrazow
realfigzac'i Adozonveh OJbraZ(')w identyfikacji, wizualizacje identyfikacji, wizualizacje wektorowych oraz budowy
 kom Joz cii katoro ch dwuwymiarowe dwuwymiarowe ztozonych kompozycji
pozye) Wy przedmiotéw) oraz budowy przedmiotéw) oraz budowy graficznych
kompozycji graficznych (np. kompozycji graficznych
afisze, plakaty) (np. kalendarze, afisze,
plakaty)
Nie potrafi wymodelowac i W ogran;lc(fg;};aazéﬂi(resw Potrafi¢ wymodelowac i Potrafi¢ wymodelowac i
P_U06 wyrenderowac prostego wy X wyrenderowac prosty model | wyrenderowac prosty model
wyrenderowaé prosty model
modelu statycznego 3D 3D (statyczny) 3D (statyczny) 3D (statyczny)
P KO1 Student nie jest gotow do Student jest gotow do uznania znaczenia wplywu zewngtrznych czynnikéw na ksztatt i forme

uznania znaczenia wplywu

wykonywanego projektu i jest przekonany o konieczno$ci ich uwzglednienia.
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zewngtrznych czynnikéw na
ksztalt i forme
wykonywanego projektu i jest
przekonany o koniecznosci
ich uwzglegdnienia.

Student nie jest otwarty w
ykony ’a.nych p rOJ,e,ktach na Student jest otwarty w wykonywanych projektach na réznorodno$¢ swiatopogladows i
P K02 réznorodnos¢ : .
. . kulturowa zleceniodawcow.
$wiatopogladowa i kulturowa
zleceniodawcow.

W minimalnym stopniu
spetnia normy
profesjonalizmu informatyka
grafika.

Nie spelnia norm
P K03 profesjonalizmu informatyka
grafika.

Spetnia normy
profesjonalizmu
informatyka grafika.

Zachowuje si¢ w sposob
profesjonalny.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (.)bciaienie studenta
ECTS Sfudla . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S0h 34h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wiasna studenta, w tym: 46 h 62 h
- Przygotowanie eseju -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 20h 27h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 8h 12h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 8h 8h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 54h/2,16 ECTS 38h/ 1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Urszula Piechota, Jacek Piechota, JavaFX. Tworzenie graficznych interfejsow wzytkownika Gandalf.com.pl, Helion 2021

- Jon Duckett , HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryng WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2017

- Foley James D., van Dam Andries, Feiner Steven K., Hughes John F., Philips Richard L.: Wprowadzenie do grafiki
komputerowej, WNT, Warszawa, 2001

- Matulewski J., Grafika czasu rzeczywistego. Nowoczesny OpenGL, PWN, Warszawa 2021

- Jankowski M. Elementy grafiki komputerowej. PWN 2021 Seria ,,Klasyka informatyki”

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Angel E., Interactive Computer Graphics, Addison-Wesley, New York, 2005

- Arnheim R.: Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwo Stowo/Obraz Terytoria, Krakow, 2005
- Shirley P., Fundamentals of Computer Graphics, sec. ed. A K Peters, 2005

Inne materialy dydaktyczne:

- Adobe Photoshop CC. Kurs video. Poziom drugi. Zaawansowane techniki i triki dla kazdego

- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz instrukcje ich
obshugi.

- http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Grafika komputerowa i wizualizacja
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: s e
P13 Technologie internetowe
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:
praktyczne

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | I11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Algorytmy i ztozono$¢; Matematyka dyskretna; Analiza matematyczna i algebra liniowa

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z rodzajami interfejsow uzytkownikoéw w aplikacjach webowych.
2 Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z jezykiem HTML oraz JAVA oraz wyksztalceniem umiej¢tnosci
budowania witryn internetowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 28 14 8 4 34
Studia
niestacjonar 16 12 6 4 38
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Laboratorium / projekt

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, projekt, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
. . . . K W05
P W01 Student zna zagadnienia zwigzane z jezykiem HTML. -
K W07
. . \ K W05
P W02 Student posiada wiedze o kaskadowych arkuszach stylow (CSS). K Wo7
Student zna zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem j¢zyka JavaScript w aplikacjach K W05
P_WO03 .
- internetowych. K W07
Student posiada wiedzg¢ o komunikacji pomi¢dzy przegladarka a aplikacjami dziatajacymi po K Wo05
P W04 .
- stronie serwera. K W07
Umiejetnosci:
P U01 Student posiada umiejetnos¢ implementacji witryn internetowych z wykorzystaniem jezyka | K U08, K U03,
= HTML. K _Ul12,K_U20
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K_U08, K_U03,

P_U02 Student posiada umiejetnos¢ postugiwania si¢ jezykiem CSS. K U12,K_U20
. . ,, T . . K U08, K U03,
P _U03 Student posiada umiej¢tnos¢ postugiwania si¢ jezykiem JavaScript. K U12,K_U20
Kompetencje spoleczne:
. , . . S . K K01, K K02,
P KO1 Student jest gotéw do przestrzegania zasad etyki pracy inzyniera oprogramowania. K K03, K_KO04
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Podstawowe pojecia dotyczace interfejsow uzytkownika w aplikacjach webowych. P W01
. L . P W01
w2 Projektowanie witryn internetowych. P W02
HTML standard, jego rozwdj i problemy zwiazane przegladarkami internetowymi (webowymi),
W3 Nowy rozwoj HTML’a po jego wersji 4.01. Technologia XML oraz jej wykorzystanie do P W01
XHTML a. Deklaratywna posta¢ opisu interfejsu uzytkownika. HTMLS i HTMLS. 1.
. . .. . P 1
W4 Zagadnienia dotyczace kaskadowych arkuszy stylow CSS i ich rozw¢j. P_ggz
. P W02
W5 Web 2.0, DHTML, Ajax. P W04
Wykorzystanie kaskadowych styléw CSS do renderowania HTML’a i XML’a. Zewnetrzne, P_Wo1
W6 osadzone w dokumencie HTML i1 w znacznikach style CSS. Dziedziczenie stylow CSS, ich P W02
kaskadowos$¢ i priorytety. P W04
w7 Analiza przyktadowych projektow w technice XML i CSS. P W02
W8 Dynamiczny interfejs uzytkownika. P W01
w9 Dynamiczny HTML po stronie przegladarki webowej — programowanie w jezyku P W01
imperatywnym. P W04
W10 Programowanie w jezyku skryptowym JavaScript. Jezyk JavaScript a Java. Standard jezyka P WOl
JavaScript —- ECMAScript 262. Inne jezyki skryptowe oparte na JavaScript. -
Programowy dostgp w jezyku skryptowym do znacznikéw HTML. Obiektowy model P WoI
Wil dokumentéw DOM w HTML’u. Programowy dostgp do wilasciwosci atrybutu stylu w -
) , P_W03
znacznikach HTML’a. -
W12 Projektowanie i implementacja serwisu WWW. P_Wo2
P W03
. . . . , P W01
W13 Analiza przyktadowych witryn w technologii Dynamicznego HTML a. P W03
Asynchroniczna wymiana danych mi¢dzy dokumentem HTML w przegladarce webowej a P_WO03
W14 .
serwerem http — Ajax. P W04
WIS Podsumowanie wyktadu, repetytorium. P W01-04
Odniesienie do
Lp. Laboratorium /projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajgc.
P/L1 Wprowadzenie w tematyke przedmiotu. Omowienie zasobow wiedzy bibliograficznej i | P_UO1, P_KOI
netograficznej.
P/L2 Analiza przyktadowych witryn internetowych i ich implementacji. P U01,P U02
P/L3 Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu witryny internetowej oraz jej implementacja | P_U02, P K01,
z wykorzystaniem HTML i CSS JavaScript, DOM, Ajax oraz jQuery. P K01
Wspdlne referowanie projektow implementacji interfejsow uzytkownika, dyskusja i ocena
P/L4 o L L o P U03,P KOI
uzyskanych wynikow, uzasadnienie celowosci zastosowanych rozwiazan. - -
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajec.
P/L1 Wprowadzenie w tematyke przedmiotu. Omowienie zasobow wiedzy bibliograficznej i | P_UO1, P_KOI

netograficznej.
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P _WO1,P_WO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P _U03, P_KO1
P_WOL,P_WO02,
PwW2 Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu witryny internetowe;. P U001, P_U02,
P _U03, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
- > z 98 - Metoda zajeé,
.E S % E e | L2 4 z % ES| S w ramach ktorej
S > = 5 = % o | s g 'gé 'g 5 _ é & é <§ €5 weryfikowany
= E g £ =S | E2 | 8§88 | §E | ¥¢% kvl o E.S jest EU
=2 | 55| 3| z | 3% | S |35 (32| %2 % |gE| 2k
FE | w e G| Ng | £ | £5 | £5 & M2 | <
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
Laboratorium /
P_Wo03 x x Projekt
Laboratorium /
P_W04 X X Projekt
Laboratorium /
P_Uo1 x x Projekt
Laboratorium /
P_U02 x x Projekt
Laboratorium /
P_U03 x x Projekt
Laboratorium /
P_KOl x x Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc el:la nieglostatgczpa Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty tudent nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WO01

Student nie zna zagadnien

Student zna niektore
zagadnienia zwigzane z

Student zna zagadnienia
zwigzane z j¢zykiem

Student zna szczegotowo
zagadnienia zwigzane z

zwigzane z jgzykiem HTML jezykiem HTML HTML jezykiem HTML
Student nie posiada wiedzy o Student posiada ogo6lns Student posiada doglebna Stydept posiada .
. . szczegotowai dogleba wiedze
P_Wo02 kaskadowych arkuszach wiedze o kaskadowych wiedze o kaskadowych o kaskadowych arkuszach
stylow (CSS). arkuszach stylow (CSS). arkuszach stylow (CSS). stylow (CSS).
Student nie zna zagadnien Smde‘.“ zna n¥ektore Student zna zagadnienia Student zna szcngoiowo
. . zagadnienia zwigzane z . . zagadnienia zwigzane z
P W03 zwigzane z wykorzystaniem wykorzystaniem jezyka zwiazane z wykorzystaniem wykorzystaniem jezyka
- jezyka JavaScript w : S jezyka JavaScript w : S
aplikacjach internetowych JavaScript w aplikacjach aplikacjach internetowych JavaScript w aplikacjach
P J WY internetowych P J Wy internetowych
Student nie posiada wiedz¢ o | Student posiada nieznacznag Student posiada wiedze o Student posiada bardzo
komunikacji pomig¢dzy wiedze¢ o komunikacji komunikacji pomigdzy szeroka wiedze¢ o komunikacji
P_Wo04 przegladarka a aplikacjami pomigdzy przegladarka a przegladarka a aplikacjami pomigdzy przegladarka a
dzialajacymi po stronie aplikacjami dziatajacymi po dziatajacymi po stronie aplikacjami dziatajacymi po
serwera. stronie serwera. serwera. stronie serwera.
Student posiada umiejetnos¢ | Student posiada umiejgtnosé Student posiada dobra Student posiada doskonale
P UOI implementacji witryn implementacji witryn umiejetno$¢ implementacji umiejgtnosci implementacji

internetowych z
wykorzystaniem jezyka

internetowych z
wykorzystaniem jezyka

witryn internetowych z
wykorzystaniem jezyka

witryn internetowych z
wykorzystaniem jezyka
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HTML. HTML. HTML. HTML.
Student nie posiada Student posiada stabe Student posiada dobre Student posiada biegta
P U002 umiejetnosci postugiwania si¢ | umieje¢tnosci postugiwania si¢ | umiej¢tnosci postugiwania | umiejetnos$¢ postugiwania si¢
jezykiem CSS. jezykiem CSS. si¢ jezykiem CSS. jezykiem CSS.
Student nie posiada Student posiada stabe Student posiada Student posiada biegte
P _U03 umiejetnos$¢ postugiwania si¢ | umiejetnos¢ postugiwania si¢ umiejetnos$¢ postugiwania umiejetnos$¢ postugiwania si¢
jezykiem JavaScript. jezykiem JavaScript. si¢ jezykiem JavaScript. jezykiem JavaScript.
Student nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyki . . . . S .
P K01 pracy inyniera Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki pracy inzyniera oprogramowania.
oprogramowania.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (.)bciaienie studenta
ECTS Sfudla . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S0h 34h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 46 h 62 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 14h 19h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 12 h 18 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 54h /2,16 ECTS 38h/1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu

—  Horstman Cay, Java. Podlstawy, Helion 2022

—  Duckett Jon, HTML i CSS Zaprojektuj i zbuduj wittyng WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2020
— Keith J. Grant, CSS od podszewki, Helion 2019

— Gajda W., HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty, Helion, 2007

— MCFarland D. S., CSS nieoficjalny podrgcznik, Helion 2007

— Huddleston R., XML. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem XML, CSS, XHTML oraz XSLT. Niebieski podrgcznik,
Helion 2010

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Ben Frain, Responsive Web Design with HTMLS5 and CSS - Fourth Edition: Build future-proof responsive websites
using the latest HTMLS and CSS techniques, Packt Publishing, 2022

- Sokot R., Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie II, Helion 2007
- Zeldman J., Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe,. Wydanie II, Helion 2007
- Lis M., JavaScript. Praktyczny kurs, Helion 2009

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P14

Problemy spoleczne i zawodowe informatyki

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | I11/3

Osoba

koordynujaca przedmiot: | dr inz. Jézef Paszkowski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

BHP i ergonomia — znajomos$¢ podstawowych poje¢ i zasad pracy zgodnej z wymogami bezpieczenstwa i higieny pracy i
ergonomicznego ksztaltowania srodowiska pracy.
Podstawy zarzadzania lub Podstawy ekonomii — rozumienie zasad rynku pracy i funkcjonowania przedsigbiorstw

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zyskanie przez studenta swiadomosci wagi i znaczenia zawodu informatyka we

C1 , L
wspotczesnym $wiecie.
C2 Celem przedmiotu jest ksztattowanie etycznych postaw zawodowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:il;liz:l
Studia
stacjonarne 28 14 4 46
Studia
niestacjonar 16 12 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
. Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej realizowane metodami analizy
Laboratorium . .
przypadku, metoda projektu lub konwersatorium.
Wyklady Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi

prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia

synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna zawody i specjalnosci informatyczne, zakres wymaganych dla nich umiejgtnosci i
P Wol kompetencji niezbednych do ich wykonywania. Zna procesy zdobywania kompetencji K W09
- zawodowych, doksztalcania i samoksztalcenia w branzy IT zgodnie z wymaganiami rozwoju K W11
technologii informacyjnych.
Student posiada wiedz¢ niezb¢dng do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan swoich
P W02 dziatan oraz zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy obowigzujace w zawodach K W06
1 przedsigbiorstwach branzy IT.
Student zna przepisy prawa dotyczace informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z
- . Lo L K W10,
P W03 przestepczoscig elektroniczng oraz podstawowe zasady prawa autorskiego i ochrony wlasnosci K Wil
przemyslowej -
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Student posiada wiedze, kompetencje i podstawowe umieje¢tnosci w zakresie poszukiwania i

P W04 . . O . K W12
- zmiany pracy oraz kreowania swojej kariery zawodowej. -
Umiejetnosci:
Student potrafi identyfikowa¢ i analizowa¢ najwazniejsze aspekty i problemy zawodu
. o , o 2o .. K U01
P UO01 informatyka wynikajace z ogotu spolecznych konsekwencji przenikania technologii -
. . . . R : K U002
komputerowych i telekomunikacyjnych w réznych aspektach zycia codziennego. -
Student posiada umiej¢tnosci planowania pracy wilasnej w ramach wykonywanych zadan, K U04
P _U02 e i " . . . .
- szczegoblnie umiejetnos¢ zarzadzania wlasnym czasem i czasem swojego rozwoju. K U21,K U22
Student posiada umiejetnosci oceny systemowej sytuacji problemowych w zawodzie,
P _U03 wystepujace warunki zagrozen, niepewnos$ci oraz ryzyka w wykonywaniu zawodu informatyka | K U22, K U23
oraz poszukiwania metod rozwigzywania wyst¢pujacych sytuacji problemowych.
Kompetencje spoleczne:
Student ma $§wiadomo$¢ swojej roli w spoleczenstwie i wynikajaca stad koniecznosé
P K01 o . . . o K KO3
- zachowania si¢ w sposob profesjonalny i odpowiedzialny. -
P_KO02 Student ma §wiadomo$¢ koniecznosci dostosowania swoich dziatan do wymogoéw odbiorcy i K—K%Z_’KI(();K%’
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. fe s . . . P W02
Wi Wprowadzenie. Rozw¢j informatyki. Spoteczne aspekty informatyki. P W04
w2 Problemy Internetu. Odpowiedzialno$¢ uzytkownika. Ochrona danych osobowych i P W02
prywatnosci w sieci. P W03
W3 Zawody informatyczne i drogi rozwoju informatykow. Etyka w informatyce. P W01
w4 Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwiazana z systemami informatycznymi i jego przetwarzaniem g—xgi
W5 Prawo autorskie — pojecia przedmiotow prawa: zbiory, programy komputerowe; prawa P:W03
osobiste, pojecia: wzoru przemystowego, znaku towarowego, projektu racjonalizatorskiego;
w6 Problemy i zagadnienia prawne dotyczace wlasnosci intelektualnej. System patentowy. P W03
Ochrona prawna ,,utworu” informatycznego.
W7 Bazy urzedéw patentowych, badania patentowe, konstrukcja Migdzynarodowej Klasyfikacji P W02
Patentowej; P W03
. L . . P W01
W8 Rynek pracy. Formy i zasady zatrudniania. Umowy i stosunki pracy. P W04
W9 Poszukiwanie pracy. P WO01,P W04
W10 Podstawy przedsigbiorczosci w branzy IT P WO01,P W04
Wil Srodowisko i organizacja pracy. Kultura organizacyjna. P WO01,P W04
Wi2 Efektywne zarzadzanie czasem. P WO0IL,P W02
W13 Systemy motywacji i automotywacja. P_WO01,P_W02
Kierunki rozwoju technologii informacyjnych w perspektywie zmian w zawodach | P WOI, P W02,
W14 . — _
informatycznych. P W04
WIS Podsumowanie wyktadu. Repetytorium. P W01 -P W04
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania ¢wiczen i projektow oraz zasad zaliczenia
Labl = P _U02
zajec —
. . . . . ) P UO1
Lab2 Analiza problemowa zawodu informatyka. Identyfikacja, klasyfikacja i analiza problemow IT. P KO1
Analiza  czynnikow  decydujacych o  karierze i  sytuacji  pracownika w | P_UOL, P_U03
Lab3 S S . 3 "
organizacji/przedsigbiorstwie. Pomiar kompetencji. P K01
Lab4 Organizacja firmy, procesy pracy, zarzadzanie technologiami. Formy stosunku pracy. P U01,P U02
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P U03, P KO1
Lab5 Poszukiwanie pracy. CV i rozmowa kwalifikacyjna. P—Ul()) II’S(;—IU(B
Lab6 Szkolenie informatyka i budowa $ciezki kariery. P—Ul()) ZI,(I())_IU%
Lab7 Praca w zespole. Planowanie czasu prac. Metoda PERT. P_U1(32,KIZ)_IUO3,
Lab8 Organizacja czasu pracy. Zarzadzanie czasem pracy. Zaliczenie ¢wiczen. P—Ul()) ZI,(I(>)_1U03
Odnie_esienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
L . P WO03,P W04,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P UOL, P_U02,
P U03,P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =
2E . 95 Metoda zajeé,
.E S £ 3 g s | L2 4 z 2 £ g § w ramach ktorej
- S = 8o | £2 | §5| ¥ El ) 25| g weryfikowany
NE EE | E =5 | 23 %é £E 3| % ° 2z ;.s jest EU
~ g gog So i am'TLE '§E S5 85| g8 g gg z.8
o E o = 42 | N§ | &8 | £ | £8 & M2 | <R
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P W03 Wyktad
P_UO1 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel(lia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna zawodow i
specjalnos$ci
informatycznych, zakresu
wymaganych dla nich
umiejetnosci 1 kompetencji
niezbg¢dnych do ich
wykonywania. Nie zna

Zna niektore zawody i
specjalnosci
informatyczne, zakres
wymaganych dla nich
umiejetnoscei 1 kompetencji
niezbednych do ich
wykonywania. Zna
niektore procesy

Zna zawody 1
specjalnosci
informatyczne, zakres
wymaganych dla nich
umiej¢tnosei i
kompetencji niezbednych
do ich wykonywania.
Zna procesy zdobywania

Zna zawody i specjalno$ci
informatyczne, zna
szczegblowo zakres

wymaganych dla nich
umiejetnoscei 1 kompetencji
niezbednych do ich
wykonywania. Zna

P W01 proces6w zdobywania . . It .
. zdobywania kompetencji kompetencji procesy zdobywania
kompetencji zawodowych, ..
. zawodowych, zawodowych, kompetencji zawodowych,
doksztatcania i ., ., o
. . doksztatcania i doksztatcania i doksztatcania i
samoksztatcenia w branzy . . . . .
. samoksztatcenia w branzy samoksztatcenia w samoksztatcenia w branzy
IT zgodnie z . . . . L7
o . IT zgodnie z branzy IT zgodnie z IT zgodnie z wymaganiami
wymaganiami rozwoju D . LS . . ..
technologii wymaganiami rozwoju wymaganiami rozwoju rozwoju technologii
. 8 technologii technologii informacyjnych.
informacyjnych . . . .
informacyjnych. informacyjnych.
Nie posiada wiedzy Posiada podstawowa Posiada wiedze Posiada wiedz¢ niezbgdna
P W02 . . 7 X . . . .
- niezb¢dnej do rozumienia wiedzg niezbedna do niezbedng do rozumienia do rozumienia
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pozatechnicznych rozumienia pozatechnicznych pozatechnicznych
uwarunkowan swoich pozatechnicznych uwarunkowan swoich uwarunkowan swoich
dziatan uwarunkowan swoich dziatan dziatan oraz zna
dziatan podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny
pracy obowiazujace w
zawodach i
przedsigbiorstwach branzy
IT.
Posiada wiedzg z zakresu
Nie posiada podstawowej Posiada podstawowa przepisoOw prawa
wiedzy z przepisOw prawa wiedz¢ z zakresu prawa dotyczacego informatyki,
dotyczacego informatyki, Posiada podstawowa dotyczacego informatyki rozumie zagrozenia

P W03 nie rozumie zagrozen wiedzg z przepisOw prawa | oraz rozumie zagrozenia | zwigzane z przestgpczoscia
zwigzanych z dotyczacego informatyki zwigzane z elektroniczng oraz zna
przestgpczoscia przestgpczoscia podstawowe zasady prawa
elektroniczna elektroniczng autorskiego i ochrony
wlasnosci przemystowe;j.
. . - . - . . Potrafi kompleksowo
Nie potrafi identyfikowac¢ i|  Potrafi identyfikowac i Potrafi identyfikowac i samodziclnic
analizowaé cze$¢iowo analizowaé analizowaé . .
L , AU . R . identyfikowac i
najwazniejszych aspektow | najwazniejsze aspekty i najwazniejsze aspekty i . AN
. ; analizowa¢ najwazniejsze
i probleméw zawodu problemy zawodu problemy zawodu .
. o . g . o aspekty i problemy
informatyka wynikajacych | informatyka wynikajace z | informatyka wynikajace .
. . . zawodu informatyka
z ogbhu spotecznych ogotu spotecznych z og6hu spolecznych g )
P U01 » S . o " wynikajace z ogotu
konsekwencji przenikania | konsekwencji przenikania konsekwencji ..
. . L .. | spolecznych konsekwencji
technologii technologii przenikania technologii a ..
. . . przenikania technologii
komputerowych i komputerowych i komputerowych i .
: d . g . ) komputerowych i
telekomunikacyjnych w telekomunikacyjnych w telekomunikacyjnych w . g
L . . . L . telekomunikacyjnych w
roéznych aspektach zycia roéznych aspektach zycia réznych aspektach zycia . .
. . ; réznych aspektach zycia
codziennego.. codziennego. codziennego. ;
codziennego.
. . . , POSIE}d? W stopniu Posiada umieje¢tnosci Posiada umieje¢tnosci
Nie posiada umieje¢tnosci (minimalnym) . . ) .
) . - g . planowania pracy innowacyjnego planowania
planowania pracy wlasnej | umiej¢tnosci planowania . .
: wlasnej w ramach pracy wlasnej w ramach
w ramach wykonywanych | pracy wlasnej w ramach , ,
, s , wykonywanych zadan, wykonywanych zadan,
P U02 zadan, szczego6lnie wykonywanych zadan, R . A A . O
- L . . R L i szczegolnie umiejetnosc szczegolnie umiejetnosc
umiej¢tnos$ci zarzadzania | szczegdlnie umiejetnosé . .
: . zarzadzania wlasnym zarzadzania wlasnym
wlasnym czasem i czasem zarzadzania wlasnym . . . .
. . . . czasem i czasem swojego | czasem i czasem swojego
SWO0jego rozwoju. czasem i czasem swojego . .
. roZwoju. rozZwoju..
r0ZWoju.
Posiada w stopniu Posiada rozwiniete
Nie posiada umiejg¢tnosci (minimalnym) Posiada umieje¢tnosci umiejgtnosci
oceny systemowej sytuacji | umiej¢tnosci czastkowej oceny systemowej ko,mpleksowej oceny
problemowych w oceny systemowej sytuacji | sytuacji problemowych systemowej sytuacji
zawodzie, wystgpujace problemowych w w zawodzie, wystepujace problemowych w
warunki zagrozen, zawodzie, wystgpujace warunki zagrozen, zawodzie, wystgpujace
P UO03 niepewnosci oraz ryzyka w warunki zagrozen, niepewnosci oraz ryzyka warunki zagrozen,
- wykonywaniu zawodu | niepewnosci oraz ryzyka w | w wykonywaniu zawodu | niepewnosci oraz ryzyka w
informatyka oraz wykonywaniu zawodu informatyka oraz wykonywaniu zawodu
poszukiwania metod informatyka oraz poszukiwania metod informatyka oraz
rozwiazywania poszukiwania metod rozwigzywania poszukiwania metod
wystepujacych sytuacji rozwiazywania wystepujacych sytuacji rozwigzywania
problemowych. wystepujacych sytuacji problemowych. wystepujacych sytuacji
problemowych. problemowych.
Nie ma $wiadomosci
swojej roli w ma $wiadomosc¢ swojej roli w spoteczenstwie i wynikajacej stad koniecznosci
P K01 spoteczenstwie i

koniecznos$ci zachowania
si¢ w sposdb profesjonalny

zachowania si¢ w sposob profesjonalny i odpowiedzialny
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i odpowiedzialny

Nie ma swiadomosci
koniecznos$ci dostosowania
swoich dziatan do
wymogow odbiorcy

P K02 Ma $§wiadomo$¢ koniecznosci dostosowania swoich dziatan do wymogow odbiorcy

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci :
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 42h 28h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I15h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 29h 38h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia I15h I15h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Ryszard Tadeuszewicz, Tomasz Rowinski, Informatyka i psychologia w spoleczenstwie informacyjnym, Wyd. AGH,
2021

— Cieciura M., Wybrane problemy spoleczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa
2009, http://pi.vizja.net.pl

— Portal PROBLEMY SPOLECZNE I ZAWODOWE INFORMATYKI: http://cieciura.net/p

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Bartle John, Szukaj Jak Gogle i konkurencja wywotali biznesowa i kulturowa rewolucje, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2006

- Cieciura Marek, Podstawy technologii informacyjnych z przyktadami zastosowan, Vizja Press&IT, Warszawa 2006
- Goban-Klas Tomasz, Sienkiewicz Piotr, Spoteczenstwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania, Krakow

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy pomocnicze do wyktadow,

- Materialy do ¢wiczen (konspekty z zadaniami i przyktadami w postaci prostych projektow), opracowane i udostgpniane
studentom (w postaci elektronicznej na portalu i w postaci papierowej na ¢wiczeniach)

- http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Problemy spoleczne i zawodowe informatyki
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P15

Technologie internetu rzeczy

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, studia I stopnia

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

praktyczne
Punkty ECTS: | 4 ECTS
Rok / Semestr: | I1/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Marek Matusiak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Matematyka, fizyka, nauki techniczne, architektura systemoéw komputerowych, podstawy programowania

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Pozna¢ architektury mikrokontroleré6w i mikrokomputerow stosowanych w technologiach Internetu Rzeczy.
2 Pozna¢ budowe urzadzen peryferyjnych: sensoréw i aktywatorow oraz magistrale komunikacyjne, a takze interfejsy
sieciowe pozwalajace na komunikacj¢ z mikrokontrolerami.
C3 Zaznajomi¢ si¢ ze sposobami oprogramowania urzadzen Internetu Rzeczy z wykorzystaniem jezykow
programowania wysokiego poziomu: C++ oraz Python.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;li?l
Studia
stacjonarne 28 14 4 46
Studia
niestacjonar 16 12 4 32
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Prowadzony przez wykladowce z uzyciem platformy Microsoft Teams oraz
Wyklad przygotowanych przez ww. wykladowce materiatbw pomocniczych w formacie
Power Point i udostgpnionych do wykorzystania przez studentoéw w menu Pliki MS
Teams.
Studenci w ramach laboratorium wykonuja badania podanych w punktach tematow
Laboratorium majacych wymiar praktyczny. Na koniec formutuja wnioski poprawnie dopasowane
do osiagnietych efektow.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw ksztalcenia efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Student rozumie idee Internetu Rzeczy, zna rdzne wersje mikrokontrolerow i
. . L S . ., K Wwol,
P W01 mikrokomputerow. Zna tryby komunikacji szeregowej i roéwnoleglej, potrafi zrozumiec¢ -
- R L , p K wWo04
dziatanie najwazniejszych czujnikow i urzadzen wykonawczych (aktuatorow). -
P W02 Student rozr6znia sposoby dziatania magistral komunikacyjnych oraz systemow sieciowych, K Wo4
- glownie WiFi i Bluetooth, a takze zna sposoby poprawy bezpieczenstwa technologii IoT. -
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Student zna sposoby realizacji poszczegodlnych technologii IoT oraz spoleczne skutki ich K W01,
P_Wo03 L . .
- wdrazania, a takze aspekty marketingowe towarzyszace ww. procesom. K W04
Umiejetnosci:
Student korzystajac ze zdobytej wiedzy z zakresu technologii IoT potrafi zestawi¢ struktury
P UO01 kompleksowych urzadzen IoT oraz potrafi je oprogramowac. Potrafi zadbac takze o odpowiedni | K U02, K U03
poziom bezpieczenstwa technologii IoT.
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do odpowiedzialnego przygotowania si¢ do swojej pracy w aspekcie
P K01 . . . ! . .. K K06
= wykonywania zawodu informatyka projektanta i serwisanta technologii IoT. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Architektury urzadzen Internetu Rzeczy. P W01
w2 Startowe aplikacje na platformie Arduino — hardware i software. P—WI(,) 1{50—3W 02,
W3 Magistrale komunikacyjne mikrokontroler6w i mikrokomputerow. P WO01
w4 Technologie sieciowe w urzadzeniach IoT - kwestie sprzgtowe i programowe P—WI(,) 1{50—3W 02,
W5 Wspolpraca technologii lIoT z sensorami i aktuatorami. P—WI(,) 1{50—3W 02,
W6 Zaawansowane zastosowania urzadzen IoT. Rozwigzania energooszczg¢dne oraz dalekosig¢zne. P W01
. , .. P WO01,P_WO02,
W7 Problemy bezpieczenstwa technologii Internetu rzeczy. P W3
. . P WO01,P_WO02,
W8 Podsumowanie przedmiotu. P W03
Odniesienie do
S przedmiotowych
Lp. laboratorium: efektéw
ksztalcenia
L1 Badanie roznych urzadzen IoT — poréwnanie ich parametréw i mozliwosci. P WO01,P UO1
L2 Uzycie jezykow C++ i Python w oprogramowaniu wybranych urzadzen IoT. P _UO01, P KO1
L3 Badanie parametrow magistral: 1-Wire, UART, 12C, SPI. P U01,P KO1
L4 E)ezlflame wybranych technologii sieciowych: Ethernet, WiFi, Bluetooth implementowanych w P UOL, P_KOI
Ocena parametréw wybranych sensorow i aktuatoréw (urzadzen wykonawczych) oraz badanie
L5 e 7 . . P UO01, P_KO1
mozliwosci komunikacji z mikrokontrolerami. - -
Badanie energooszczednych urzadzen IoT, systeméw antenowych oraz implementacji IoT w
L6 . , . P UO01, P_KO1
mikrokontrolerach w ramach technologii przetwarzania brzegowego. - -
L7 Dobieranie technologii bezpieczenstwa dla serwerdow 1 stacji klienckich wykorzystujacych P UOL, P KOI
Internet Rzeczy. ~ N
L8 Zaliczenie przedmiotu. P U01,P KO1
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Praca wlasna: efektéw
ksztalcenia
Studenci, w ramach przygotowania do zaj¢¢, czytaja wskazane teksty naukowe dotyczace
PWI1 konkretnych, wczesniej przekazanych studentom tematow, ktore sg analizowane i omawiane | P W01, P W02,
podczas laboratorium. Studenci maja za zadanie systematycznie przygotowywac sprawozdania | P W03, P_ K01
z kolejnych zaj¢¢ laboratoryjnych.
P W01,P W02,
PwW2 Studenci majga si¢ przygotowac do zaliczenia przedmiotu, w tym egzaminu. P_WO03,P_UO1,
P K01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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Metoda weryfikacji
= B
™ o .« 7
= s - o g 23 5 Metoda zajegc, )
Efekty % = g < 5 = g s_.; % 8 - w ramach ktorej
P = "X =S By < 7]
uczenia si¢ | 2 = S o g 2 g3 g 5 - 5 2 g g5 weryfikowany
EE | E 25 | B3| 5% | 82| 55| £ | 25| 28| leEv
52| S| 3 | 3T |SE 58| i B2| v |55 g2
oA i3 = Ha | N8 | &8 | && | &8 > M| < F
P_WO01 X X X Wyklad,
- laboratorium
P W02 X X Wyktad
P W03 X Wyktad
P_UO1 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Efekty Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
uczenia Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
si¢ potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Student nie rozumic idei Student rozumie ideg Student zna ide¢ Internetu
Internctu Rzeczy. Nie zna Student rozumie ide¢ Internetu Rzeczy. Potrafi | Rzeczy. Potrafi bezblednie
zaleznosci n’}lll dz Internetu Rzeczy. Potrafi poprawnie rozr6znié rozrézniaé¢ gatezie
oszezeedlnymi ; Ziami wstepnie rozrozni¢ gatezie | galezie informatyki. Zna | informatyki i je dokladnie
pin formgt kiy St ugdefl t nie informatyki. Zna podstawowe wersje omawia¢. Zna rdzne
P W01 sna oyds t.awow ch podstawowe wersje mikrokontroleréw i wersje mikrokontrolerow i
mikrlz) Kontroler (’)yw ; mikrokontrolerow i mikrokomputerow z mikrokomputerow z
mikrokomputeréw. Nie mikrokomputerow. Ma uwzglednieniem uwzglednieniem ich
rozr(')Zni.'E tez Wer.s'i ogo6lna wiedze nt. waznych parametrow. parametrow. Ma gleboka
czuinikéw i aktua torj(') - czujnikow i aktuatorow. Ma wiedze dot. wiedze dot. czujnikow i
! ' czujnikow i aktuatorow. aktuatorow.
Student nie rozumie idei Student rozumie ide¢ Student rozroéznia rdzne Su;d:?;;ozifaznnsﬁfso.?ne
magistral i komunikacji magistral i komunikacji systemy transmisji szerz owey' rownol é e
sieciowej. Nie zna sieciowej. Zna wybrane szeregowej oraz or i sie(J: ’iowe' Zni J
P W02, | podstawowych sposobow technologie sieciowej. Zna struktury struktury proer .':-1]I'1’10’W -
P W03 oprogramowania [oT. oprogramowania oraz programow w C++ oraz Ctt Or;};% t%lon Tna i
Student nie zna sposoboéw sposoby poprawy Python. Dobrze zna rozr()Znigs s te:m
poprawy bezpieczenstwa | bezpieczenstwa wymiany | systemy zabezpieczania . Sy -
L . zabezpieczania systemow
komunikacji IoT. danych w IoT. systemow IoT. IoT
Student nie potrafi Student potrafi korZ}’/stac Student potrafi korzystac | . Studept potrafi .
. . w podstawowy sposob ze . innowacyjnie korzystac ze
korzystajac ze zdobytej . W poprawny sposob ze C
’ . zdobytej wiedzy w L7 zdobytej wiedzy w
wiedzy w zakresie ; ; zdobytej wiedzy w ; ;
, . . zakresie urzadzen loT. ; ; zakresie urzadzen loT.
urzadzen IoT. Nie umie o . zakresie urzadzen IoT. o .
P UO01 . e Wie jak korzysta¢ z . . Wie jak sprawnie
korzysta¢ z programow i R Wie jak korzystac z p .
3 . programow i bibliotek. i korzysta¢ z programow i
bibliotek. Nie potrafi . . programow i bibliotek. o . .
. Umie zestawi¢ . L bibliotek. Umie bezbt¢dnie
zestawi¢ kompletnego Umie zestawi¢ rozne S
podstawowa strukture , zestawi¢ rozne struktury
zestawu [oT. . struktury urzadzen IoT. ,
urzadzenia loT. urzadzen IoT.
Student nie jest gotow do
odpowiedzialnego
przygotowania si¢ do Student jest gotow do odpowiedzialnego przygotowania si¢ do swojej pracy w
P KO1 swojej pracy w aspekcie aspekcie projektowania i wykorzystywania urzadzen Internetu Rzeczy.

projektowania i
wykorzystywania urzadzen
Internetu Rzeczy.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywno$ci

Obciazenie studenta
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ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 4 h 28h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu II
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 20h 20h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 19h 28 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Sikorski M., Roman A., Internet Rzeczy, PWN, Warszawa 2020

- Guinard D., Internet Rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych i Raspberry Pi. Helion, Warszawa 2017.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Miller M.: Internet Rzeczy. PWN, ebook 2016.

- Kluczewski J.: Internet Rzeczy 10T i IoE w symulatorze Cisco Packet Tracer. Wyd. Itstart, Warszawa 2018.

Inne materialy dydaktyczne:

- Matusiak M.: Materialy pomocnicze w Power Point (pptx) do wyktadéw autorskich. £.6dz 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P16

Bazy danych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Filia w Warszawie

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatykam I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

praktyczne
Punkty ECTS: | 5 ECTS
Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. inz. Michal Kruk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Algorytmy i ztozono$¢ - znajomo$¢ podstaw algorytmow i struktur danych
Matematyka dyskretna — znajomos¢ teorii zbiorow i relacji

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z problematyka tworzenia baz danych, ich projektowania,
normalizacji, zapewnienia jakosci i wydajnosci baz danych.
C2 Celem zajg¢ jest programowanie aplikacji baz danych w jezykach SQL i P1 SQL
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gSol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 14 28 14 4 60
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium / projekt

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, zadania problemowe w
ramach grupowego projektu.

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
. . . K W05
P W01 Student posiada ogdlng teoretyczng wiedz¢ na temat baz danych K W07
P W02 Student zna zasady projektowania relacyjnych baz danych, ich normalizacji, zapewniania K W06
- jakosci danych i wydajnosci systemow baz danych. K W07
Student zna jezyk SQL w stopniu umozliwiajacym wykonywanie kwerend oraz tworzenie i K W06
P W03 modyfikacji struktury tabel; Zna podstawowe mechanizmy zapewniane przez wspofczesne K W07
systemy zarzadzania bazami danych.
Umiejetnosci:
P UO1 Studept potraﬁ sar.1.10d21elnle zaprojektowa¢ prosta baz¢ relacyjng w co najmniej trzecim K Ul1,K U9
- stopniu normalizacji — —

141




Student potrafi formutowac zapytania do baz danych w jezyku SQL w celu uzyskania

K_U06

P_U02 oczekiwanych informacji. K U08
P U03 Student potrafi programowac aplikacje baz danych w jezykach SQL i P SQL z wybranym K U08, K U20
- systemem bazy danych, np. PostgreSQL. - -
P U04 Student potrafi opracowaé dokumentacje¢ projektu bazy danych K U03
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu bazy danych, np. brak normalizacji
P KO1 danych, brak poprawnych indeksow w nieuzyskaniu akceptowalnej wydajnosci lub wystapienie K KO2
braku spdjnosci danych w praktycznym wykorzystaniu bazy w systemie informatycznym.
P K02 Student jest gotéw do zachowania petnego profesjonalizmu w zakresie baz danych. K KO4
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Systemy bazy danych. Rola i miejsce bazy danych. P WO0IL,P W02
w2 Modele baz danych i modelowanie danych. P WO0IL,P W02
W3 Relacyjny model danych P WO0IL,P W02
w4 Transformacja modelu ER do modelu relacyjnego. Normalizacja schematow logicznych relacji | P W01, P W02
W5 Interfejs SZBD i jgzyki programowania baz danych.. P WO01,P W03
W6 Elementy jezyka i programowanie w SQL. Zlaczenia, perspektywy i transakcje. P W02,P W03
W7 Zapytania w jezyku SQL. Optymalizacja zapytan P W02,P W03
W8 Wprowadzenie do jezyka proceduralnego PISQL P W02,P W03
W9 PI SQL. Funkcje i wyzwalacze. P_ W02, P W03
W10 Przeszukiwanie petnotekstowe w relacyjnych bazach danych . P W02,P W03
Wil Rozszerzone elementy programowania BD. API dla j¢zyka Java P W02,P W03
Wi2 Rozszerzone elementy programowania BD. API dla jezykow C/C++. P W02,P W03
W13 Wydajnosc bgzy danych — na przyktadzie SBD PostreSQL Strojenie bazy, aspekty sprzgtowe P WOL,P W02
i konfiguracyjne - -
W14 Bezpieczefistwo baz danych. Podstawy eksploatacji baz danych. P—Wl()) 1{50—3\)\/ 02,
W15 Podsumowanie wyktadu. Repetytorium. P_ W01 -P_WO03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium / projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L . . P _UO01- P_UO3
Zapoznanie ze $rodowiskiem ProgreSQL/MySQL. Funkcje i $rodowisko programistyczne | - =
T1 , ) P K01, P K02
SBD. Wybér tematu projektu bazy danych. - -
P KO3
T Organizacja prac projektowych. Projektowania Bazy danych (Analiza i specyfikacja celow | P_UOIL, P_UO03
aplikacji bazodanowej. Diagramy). Program Visio. P K02
. . o . 0
T3 Projektowanie struktur danych relacyjnej bazy danych (Przyktady projektowe) P—Ul()) II,(I(;_IU 3
T4 Definiowanie struktur danych. Typy danych, relacje, klucze i indeksy. P U01,P U02
P U03, P KO1
Zapytania wybierajace. Kryteria, operatory logiczne, parametryzacja zapytan, wyrazenia, | P_UOIL, P_U02
T5 .
operatory)i P_U03, P_KO1
T6 Zapytania wybierajace (Sprzeganie tabel, opcje sprzezen, wykonywanie obliczef, pola | P_U02, P_U03
obliczeniowe) P K01
. _— . . P U02,P _UO
T7 Zapytania wybierajace (Funkcje agregujace, klauzule GROUP BY, HAVING) —Ul()) I’<0—1U 3
T8 Kwerendy funkcjonalne (Aktualizacja danych, dotaczanie danych, usuwanie danych). P—Ul()) ZI,(I(>)_1U03
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Kwerendy funkcjonalne (Tworzenie nowych tabel, tabele tymczasowe, kwerendy krzyzowe,

P_U02, P_UO3

T sktadajace, przenoszenie danych mi¢dzy tabelami). P K01
Projektowanie formularzy (Typy formularzy i ich podstawowe elementy, wtasno$ci formularza,
: . . ] . . .| P_U02,P_UO03
T10 powiazanie z danymi, przeglad formantow formularza; listy wyboru, pola kombi, grupy opcji, " P KOl
podformularze). -
Procedury i formanty (Elementy jezyka Pl SQL, kontrola poprawno$ci danych, tworzenie | P_U02, P_UO03
T11 , . . ;
formantow obliczeniowych, tworzenie makr). P K01
Komunikacja z uzytkownikiem. Interface uzytkownika. Tworzenie menu, narzedzi, menu
. ) ) P U02,P UO3
T12 kontekstowego, tworzenie grup elementéw, tworzenie menu kontekstowego z formularzem lub " P KOl
formantem. Narz¢dzia graficzne. -
. . P U02,P UO3
T13 Funkcje wbudowane. Wyzwalacze (ang. Triggery). —UI? I’( o1
. . — , . L P U02,P _UO
T14 Projektowanie raportéw . Aplikacja bazodanowe w $rodowisku sieciowym). —Ug KO_IU 3
T15 Praca z danymi zewngtrznymi. Eksport/import danych, Zzrodta danych ODBC. Zaliczenie | P_U02, P_U03
¢wiczen 1 Projektu P K01, P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
P_WwWo03,P_U01,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U02,P_U03,
P U004, P K01,
P K02
P W01,P W02,
P_WwWo03,P_U01,
PW2 Projekt. P U02, P UO03,
P U004, P K01,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
SE > 98 Metoda zajeé,
E 5 = 3 g g - 2 © z 2 QE) § E w ramach ktorej
- R=EEN ; 8o | £ }?5 T o ,§ ) 28 |8 5 weryfikowany
NE E g g 23S | E9 | EE | E2 | 25 | = ° és jest EU
=% |55 8§ | z |35 | S |35 |38 |%25| % | g8 2k
SE | & = | Z2|NE | &8 | &b | &8 | & | 22| <§
P W01 X X Wyktad
P W02 X X Wyktad
P W03 X Laboratorium
P_U01 X X X Laboratorium
P_U02 X X X Laboratorium
P_U03 X X X Laboratorium
P_U04 X X X Laboratorium
P K01 X X X Laboratorium/
Projekt
P K02 X X X Laboratorium /
Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent hie zha 1 fie Student zna i rozumie / Student zna 1 rozumie / Student zna 1 rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

jest gotow do: potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WOl

Nie posiada ogdlnej Posiada w stopniu Posiada w stopniu

Posiada w stopniu bardzo
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teoretycznej wiedzy na
temat baz danych.

dostatecznym og6lna
teoretyczng wiedz¢ na
temat baz danych

dobrym ogdlna
teoretyczng wiedz¢ na
temat baz danych

dobrym ogdlng teoretyczng
wiedzg¢ na temat baz
danych

P_W02 Nie zna zasad Zna niektore zasady Zna zasady Zna szczegdtowo zasady
projektowania relacyjnych | projektowania relacyjnych projektowania projektowania relacyjnych
baz danych, zasad ich baz danych, ich relacyjnych baz danych, baz danych, ich
normalizacji, zapewniania | normalizacji, zapewniania ich normalizacji, normalizacji, zapewniania
jakosci danych i jakosci danych i zapewniania jakosci jakosci danych i
wydajnosci systemow baz | wydajnosci systemow baz danych i wydajnosci wydajnosci systemow baz
danych. danych. systemow baz danych. danych.
P_W03 Nie ;na]f;l}./k.a SQL W Zna jezyk SQL . Zna szczegotowo jezyk
stopniu umozliwiajacym . Zna jezyk SQL .
. pozwalajacym . SQL pozwalajacym
wykonywanie kwerend h pozwalajacym .
. wykonywanie kwerend : wykonywanie kwerend
oraz tworzenie 1 . wykonywanie kwerend .
.. oraz tworzenie 1 .. oraz tworzenie 1
modyfikacji struktury . oraz tworzenie i .
T modyfikacji struktury .. modyfikacji struktury
tabel; Nie zna : modyfikacji struktury .
tabel; Zna podstawowe : tabel; Zna szczegdtowo
podstawowych S . tabel; Zna podstawowe .
N niektéore mechanizmy . . podstawowe mechanizmy
mechanizmow . mechanizmy zapewniane .
. zapewniane przez ] zapewniane przez
zapewnianych przez p przez wspotczesne p
. wspotczesne systemy . wspotczesne systemy
wspotczesne systemy . ; systemy zarzadzania . ;
. ; zarzadzania bazami . zarzadzania bazami
zarzadzania bazami bazami danych.
danych. danych. danych.
P UO01 Potrafi samodzielnie
Nie potrafi samodzielnie Potrafi samodzielnie Potrafi saquZIelnle sformulowac zafiany
: . . . , sformutowac zadany problem decyzyjny o
zaprojektowac prostej bazy| zaprojektowac prosta baze . . .
. L . e problem decyzyjny, Wyzszym stopniu
relacyjnej w co najmniej relacyjnag w co najmniej . ) N .
. " . . stworzy¢ do niego model | zlozonosci, stworzy¢ do
trzecim stopniu trzecim stopniu . . .
C o e oraz wybra¢ metody do niego model oraz wybra¢
normalizacji. normalizacj . . . ;
jego rozwiazania metody do jego
rozwigzania.
P U02 . Student potrafi Student potrafi Student potrafi
Student nie potrafi ; X . L
. . formutowa¢ proste formutowac zapytania do formutowac ztozone
formutowac zapytania do . . .
. zapytania do baz danych w baz danych w jezyku zapytania do baz danych w
baz danych w jezyku SQL . . .
. jezyku SQL w celu SQL w celu uzyskania jezyku SQL w celu
w celu uzyskania ) . . . .
. . .. uzyskania oczekiwanych oczekiwanych uzyskania oczekiwanych
oczekiwanych informacji. . .. . 7. . ..
informacji. informacji. informacji.
P_U03 Student nie potrafi Student potrafi Student Potraﬁ . Student polt r".lﬁ
LSO 1, programowac aplikacje Innowacyjnie
programowac aplikacje programowac niektore . FSUT
. S baz danych w jezykach programowac aplikacje
baz danych w jezykach aplikacje baz danych w . .
. . . SQLiPl SQL z baz danych w jezykach
SQLiPl SQL z jezykach SQL i P1 SQL z .
— wybranym systemem SQLiPl SQL z
wybranym systemem bazy | wybranym systemem bazy ”
danych, np. PostgreSQL danych, np. PostgreSQL bazy danych, np. wybranym systemem bazy
yeh, np. g ' yeh, np. g ‘ PostgreSQL. danych, np. PostgreSQL.
P_U04 Student niepotrafi Student potrafi opracowaé Student potrafi Studenl‘ip otrilfli((i)pra,lcowac
opracowa¢ dokumentacje elementy dokumentacji | opracowa¢ dokumentacj¢ ompirrdoes
projektu bazy danych projektu bazy danych projektu bazy danych dokumentacj projektu
bazy danych
P K01 Student nie jest gotow Student jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu bazy danych, (np. brak

do uznawania roli wiedzy
z zakresu bazy danych, np.
brak normalizacji danych,
brak poprawnych
indeksow w nieuzyskaniu
akceptowalnej wydajnosci
lub wystapienie braku
spdjnosci danych w
praktycznym
wykorzystaniu bazy w
systemie informatycznym

normalizacji danych, brak poprawnych indekséw w nieuzyskaniu akceptowalnej
wydajnosci lub wystapienie braku spdjnosci danych )w praktycznym wykorzystaniu
bazy w systemie informatycznym
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P K02 Student nie jest gotow do

zachowania pelnego
profesjonalizmu w

zakresie baz danych.

Student jest gotow do zachowania pelnego profesjonalizmu w zakresie baz danych.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywno$ci

Obciazenie studenta

ECTS S?udla . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. T 56 h 34h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 65 h 87h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 30h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 19h 39h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S5 ECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 38h/ 1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Michael J. Fernandez, Projektowanie baz danych dla kazdego: Przewodnik krok po kroku, Helion 2022
- Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe, Wprowadzenie do systemow baz danych, Helion 2019
- Lech Banachowski, Krzysztof Diks i in., Algorytmy i struktury danych, PWN, 2022

- Jacek Lembas, Rafat Kawa, Wstep do informatyki, (ebook), PWN 2022
- Date C. J. : Wprowadzenie do baz danych, WNT, Warszawa 2000

- Ullman J.D., Widom J., Podstawowy wyktad z systemow baz danych, WNT, W-wa, 2000 (seria: Klasyka Informatyki)
- Mazur H., Mazur Z., Projektowanie relacyjnych baz danych, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,

2004

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Ullman J. D., Widom J. , Garcia-Molina H. : Systemy baz danych — pelny wyktad, WNT, Warszawa 2006

- Beyon-Davis P.: Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2003.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materiaty na portalu w postaci elektronicznej do wyktadow i ¢wiczen projektowych przygotowane przez prowadzacego

— http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Bazy danych
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: s
Sieci komputerowe
P17
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modutu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomos¢ obstugi komputera, podstawy elektroniki i elektrotechniki.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest uzyskanie uporzadkowanej i podbudowane;j teoretycznie wiedzy w zakresie: sieci
komputerowych.
C2 Celem przedmiotu jest ksztatcenie umiej¢tnosci testowania sieci komputerowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 8 4 54
Studia
niestacjonar 12 16 6 4 38
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium / projekt Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:zna w zaawansowanym stopniu
Student zna: strukture i funkcjonalnosci sieci komputerowych, podstawowe metody, techniki i
. . o . . K W05
P W01 narze¢dzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych z -
- o . . . A K W07
zakresu eksploatacji sieci komputerowych, zna i rozumie zasad¢ dziania protokotow sieciowych -
Student ma uporzadkowana i1 podbudowana teoretycznie wiedz¢ w zakresie: sieci K W05
P W02
- komputerowych K W07
Student ma wiedz¢ o obecnym stanie oraz wspolczesnych trendach rozwojowych sieci K W05
P_WO03
- komputerowych K W07
Umiejetnosci:
P UO01 Student potrafi opracowaé dokumentacje i prezentacj¢ dotyczaca projektu oraz jego realizacji K U03
P U2 Student po.tr.aﬁ (Eioikionac krytycznej .anahzy Wykorzystywanych elementdw sieci i oceni¢ je pod K_U10, K_U20
- katem mozliwos$ci ich wykorzystania w firmie.
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Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych technologii (metod i narzedzi) sieci

P_U03 komputerowych oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie K_UI9, K _U20
P _U04 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K Ulo0,
sieciowego do administracji systemami i sieciami, budowy elementdéw projektow K U19
P_UO05 Student potrafi wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci edytorow tekstowych do edycji K U10
plikow konfiguracyjnych . K U19
P _U06 Ma wiedz¢ niezbgdng do przetestowania dziatania prostej sieci komputerowe;j K U10,K U20
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotoéw uznawaé znaczenie wiedzy oraz wsparcie ekspertow w rozwigzywaniu
P KO1 ., ol K K02
- zagadnien z zakresu sieci komputerowych. -
Student jest otwarty na réznorodnos$¢ swiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcow w ramach
P KO1 . K K03
- wykonywanych projektach. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do sieci komputerowych. Rozne klasyfikacje sieci komputerowych. Typy i | P_WO01, P_WO0l,
Wi topologie sieci komputerowych. Topologie: magistrala, pierscien, gwiazda, hierarchiczne, P W02
fancuchowe. Organizacje ustanawiajace standardy, Packet Tracer P W03
W2 Media transmisyjne kablowe i bezprzewodowe: laser, podczerwien, radio wasko- i | P_WOI,P_W02
szerokopasmowe, Modele protokotéw sieciowych. Model ISO/OSI oraz TCP/IP P W03
w3 Charakterystyka sieci komputerowej w oparciu o warstwowy model ISO/OSI. Funkcje, | P_WO01, P_W02
protokoty i urzadzenia warstw 1-7. Metody dostepu do nosnika: CSMA/CD, Ethernet. ARP P W03
P WP W01,
W4 Warstwa 3 modelu ISO/OSI — Protokét IP, Adresowanie IPv4 i IPv6 P_W02
P w0302
W5 Warstwa czwarta modelu ISO/OSI — porty i gniazda, Analiza dzialania sieci z wykorzystaniem | P_WO0IL, P_W02
analizatora protokotow (np. Wireshark). P W03
Protokoty warstwy aplikacji. Zasada dziatania wybranych protokotéw warstw wyzszych P WOL. P W02
W6 modelu ISO/OSI: HTTP, FTP, Telnet. Inne protokoly warstwy aplikacji. Udostepnianie - =
. o . P_WwWo03
informacji w sieci (NFS, file sharing). -
o L . , , P W01
Typowy schemat sieci LAN. Praktyczna realizacja. Budowa, konfiguracja urzadzen. Sposéb ~
w7 otrzymywania adresu IP (DHCP) P_Wo2
ymyw: : P W03
w8 Sie¢ Internet. Zasady dziatania sieci Internet. Dostepne zasoby internetowe (wyszukiwanie P_WO01
informacji w Internecie, postugiwanie si¢ klientami protokotéw internetowych). P W02
Projektowanie dostgpu do Internetu. Protokoty internetowe. System nazw (DNS) - sposob P WOl
w9 otrzymywania nazwy domeny internetowej. Intranet. Administrowanie sieci z zasobami P W02
internetowymi. Zabezpieczanie danych w sieci - korzystanie z kluczy 1 pakietow P W03
kryptograficznych. ~
P W01
W10 Wyktad podsumowujacy. P_W02
P W03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania ¢wiczen oraz zasad zaliczenia zajgc.
A ie [P — i ieci ki tne.
dresowanie wyznaczanie podsieci, maski, adresy prywatne P KOL P KOL,
Labl Adresy MAC — budowa. P KD
Konfiguracja karty sieciowej w Windows / Linux — podstawy. -
Tablica ARP/RARP — dzialanie.
Lab2 Okablowanie — praktyczne zajecia: zaciskanie kabla prostego, skrosnego; normy TIA/EIA 568A | P_W02,P_W03
1 B; rodzaje zakonczen kabli koncentrycznych, skretki i $wiattowodow P 001, P _U02
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P _U03,P_UO4,

P KO1,P K02
Cwiczenie praktyczne: potaczenie 2 komputeréw za pomoca kabla skrosowanego —
; . LT . ) P W02,P W03
konfiguracja pod Windows 2000 i Linux (dystrybucja Knoppix). P UOL P U2
Narzgdzia do testowania poprawnosci dzialania karty sieciowej: ping, ipconfig. -7 =
Lab3 , s , . P _U03,P U05
Poréwnanie dziatania urzadzen — hub-switch. - -
f . . L L . . P K01, P_KO1,
Cwiczenie praktyczne: instalacja jednosegmentowej sieci Ethernet — konfiguracja pod Windows P KD
i Linux -
Uslugi internetowe: telnet/ssh. P W02,P_WO03
Poczta: konfiguracja programow pocztowych, format wiadomosci pocztowej, wysytanie i P 001, P_U02
Lab4 podbieranie poczty za pomocg telnetu/ssh przy uzyciu portow 25 i 110. P _U03, P_U04
Newsy. P U05,P_KOI,
Ftp ,,czarny“i komercyjne (np. cuteftp). P K02
P W02,P W03
Lab5s Modyfikacja statycznej tablicy routingu. P 001, P_U02
Zaliczenie P_U03, P_U06,
P KO1,P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P U03, P KO,
P W01,P W02,
PwW2 Zapoznanie si¢ z zawartoscia kursu CCNA, zdanie egzamindéw czastkowych i finatowych P U001, P_U02,
P U03, P KO,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
2E o 98 Metoda zajeé,
25 =) = g g - 2 © z2 2 % § § w ramach ktorej
S U - Eo| 53| FE| T | _E| B | 25| Eg | wenfikowany
SE EE| % eS| ES | EE | E2 | 28| =2 | 22 é.s jest EU
=% | 55| 5| 3 |3E|EE| 35|32 %5 % | gE| gk
RE | W £ | 48| N8| &8 | &h| &8 | & | M2 | <F
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P W03 X Laboratorium
P_U01 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_U04 X X Laboratorium
P_U05 X X Laboratorium
P_U06 X X Laboratorium
P K01 X X Projekt
P K02 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

jest gotow do: potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WOl

Zna strukture i
funkcjonalnosci sieci
komputerowych i
wybranych protokotow

W zna elementy struktury
i funkcjonalnosci sieci
komputerowych i
wybranych protokotow

Nie zna struktury i
funkcjonalnosci sieci
komputerowych i
wybranych protokotow

zna szczegotowo strukture
i funkcjonalnosci sieci
komputerowych i
wybranych protokotow
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P W02

Nie ma uporzadkowane;j i
podbudowanej
teoretycznie wiedzy w
zakresie: sieci

W dostatecznym zakresie
ma uporzadkowana i
podbudowang teoretycznie
wiedzg w zakresie: sieci

Ma uporzadkowang i
podbudowang
teoretycznie wiedze¢ w
zakresie: sieci

W rozszerzonym zakresie
ma uporzadkowana i
podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie: sieci

komputerowych komputerowych. komputerowych. komputerowych j.
P W03 . . W dostatecznym zakresie Ma wiedz¢ o obecnym W rozszerzonym zakresie
Nie ma wiedzy o obecnym . : )
. ) ma wiedz¢ o obecnym stanie oraz ma wiedz¢ o obecnym
stanie oraz wspotczesnych . X . . .
. stanie oraz wspotczesnych | wspolczesnych trendach | stanie oraz wspotczesnych
trendach rozwojowych . . . )
L trendach rozwojowych rozwojowych sieci trendach rozwojowych
sieci komputerowych S .
sieci komputerowych komputerowych sieci komputerowych
P_UO1 Samodzielnie potrafi
Z pomoca potrafi , .
. ] . opracowaé¢ dokumentacje
W dostatecznym zakresie | opracowac¢ dokumentacje .
. . dotyczaca projektu oraz
. . , potrafi opracowac dotyczaca projektu oraz . L .
Nie umie opracowac . . I . jego realizacji, umie
PR uproszczong dokumentacje jego realizacji, umie L .,
dokumentacji projektu . [ przygotowac i przedstawié
dotyczaca projektu oraz przygotowac i . S
. D e prezentacj¢ zawierajaca
jego realizacji przedstawic jej L o
rezentact omoéwienie wynikow
P Ie realizacji projektu
P_U02 . . , Z niewielka pom S
U0 Nie potrafi zrealizowac Z pomocg potrafi cwielia pomocy Samodzielnie potrafi
. . potrafi zrealizowac . .
prostego programu w zrealizowaé prosty Fosty proeram w iezvku zrealizowa¢ prosty
jezyku bash program w jezyku bash prosty’p %ash Jezy program w jezyku bash
P U03 Potrafi oceni¢ przydatnosé
. ., raniczonym zakresi ., WYy
Nie potrafi ocenié¢ W ogranic ony N pomocg potrafi ocenic¢ rutyno . ch teChr.IOk.)gl.l
o potrafi oceni¢ przydatnosc - (metod i narzgdzi) sieci
przydatno$¢ rutynowych .. przydatnos¢ rutynowych
NS rutynowych technologii L. komputerowych oraz
technologii sieciowych . technologii sieciowych L .
sieciowych. wybrac i zastosowac
odpowiednie
P_U04 . , raniczonym zakresi .
o Nie potrafi wykorzysta¢ W ograniczony este Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzysta¢
potrafi wykorzystac
podstawowe podstawowe zaawansowane
. - podstawowe . .. . L
funkcjonalnosci . - funkcjonalnosci funkcjonalnosci
. funkcjonalnosci . e
specjalizowanego e specjalizowanego specjalizowanego
- specjalizowanego - -
oprogramowania ; oprogramowania oprogramowania
.2 oprogramowania .2 .2
sieciowego do . © sieciowego do sieciowego do
.. . . sieciowego do S . . L .. .
administracji systemami i .. .. .. administracji systemami administracji systemami i
Lo administracji systemami i S Lo
sieciami, budowy LT i sieciami, budowy sieciami, budowy
, S sieciami, budowy , s , T
elementow projektow . L elementow projektow elementow projektow
elementow projektow.
P . , raniczonym zakresi . . i jni
_U0s Nie potrafi wykorzystac W ograniczony este Potrafi¢ wykorzysta¢ potrafi fnnowacyjnie
, potrafi wykorzystaé . wykorzysta¢ podstawowe
podstawowych polecen . podstawowe polecenia ) .
. podstawowe polecenia . polecenia powtoki
powloki systemu . powtoki systemu
powloki systemu. systemu.
P_U06 Nie potrafi wykonaé W ograniczonym Zak’resw Potrafi wykona¢ Potrafi innowacyjnie
, potrafi wykonac .
podstawowych testow podstawowe testy wykonac¢ rozszerzone testy
. PP . podstawowe testy . . . . g .
prawidtowosci dziatania . e prawidtowosci dziatania prawidtowos$ci dziatania
S prawidtowos$ci dziatania S L
sieci . sieci sieci
sieci
P _KO1 Student nie jest gotow
uznawaé znaczenie wiedzy
oraz wsparcie ekspertow w . , , . . .
. . s Student jest gotow uznawac znaczenie wiedzy oraz wsparcie ekspertow w
rozwigzywaniu zagadnief rozwigzywaniu zagadnien z zakresu sieci komputerowych
z zakresu sieci 4 & P
komputerowych.
P K02 Student nie jest otwarty na
, rpznorodnosc . Student jest otwarty na réznorodno$¢ swiatopogladows i kulturowg zleceniodawcow
$wiatopogladowa i .
w ramach wykonywanych projektach.
kulturowa

zleceniodawcow w ramach
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wykonywanych
projektach.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywno$ci

Obciazenie studenta

ECTS Studia . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S0h 34h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 71h 87h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h I5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 36h 47h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 25h 25h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h/5ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 54h/2,16 ECTS 38h/ 1,52 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Goetzen P, Kapusta P., Skowronska-Kapusta A. Krysiak K., Materialy dla studentéw informatyki SAN, NOITE 2018

(dostepne w bibliotece)
- Materialy kursu Cisco CCNA

- Kurose James, Ross Keith, Sieci komputerowe. ujecie catosciowe wyd. 7, Helion, 2023

- Sikorski Witold, Wyklady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom, 2022
- Jakub Kubica, Podstawy sieci komputerowych cz.1, Wyd. iTstart, 2021

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Zargba Pawel, Projekty i rozwigzania sieciowe w praktyce, Helion 2022
- Pawet Zargba, Praktyczne projekty sieciowe, Helion 2019

- Dokumenty RFC.

Inne materialy dydaktyczne:
- Matriaty kursu Cisco Certtified Network Associate

- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz instrukcje ich

obshugi.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: J Kkii d .
P18 €ZyKl 1 para ygmaty programowania
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci
praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Wojciech Miksa

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat paradygmatow oprogramowania.
2 Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiej¢tnosci praktycznego wykorzystania wybranych paradygmatow
programowania.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;j
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P WOl ma uporzqdkowanq, podbudowang teoretycznie wiedz¢ na temat paradygmatow K W05
- programowania -
P W02 ma w1edzq na temat j¢zykow programowania, bibliotek, framework’6w - platform K W06
- programistycznych -
zna metody, techniki i narzg¢dzia stosowane przy rozwigzywaniu wybranych zagadnien
P W03 . . \ . K W07
informatycznych z wykorzystaniem wybranych paradygmatéw programowania
Umiejetnosci:
P UO01 ma umiej¢tnos¢ praktycznego wykorzystania wybranych paradygmatdéw programowania K U08
P _U02 potrafi zarzadza¢ procesem tworzenia aplikacji w grupie programistow — praca zespotowa K UI5
potrafi oceni¢ przydatno$¢ paradygmatéw programowania, bibliotek, framework’ow i jezykow
P _U03 . . 2. AT K U19
- programowania do implementacji przyktadowe;j aplikacji -

Kompetencje spoleczne:
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jest gotow do odpowiedzialnego pehieniaroli zawodowej inzyniera uwzgledniajac potrzeby

P_Kol uzytkownikow aplikacji z punktu widzenia j¢zykow i paradygmatéw programowania K_Ko2
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka zagadnien zwiazanych z jezykami i stylami P WOI

w1 programowania, dobra praktyka inzynierska, technikami programowania, inZynierig P W02

oprogramowania, paradygmatami programowania. Cykl zycia oprogramowania. Algorytmy i ich P W03
zlozonos¢. -

Programowanie proceduralne i zorientowane obiektowo OOP i COP. Jezyki deklaratywne i P_Wol

w2 imperatywne. Pojgcia klasy, obiektu (instancji klasy), hermetyzacji, dziedziczenia i P W02

polimorfizmu. Wielokrotne uzycie kodu, rodzaje bledow. Poka-yoke, baka-yoke. P W03

Polimorfizm: pojecie. Polimorfizm ad-hoc i uniwersalny, polimorfizm parametryczny i P_Wo0l

W3 inkluzyjny, Komponenty oprogramowania COP, frameworki biblioteki. Techniki biatej i czarnej P W02

skrzynki. Uktady scalone w elektronice, wielka ptyta w budownictwie. P W03

W4 Obiektowy styl programowania: klasy abstrakcyjne i interfejsy. Techniki testowania llz_xg;

oprogramowania, jego pielggnacji i rozwoju, optymalizacja kodu programu P W03

S L _ . T . . . P_Wo01

W5 Kompllaqa, 1nterpretaqa.% kompilacja skrosga. Hlst.OI‘la ngykow.pfog.ramowapla, Podziat P W02

jezykow na deklaratywne i imperatywne, Je¢zyki wysokiego poziomu i niskiego poziomu.. P W03

Pojecia wzorcow projektowania i programowania, wzorcow architektonicznych oraz P WOl
antywzorcOw projektowania i programowania. Analizy, projektowanie i budowa systemow —

W6 . . , AR S P W02
informatycznych. = Zasady bezpieczenstwa systemow informatycznych na etapie ich -

implementacji. P_Wo3

Paradygmat programowania zdarzeniowego, graficzny interfejs uzytkownika GUI z P WOI

W7 Wykorzystamem API systemu operacyjnego lub przgglqdarkl webowe;j. Metod}{, techm.kl i P W02

narze¢dzia. Zintegrowane Srodowiska programowania IDE.Systemy zarzadzania wersjami P W03
systemow. -

Programowanie dla dzieci i uzytkownikow. VPL Visual Programming Languages, paradygmat P_Wol

W8 programowania graficznego Programowanie wizualne (graficzne) a programowanie w formie P W02

tekstu P W03

P W01

w9 Programowanie funkcyjne na przyktadzie jezyka Haskell P W02

P W03

P W01

W10 Paradygmat programowania logicznego. P W02

P W03

Wzorzec architektury trojwarstwowej i wielowarstwowe;. P W01

Wil Single Page Application SPA, oprogramowanie online, RIA Rich Internet Application. P W02

Technologie programowania php, ASP.NET i JSP P W03

Paradygmat programowania ezoterycznego, analiza przyktadowych jezykéw programowania. P_Wol

W12 Inne paradygmaty programowania. Programowanie systemow wbudowanych i mobilnych. P W02

Zastosowania ludyczne i demotyczne oprogramowania. P W03

Programowanie w chmurze obliczeniowej. Websevices SOA. P_Wol

w13 . o , . P W02

Paradygmat programowania agentowego. Aplikacje dla urzadzen mobilnych. P WO03

- L . o P_WO01

Pojecia dotyczace odpowiedzialno$ci za prac¢ wlasng oraz gotowos¢ podporzadkowania si¢ P W02
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania. ~

W14 . . S e e . P_WwWo03
Pozatechniczne aspekty i1 skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej -

dziatalnos$ci na §rodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje g—igé

W15 Podsumowanie wyktadu, wnioski oraz dyskusje z zakresu tematyki wyktadu, Geek Girls Carrots. P Wol

Dalszy rozwoj technologii i j¢zykow programowania.
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P_W02

P W03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P WO01,P W02
L1 Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajgc. | P.WO03,P UO1
Paradygmat programowania zorientowanego obiektowo OOP. P _U02,P UO03
P K01,
P W01,P W02
L2 Realizacja indywidualnego projektu programu aplikacyjnego z wykorzystaniem programowania | P_WO03, P_U0I
zorientowanego obiecktowo OOP oraz frameworkow. P_U02,P_UO0O3
P KO1,P
P W01
L3 Prezentacja ’i dyskusja nad z.aprojektowanymi aplikacjami pod katem wykorzystania roznych 1;_\17&(]8?: g_g()of
paradygmatow programowania. P U02. P_U03
P K01,
Projekt zespotowy (trzy osoby) nad wykorzystaniem kilku wybranych paradygmatow do
programowania:
1. Wybor algorytmu do implementacji oraz paradygmatow programowania. (np. mobilne | P_WO01, P_W02
L4 aplikacje, chmura obliczeniowa, programowanie agentowe, logiczne, funkcyjne) z P W03,P UO1
uzasadnieniem, podstawowe pojgcia. P_U02,P_UO0O3
2. Wybbr srodowiska implementacyjnego IDE, testowania i zarzadzania wersjami z P KO1,
uzasadnieniem
Implementacja i testowanie programu aplikacyjnego lub systemowego
P WO01,P W02
Prezentacja i dyskusja nad zaprojektowanymi aplikacjami pod katem wykorzystania roznych | P_WO03, P_U0I
L5 , )
paradygmatow programowania P U02,P UO03
P K01,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PWI Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Ilz'__\[)},(());: 5:8831”
P K01,
P W01,P W02,
. P_WO03, P _UO1,
PwW2 Projekt. P__U02, P__U03,
P KO1,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% '; E‘ 55 E>; Metoda zajeé
g § g = g E < § < E 2 % § E w ramach kt()r’ej
g5 £ > ; % o | 5 g g§ g © ,§ ) 2E | 8 5 weryfikowany
=2 £ 2 g S| % 5'5 g2 %é % %; ég jest EU
k- 5.2 ) g 5| EE| 2| 2E| &gE g 55 | 27
S0 &3 = BHa | N8 A E Ao | ~.8 ~ M < < ¥
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P W03 Wyktad
P_U01 Laboratorium
P_U02 Laboratorium
P_U03 Laboratorium
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P K01 X X X Laboratorium
P K02 X X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:la ntle(.lostat(.ecz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty rozurlili:r; nri:epz(?tarlalﬁn;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si i 5 : i o : i . :
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
ma z drobnymi
nie ma uporzadkowanej, ma uporzadkowana, zastrzezeniami ma uporzadkowana,
podbudowanej podbudowang teoretycznie uporzadkowana, podbudowang teoretycznie
P_WO0l teoretycznie wiedzy na wiedze¢ na temat podbudowang wiedze na temat
temat paradygmatow niektorych paradygmatow teoretycznie wiedz¢ na paradygmatow
programowania programowania temat paradygmatow programowania
programowania.
P_wo2 nie ma wiedzy na temat ma wiedz¢ na temat ma ch?dzc.; z (.1r0bnym1 ma wiedz¢ na temat
. . . c 1, . . zastrzezeniami na temat . R .
jezykow programowania, niektorych jezykow koW Proeramowania jezykow programowania,
bibliotek, framework’6w - | programowania, bibliotek, Jezy? prog .. | bibliotek, framework’ow -
.y bibliotek, framework’ow
platform framework’ow - platform _ platform platform
programistycznych programistycznych programistycznych programistycznych
P W03 zna z drobnymi
nie zna podstawowych zna podstawowe metody, zastrzezeniami metody, zna kompleksowo
metod, technik i narzedzi techniki i narzedzia techniki i narzedzia metody, techniki i
stosowanych przy stosowane przy stosowane przy narz¢dzia stosowane przy
rozwiazywaniu wybranych | rozwigzywaniu wybranych rozwigzywaniu rozwigzywaniu wybranych
zagadnien zagadnien wybranych zagadnien zagadnien
informatycznych z informatycznych z informatycznych z informatycznych z
wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
wybranych paradygmatow | wybranych paradygmatow wybranych wybranych paradygmatow
programowania programowania paradygmatow programowania
programowania
P UO01 z drobnymi
. .. , . L zastrzezeniami ma .. .
nie ma umiejgtnosci w stopniu minimalnym ma - ,, ma umiej¢tnose
. ., umiejetnosc
praktycznego umiejetnos¢ praktycznego praktycznego
) : praktycznego .
wykorzystania wybranych | wykorzystania wybranych wykorzvstania wykorzystania wybranych
paradygmatow paradygmatow \};vybra};lych paradygmatow
programowania programowania paradygmatow programowania
programowania
P_U02 nie potrafi zarzadzaé w minimalnym zakresie z firobnyml potrafi innowacyjnei
: . zastrzezeniami potrafi .
procesem tworzenia potrafi zarzadza¢ procesem . zarzadza¢ procesem
B . : o zarzadza¢ procesem . o
aplikacji w grupie tworzenia aplikacji w . o tworzenia aplikacji w
. . . tworzenia aplikacji w . .y
programistow — praca grupie programistow — . - grupie programistow —
grupie programistow —
zespolowa praca zespotowa praca zespolowa
praca zespolowa
P U03 z drobnymi
nie potrafi oceni¢ ., s zastrzezeniami potrafi potrafi oceni¢ przydatnosé
o potrafi oceni¢ przydatnos¢ . o .
przydatnos¢ S , oceni¢ przydatnosc rutynowych metod i
) niektorych paradygmatow . e
paradygmatow B paradygmatow narzedzi informatycznych
S programowania, bibliotek, . i .
programowania, bibliotek, o r . programowania, oraz wybrac¢ i zastosowac
e , framework’ 6w i jezykow o ) L .
framework’ow i jezykow : bibliotek, framework’ 6w odpowiednie metody i
g programowania do o . .
programowania do implementacii ijezykow narze¢dzia do typowych
implementacji vkl 5 dowei a ljikac'i programowania do probleméw
przyktadowej aplikacji p1zy Jap L implementacji informatycznych
przyktadowej aplikacji
P K01 niejest gotow do jest gotow do odpowiedzialnego penieniaroli zawodowej inzyniera uwzgledniajac
odpowiedzialnego potrzeby uzytkownikow aplikacji z punktu widzenia jezykow i paradygmatow
pehieniaroli zawodowej programowania
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inzyniera uwzgledniajac
potrzeby uzytkownikoéw
aplikacji z punktu
widzenia jezykow i
paradygmatow
programowania

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci - (:i):aazenle studen;ztludia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 h 28h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 79 h 93 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 10h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 40h 40h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 23 h 33h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /S ECTS 125h /5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Sikorski Witold, Wykiady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom, 2022

Gamma Erich, Hel Richard, i inni, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku,
Wyd. Helion, 2021

Amini Kamran, Ekstremalny kod w jezyku C, Wyd. Helion 2021
Jerzy Grebosz, Opus Magnum C++ 11, Wyd. Helion, 2020

Josh Lospinoso, C++ intensywny kurs, Wyd. PWN, Warszawa 2021
Peter Prinz, Tony Crawford, Jezyk C w piguice, APN Promise, 2016
Gynvael Coldwind, Zrozumie¢ programowanie, PWN 2017

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Robert C.Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion 2022

Piotr Wroblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2019

Bryan O'Sullivan, Don Stewart, and John Goerzen, Real World Haskell, O’Reilly 2008

W. F. Clocksin, C. S. Mellish, Prolog. Programowanie, Helion 2003
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Paradygmaty programowania

Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion 2011

Michael L. Scott, Programming Language Pragmatics, Third Edition, Morgan Kaufmann; 3rd Edition 2009.

Inne materialy dydaktyczne:

https://en.wikipedia.org/wiki/Programming_paradigm
http://geekgirlscarrots.org/
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
Projekt grupowy
P19
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka / I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy

Punkty ECTS: | 2

Rok / Semestr: | 2/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Michal Kruk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wszystkie dotychczasowe przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest ksztatlcenie umiejgtnosci projektowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia 14 8 24
stacjonarne
Studia
niestacjonar 12 6 20
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium/Projekt Laboratorlu.r.n realllzowane w zawigzanych grupaph projektowych stuzy jedynie
demonstracji kolejnych etapé6w wykonanego projektu.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
potrafi wykorzystac posiadang wiedz¢ w problematyce, ktorej dotyczy temat projektu oraz
; ) ; X . K U01
P U01 potrafi w sposob przejrzysty, wykorzystujac nomenklatur¢ fachowsa, zaprezentowaé swoja -
s i , K U002
czgs$¢ projektu lub wyniki przeprowadzonych badan. -
P U02 potrafi wspotpracowac przy dokumentacji dotyczacej realizacji projektu. K U03
P U03 potr.aﬁ przygotowac krotka prace monograficzng badz dokumentacj¢ techniczng swojej czesé K U8
- projektu, -
P U04 potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i zastosowaé
- o . . . . K U19
odpowiednie metody i narzedzia do wykonania projektu -
P _U05 potrafi sprecyzowac swoje zainteresowania i kierujac si¢ tym wybraé zakres swoich prac w
grupie projektowej oraz potrafi okresli¢ cel i zalozenia do planowanych badan, stworzy¢ K U21
harmonogram dziatan.
P _U06 potrafi dostrzegaé aspekty pozatechniczne realizowanych projektow. K U22
Kompetencje spoleczne:
P K01 rozumie 1 uwzglednia wptyw projektu i swojej pracy na otoczenie. K K02
zachowuje si¢ w sposob profesjonalny, przestrzega zasad etyki zawodowej oraz chgtnie
P K02 ) e . p = K K03
- uwzglednia uwagi opiekuna i innych wspotpracownikow.
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jest gotow pracowa¢ pod kierunkiem kierownika zespolu lub pehli¢ jego funkcje i

P KO3 dotrzymywa¢ wyznaczonych termindw oraz bra¢ na siebie catkowita odpowiedzialno$¢ za K K04
catoksztatt swojej pracy i projektu.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium/Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. . . , . , P UO01
T1 Podziat na role w grupach projektowych. Podziat zadan. Ustalenie wstgpnych harmonogramow P U04. P UO05
prac grup, ustalenie procedur komunikacyjnych. P:K 0. P:K 03
. . . . . . . . P_U03, P_U04
Uzupehianie na biezaco literatury zwiagzanej z tematem projektu. Prezentacja na biezaco — —
12 realizacji zaplanowanych zadan P_U06, P_KO1
I =ap Y ' P_K02, P_KO03
P U02
T3 Przygotowanie dokumentacji wykonanej czgsci projektu i opracowanie sprawozdania. P _U03,P_U06
P KO02,P K03
o . . . P _UO1 - P_U06
T4 Prezentacja i rozliczenie zadan projektowych. P KOI - P_KO3
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P UO01, P UO02,
P _U03, P U04,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu zgodnie z tematyka projektu. P _U05, P_UO06,
P K01, P K02,
P K03
P _UO01, P UO02,
P _U03, P U04,
PwW2 Zadania projektowe. P _U05, P_UO06,
P K01, P K02,
P K03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
2E . ER! Metoda zajeé,
E 5 = = g g o 2 © z 2 QE) § E w ramach ktorej
- R=EEN ; 8o | £ }?5 T o ,§ B 28 |8 5 weryfikowany
L2 EE| eS| ES | EE | E2 | 28| =2 | 22 é.s jest EU
=% | 53| S| z | 3|82 |35 88|35 5| e 2
S £ | 48| N8| &8 | &h| &8 & | M2 | <F
Laboratorium /
P_Uol x x Projekt
P U02 X X Laboratorium /
Projekt
P U03 X X Laboratorium /
Projekt
P_U04 X X Laboratorium /
Projekt
P U05 X X Laboratorium /
Projekt
P _U06 X X Laboratorium /
Projekt
P K01 X X Laboratorium /
Projekt
P K02 X X Laboratorium /
Projekt
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P K03

X

X

Laboratorium /
Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty

Ocena niedostateczna
Student nie zna 1 nie
rozumie / nie potrafi / nie

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie /

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna 1 rozumie /

Ocena bardzo dobra
Student zna 1 rozumie /

uczenia si ; 4 . ; 4 . ; ; .
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:

P UO01 Nie potrafi wykorzystac potrafi wykorzystac potrafi wykorzystac potrafi innowacyjnie

posiadanag wiedzg w niektore zakresy posiadang wiedzg w wykorzystac posiadana
problematyce, ktorej posiadanej wiedzg w problematyce, ktorej wiedzg w problematyce,
dotyczy temat projektu problematyce, ktorej dotyczy temat projektu ktorej dotyczy temat
oraz potrafi w sposob dotyczy temat projektu oraz potrafi w sposob projektu oraz potrafi w
przejrzysty, wykorzystujac oraz potrafi w sposob przejrzysty, Sposob przejrzysty,
nomenklatur¢ fachowa, | przejrzysty, wykorzystujac wykorzystujac wykorzystujac
zaprezentowac swoja cz¢s¢| nomenklaturg fachowa, nomenklatur¢ fachowa, nomenklatur¢ fachowa,
projektu lub wyniki zaprezentowac swoja czgsé zaprezentowac swoja zaprezentowac swoja czgs¢
przeprowadzonych badan projektu lub wyniki cze¢$¢ projektu lub projektu lub wyniki
przeprowadzonych badan wyniki przeprowadzonych badan
przeprowadzonych badan
P _U02 potrafi wspotpracowaé
. , . przy dokumentacji . . potrafi kierowac¢ pracami
nie potrafi wspolpracowaé . e potrafi wspotpracowaé ..
o dotyczacej realizacji .. przy dokumentacji
przy dokumentacji . e przy dokumentacji . Lo
. Lo projektu, ale realizuje . Lo dotyczacej realizacji
dotyczacej realizacji S dotyczacej realizacji . . S
. tylko zlecane prace i nie . projektu i wykazuje si¢
projektu. . . projektu. . .
wykazuje wlasnej wlasnymi pomystami.
inicjatywy.
P _UO03 . , potrafi opracowac , Potrafi kierowac
- nie potrafi opracowac . potrafi opracowac .
. . dokumentacje¢ dotyczaca . opracowaniem
dokumentacj¢ dotyczacej LAY dokumentacj¢ dotyczaca . .
o .0 7 | swojej czeSci projektu przy L ST dokumentacji dotyczace]
realizacji swojej czgsci realizacji swojej czgsci lizacii i o
rojektu pomocy pozostatych projektu realizacji i wdrozenia
p ’ cztonkow zespotu. ’ projektu.
P U04 potrafi oceni¢ potrafi oceni¢ przydatnosé
. . ., L przydatno$¢ metod i metod i narzedzi
nie potrafi ocenic¢ potrafi oceni¢ przydatnos¢ . .
. . . . narzedzi informatycznych oraz
przydatno$¢ metod i metod i narzedzi . . .
.. . informatycznych oraz wybrac i zastosowac
narzedzi informatycznych informatycznych do . . S .
do wykonania projektu wykonania projektu wybrac .odp OWIG.dme OdeW%ednle metody !
' ’ metody i narzg¢dzia do narz¢dzia do wykonania
wykonania projektu. projektu.

P_UO05 potrafi sprecyzowac swoje
potrafi wybra¢ zakres zainteresowania i kierujac
swoich prac w grupie si¢ tym wybraé zakres

nie potrafi wybra¢ zakres potrafi wybraé zakres projektowej oraz potrafi swoich prac w grupie
swoich prac w grupie swoich prac w grupie okresli¢ cel i zalozenia projektowej oraz potrafi
projektowej. projektowe;. do planowanych badan, okresli¢ cel i zatozenia do
stworzy¢ harmonogram planowanych badan,
dziatan. stworzy¢ harmonogram
dziatan.
P_U06 nie potrafi dostrzec potrafi dostrzegac aspekty potraf"1 dostr;egac . pOtrafjl dostrzggac aspekty
, . , ) aspekty srodowiskowe i srodowiskowe,
aspektow pozatechniczne srodowiskowe i K ) )

realizowanego projektu realizowanego projektu prawne reallzowanego cxonomiczne 1 prawne
) ) projektu. realizowanego projektu.

P_KO1 nie rozumie wplywu rozumie wptyw projektu rozumie 1 uwzgl¢dn1a nie rozumie wplywu

. . g wplyw projektu na . .
projektu na otoczenie. na otoczenie. . projektu na otoczenie.
otoczenie.
P K02 nie zachowuje si¢ w

sposob profesjonalny, nie
przestrzega zasad etyki
zawodowe.

zachowuje si¢ w sposob profesjonalny, przestrzega zasad etyki zawodowe.
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P K03 Mie gotow pracowac pod
kierunkiem kierownika
zespotu lub pehic jego
funkcje i dotrzymywac

wyznaczonych terminow

oraz nie jest gotow bra¢
na siebie catkowita

odpowiedzialno$¢ za

gotow pracowac pod
kierunkiem kierownika
zespotu lub peti¢ jego
funkcj¢ i dotrzymywac

wyznaczonych terminow
oraz brac na siebie
catkowita
odpowiedzialno$¢ za

gotow pracowac pod
kierunkiem kierownika
zespohu lub pehi¢ jego
funkcje i dotrzymywac

wyznaczonych terminow
oraz braé na siebie
catkowita
odpowiedzialnos¢ za

gotow pracowac pod
kierunkiem kierownika
zespohu lub pei¢ jego
funkcje i dotrzymywac

wyznaczonych terminow

oraz braé na siebie
catkowita
odpowiedzialno$¢ za

caloksztalt swojej pracy i | caloksztalt swojej pracy i | catoksztalt swojej pracy i | catoksztalt swojej pracy i

projektu projektu projektu projektu
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci ;
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 22h 18h
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 26 h 30h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 15h I5h
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 2h 4h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 241 /0,96 ECTS 20h/0,8 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Jacek Lembas, Rafat Kawa, Wstep do informatyki, (ebook), PWN 2022

- Zmigrodzki M., Zarzadzanie projektami dla poczatkujacych. Jak zmieni¢ wyzwanie w proste zadanie, Onepress/Helion,
Gliwice 2016.

- Arkadiusz Januszewski, Funkcjonalnos¢ informatycznych systemow zarzadzania, TOM 1, TOM2, PWN, 2008
- Chroscicki Z., Zarzadzanie projektem — zespotami zadaniowymi, Wydawnictwo C.H.Beck, Warszawa 2001.
- Berkun S., Sztuka zarzadzania projektami, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Zarcba Pawel, Projekty i rozwigzania sieciowe w praktyce, Helion 2022

- Tobis, Irene i Michael, Managing Multiple Projects, New York: McGraw-Hill, 2002
- Phillips J.: Zarzadzanie projektami IT, Helion, Gliwice 2004

- Zgodna z tematem realizowanego projektu

Inne materialy dydaktyczne:
- Materiaty dostarczane bezposrednio studentom i umieszczane na platformie konsultacjeowe;j
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
P20 Wprowadzenie do metod numerycznych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 11/ 4

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawy programowania, analiza matematyczna i algebra liniowa

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdow z poj¢ciami dotyczacymi algorytmow numerycznych.

Celem przedmiotu jest wypracowanie umiej¢tnosci doboru odpowiednich metod numerycznych do okreslonych

2 probleméw i zagadnien informatycznych.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 14 4 32
Studia
niestacjonar 12 12 4 28
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Metody: aud%o-w1zua1na, prezentacje, praca pod kierunkiem, praca w pracowni
komputerowe;.
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna algorytmy numeryczne. Posiada wiedz¢ niezbe¢dna do opisu i analizy tych K W01,
P W01 . B
- algorytmow. K W02,
P W02 Student wie, jak rozwigzywac zadania numeryczne metodami informatycznymi. K W06
Umiejetnosci:
Student potrafi zapisa¢ omawiane metody numeryczne w postaci algorytmow i potrafi stosowaé
P U01 . ; , K _U06
algorytmy numeryczne do rozwigzywania zadan. -
P U02 Studept p(;traf'"l dobraé OdeVE/lGd?lG alggrytmy do formutowanych probleméw i poréwnac ich K U07. K U08
wydajno$¢ dazac do optymalizacji rozwigzania. - -
P U03 Student poFraﬁ zaimplementowa¢ wybrany algorytm numeryczny wykorzystujac narzedzia K U06
informatyki. -

Kompetencje spoleczne:
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Student jest gotow wspolpracowa¢ w zespole, potrafi wzig¢ odpowiedzialno$¢ zarowno za

P K01 >, 1 . . K K01, K K04
prac¢ wiasng jaki wspolnie realizowane zadania. - -
P K02 Student jest gotéw przestrzega¢ zasad i tradycji zawodu informatyka. K K03
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Uwarunkowanie zadania, numeryczna poprawnos¢ algorytmu P W01,P W02
w2 Algorytmy numeryczne rozwigzywania rownan nieliniowych — metoda potowienia, Newtonai | P. W01, P W02,
siecznych. P U01
o . . S . P W01,P W02,
W3 Metody aproksymacji i interpolacji funkcji jednej i wielu zmiennych, P UO0L, P_U02
w4 Funkcje sklejane P W01, P_UO1
Catkowanie numeryczne — kwadratury interpolacyjne (metoda trapezéw i Simpsona), wzory P WOL P W02
W5 Cotesa. Kwadratury Gaussa. Kwadratura Gaussa-Legendre’a. Kwadratura Gaussa-Laquerre’a. |  — P ,U0_2 ’
Kwadratura Gaussa-Hermite’a. Kwadratura Gaussa-Czebyszewa. -
Wé6 Wybrane zadania algebry liniowej P_WO0I,P_WO02
W7 ROZW{qzy\fvanle’ 1:11.(121(10\).‘1 réwnan liniowych, Iteracyjne metody rozwigzywania liniowych P WOIL,P U02
uktadéw rownan i ich zbieznos¢ - -
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Wybrane srodowisko programowania — podstawy uzytkowania programu Mathematica. P—Ugl ’UI:)—SUOZ’
. L L . . P UO01, P U02,
Algorytmy numeryczne rozwigzywania rownan nieliniowych — implementacja metody — —
Lab2 olowienia, Newtona i siecznych P_U03, P_KO1,
P ’ yen. P K02
Lab3 Interpolacja wielomianowa, splajnowa i trygonometryczna. P_U1(32,KI:)_2K01,
Lab4 Metody aproksymacji funkcji jednej i wielu zmiennych, P_Ugl,UI:)BUOZ,
P UO01, P U02,
Lab5 Roézniczkowanie numeryczne. P UO03
S . . o, P U02,P UOI,
Lab6 Metody numeryczne algebry liniowej - obliczanie wyznacznikow. “KO1, P_K02
P KO01,P K02,
Lab7 Rozwigzywanie uktadow réwnan liniowych P U01,P U02,
P _U03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
L . P _UO01, P UO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_U03, P_KOl,
P K02
P WO01,P W02,
. P _UO01, P UO02,
PwW2 Praca nad projektem wiasnym P_U03, P_KOI,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
AmN o '=1 Metoda weryfikacji
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< . r
Z = § < B g B E» 3 z § Z Metoda zajet,
o 5 B % 5's o El ?o 2 g 2 w ramach ktorej
é = § S .?E: é s g3 g g g2 P S 8 é?ﬁ weryfikowany
SE| 2 |, | 39| 82| 82| 32|22 2 | gg| 28| estEU
eh. 4 G () 2 5 S 5 23 22 23 e S g “4 '3
W8 N = ma | N8 A .8 A B | A LE ~ M 4 < R
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P_U01 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent fiie zha 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna podstawowych

Zna na podstawowym
poziomie zasady dziatania

Zna na dobrym poziomie
i rozumie zasady
dziatania algorytmow

Zna pojecia z zakresu
metod numerycznych umie
dobra¢ metody w

P_Wol POl flfli: aigzir};tlrln ow kilku algorytméw numerycznych. Zna Zﬁﬁzsigjnvlvizr;:fazw
rycznyeh. numerycznych. metody szacowania . L Y
bledu.. ich dmaiama.l zbria ér}etody
szacowania btgdow.
P W02 Student nie wie, jak
rozwigzywa¢ zadania Student wie, jak rozwigzywa¢ zadania numeryczne metodami informatycznymi.
numeryczne metodami
informatycznymi.
P UO01 Student potrafi
Student nie potrafi zapisaé Student P otrafi zapisa¢ poprawnie zap isa Student potrafi zapisa¢
omawianych metod omawiane metody omawiane metody omawiane metod
numeryczn }::h W postaci numeryczne w postaci numeryczne w postaci numeryczne w ost}a,lci
algo r?c]mo'\z i niepotraﬁ algorytmow i potrafi algorytmow i potrafi al orytmo'wi potraﬁ
sgtogwaé aloo tlin ow zastosowac podstawowe z wykorzysta¢ nabyta s t%) S(r)}\:vaé al op o
nume czi ?{1 do omawianych algorytmow wiedzg do numerve zgner}(,io Y
rozwi zry an?a zadan numerycznych do rozwigzywania rozwiaz rv?/,ania zadan
ayw ’ obliczen. wigkszosci wymaganych azy )
zadan.
P U02 Student potrafi
. ’ Student potrafi dobra¢ Studer}t pqtraﬁ dobraé samodZ{elnle i sprawnie
Student nie potrafi dobrac¢ odpowiednie algorytmy dobra¢ odpowiednie
.o . podstawowe algorytmy do
odpowiednich algorytmow do formutowanych algorytmy do
formutowanych .. ; .
do formulowanych . L problemo6w i porownac formutowanych
e . probleméw i porownac ich | . L . -
problemo6w i poréwnac ich wydainodé dazac do ich wydajno$¢ dazac do | probleméw i poréwnac ich
wydajnosci. yaanose caza . optymalizacji wydajnos¢ dazac
optymalizacji rozwigzania. . . .
rozwigzania. skutecznie do
optymalizacji rozwigzania.
P U03 Student potrafi
Student potrafi Student potrafi Student potrafi zaimplementowac
zaimplementowac zaimplementowac zaimplementowac wybrany algorytm
wybrany algorytm podstawowe algorytmy wigkszo$¢ z omawianych numeryczny
numeryczny numeryczne algorytmow wykorzystujac narzedzia
wykorzystujac narzedzia wykorzystujac narzedzia numerycznych w informatyki. Potrafi
informatyki. informatyki. wybranym $rodowisku. utworzy¢ narz¢dzie w

wybranym $rodowisku.
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P _KO1 Student nie jest gotow
wspotpracowac w zespole,
nie jest gotow wziac
odpowiedzialno$¢ zard6wno
za prac¢ wlasna jaki
wspolnie realizowane

zadania

Student jest gotow wspolpracowaé w zespole, potrafi wzigé odpowiedzialnos¢
zarO6wno za prac¢ wlasng jaki wspolnie realizowane zadania.

P K02 Student nie jest gotow
przestrzegac zasad i
tradycji zawodu

informatyka.

Student jest gotéw przestrzegac zasad i tradycji zawodu informatyka.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Sfudia . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 28h 24h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 43 h 47h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 22h 24 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia I5h I5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

32h/1,28 ECTS

28 h/ 1,12 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—Kincaid D., Cheney W., Analiza numeryczna, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006

—Fortuna Z., Macukow B., Wasowski J., Metody numeryczne, Seria Podrgczniki akademickie:Elektronika, Informatyka,

Telekomunikacja, WNT, Warszawa 1998.
—Jankowscy J. i M., Przeglad metod numerycznych, WNT, Warszawa 1991

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—Bjorck, G. Dahlquist, Metody numeryczne, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1987. ISBN 83-01-04276-1
—Burden R.L., Faires J. D., Numerical Analysis, PWS-KENT Publishers, Boston 1985
—Golub G.H., van Loan C. F., Matrix computation, J. Hopkins University Press, London, 1989

—Hoffman J.D. - Numerical Methods for Engineers and Scientists;
—Ralston A., Wstep do analizy numerycznej, PWN, Warszawa 1983.

Inne materialy dydaktyczne:

163




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . s . .
P21 Podstawy sztucznej inteligencji
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnoSci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | II1/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. inz. Danuta Rutkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Analiza matematyczna i algebra liniowa, matematyka dyskretna, algorytmy i ztozono$¢, metody probabilistyczne i statystyka,
jezyki i paradygmaty programowania

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przyblizenie tematyki sztucznej inteligencji w jej teoretycznym i praktycznym aspekcie.
C2 Wyksztalcenie umiejetnosci rozwiazywania problemoéw w sztucznej inteligencji.
C3 Wyksztalcenie etycznych postaw w pracy nad sztuczng inteligencja.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 14 4 46
Studia
niestacjonar 16 12 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
. . ‘. . , S . K Woe,
P W01 Student posiada wiedz¢ na temat ré6znych metod i zastosowan sztucznej inteligencji. K W09
Student wie na czym polega uczenie maszynowe, w szczego6lnosci uczenie sieci neuronowych K W06,
P W02 .
- oraz deep learning. K W09
. . ) . K Woe,
P W03 Stu'dent ma Wléfdze; na temat systemow regutowych (systemow ekspertowych i rozmytych) a K W08
- takze algorytmow genetycznych. K__WO9
Umiejetnosci:
Student potrafi zastosowa¢ odpowiednie metody sztucznej inteligencji do rozwigzania
P U01 , ) K Ul6
- okreslonych problemow —
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Student potrafi zastosowaé sztuczne sieci neuronowe, takze glebokie (deep neural networks) do

P_U02 przetwarzania r6znych zbiorow danych. K_Ulé
Student potrafi zastosowac systemy regutowe do wnioskowania oraz algorytmy genetyczne do
P_U03 Do K Ul6
- optymalizacji -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Studf:nt ma sw1ad9mosc waznosci z,a'chowama’ sigw spospb PI'OfeS_] onalny, przestrzegania zasad K K03, K K04
- etyki zawodowej i poszanowania roznorodnosci pogladow i kultur. - -
Student jest gotow do przestrzegania regul i poszanowania prawa dotyczacego korzystania z
P K02 Lo S - K KO05
- osiagnigc sztucznej inteligencji -
Student jest gotow wspolpracowaé w zespotach, takze wielokulturowych, realizujacych
P K03 ) S . K K07
- projekty z zakresu sztucznej inteligencji -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Definicje sztucznej inteligencji, historia jej rozwoju. Aspekty filozoficzne, staba i silna sztuczna
Wi S ) . P W01
inteligencja. Test Turinga. -
w2 Praktyczne a.spekty za.stlosov.van §Ztucznej inteligencji — systemy ekspertowe. Jezyki P WOI,P W03
programowania sztucznej inteligencji. - -
w3 Reprezgntaqa wiedzy w sztucznej inteligencji, m.in. ramy, sieci semantyczne, drzewa P WOL,P W03
decyzyjne, reguly. - -
w4 Sztuczne sieci neuronowe i metody ich uczenia (nadzorowane i nienadzorowane). P W02
Roézne paradygmaty sieci neuronowych i ich zastosowania, m.in. wielowarstwowe MLP i
W5 L0 P W02
samoorganizujace (Kohonena). -
Wé Deep leaning, czyli glgbokie uczenie. P W02
W7 Logika rozmyta i systemy rozmyte. P W03
W8 Heurystyczne metody przeszukiwania przestrzeni rozwigzan i algorytmy genetyczne P W03
W9 Inteligentne systemy hybrydowe. P W02,P_ W03
W10 Przetwarzanie j¢zyka naturalnego w sztucznej inteligencji. P WO01,P W02
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Zastosowanie wybranych metod sztucznej inteligencji do klasyfikacji. P W01, P_UO1
P W01, P_UO01,
Lab2 Zastosowanie wybranych metod sztucznej inteligencji do grupowania danych. P K01, P K02,
P KO3
P W02, P _UO02,
Lab3 Wybrane zastosowania sztucznych sieci neuronowych. P _KO1,P_KO02,
P KO3
Lab4 Przyktad zastosowania systemu rozmytego. P _WO03,P_UO03
P_WwWo03,P_UO03,
Lab5 Przyktad optymalizacji za pomocg algorytmu genetycznego. P K01, P_KO02,
P K03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L . P W01,P_ W02
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. - -
P W03, P K02
P W01, P_ W02,
PwW2 Wykonanie sprawozdan z zajg¢¢ laboratoryjnych . P W03, P_UOI,
P U02,P UO3
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P K01, P_KO03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji

SE . ; 2 g ai) < Metoda zajeé,

E 5 £ = g s o 2 o z 2 % g | 5 w ramach ktorej

3z o = Eo| £33 | T5 | ¥« S| B | 22| 25 | weryfikowany

gz = =2 O = S K 2% 2z =2 < c 3 2 ;

NE £ g £ =3 £ 5; 55 3z < o é-— jest EU

2 | 53| 5| 5 |3E|Z:| 35|38 |B2| B | EE| 52

o E o = B | N | &5 | £& | &5 & MZ | <F
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P_WO03 X X X Laboratorium
P_UO1 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X X Laboratorium
P_KO03 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel:ia n:ec}ostatgc@a Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

we efekty udent me zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Student nie zna w
wystarczajacym stopniu
podstawowych metod ani tez

Student w niewielkim stopniu
zna podstawowe metody oraz
zastosowania sztucznej
inteligencji

Student zna podstawowe
metody i zastosowania
sztucznej inteligencji

Student bardzo dobrze zna
podstawowe metody oraz
zastosowania sztucznej

P_WO01 zasto.sowz.ui szt.u.cznej (eledza T yakeesi (wiedza w tym zakresie inteligencji
inteligencji wie Zt W tym zakresie zashuguje na ocene dobra (wiedza w tym zakresie
(wiedza w tym zakresie nie wystarcza fia ocene (70-79%) lub 4,5 jezeli jest | zastuguje na ocen¢ bardzo
rzckracza 50%) dostateczng (50-59%) lub 80-89%) dobra; 90-100%)
przekracza 59 7o). 3,5 jezeli jest 60-69%). . & °)-
Studept potrafi Wy.Jasmc w St.ucriep,t potrafi dobrze Student potrafi bardzo dobrze
Student nie potrafi wyjasnic¢ stopniu wystarczajaeym na wyjasnié na czym polega wyjasni¢ na czym polega
. czym polega uczenie uczenie maszynowe, W .
na czym polega uczenie . . L uczenie maszynowe, w tym
s . maszynowe, w tym tez tym tez uczenie sieci . Lo
maszynowe, ani tez uczenie O tez uczenie sieci
. uczenie sieci neuronowych neuronowych oraz deep
P_W02 sieci neuronowych oraz deep : . neuronowych oraz deep
X oraz deep learning learning .
learning. learning
(wiedza w tym zakresie nie (wiedza w tym zakresie (wiedza w tym zakresie . .
przekracza 50%). wystarcza na ocen¢ zastuguje na ocen¢ dobra Z;:::le(ilz.i :at)(;lcneﬁal:::cllezo
dostateczng (50-59%) lub | (70-79%) lub 4,5 jezeli jest dgoblr ! 90_105{,/)
3,5 jezeli jest 60-69%). 80-89%). b o
Student rozumie w stopniu Student dobrze rozumie )
Student nie rozumie dziatania | ~ Wystarczajacym dziatanie dziatanie systemow Studer;t pa;rdz_o dot;rze rozamie
systemow regutowych systemow regutowych regutowych (ekspertowych ) 1Zla anﬁe( S]ZS eTtOW .
(ekspertowych oraz (ekspertowych oraz rozmytych) oraz rozmytych) i :g;l O‘I’IVIYC 1; iszf Owﬁ',
P_WO03 rozmytych) ani algorytmow i algorytmow genetycznych algorytmoéw genetycznych oraztor gg;eyfycznyﬁf imey
genetycznych (wiedza w tym zakresie (wiedza w tym zakresie (wiedza w tym zakresie
(wiedza w tym zakresie nie wystarcza na ocen¢ zasluguje na ocene¢ dobra zasluguie na }(])cen bardzo
przekracza 50%). dostateczng (50-59%) lub 3,5 | (70-79%) lub 4,5 jezeli jest dg bJr 0010 (;?0/)
jezeli jest 60-69%). 80-89%). obra; °)-
Student nie potrafi Student potrafi zastosowaé Student potrafi dobrze Student potrafi bardzo dobrze
zastosowaé odpowiednich odpowiednich metody zastosowa¢ odpowiednich zastosowa¢ odpowiednich
P_UO01 metody sztucznej inteligencji sztucznej inteligencji do metody sztucznej metody sztucznej inteligencji

do rozwigzania okreslonych
problemow

rozwigzania okreslonych
problemow w stopniu

inteligencji do rozwigzania
okreslonych probleméw

do rozwigzania okreslonych
problemow
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(ocena umiejetnosci w tym
zakresie nie przekracza

wystarczajacym

(umiejetnosci w tym zakresie

(umiejetnosci w tym
zakresie uzyskuja ocene

(umiejetnosci w tym
zakresie uzyskujq ocen¢

o =799, .
50%). uzyskuja ocene dostateczna do.lgzlg(e)szzg)s;l;/b;ﬁ bardzo dobra; 90-100%).
(50-59%) lub 3,5 jezeli jest jezelt) °)-
60-69%).
Student nie potrafi Student potrafi zastosowac Student dobrze potrafi Student bardzo dobrze potrafi

zastosowa¢ sztucznych sieci
neuronowych, takze
glebokich (deep neural

sztuczne sieci neuronowe,
takze glgbokie (deep neural
networks) do przetwarzania
roéznych zbioréw danych w

zastosowac sztuczne sieci

neuronowe, takze glgbokie

(deep neural networks) do
przetwarzania réznych

zastosowac sztuczne sieci
neuronowe, takze glebokie
(deep neural networks) do

P _U02 networks) do przetwarzania stopni : ) przetwarzania roznych
- . pniu wystarczajgcym 4 .
roéznych zbioréw danych (umiejetnosci w t kresi zbioréw danych zbioréw danych
. . umiejetnosci w tym zakresie (umiejetnosci w tym ieietnosci w t
(ocena umiey gtnosci w tym uzyskuja ocen¢ dostateczna zakresie uzyskuja ocene (uml.eJ(; nosel w ym
zakresie nie przekracza o TN zakresie uzyskuja ocene
50%) (50-59%) lub 3,5 jezeli jest dobra (70-79%) lub 4,5 bardzo dobra; 90-100%)
o 60-69%). jezeli jest 80-89%). ’ ’
Student nie potrafi Student potrafi zastosowac Student dobrze potrafi Student bardzo dobrze potrafi
systemy regutowe do zastosowaé systemy ;
zastosowaé systemow : : > ) zastosowac systemy regutowe
wnioskowania oraz algorytmy | reoutowe do wnioskowania . .
regutowych do wnioskowania s g do wnioskowania oraz
genetyczne do optymalizacji 1 t ¢
P U03 ani algorytmoéw genetycznych | stopniu wystarczajacym oraz a(llgory my igene_yczne algorytmy genetyczne do
a L 0 optymalizacji tvmalizacii
do optymalizacji optymalizacji
p.y. ’ .J (umiejetno$ci w tym zakresie (umiejetno$ci w tym (umiejetnosci w tym
(ocena umiejetnoSci w tym |y ysiujy ocene dostateczna | zakresie uzyskuja ocene oI o
zakresie nie przekracza o AN zakresie uzyskuja ocene
50%) (50-59%) lub 3,5 jezeli jest | dobra (70-79%) lub 4,5 | o 4.0 qobra; 90-100%)
o 60-69%). jezeli jest 80-89%). ’ ’
Student nie ma $wiadomosci
waznosci zachowania si¢ w
sposb p ro.feSJ onalny, . Student ma §wiadomo$¢ waznosci zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania
P K01 przestrzegania zasad etyki . L. LS o P
- L . zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladow i kultur.
zawodowej i poszanowania
réznorodnosci pogladow i
kultur.
Student nie jest gotow do
przestrzegania regut i
P K02 poszanowania prawa Student jest gotow do przestrzegania regut i poszanowania prawa dotyczacego korzystania z
- dotyczacego korzystania z osiagnie¢ sztucznej inteligencji
osiaggnie¢ sztucznej
inteligencji
Student nie jest gotow
wspolpracowaé w zespotach, . . . i L .
P KO3 takze wiclokulturowych, Student jest gotow wspotpracowac w zespotach, takze wielokulturowych, realizujacych

realizujacych projekty z
zakresu sztucznej inteligencji

projekty z zakresu sztucznej inteligencji

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi -
ECTS tudia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 42h 28 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach — -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10h 12h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 29h 41h
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Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia I5h I5h

Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu

Mieczystaw Muraszkiewicz (red.), Robert Nowak (red.), Sztuczna inteligencja dla inzynierow. Metody ogolne, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2022

Mueler John Paul, Massaron Luca, Sztuczna inteligencja dla bystrzakow, Helion, Gliwice, 2021.

Maroney Laurence, Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistow: Praktyczny przewodnik po sztucznej
inteligencji, Helion, Gliwice, 2021.

Pawet Wawrzynski, Podstawy sztucznej inteligencji, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2019

Flasinski Mariusz, Wstep do sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa, 2018.

Rutkowski Leszek, Metody i techniki sztuczne inteligencji, PWN, Warszawa, 2012.

Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji: inteligencja obliczeniowa, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2005.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Russel Stuard j., Norvig Peter, Artificial Intelligence: A Modern Approach, Pearson, 2021.
Goodfellow Ian, Bengio Yoshua, Courvilla Aaron, Deep Learning: The MIT Press, 2016.
H.Abelson, G. J. Sussman, J. Sussman, Struktura i interpretacja programow komputerowych, WNT 2002

Rutkowska Danuta, Pilinski Maciej, Rutkowski Leszek, Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte, PWN,
Warszawa, 1999.

Inne materialy dydaktyczne:

https://orangedatamining.com/ Data Mining Software.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
P22 Technologie chmurowe
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowe i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 3/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Systemy operacyjne.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zdobycie wiedzy na temat systemow chmurowych i sposobow ich wykorzystania na potrzeby zastosowan
informatycznych.
C2 Wyksztalcenie umiejetnosci oceny i analizy materialow i technologii informatycznych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 14 14 4 46
Studia
niestacjonar 12 12 8 4 36
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium/Projekt Praca indywidualna i w grupach, dyskusje, prezentacje, projekt.
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
e e . \ , K Wwol,
Student zna mozliwosci 1 zasady wykorzystania systeméw chmurowych we wspotczesnych =
P W01 ¢ hIT K W04,
systemach IT. K_W09
Student zna rozwigzania chmurowe wybranych Cloud Service Provideréw. Zna zastosowanie K W06,
P W02
- wybranych ustug chmurowych. K W08
Umiejetnosci:
P UO01 Student potrafi wybra¢ Cloud Service Providera dla specyficznych wymagan biznesowych i | K_U01, K_U03,
- technicznych i zaprezentowa¢ wyniki swoich wyboréw na forum publicznym K U05,K U22
P_U02 Student potrafi¢ budowac proste systemy IT w §srodowiskach chmurowych Ié—%llzg’
. . . . K U10,
P _U03 Student potrafi wyszuka¢ i zaimplementowa¢ wybrac¢ ustugi chmurowe (IaaS, PaaS, SaaS) K U19
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Kompetencje spoleczne:

Student rozumie znaczenie wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i form¢ wykonywanego

P_KoI projektu i jest przekonany o koniecznosci ich uwzglgdnienia. K_kol
P K02 Student jest otwarty w wykonywanych projektach na rdéznorodno$¢ $wiatopogladows i K K04. K KO5
= kulturowg zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogoéw dostosowac. - 7=
P K03 | Jest gotow dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
. L . " P UO01, P UO02,
Wi Wprowadzenie do ustug chmurowych. Omoéwienie tematow prezentacji P_U03, P_KOI,
P KO02,P K03
AWS AMAZON - Ogolna charakterystyka srodowiska chmurowego. Jakie ustugi s dostgpne | P W01, P_ W02,
w2 (charakterystyka ustug. grupy ustug), jak zatozy¢ konto, jak kontrolowa¢ koszty ustugi, | P_UO1, P UO02,
pierwsze kroki - administrowaniu $rodowisku chmurowym, kalkulator kosztow, proste | P_UO03, P _KOI,
wdrozenie. P K02
Microsoft Azure Ogodlna charakterystyka srodowiska chmurowego. Jakie ustugi sg dostgpne | P W01, P. W02,
W3 (charakterystyka ustug. grupy ustug), jak zatozy¢ konto, jak kontrolowa¢ koszty ustugi, | P_UO1, P UO02,
pierwsze kroki - administrowaniu $rodowisku chmurowym, kalkulator kosztow, proste | P_UO03,P KO,
wdrozenie. P K02,P K03
Google Cloud Ogolna charakterystyka srodowiska chmurowego. Jakie ustugi sa dostgpne | P W01, P W02,
W4 (charakterystyka ustug. grupy ustug), jak zatozy¢ konto, jak kontrolowa¢ koszty ustugi, | P_UO01, P UO02,
pierwsze kroki - administrowaniu $rodowisku chmurowym, kalkulator kosztow, proste | P_UO03, P KOI,
wdrozenie. P K02,P K03
Oracle Cloud Ogolna charakterystyka srodowiska chmurowego. Jakie ustugi sa dostgpne | P W01, P W02,
W5 (charakterystyka ustug. grupy ustug), jak zatozy¢ konto, jak kontrolowa¢ koszty ustugi, | P_UO1, P UO02,
pierwsze kroki - administrowaniu $rodowisku chmurowym, kalkulator kosztow, proste | P_UO03, P _KOI,
wdrozenie. P K02,P K03
Load Balancers Rownowazenie obcigzenia - wyjasnienie poj¢cia, Ogolna charakterystyka, PP WO1,
typy, mechanizmy/algorytmy dziatania, praktyczna prezentacja, przeglad producentow | P W02, P UO1,
W6 rozwiazan on-premis i chmurowych. P U02,P_U03,
Wysoka dostepno$é wyjasnienie pojecia, Ogolna charakterystyka, mechanizmy dzialania, | P_KO1, P K02,
producenci/rozwigzania, praktyczna prezentacja P K03
Rozproszone systemy plikow - wyjasnienie pojecia, Ogolna charakterystyka, typy, | P W01, P W02,
mechanizmy dziatania, producenci, praktyczna prezentacja. Systemy chmurowe do | P UO01, P U02,
przechowywania plikéw - providerzy, porownanie funkcjonalnos$ci, ceny P_U03, P_KO1,
W7 Synchronizacja danych w informatycznych systemach on-prem i chmurowych - | P K02, P K03
wyjasnienie  pojecia, Ogolna  charakterystyka, typy, mechanizmy  dzialania,
producenci/rozwigzania, praktyczna prezentacja. Od replikacji w systemach serwerowych
(klastry , zapasowe centra danych) az po synchronizacj¢ danych do urzadzen koncowych (np.
kontakty w telefonie).
P W01,P W02,
w8 Al w chmurze - jakie ustugi Al sg udostgpnione w systemach chmurowych réznych CSP ? P U001, P_U02,
Dockery i ich orkiestracja (np. Ku bernetes) P_U03, P_KO1,
P KO02,P K03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium / projekt : przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania prezentacji oraz zasad zaliczenia zaj¢c¢. P WOL,P W02,
Labl P _UO01, P UO02,
a P _U03,P KO,
P KO02,P K03
Lab2 P W01,P W02,
a Opracowanie prezentacji z wybranej tematyki (praca w grupach) p_U01, P_UO02,
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P U03,P_KOI,
P

Lab3

Podsumowanie pracy. Ocena.

U
K02, P_KO03
P_WOI,P_W02,
P_UOL,P_U02,
P_U03,P KO,
P K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu.

P_WOI,P_W02,
P_UO1,P_U02,
P_U03,P KO,
P K02, P K03

PwW2

Przygotowanie prezentacji na zadany temat

P_WOI,P_W02,
P_UOL,P_U02,
P_U03,P KO,
P K02, P K03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia si¢

Metoda weryfikacji

Egzamin
pisemny
Egzamin ustny
Test

Esej/ referat/
portfolio

Prezentacja

grupowa

Zadania/praca
indywidualna

samodzielna
Prezentacja

indywidualny
Projekt grupowy
Karty obserwacji
/karty samooceny

Projekt

Metoda zaje¢,
w ramach ktérej
weryfikowany
jest EU

Aktywno$¢ na
zajgciach

P_WOl

X

bl

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P W02

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P_UOI

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P_U02

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P U03

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P K01

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P K02

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

P K03

X

X

Wyktad,
X laboratorium/Pro
jekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna 1 rozumie /
potrafi / jest gotow do:

P_WOl

Student nie zna
mozliwo$ci i zasady

Student zna niektore
mozliwos$ci i zasady

Student zna mozliwosci i
zasady wykorzystania

Student zna mozliwosci i
zasady wykorzystania
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wykorzystania systemow

chmurowych we

wspolczesnych systemach

IT

wykorzystania systemow
chmurowych we
wspolczesnych systemach
IT

systemow chmurowych
we wspotczesnych
systemach IT

systemow chmurowych we
wspolczesnych systemach
IT 1ije szczegdtowo
objasnia podajac przy
tym przyktady zastsoswan

P W02 Student niezna Student zna niektore Student zna rozwigzania Student zna rozwigzania
rozwigzania chmurowe rozwigzania chmurowe chmurowe wybranych chmurowe wybranych
wybranych Cloud Service | wybranych Cloud Service Cloud Service Cloud Service Provideréw
Provideréw. Zna Provideréw. Zna Providerow. Zna wskazujac najnowsze i je
zastosowanie wybranych | zastosowanie wybranych | zastosowanie wybranych szczegblowo pbjasnia .
ustug chmurowych. ustug chmurowych. ustug chmurowych. Zna zastosowanie
wybranych ustug
chmurowych.
P UO01 nie potrafi opracowac potrafi samodzielnie/w potrafi samodzielnie/w
. potrafi z pomoca . . . .
prezentacji . . grupie opracowac grupie opracowac
opracowa¢ prezentacji ; .
wykonywanych ] prezentacj¢ zadanych prezentacj¢ zadanych
2. zadanych tematow . .
prezentacji tematow tematow.
P_U02 Potrafi sprawnie
Potrafi sprawnie rozwiazywac zadania
budowac systemy iT z obliczeniowe z
Nie umie budowac Potrafi budowac proste ystemy elektrotechniki i
o . wykorzystaniem o .
systemow 1T z systemy 1T z . elektroniki o wysokim
. . . , systemow chmurowych L S
wykorzystaniem systemow | wykorzystaniem systemow k * bardzici poziomie zlozonos$ci
chmurowych chmurowych Wyxonywac barazicy Potrafi wykonywac
ztozone projekty . o
. ztozone pomiary i
systemow IT . ,
sprawnie szacowac
popetiane biedy.
P_U03 Nie potrafi wybierac i Potrafi wybiera¢ i Potrafi \.N}’/blerac.l . Potrafi Wybller,ac !
., . uruchamia¢ bardziej uruchamiaé
uruchamia¢ podstawowych| uruchamia¢ podstawowe . . . .
. skomplikowane ustugi skomplikowane ustugi
ushug dostgpnych w ushugi dostgpne w
systemach chmurowych systemach chmurowych dostgpne w systemach dostgpne w systemach
chmurowych chmurowych
P K01 Rozumie znaczenie . .
o wol zewnetrznych Rozumie znaczenie
Nie jest przekonany o Rozumie znaczenie PIyWU . wplywu zewngetrznych
- czynnikow na ksztalt i o .
wplywie zewnetrznych wplywu zewnetrznych czynnikéw na ksztatt i
g . s . forme¢ wykonywanego
czynnikoéw na ksztatt i czynnikoéw na ksztatt i oiekiu 1 est form¢ wykonywanego
forme¢ wykonywanego form¢ wykonywanego przje Kona nJ o projektu i jest przekonany
projektu/prezentacji projektu/prezentacji prz ny o koniecznosci ich
koniecznosci ich .
. uwzglednienia.
uwzglednienia.
P K02 Student mie jest otwarty Student jest otwarty w Student jest otwarty w Student jest otwarty w
w wykonywanych wykonywanych projektach wykonywanych wykonywanych projektach
projektach na na roznorodnosc¢ projektach na na roznorodnosc¢
réznorodno$e¢ $wiatopogladowa i réznorodno$é $wiatopogladowa i
Swiatopogladowa i kulturowa $wiatopogladowa i kulturowg zleceniodawcow
kulturowa zleceniodawcow 1 stara si¢ kulturowa i stara si¢ do ich
zleceniodawcow i stara si¢ do ich wymogow zleceniodawcow i stara wymogow dostosowac
do ich wymogow dostosowac si¢ do ich wymogow
dostosowaé dostosowac
P K03 Nie jest gotow dziatac i

mysle¢ w sposob
przedsigbiorczy.

Jest gotow dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 42h 32h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
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Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 64 h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 25h 25h

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 13h 21h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zajg¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Strony internetowe https://aws.amazon.com/

- Strony internetowe https://azure.microsoft.com/

- Strony internetowe https://cloud.google.com/

- Strony internetowe https://www.oracle.com/cloud/

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Strony internetowe dotyczace zagadnien chmurowych

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy elektroniczne udostgpnione przez prowadzacego zajgcia
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P23 Systemy wbudowane
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnosci

praktyczne
Punkty ECTS: | 4 ECTS
Rok / Semestr: | III/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Jan Makuch

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Fizyka. Nauki techniczne. Architektura systemow komputerowych. Podstawy programowania.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy w zakresie konstrukcji systemow wbudowanych, urzadzen z nimi

C1 , ) . . e I .
wspolpracujacych a takze tworzenia algorytmow i programowania niskopoziomowego w wybranym assemblerze.
C2 Celem przedmiotu jest zdobycie umiej¢tnosci formutowania specyfikacji systemoéw informatycznych
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VL

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P WOl Student zna konstrukcje systemoéw wbudowanych, urzadzen z nimi wspodtpracujacych a takze E—xgg’ E—xgg’
- zasady tworzenia algorytmow i programowania niskopoziomowego w wybranym assemblerze. | — K ,WO_7 ’
P W02 Student zna architekturg systemow wbudowanych i programowania niskopoziomowego. K W05
Umiejetnosci:
Student potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna, fizyczng i techniczng do
P UO01 . . . . . K U007
- formutowania i rozwigzywania problemow realizowanych przez systemy wbudowane.
Student ma umiej¢tnos$¢ formutowania specyfikacji systemow informatycznych, realizowanych | K U18, K U20,
P _U02 . S . g
- przez system wbudowany, obejmujaca sprzgt, oprogramowanie i funkcjonalnosc. K U22
Kompetencje spoleczne:
P K01 Student jest §wiadom swojej roli i jest gotow uwzglednia¢ wymagania zleceniodawcow K K02, K K07

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Wyktad wprowadzajacy. Problematyka sterowania 1 regulacji. Geneza systemow

Wi S ! S . P W01
wbudowanych; podstawowe pojecia zwigzane ze sterowaniem i regulacja. -

w2 Charakterystyki dynamiczne obiektow. Opis dynamiki obiektow (w dziedzinie zmiennej czasu, P Wol
operatorowej i czestotliwosciowe;j). -

W3 Transmitancja operatorowa, charakterystyki czasowe i czg¢stotliwo$ciowe. P W01
Klasyfikacja uktadow sterowania, stabilno$¢ i jako$¢ ukladow sterowania, podstawowe

W4 . . Lo P W01
charakterystyki dynamiczne obiektow. -

W5 Charakterystyki regulatorow i ich dobor, zasady regulacji dyskretnej, dyskretne algorytmy P Wol
sterowania w wersji pozycyjnej i predkosciowe;. -

w6 Komputerowe systemy sterowania, sprzgtowa i funkcjonalna struktura komputerowych P Wol
systemow sterujacych, klasyfikacja i charakterystyka podstawowych struktur. -
Wymagania sprzetowe komputerowych systemow sterowania w zakresie przerwan, pamigci i

W7 kanalu we/wy.; uktady wyjs¢ analogowych i cyfrowych, uklady wejs¢ analogowych i P W01
cyfrowych oraz ich elementy.
Oprogramowanie komputerowych systemow sterujacych - obsluga urzadzen we/wy, obshuga

W8 o . . P W01
komunikacji cztowiek-system, obshuga systemu operacyjnego. -
Oprogramowanie komputerowych systemow sterujacych — obstuga wyznaczania i realizacji P WOl

W sterowan, zarzadzania zbiorami oraz obstugi systemu, algorytmy zbierania i przetwarzania -

. . . P W02
zmiennych procesowych ciagltych i dyskretnych. -
Mikrokontrolery. Typy mikrokontrolerow, schemat logiczny typowego mikrokontrolera i jego P_Wo01

W10
cechy. P_W02
Wil Protokoty w systemach wbudowanych. Sieci typu HART, ASIi CAN oraz sie¢ bezprzewodowa P W01
typu ZigBee zgodna z norma IEEE 802.15.4. P W02
Sterowniki PLC — charakterystyka, programowanie w oparciu o wybrang platforme¢ (PL7), P W01
W12 . .
Jezyki. P W02
W13 Systemy czasu rzeczywistego — komercyjne i Linux. P_WO01,P_WO02
W14 Projektowanie niezawodnych systemoéw sterujacych. P WO01,P W02
WIS Przyktady zastosowan systemow wbudowanych. P W01,P W02
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L1 Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. | P_WOI1, P_UOI
Podstawowe ¢wiczenia prostych algorytmow w jezyku asembler P _U02, P_KO1
L o . T P W01, P UO1
L2 Realizacja wybranych funkcji logicznych i ich minimalizacja. P U02, P_KOI
. . L \ . P W01, P UO01
L3 Schematy logiczne i realizacja wybranych algorytmow sterowania. P U02, P_KOI
L4 Przyktady sterowania w uktadzie czasowym — realizacja wybranych schematow. P W01, P UO1
Przyktady sterowania w uktadzie licznikowym — realizacja wybranych schematow. P U002, P KO1
L5 Realizacja transkodera w uktadzie FPGA. Przeglad mozliwos$ci otwartego zestawu narzgdzi | P_WO01, P_UOI
programistycznych GNU ARM toolchain (Linux) dla procesora ARM. P U02,P KO1
L6 Rozpoznawanie architektury procesora i rozktadu bajtow w pamieci. Cwiczenia z operowania | P_WO01, P_UO1
bitami rejestrow. P _U02, P_KO1
. . . P W01, P UO1
L7 Zaliczenie laboratorium. P U02, P_KOI
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P K01
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P _WO01,P_WO02,
PW2 Projekt. P _UO01, P_U02,
P KOl
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
g E -
o @ = « 2 o
Z% £ 2l sz & E £ | Metoda zajeé,
28 2 g g, 2 | 2 3 . \5, ‘g | wramach ktérej
5 = 5 2 s 8 2 5 | E~EE 2 g s weryfikowany
g g g 2 3 g g = s | 22E 4 5 5 > 9 jest EU
- =2 2 s b5} (S0 5% 5% =88 & = 7= 2 Jes
o) g £ %5 s 8 g | EEzdo 2 s 8 g
© g g = | 52| ¢ 5 | 23225 2 =5 | Z
S| 5| 85| 2| EE| : | P |Esiiz| 2 | i | 2
m m = m N 2 -9 -9 el e< - M 3 <
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_KO1 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Student nie zna
konstrukcje systemow
wbudowanych, urzadzen z
nimi wspotpracujacych a

Student zna niektore
elementy konstrukcji
systemow wbudowanych,
urzadzen z nimi
wspolpracujacych a takze

Student zna konstrukcje
systemow
wbudowanych, urzadzen
z nimi wspolpracujacych

Student zna konstrukcje
systemow wbudowanych,
urzadzen z nimi
wspotpracujacych a takze

P_WO0l takze zasady tworzenia . a takze niektére zasady zna szczegolowo zasady
- s zasady tworzenia . o ) ,
algorytmow i aleorvtmow i tworzenia algorytmow i tworzenia algorytmow i
programowania gory . programowania programowania
. . programowania . . . .
niskopoziomowego w . . niskopoziomowego w niskopoziomowego w
niskopoziomowego w
wybranym assemblerze. wybranym assemblerze. wybranym assemblerze.
wybranym assemblerze.
2 . nt zna niektor ‘1
P_Wo Student nie zna Stude extore . Student zna szczegotdwo
. , elementy dotyczace Student zna architekture . ,
architekturg systemow . , . architektur¢ systemow
warchitektury systemow | systemdéw wbudowanych
wbudowanych . . wbudowanych
. . wbudowanych 1 programowania . .
1 programowania . . . . 1 programowania
. . 1 programowania niskopoziomowego. . .
niskopoziomowego. . . niskopoziomowego.
niskopoziomowego.
rzadkowan
P_Uol fma upo adko 4 ma uporzagdkowang 8
. . . wiedzg¢ z drobnymi 12 .
nie potrafi wykorzystaé w podstawowym zakresie T szczegolowa wiedzg w
. ] zastrzezeniami w ) .
nabyta wiedze potrafi wykorzysta¢ nabyta . . zakresie wykorzystania
. . zakresie wykorzystania T
matematyczna, fizyczng i wiedzg¢ matematyczna, nabvicl wiedz nabytej wiedzy
techniczng do fizyczna i techniczng do yte) wieczy . | matematycznej, fizycznej i
. . matematycznej, fizycznej . .
formutowania formutowania . . . technicznej do
. : . . . . 1 technicznej do .
i rozwigzywania 1 rozwigzywania . formutowania
. . , . formutowania . . .
probleméw realizowanych | problemdéw realizowanych i rozwiazywania 1 rozwigzywania
przez systemy przez systemy roballer}rll(')w probleméw realizowanych
wbudowane. wbudowane. P przez systemy
realizowanych przez
wbudowane.
systemy wbudowane.
P_U02 nie ma umiejetnosci w podstawowym zakresie ma umiejetnosé ma biegla umiejgtnosc

formutowania specyfikacji ma umiej¢tnose formutowania formutowania specyfikacji
nieskomplikowanych formutowania specyfikacji specyfikacji nieskomplikowanych
systemow nieskomplikowanych nieskomplikowanych systemow
informatycznych, systemow systemow informatycznych,
realizowanych przez informatycznych, informatycznych, realizowanych przez
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system wbudowany, realizowanych przez

realizowanych przez

system wbudowany,

obejmujacy sprzet, system wbudowany, system wbudowany, obejmujaca sprzet,
oprogramowanie obejmujaca sprzet, obejmujaca sprzet, oprogramowanie
i funkcjonalnos¢. oprogramowanie oprogramowanie i funkcjonalnos¢.
i funkcjonalnos¢. i funkcjonalnos¢.
P K01 nie jest §wiadom swojej
roli i nie chce uwzglednié¢ jest swiadom swojej roli i jest gotow uwzglednia¢ wymagania zleceniodawcow

wymagan zleceniodawcow

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci 5 -
Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 h 28 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach — -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych - -—-
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 30h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 14 h 28 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Piotr Rzeszut, Systemy embedded w FPGA,Wydawnictwo: BTC, 2019

Daca W., Mikrokontrolery — od uktadéw 8-bitowych do 32-bitowych, MIKOM, Warszawa 2000.
Marwedel P., Embedded System Design, Kluwer Academic Publishers, Boston 2003.
Petka R., Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania, Wydawnictwa Komunikacji i facznosci,

Warszawa 2000 .
Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalne, Helion; 2004

R. Dumnicki, A. Kasprzyk, M. Koztowski, Analiza i projektowanie obiektowe, Helion 1998

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Kwasniewski J., Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej, Wyd. BTC, Legionowo 2008
S. R. Ball, Embedded Microprocessor Systems: Real World Design, Elsevier Science, 2002
J. Augustyn, Projektowanie systemow wbudowanych na przyktadzie rodziny SAM7S z rdzeniem ARM7TDMI, IGSMiIE

PAN, 2007

Andrew S. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systemow komputerowych, wydanie V, Helion 2006

Inne materialy dydaktyczne:
Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych projektow uzytkowych oraz instrukcje ich

obshugi.

http://www.mathworks.com/products/matlab/?requestedDomain=www.mathworks.com
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P24

Jezyk angielski techniczny

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | II1/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie 2B.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z terminologia fachowa w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
A . Prezentacja multimedialna, elementy wyktadu, pogadanka, raca w grupach, praca
Cwiczenia . . . . . ;
indywidualna, ¢wiczenia pisemne, pytania/ zadania problemowe
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student poznaje podstawowe poj¢cia z branzy informatycznej K U01, K U04
P W02 Student pisze streszczenia nieskomplikowanych tekstow specjalistycznych (techniki + jezyk + | K UO01, K U04
- typowe konstrukcje gramatyczne)
P W03 Student poprawnie interpretuje rysunki i diagramy zwigzane z tematyka techniczng K U01,K U04
P W04 Student wykonuje ¢wiczenia na bazie filmoéw o zagadnieniach technicznych K U01,K U04
P_WO05 Student potrafi czyta¢ dokumentacj¢ techniczng K U01,K U04
Umiejetnosci:
P UOI Studqnt p(?trgﬁ wymienic, przetkumgczyc 1 zas'tos,.owac w nleskompllkowanej wypowiedzi K U03, K U05
ustnej badz pisemnej podstawowe poj¢cia z branzy informatycznej - -
Student potrafi wybra¢ odpowiednig technik¢ streszczenia nietrudnego tekstu
P_U02 specjalistycznego, dobra¢ odpowiednie $rodki stylistyczne i zastosowac odpowiednie zwroty i | K U03, K U05
reguly gramatyczne nadajac przejrzysto$¢ zawartemu w tek$cie komunikatowi
P U03 Stl.ldent potrgﬁ zinterpretowac rysunkl, .dlagramy czy bazy danych, a takze stworzy¢ ich krotki K U03, K U05
opis w oparciu o adekwatng terminologi¢ - -
P _U04 Student potrafi wykona¢ proste ¢wiczenia ustne oraz pisemne odnoszace si¢ do filmow K_U03, K_U05

dedykowanych zagadnieniom technicznym
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P _U05 Stu(,ient potrafi przeczytac i opisa¢ prosta dokumentacje techniczng oraz rozwina¢ stosowane K U03, K U05
skroty - -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Student wyraza ch¢¢ podnoszenia kompetencji jezykowych K K01
P K02 Student zachowuje si¢ w sposdb odpowiedzialny i profesjonalny K KO03,K K04
Student potrafi przekaza¢ informacj¢ i opini¢ dotyczaca swojej dziatalnosci w obszarze | K K01, K K06,
P KO3 . . : . . . o . - —
- informatyki; np. uczestniczac w rozmowie w mi¢dzynarodowej firmie informatycznej K K07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
. Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. Podstawowe pojecia z branzy informatycznej — wprowadzenie do literatury przedmiotu i P_WO1, P_Wod,
Cwl .. o ., . . S P UO01, P KO1,
najistotniejszych zagadnien z praktycznego punktu widzenia w zawodzie informatyka. - -
P K02,P K03
. Roznorodnos$¢ technik streszczen tekstow specjalistycznych, regul gramatycznych i P_WOL, P_W03,
Cw2 tvlist h K P UO1, P KO1,
stylistycznych form przekazu. P K02, P_KO03
P W02,P W03,
. . . , ) . . . . P _U03,P W04,
Cw3 ;An}ellill.za rygunkow, diagramow, baz danych; wprowadzenie adekwatnej terminologii P_U02, P_U04,
echnicznej. P_U05, P_KOl,
P KO02,P K03
P W02,P W03,
‘e - ., . ., , . , - . P W04,P W05,
Cwa Rotzngro.dnosc zagadnien technicznych, zagrozen i problemow na bazie filmow — ¢wiczenia P U02, P_UO03,
ustne i pisemne. P_U04, P KOl
P KO02,P K03
P W04,P W05,
, , e . . . s P _U04, P _UOs5,
Cw5 Szczegotowe omowienie przyktadowych dokumentacji technicznych; specyfikacja skrotow. P KOL P K02
P K03
P W04,P W05,
, , . . . . i P _U04, P_UOs,
Cwb Szczegotowe omoéwienie przyktadowych dokumentacji technicznych; specyfikacja skrotow. P KOL P K02
P K03
P WO01,P W04,
. L . . P _UO01, P _UO04,
Cw7 Portale spoteczno$ciowe w Internecie; protfolio. P K01, P_KO02.
P KO
Cw8 World wide web, URL, przegladarki, wyszukiwarki HTML, WYSIWYG, formaty audio; g—\ggg’ II: _I[(j(()) ;"
zagrozenia w Internecie: spam, scam, viruses, spyware. P__KOZ, P__K03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
P WO03,P W04,
P_WO05, P UO1,
PW1 Zapoznanie si¢ z odpowiednig terminologia w jezyku angielskim. P U02,P_U03,
P _U04, P_UO5,
P K01, P_KO02,
P K03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
AmN o '=1 Metoda weryfikacji
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8 3 § 5 - . B g = § E Metoda zajcgc’,.
. 2 E . E“E’ Z El = s ?o g 4% Z w ramach ktorej
£ g £ 52 g 5 g =) % % < 3 < 1} z é?ﬁ wer?/ﬁkowany
Si| S| oz | 3| ZE| 35| 35| 25| B | gE| B3| e
m & m = Ha | N8| &8 | A& | &8 & M| <R
P_WO0l X ¢wiczenia
P_W02 X ¢wiczenia
P_WO03 X ¢wiczenia
P_ W04 X ¢wiczenia
P_WO05 X ¢wiczenia
P_UO1 X X ¢wiczenia
P_U02 X X ¢wiczenia
P_U03 X X ¢wiczenia
P_Wo04 X X ¢wiczenia
P_WO05 X X ¢wiczenia
P_KO1 X X ¢wiczenia
P_KO02 X X ¢wiczenia
P K03 X ¢wiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc;ll:lz;lz?:;;??z:a Zakres ocgn 3,0—3?5 Zakres ocgn 4,0—4?5 Ocena baero dob.ra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

wymieni¢ podstawowych

wymieni¢ podstawowe

wymienic,
przettumaczyc¢ i

wymieni¢, przettumaczy¢ i
zastosowaé w
nieskomplikowane;j

P W01 pojec z branzy pojecia z branzy zastosowac w zdaniu wypowiedzi ustnej badz
informatycznej informatycznej podstawowe pojgcia z pisemnej podstawowe
branzy informatycznej pojecia z branzy
informatycznej
P W02 wybra¢ odpowiednia
technike streszczenia
. . , nietrudnego tekstu
- . . pisac streszczenia teksow . ,
. , . pisac streszczenia teksow .. specjalistycznego, dobrac¢
pisac streszczen teksow - specjalistycznych, zna S .
L . specjalistycznych, zna ) L0 odpowiednie $rodki
specjalistycznych, nie zna N wszystkie techniki i robi . . .
o e pewne techniki i robi bledy . stylistyczne i zastosowaé
technik i wlasciwych regut nieznaczace btedy w S .
w strukturach odpowiednie zwroty i
gramatycznych strukturach
gramatycznych reguly gramatyczne
gramatycznych . . s
nadajac przejrzystosc
zawartemu w tekscie
komunikatowi
P W03 1nterpret0wa’c rysunkow i interpretowad rysunki i 1nterpret0wac rysunki i . ’ N
diagramoéw zw. ze diaeramy zw. ze diagramy zw. ze interpretowac rysunki i
specjalizacjg, oraz speci iizacy 'otra fi specjalizacja, potrafi diagramy zw. ze
stworzy¢ przejrzystego pecjatizacis, p stworzy¢ krotki opis z specjalizacja, potrafi
opi A stworzy¢ podstawowy el  bledami \ g .
pisu, poniewaz nie oDis. Znaiac W stopniu nielicznymi btgdami, w | stworzy¢ przejrzysty opis,
posiada wystarczajacej PIS, Znaj3 P stopniu dostatecznym w stopniu biegtym zna
: . elementarnym adekwatna ; .
wiedzy leksykalnej w tym : . zna adekwatng adekwatng terminologi¢
. terminologi¢ . .
zakresie terminologi¢
P W04 |wykona¢ prostych ¢wiczen| wykona¢ proste ¢wiczenia wykona¢ trudniejsze wykona¢ skomplikowane

pisemnych, gdyz nie

posiada dostatecznej
wiedzy dot. omawianych
zagadnien technicznych

pisemne, gdyz posiada
elementarng wiedzg¢ dot.
omawianych zagadnien

technicznych

¢wiczenia pisemne i
ustne, gdyz posiada
dostateczng wiedz¢ dot.
omawianych zagadnien

¢wiczenia pisemne i ustne,
gdyz posiada rozlegta
wiedzg dot. omawianych
zagadnien technicznych
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technicznych

P W05 czyta¢ dokumentacje . .
, . . .l . ptynnie i bezblednie
. .. czyta¢ dokumentacje techniczng z nielicznymi L ,
czyta¢ dokumentacji . . . . . czyta¢/ interpretowac
. . . techniczng z licznymi btedami, co wynika z . .
technicznej, co wynika z . . : ; . dokumentacj¢ techniczna,
) . . btgedami, co wynika z posiadania dostatecznej Lo .
nieznajomosci zasad oraz S .. . . L. posiadajac rozlegla wiedze
. . elementarnej znajomosci wiedzy i znajomosci . )
terminologii ; . . 5 dot. zasad i stosowanej
zasad oraz terminologii terminologii w tym . ..
. terminologii
zakresie
P UO01 wymieni¢, przettumaczy¢ i
wymienic, zastosowacé w
wymieni¢ podstawowych wymieni¢ podstawowe przettumaczyc¢ i nieskomplikowane;j
pojec z branzy pojecia z branzy zastosowac w zdaniu wypowiedzi ustnej badz
informatycznej informatycznej podstawowe pojgcia z pisemnej podstawowe
branzy informatycznej pojecia z branzy
informatycznej
P U02 wybra¢ odpowiednia
technike streszczenia
pisac streszczenia teksow nietrudnego tekstu
pisat streszezef teks6w pisaé §tr§szczen1a teksow spe(’:_].alllstycznych., spec] allstyczn§g9, dobrac
L . specjalistycznych, zna rozroznia wszystkie odpowiednie $rodki
specjalistycznych, nie zna N o . . ,
o e pewne techniki i robi bledy techniki i robi stylistyczne i zastosowaé
technik i wlasciwych regut . S .
ramatveznveh w strukturach nieznaczace btedy w odpowiednie zwroty i
& yeany gramatycznych strukturach reguly gramatyczne
gramatycznych nadajac przejrzystosc
zawartemu w tekscie
komunikatowi
P U03 interpretowac rysunki i . . ..
- . . A . . .. . interpretowac rysunki i
interpretowac rysunkow i interpretowac rysunki i diagramy zw. ze diagramy zw. ze
diagramow zw. ze diagramy zw. ze specjalizacja, potrafi \sranmy Zw.
Lo . o el o specjalizacja, potrafi
specjalizacje, nie potrafi specjalizacja, potrafi stworzy¢ krotki opis z StWOrZve DrZeirayvsty opis
stworzy¢ przejrzystego stworzy¢ przejrzysty opis nielicznymi bledami, oshu yep c siJ “}Ils t}(]) Irl)iu’
opisu w oparciu o w oparciu o adekwatng postugujac si¢ w stopniu POSTUBWAC sl p
. . . . biegtym adekwatna
adekwatng terminologi¢ terminologi¢ dostatecznym adekwatng . .
g . terminologia
terminologia
P U04 . e, . o . wykonac t iej , .
o wykona¢ prostych ¢wiczen | wykona¢ proste ¢wiczenia vyxonac mdnlej 326 wykona¢ skomplikowane
) . . . ¢wiczenia pisemne i e S X
pisemnych w oparciu o pisemne w oparciu o . ¢wiczenia pisemne i ustne
. _y . . ustne w oparciu o . .
omawiane zagadnienia omawiane zagadnienia . o W oparciu 0 omawiane
. . omawiane zagadnienia - .
techniczne techniczne . zagadnienia techniczne
techniczne
' U05 czytaé dokumentacii czytac dokun}entaqf;. czytaé dokumeptaqe; . pW@lg i bezbk;dme’
. . techniczng z licznymi techniczng z nielicznymi czyta¢/ interpretowac
techniczne;j . . . .
btgdami btedami dokumentacj¢ techniczng
P KOl |nie ma ochoty podnoszenia . . . .
kompetencii jezykowych wyraza che¢¢ podnoszenia kompetencji jezykowych
P K02 nie zachowuje si¢ w L , L . .
spos6b odpowiedzialny zachowuje si¢ w sposob odpowiedzialny i profesjonalny
P K03 nie potraf przekazac¢

informacji dotyczace;j
swojej dziatalno$ci w
obszarze informatyki

potraf przekazaé¢ informacje¢ i opinie dotyczaca swojej dziatalnosci w obszarze

informatyki

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie student
Rodzaj aktywnos$ci Stadi lazenic stuceli’a -
ECTS tudia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
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Udziat w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - S

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 29h 39h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztalttujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- S. R. Esteras, E. M. Fabre, Professional English In Use For Computers And The Internet, Cambridge, Cambridge, 2012
- M. McCarthy, F. O’Dell, Academic Vocabulary In Use, Cambridge, Cambridge, 2008

- www.cambridge.org/elt/ict, Cambridge, Cambridge, 2012

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Specjalistyczne czasopisma w dziedzinie nauk informatycznych

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy wlasne lektora (autorskie prezentacje multimedialne)
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . , ;.
P25 Ochrona danych i bezpieczenstwo systemow informatycznych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnosci
praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | II1/ 6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Michal Kruk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Systemy operacyjne

Podstawy algorytmow i podstawy programowania

Technologie sieciowe

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z narz¢dziami i $rodkami bezpieczenstwa teleinformatycznego.,
zapobieganiu atakom socjotechnicznym i innym stosowanym w obszarze ochrony teleinformatyczne;j.

Celem przedmiotu jest praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat zabezpieczen systemow informatycznych, w

C2 tym: wykonanie analizy zagrozen i wystgpujacych naruszen bezpieczenstwa systemow informatycznych i sieci

komputerowych oraz testowanie narz¢dzi do testow penetracyjnych oraz skanery bezpieczenstwa systemow i sieci.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad

Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje

Egzamin/ Suma
zaliczenie godzin

Studia
stacjonarne

28

14 4 46

Studia
niestacjonar 16
ne

12 4 32

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej, zadania problemowe w ramach
grupowego projektu, z uzyciem prostego oprogramowania typu testy penetracyjnych
oraz skanery bezpieczenstwa systemow i sieci.

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VL

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu

kierunkowego

Wiedza:

Student zna podstawowe poje¢cia, klasyfikacje zagrozen (naruszen bezpieczenstwa) i metody K W05
P W01 ochrony przed zagrozeniami bezpieczenstwa teleinformatycznego (danych, serwerow, -
systemow operacyjnych, aplikacji i sieci)

K_WO07

P W02 Student posiada wiedz¢ o dzialaniu narze¢dzi bezpieczenstwa teleinformatycznego.

K_WO05
K_WO07
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Student posiada wiedzg¢ o atakach socjotechnicznych, Phishingu oraz o zapobieganiu tym

P W03 atakom, a takze bezpieczenstwie transakcji elektronicznych, posiada wiedze¢ o ustugach i W07
_ ; K W10
infrastrukturze PKI. —
Student zna zasady budowy polityki bezpieczenstwa teleinformatycznego w przedsigbiorstwie
) T . . , ) . K W07
P W04 i organizacji biznesowej, Zna struktury bezpieczenstwa IT i akty prawne regulujace -
5 , . . K W10
bezpieczenstwo teleinformatyczne i ochrony danych osobowych. -
Umiejetnosci:
Student potrafi samodzielnie wykona¢ analiz¢ zagrozen i1 wystepujacych naruszen
. g . ST . . K U10
P UO01 bezpieczenstwa systemow informatycznych i sieci komputerowych., w tym i stosowac K U19
narze¢dzia do testow penetracyjnych oraz skanery bezpieczenstwa systemow i sieci.. -
Student potrafi wykona¢ analizy scenariuszy atakow oraz stosowa¢ metody i narzedzia
L . . . ., S e, K U10
P _U02 wykrywania 1 zapobiegania atakom a takze podja¢ dziatania w celu wzmacniania K U19
bezpieczenstwa systemow, sieci i aplikacji. -
Student potrafi opracowac niezbgdne zabezpieczenia w systemie IT oraz dokona¢ wyboru i
. . . T , , K U10
P _U03 zastosowa¢ niezbedne metody 1 narzgdzia w celu minimalizacji skutkéw naruszen K U19
bezpieczenstwa. —
Student potrafi wykona¢ audyt bezpieczenstwa informatycznego za pomocg wybranych K U10
P _U04 . .
- metodyk i narze¢dzi. K U19
Kompetencje spoleczne:
Student ma §wiadomo$¢ znaczenia zapewnienia bezpieczenstwa informatycznego w procesach
P KO1 spotecznych, administracyjnych i biznesowych oraz niezawodnego dziatania systemow K K02
informatycznych gospodarki i panstwa.
Student ma $wiadomo$¢ wymogow i warunkoéw grupowej pracy informatykow i uzytkownikow
. oo S K K03
P K02 systemow informatycznych, zasad komunikacji mi¢dzy nimi i koordynacji ich dziatan w celu K U04
zapewnienia niezb¢dnego poziomu bezpieczenstwa teleinformatycznego. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. . . , . P W01
Wi Wprowadzenie do problematyki bezpieczenstwa systemow komputerowych. P W02
w2 Zagrozenia bezpieczenstwa systemow informatycznych i systemow przetwarzania danych. P_Wo01
Klasyfikacje i przyktady. P W02
Charakterystyka, definicje i najwazniejsze zagrozenia bezpieczenstwa systemow przetwarzania P W01
W3
danych. P W02
. , . . P W01
w4 Systemy bezpieczenstwa informacji. P W02
. oy . . S , P W01
W5 Bezpieczne techniki programowania i bezpieczne aplikacje dla systemow. P W02
. , o P W01
W6 Podstawowe problemy bezpieczenstwa serwerow sieciowych.. P W03
. , . . P W01
w7 Podstawowe problemy bezpieczenstwa systemow operacyjnych. P W02
. L P W02
W8 Podstawowe narzgdzia ochrony sieci wewngtrznych. P W03
o . . , P W01
W9 Zapory sieciowe (firewalle) i translacja adresow.. P W02
. , q o P W01
W10 Bezpieczefstwo aplikacji i ushug sieciowych. P W02
. , .. P W01
Wil Bezpieczefstwo baz danych. Podstawy eksploatacji baz danych. P W04
. , - . . . P W01
Wi2 Bezpieczefstwo danych osobowych. Administrowanie danymi osobowymi. P W04
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P_WOl

W13 Polityka bezpieczenstwa i metody zarzadzania bezpieczenstwem teleinformatycznym. P W04
. . , . . . . . . P_Wo02
w14 Zarzadzanie bezpieczenstwem w firmie. Reagowanie na incydenty i szkolenie w zakresie P W02
i astwa IT w firmie. -
bezpieczenstwa IT w firmie P W03
WIS Podsumowanie wyktadu. Repetytorium. P W01 -P W03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P UO1
. Lo . . P _U02
L1 Metody uwierzytelniania i kontroli dostgpu do systemu operacyjnego. P KOl
P_KO02
P UO1
L2 Organizacja urzgdow certyfikacji standardu OpenSSL, zarzadzanie certyfikatami P _U02
P K02
‘ . L S . . . , . P_U01
L3 Srodowiska realizacji aplikacji, ograniczone powloki systemu operacyjnego Srodowisk P U2
serwerowych, delegacja uprawnien administracyjnych. P K02
o . . . . P_U01
L4 Wzmacnianie ochrony systemu operacyjnego (hardening) w $rodowisku systemu P U0
Windows/Unix. P:KOZ
P UO1
L5 Wzmacnianie ochrony systemu operacyjnego srodowisk Linuksowych. P _U02
P K02
. . . . . . . , . P_U02
L6 Zabezpieczanie ustug aplikacyjnych i ushug narzedziowych, analiza przyktadow atakow i P UO03
sposobow obrony. P:K 02
L7 Impl tacja sieci VPN w $rodowisku h icznym P_U01
mplementacja sieci w Srodowisku homogenicznym. P U02, P K02
L8 Syst h zapor sieci h bistych) P_U01
ystemy programowych zapor sieciowych (osobistych). P U0, P_K02
Lo Modelowanie architektury bezpieczefnistwa przetwarzania 1 implementacja polityki P UO1
bezpieczenstwa w przedsigbiorstwie. Wzorzec scenariusza. P U03, P U04
Ocena oprogramowania i systemu informatycznego przedsigbiorstwa pod wzgledem
. j T . o . j P_U01
L10 bezpieczenstwa przetwarzania informacji wrazliwych. Audyt bezpieczenstwa systemu >
. S . , . A P _U04, P_KO1
informatycznego przedsigbiorstwa w aspektach bezpieczenstwa danych.. Zaliczenie ¢wiczen - -
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
P WO03,P W04,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P _U03, P U04,
P KO1,P K02
P W01,P W02,
P WO03,P W04,
PWw2 Wykonanie audytu bezpieczenstwa. P_U01, P_U02,
P _U03, P U04,
P KO1,P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
AN “":1 Metoda weryfikacji
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> ? :g g <
g = § 5 B g B E» 3 z § Z Metoda zajegc’,.
5 s =5 5's = < 2 2 & 2 w ramach ktorej
Sx| 8 S22 | =55 | 88| g 3 > | 88| €38 ryfikowan
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P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P W03 X Wyktad
P_ W04 X Laboratorium
P_U01 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_U04 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i1 rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna podstawowych
poje¢¢, klasyfikacji zagrozen
(naruszen bezpieczenstwa) i

metod ochrony przed

Zna niektore podstawowe
pojecia, klasyfikacje zagrozen

Zna pojecia, klasyfikacje
zagrozen i metody ochrony

Zna szczegblowo
podstawowe pojecia,
klasyfikacje zagrozen i

P WOl |zagrozeniami bezpieczenstwa i metody ochrony przed przed zagrozeniami
- . L ; , . X metody ochrony przed
teleinformatycznego (danych, | zagrozeniami bezpieczenstwa bezpieczenstwa ST . ,
. , . . zagrozeniami bezpieczenstwa
serwerow, systemow teleinformatycznego. teleinformatycznego. .
. . teleinformatycznego.
operacyjnych, aplikacji i
sieci) .
P W02 Nie posiada wiedzy o Posiada wiedzg o dziataniu Posiada wiedze o Posiada szczegotowa
dziataniu narzedzi niektérych narzedzi dziataniu narzedzi wiedze o dziataniu narzedzi
bezpieczenstwa bezpieczenstwa bezpieczenstwa bezpieczenstwa
teleinformatycznego. teleinformatycznego. teleinformatycznego. teleinformatycznego.
P W03 Posiada wiedzg o atakach
. . . Posiada wiedzg o socjotechnicznych, Posiada szczegotowa
Nie posiada wiedzy o S S )
. . niektorych atakach Phishingu oraz o wiedz¢ o atakach
atakach socjotechnicznych, . . . . ) .
S socjotechnicznych, zapobieganiu tym socjotechnicznych,
Phishingu oraz o S .ol S
. . Phishingu oraz o atakom, a takze wiedz¢ Phishingu oraz o
zapobieganiu tym atakom, . . . . .
. . zapobieganiu tym atakom, w zakresie zapobieganiu tym atakom,
a takze w zakresie .o . . , .= .
. . .. | atakze wiedz¢ w zakresie bezpieczenstwa a takze wiedzg w zakresie
bezpieczenstwa transakcji ; , - .. ; , .
. . bezpieczenstwa transakcji transakcji bezpieczenstwa transakcji
elektronicznych, nie . . .
: . elektronicznych oraz elektronicznych oraz elektronicznych oraz
posiada wiedzy o ustugach . . . . . .
{infrastrukturze PKI posiada wiedzg¢ o ustugach posiada wiedzg o posiada wiedzg¢ o ustugach
’ 1 infrastrukturze PKI. ustugach i infrastrukturze 1 infrastrukturze PKI.
PKI.
P W04 N1<_3 zna zasad bu(,iowy Zna nicktore zasady budowy Z_na ;asady_ budqu Zna szczegoio\yo z_asady
polityki bezpieczenstwa polityki bezpieczefistwa polityki bezpieczenstwa budowy polityki
teleinformatycznego w : teleinformatycznego w bezpieczenstwa
o e teleinformatycznego w . o .
przedsigbiorstwie 1 przedsiebiorstwie i przedsigbiorstwie i teleinformatycznego w
organ_izacji biznesowej, organizacji biznesowej, organizacji bllfnesowej, p;lzlciadslc?béqr;tww L
Nie zna struktur , Zna struktury bezpieczenstwa Zna struktury organizacji biznesowej,
bezpieczenstwa IT i aktow IT i akty prawne regulujace bezpieczenstwa IT i akty Zna struktury bezpieczenstwa
prawnych regulujacych bezpieczefistwo prawne regulujace IT i akty prawne regulujace
_ bezpieczenstwo teleinformatyczne i ochrony __ bezpieczetistwo __ bezpieczefistwo
teleinformatyczne i ochrong teleinformatyczne i ochrony | teleinformatyczne i ochrony
danych osobowych.
danych osobowych. danych osobowych. danych osobowych.
P UO01 Nie potrafi samodzielnie Potrafi wykona¢ analize Potrafi samodzielnie Potrafi samodzielnie
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wykona¢ analizy zagrozen i
wystepujacych naruszen
bezpieczenstwa systemow
informatycznych i sieci
komputerowych., w tym Inie
potraf stosowac¢ narzedzii do
testow penetracyjnych oraz
skanerow bezpieczefistwa
systemow 1 sieci.

niektorych zagrozen i
wystepujacych naruszen
bezpieczenstwa systemow
informatycznych i sieci
komputerowych., w tym i
stosowac narzedzia do testow
penetracyjnych oraz skanery
bezpieczenstwa systemow i
sieci.

wykona¢ analizg zagrozen i
wystepujacych naruszen
bezpieczenstwa systemow
informatycznych i sieci
komputerowych., w tym i
stosowac narzgdzia do
testow penetracyjnych oraz
skanery bezpieczenstwa
systemow 1 sieci.

wykona¢ kompleksowa
analiz¢ zagrozen i

wystepujacych naruszen
bezpieczenstwa systemow

informatycznych i sieci
komputerowych., w tym i
stosowac narzedzia do testow
penetracyjnych oraz skanery
bezpieczenstwa systemow i
sieci.

Nie ma $wiadomosci i nie
rozumie wymogow i
warunkow grupowej pracy

Ma $wiadomosé
wymogow 1 warunkow
grupowej pracy
informatykow

P U02 . . Potrafi wykona¢ analizy Potrafi wykona¢ analizy Potrafi wykona¢
- Nie potrafi dokona¢ S . . , .
. . , niektorych scenariuszy scenariuszy atakow oraz kompleksowe analizy
analizy scenariuszy atakow ; ; . . . .
. . atakow oraz stosowac stosowac metody i scenariuszy atakow oraz
oraz stosowac¢ metody i S . . o , .
. 7 niektore metody i narzg¢dzia wykrywania i stosowac metody i
narz¢dzia wykrywania i . . . ’ ) .
; ; narz¢dzia wykrywania i zapobiegania atakom a narz¢dzia wykrywania i
zapobiegania atakom a . ; . e . ; :
. R . zapobiegania atakom a takze podjac dziatania w zapobiegania atakom a
takze podja¢ dziatania w . g . . . e g .
. takze podja¢ dzialania w celu wzmacniania takze podjac dziatania w
celu wzmacniania . . p e
. , . celu wzmacniania bezpieczenstwa celu wzmacniania
bezpieczenstwa systemow, . , . X Lo . , ,
LT bezpieczenstwa systemow, systemow, sieci 1 bezpieczenstwa systemow,
sieci 1 aplikacji. ST o ST
sieci 1 aplikacji. aplikacji. sieci 1 aplikacji.
P U03 Potrafi opracowaé Potrafi kompleksowo
Nie potrafi opracowac Potrafi opracowac niezbedne opracowac niezbg¢dne
niezbednych zabezpieczen niektore niezbgdne zabezpieczenia w zabezpieczenia w systemie
w systemie IT oraz zabezpieczenia w systemie systemie IT oraz IT oraz dokona¢ wyboru i
dokona¢ wyboru i IT oraz dokona¢ wyboru i dokona¢ wyboru i zastosowac niezbedne
zastosowac niezbednych zastosowac niezbedne zastosowac niezbedne metody i narzedzia w celu
metod i narzedzi w celu | metody i narzedzia w celu metody i narz¢dzia w minimalizacji skutkow
minimalizacji skutkow minimalizacji skutkow celu minimalizacji naruszen bezpieczenstwa.
naruszen bezpieczenstwa. | naruszen bezpieczenstwa. skutkow naruszen Potrafi ten wybor
bezpieczenstwa. uzasadnic
P _U04 . . Potrafi wykonac¢ t . Potrafi i jni
U0 Nie potrafi wykonaé otrall wyxonac audy Potrafi wykona¢ audyt ofrali Innowacyjnie
. , bezpieczenstwa . , wykona¢ audyt
audytu bezpieczenstwa . bezpieczenstwa . ,
. informatycznego za . bezpieczenstwa
informatycznego za s informatycznego za .
pomoca niektorych informatycznego za
pomoca wybranych . pomoca wybranych
. . wybranych metodyk i . . pomoca wybranych
metodyk i narzedzi. . metodyk i narzedzi. . .
narzgdzi. metodyk i narzedzi.
P K01 Nie ma $wiadomosci ma $wiadomos¢ znaczenia
znaczenia zapewnienia zapewnienia ma $wiadomos¢ znaczenia zapewnienia
bezpieczenstwa bezpieczenstwa bezpieczenstwa informatycznego w procesach
informatycznego w informatycznego w spotecznych, administracyjnych i biznesowych oraz
procesach spotecznych, procesach spotecznych, niezawodnego dziatania systemow informatycznych
administracyjnych i administracyjnych i gospodarki i panstwa.
biznesowych biznesowych
P K02

Ma stopniu bardzo dobrym §wiadomo$¢ wymogow i
warunkow grupowej pracy informatykow i
uzytkownikow systemoéw informatycznych, zasad
komunikacji mi¢dzy nimi i koordynacji ich dziatan w
celu zapewnienia niezbg¢dnego poziomu

bezpieczenstwa teleinformatycznego.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi -
ECTS .“ 12 . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,

. . 42h 28 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach — -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 68 h
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Przygotowanie eseju - -

Przeprowadzenie badan literaturowych 10h 12h

Przeprowadzenie badan empirycznych — -

Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 34h 46 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,84 ECTS 32h/ 1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Gus Khawaja, Kali Linux i testy penetracyjne. Biblia, Helion Gliwice 2022
Jason Andress, Podstawy bezpieczenstwa informacji. Praktyczne wprowadzenie, Helion Gliwice 2022
Marek Serafin, Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenstwo danych. Helion Gliwice 2010

Josef Pieprzyk, Thomas Hardjono, Jennifer Seberry, Teoria bezpieczenstwa systemow komputerowych, Helion Gliwice
2005

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Lawrie Brown, William Stallings, Bezpieczenstwo systemow informatycznych. Zasady i praktyka Tom 1, Helion, 2023
Jerzy Kluczewski, Bezpieczenstwo sieci komputerowych, iTStart, 2019

Stoktosa J., T. Bliski, T. Pankowski, Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych. PWN;, 2001

Garfinkel S., Spafford G., Bezpieczenstwo w Unixie i Internecie. Wyd. RM, 1997

Dhanjani N., Bezpieczenstwo sieci, Wyd. "Helion", Gliwice, 2005Cheswick W. R. Firewalle i bezpieczenstwo w sieci.
Helion, 2003

Stallings W., Network Security Essentials. Prentice Hall, 2007

Inne materialy dydaktyczne:

Materiaty na portalu w postaci elektronicznej do wyktadow i ¢wiczen projektowych przygotowane przez prowadzacego
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Bezpiecze%C5%84stwo_system%C3%B3w_komputerowych
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . . .
P26 Projekt wlasnego przedsi¢wzigcia
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Podstawowy i kierunkowy / zajecia ksztaltujace umiejetnosci

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | IV /7

Osoba koordynujaca przedmiot:

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Podstawy zarzadzania

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do odpowiedzialnego dziatania na rynku ustug informatycznych w
pracy zawodowej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTrin?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 14 2 30
Studia
niestacjonar 12 12 2 26
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Cwiczenia z wykorzystaniem metod aktywizujacych. Dyskusja, projekt indywidualny,
aktywnos¢ w grupach, wspolpraca.
Wvklad Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
y Y prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
. . . o Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ Kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P WOl zna istot¢ 1 zasady tworzenia nowego przedsigwzigcia, posiada wiedz¢ o zarzadzaniu K WI10.K W12
- projektami. _ s S
P W02 posiada wiedz¢ w zakresie podejmowania dzialalnosci gospodarczej oraz mozliwosci K W10
- wykorzystania zewngtrznych zrodet wsparcia nowych przedsigwzige. -
P W03 Zna metody i narze¢dzia wykorzystywane do analizy projektu nowego przedsigwzigcia oraz K W11, K WI2

uwarunkowania rozwoju wiedzy biznesowe;j.

Umiejetnosci:

posiada umiejetnosci okreslania celow jakie maja by¢ osiagnigte w wyniku realizacji nowego
P UO01 przedsigwzigcia uwzgledniajac ztozono$¢ otoczenia i rodzaj organizacji oraz umie K U04,K U19
identyfikowac zaréwno szanse jak i ryzyko podejmowanych dziatan przedsigbiorczych

potrafi zaprojektowac proces tworzenia wlasnego nowego przedsigwzigcia oraz procesow w | K U04, K U23,

P_U02 zakresie zarzadzania wlasnym przedsigwzigciem. K U23
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P U03 posiada praktyczne umiejetnosci obserwacji i interpretacji zjawisk ekonomicznych i bedzie | K U21,K U23,
- umiat zbudowa¢ koncepcj¢ startu matej firmy i prosty model biznesowy K U24
Kompetencje spoleczne:
charakteryzuje si¢ podejsciem, ktore zachgca do uczenia si¢ przez cale zycie, duchem pracy
P KO1 zespolowej, akceptacja dla przywodztwa i podejscia tworczego oraz odpowiedzialnoscia za K K01, K K02
pracg wlasng i innych osob
posiada kompetencje przedsigbiorcze pozwalajace na tworzenie kreatywnych idei biznesowych
P K02 . . ; K K06
- oraz obiektywnej oceny wykonanej pracy -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Istota nowego przedsigwzigcia. Decyzja startu nowego przedsigwzigcia. Wprowadzenie do
Wi zarzadzania projektami. Okre$lanie celow, potrzeb i korzysci z podejmowania nowych P W01
przedsiewzigé.
Wriasna dzialalno$¢ gospodarcza jako forma nowego przedsigwzigeia. Determinanty i sposoby
w2 rozwoju matych przedsigbiorstw. Czynniki sukcesu nowej dzialalnosci gospodarczej. Pojecie i P W02
typy przedsigbiorczosci i organizacji przedsigbiorczych. Kompetencje przedsigbiorcze.
Polityka wspierania przedsigbiorczosci w Polsce i UE. Infrastruktura wspierajaca
W3 przedsigbiorczo$¢. Fundusze strukturalne i rola samorzadu oraz otoczenia spoteczno- P W03
gospodarczego we wspieraniu tworzenia nowych przedsigwzige.
W4 Poszukiwanie nisz rynkowych. Zewngtrzne uwarunkowania przedsigbiorczos$ci. Tworzenie P W03
kreatywnych idei na nowy biznes. Wiedza biznesowa i know-how. Jak je zdoby¢? -
W5 Tworzenie nowych przedsigwzig¢ w korporacjach i podmiotach publicznych. P W02
i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia : przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
B Podejmowanie dziatalnosci gospodarczej — istota i uwarunkowania. Ryzyko w podejmowaniu
Cw. 1 Lo ) S P UO01, P_KO1
nowych przedsigwzig¢. Strategie matego przedsigbiorstwa. - -
. Tworzenie kreatywnych idei na nowe przedsigwzigcie. Planowanie nowego przedsigwzigcia.
Cw. 2 . T . Y ) P U02,P KO1
Zarzadzanie przedsigbiorcze. Tworzenie zwigzkow kooperacyjnych. - -
Cw. 3 Biznesplan jako podstawa tworzenia i rozwoju nowego przedsigwzigcia. Analiza barier rozwoju
. . P U03,P K02
1 wystepujacych ryzyk. - -
Cw. 4 Okreslanie  zakresu nowego przedsigwzigcia. Planowanie terminéw 1  tworzenie
\ . . Lo P U02,P K02
harmonograméw. Tworzenie budzetu nowego przedsigwzigcia. - -
Cw.5 Analiza i et dsiewziec P _UO1, P _U02,
naliza i ocena projektow nowego przedsigwzigcia. P_U03, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
P W01, P W02,
L . P W03, P UO1,
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_U02, P_U03,
P KO1,P K02
P W01, P W02,
. L P W03, P UO1,
PwW2 Projekt nowego przedsigwzigcia. P_U02, P_UO03,
P KO1,P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
=m0 '=1 Metoda weryfikacji
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g - 8 . © > 1 =8 g Metoda zajec¢,
2 I s 2 < % c:s % g‘ 59 O h ktérei
5 &3 58 o s 2 g 2 w ramach ktorej
£ = = 22 | 8K 23 gg =5 by | 8 S weryfikowany jest
EE| e | E8 | EE | 22| 2% | = | EE
52| 5| z | 3R | Se| 35| 35| 88| 2| Bz £u
FE | m e d8 | N§ | &5 | £& | £5 & ME | <F
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P W03 X Wyktad
P_UO1 X X Cwiczenia
P_U02 X X Cwiczenia
P_U03 X X Cwiczenia
P K01 X X Cwiczenia
P K02 X X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc:l(lia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

wyjasni¢ istoty wiasnych
przedsigwzi¢¢ i zachowan

z pomocg wyktadowcy
wyjasni¢ istot¢ wiasnych
przedsigwzieé i zachowan

poprawnie i
samodzielnie wyjasnic¢
istot¢ wlasnych
przedsigwzigc i

szczegbtowo i obszernie
wyjasni¢ istot¢ wlasnych
przedsigwzi¢¢ i zachowan

rzedsiebiorczych L. zachowan .
P W01 p S1e yeh, , przedsigbiorczych, s przedsigbiorczych,
- wystepujacych rodzajow . i przedsigbiorczych, . i
dsichi . wystepujacych rodzajow . h rodzatd wystepujacych rodzajow
przedsigbiorczosci oraz O .. wystepujacych rodzajow o L.
e przedsigbiorczo$ci oraz L L. przedsigbiorczo$ci oraz
postaw przedsiebiorczych. . przedsigbiorczo$ci oraz .
postaw przedsiebiorczych. postaw postaw przedsiebiorczych.
przedsigbiorczych.

P_W02 énié oeolnveh zasad i z pomocg wyktadowcy samodzielnie wyjasnic¢ W sposob szczegdtowy
foj im tworzge niayi rozwoil wyjasni¢ ogolne zasady i ogoblne zasady i form wyjasni¢ ogolne zasady i
résnveh form kreowanjia form tworzenia i rozwoju tworzenia i rozwoju form tworzenia i rozwoju

o Y ch przedsiewzicé roznych form kreowania | réznych form kreowania réznych form kreowania
yehp ewzIe nowych przedsigwzigé nowych przedsigwzigcé nowych przedsigwzigc

P W03 2 pomoca wykladowe samodzielnie okresli¢ W sPosob wyczerouiacy i
okresli¢ metod wspierania p ,2}. i Y y metody wspierania p’ Y rp Jacy

. okresli¢ metody . szczegblowy okresli¢ metody
tworzenia nowych . . . tworzenia nowych . . .
) ., wspierania tworzenia . ., wspierania tworzenia
przedsigwzig¢ przez . . przedsiewzig¢ przez . o
: nowych przedsigwzi¢é : nowych przedsigwzi¢¢ przez
otoczenie spoteczno- . otoczenie spoteczno- .
.1:. | przez otoczenie spoteczno- otoczenie spoteczno-
gospodarcze oraz okresli¢ e s gospodarcze oraz e x
. gospodarcze oraz okresli¢ ey . gospodarcze oraz okresli¢
zakresu i planu wlasnego . okresli¢ zakres i plan .
. .. zakres i plan wlasnego zakres i plan wlasnego
przedsigwzigcia . . wlasnego . .
przedsiewzigcia . . przedsigwziecia
przedsigwzigcia
P UO01 samodzielnie , ..
- . . W sposob szeroki i
L. . | zpomocg zaobserwowac i zaobserwowac 1 , L
zaobserwowac i poprawnie . X . . szczegblowy zaobserwowac i
L .. poprawnie dokonaé poprawnie dokonaé . .
dokona¢ interpretacji . o . o poprawnie dokona¢
e . S interpretacji mozliwosci interpretacji mozliwosci . .. IV
mozliwosci podjgcia o S interpretacji mozliwosci
wiasne dsiowzieci podjecia wlasnego podjecia wlasnego diecia w
go przedsiewzigcia . . . A podjecia wlasnego
o . i przedsigwzigcia przedsigwzigcia . A
uwzgledniajac ztozonosé .. Y . Y przedsigwzigcia
. uwzgledniajac ztozono$¢ | uwzgledniajac ztozonose . .,
otoczenia oraz . . . . uwzgledniajac ztozonos¢
. , , otoczenia oraz umie otoczenia oraz umie . .
identyfikowaé zarowno . o . . . otoczenia oraz umie
C ., identyfikowac zarowno identyfikowaé zaréwno . .
szans jak i ryzyka dziatan e 1 . L identyfikowac zaréwno
LT szanse jak i ryzyko dziatan szanse jak i ryzyko . .,
przedsigbiorczych e S, szanse jak i ryzyko dziatan
przedsigbiorczych dziatan e
. przedsigbiorczych
przedsigbiorczych
P_U02 zaprojektowac tworzenia z pomocg zaprojektowac samodzielnie samodzielnie i szczegblowo
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nowego przedsigwzigcia tworzenia nowego zaprojektowac tworzenia zaprojektowac tworzenia
oraz stworzy¢ jego przedsigwzigcia oraz nowego przedsiewzigcia | nowego przedsiewzigcia oraz
biznesplanu stworzy¢ jego biznesplan oraz stworzy¢ jego stworzy¢ jego biznesplan
biznesplan
P U03 L W sposob szeroki i
- samodzielnie , L
.. o . . szczegodlowy samodzielnie
praktycznych umiejetnosci posiada praktyczne wykorzysta¢ praktyczne .
L .. .. L . .. . . wykorzysta¢ praktyczne
obserwacji i interpretacji | umiej¢tnosci obserwacjii | umiej¢tnosci obserwacji i o g o
o . . . N . e umiejetnosci obserwacji i
zjawisk ekonomicznych i interpretacji zjawisk interpretacji zjawisk . N
. . . . . . . . . interpretacji zjawisk
nie umie zbudowacé ekonomicznych i bedzie ekonomicznych i umie . R
.. . , . . . ekonomicznych i umie
koncepcji wlasnego umiat zbudowac koncepcje zbudowac koncepcje . .
AR L zbudowac szczegdtowa
przedsigwziecia wlasnego przedsigwzigcia wiasnego .
Lo koncepcj¢ wlasnego
przedsigwzigcia AR
przedsigwzigcia
P _KO1 S harakteryzuje si
KO L tylko w niektorych charakteryzuje sie _
nie jest §wiadomy podejsciem, ktore charakteryzuje si¢
o obszarach dostrzega . A
potrzeby do uczenia si¢ Lo zacheca do uczenia si¢ wszechstronnym podej$ciem,
Lo . potrzebe do uczenia si¢ . . N
przez cale zycie, nie czuje . przez cale zycie, duchem | ktore zachgca do uczenia sig¢
. przez cate zycie, i potrzebe . . .
potrzeby rozwoju pracy . . pracy zespotowej, przez cate zycie, emanuje
. " rozwoju pracy zespolowej, . :
zespotowej, akceptacji dla . : akceptacja dla duchem pracy zespotowej,
\ ) Y, ma ograniczong akceptacje . g o . , .
przywddztwa i podejscia dla przvwédztwa i przywodztwa i podejscia | akceptacja dla przywodztwa i
tworczego oraz ponoszenia 2 Przyw tworczego oraz podejscia tworczego oraz
. L podejscia tworczego oraz . g . g
odpowiedzialnosci za L o odpowiedzialnoscia za wysoka odpowiedzialnoscia
. , odpowiedzialno$ci za . L ,
prace wiasng i innych osob .. , prace wiasng i innych za prac¢ wilasng i innych osob
prace wiasng i innych osob .
0sob
P K02 . . w niewielkim stopniu posiada kompetencje do .
- wykorzysta¢ kompetencji . . . . . . posiada wszechstronne
. . . . | posiada kompetencje do kierowania zmianami i . . .
do kierowania zmianami i . . . . ) L kompetencje do kierowania
. L . ..| kierowania zmianami i innowacjami w . o -
innowacjami w organizacji | . N o LT zmianami i innowacjami w
o . | innowacjami w organizacji organizacji oraz L . .
oraz dokona¢ obiektywnej . - . . organizacji oraz obiektywnej
. oraz obiektywnej oceny obiektywnej oceny .
oceny wykonanej pracy . : oceny wykonanej pracy
wykonanej pracy wykonanej pracy

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci 5
Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. T 28 h 24 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 24 h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 10h 10h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 3h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 26 h/ 1,04 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Arkadiusz Januszewski, Funkcjonalnos¢ informatycznych systemow zarzadzania, TOM 1, TOM2, PWN, 2008
— R. Lisowska, J. Ropega (red.), Przedsigbiorczo$¢ i zarzadzanie w matej i $redniej firmie, Wydawnictwo Uniwersytetu
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Lodzkiego, £.0dz 2016.
- M. Matejun (red.), Zarzadzanie mala i §rednig firma, Difin, Warszawa 2012.
- M. Christensen Clayton, Przetlomowe innowacje, Wydawnictwo Profesjonalne PWN. Warszawa 2010.
- B. Glinka, S. Gudkowa, Przedsigbiorczos$¢, Wolters Kluwer business, Warszawa 2011.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- J. Cieslik, Przedsigbiorczos¢ dla ambitnych, WAiP, Warszawa 2008.
- G. Kawasaki, Sztuka rozpoczynania, Helion, Gliwice 2007.

Inne materialy dydaktyczne:
- studia przypadkow, prezentacje multimedialne przygotowane przez wyktadowce oraz studentéw, przygotowywanie
- indywidualnych lub grupowych projektow, projekcje filmow.
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PRZEDMIOTY DO WYBORU

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
Wila

Oprogramowanie uzytkowe

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Filia w Warszawie

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz Zbigniew Filutowicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak wymagan

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami, standardow i aktualnym stanem wiedzy

c1 z zakresu oprogramowania uzytkowego (application software).
Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentéw z wiedz¢ w zakresie formatow plikow wykorzystywanych przez
C2 oprogramowanie uzytkowe, niezb¢dng podczas projektowania wymiany danych mi¢dzy aplikacjami
oprogramowania.
Celem ksztalcenia jest nabycie przez studentéw umiej¢tnosci uzywania wybranego oprogramowania uzytkowego
C3 (aplikacyjnego) oraz ma umiej¢tnosci z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych niezbgdnych na
etapie eksploatacji oprogramowania przez wspieranego uzytkownika oprogramowania.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacja multimedialna, infografika,

Wyklady materiaty audiowizualne - prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams -
zajecia synchroniczne.
Laboratorium Metoda eklektyczna, falsyfikacja wiedzy, alternatywne rozwigzania, zajecia

projektowe, ¢wiczenia z programowaniem praktyczne, case studies, dyskusja, ocena.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

aplikacjami oprogramowania.

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:

. L L K Woe,

Student ma zaawansowang wiedz¢ z zakresu oprogramowania uzytkowego (application -
P_wol software) K W09,
) K W10

Student ma zaawansowang wiedz¢ w zakresie formatéw plikow wykorzystywanych przez

S ) . . . : K W09,
P W02 oprogramowanie uzytkowe, niezbgdna podczas projektowania wymiany danych migdzy K W10
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Umiejetnosci:

Student potrafi uzywaé wybrane programy uzytkowe (aplikacyjne) oraz ma umiej¢tnosci z

K U02,K U17,

P UO01 zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych niezb¢dne na etapie eksploatacji K U19
oprogramowania przez wspieranego uzytkownika oprogramowania. -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w
P KO1 rozwiazywaniu procesOw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy rozwiazywaniu | K K02, K K07
trudnych problemo6w sektora IT z zakresu oprogramowania uzytkowego.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Podstawowe poje¢cia dotyczace oprogramowania uzytkowego (application software) - aplikacja,
Wi ) o ) . P WO01,P W02
program, dokument elektroniczny, plik itp. Klasyfikacja oprogramowania komputerowego - -
w2 Te?hnologle .1nf0rma.cyjno—komum.kacyjne I(;T. Komputer i1 programy jako narzg¢dzie P WOL,P W02
koncowego uzytkownika, helpdesk informatykow. - -
Analiza wybranej grupy oprogramowania aplikacyjnego np. CAx - komputerowe wspomaganie
W3 technologii. Oprogramowanie graficzne w pracy inzyniera informatyka. Komputerowe P W01
wspomaganie procesow ksztatcenia.
Oprogramowanie uzytkowe desktopowe i online. Pojecie chmury obliczeniowej i jej cechy.
W4 . S , P W01
Wirtualizacja programow. -
w5 Licencje oprogramowania uzytkowego i systemowego, cross-platform software (also called P Wo1
multi-platform software, platform-agnostic software, or platform-independent software) -
Edycja tekstow: zaawansowane funkcje edycyjne, edytory na tle programéw DTP. Standardy
W6 formatéw plikow biurowych: Open Document Format i Office Open XML Formaty plikéw | P W01, P_ W02
CSV, XML, JSON, YAML.
Reprezentacje liczb i znakow w systemach cyfrowych: binarne, 6semkowy system liczbowy i
W7 heksadecymalny Przeglad oprogramowania narz¢dziowego do odczytu i edycji wybranych | P W01, P W02
formatow plikdw oraz konwertery formatow plikow
W8 Migdzynarodowy standard kodowania znakéw narodowych UNICODE i jego implementacje. | P W01, P_ W02
Znaczenie oprogramowania uzytkowego w gospodarce i innych dziedzinach dziatalnosci
W9 . P W01
czlowieka. _
W10 Projektowanie uniwersalne oprogramowania uzytkowego — dostgpnos¢ cyfrowa. Interfejs P WOl
uzytkownika UI/UX. Trendy rozwoju w zakresie oprogramowania uzytkowego -
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢¢. Analiza | P W01, P. W02,
L1 o . - -
wybranych programéw uzytkowych — dyskusja, case study. P_UO01
L2 Wybér tematyki zespotowego lub indywidualnego zadania wykorzystania kilku programéw | P_UO1, P. W01,
uzytkowych, referowanie zasad wyboru, ocena i dyskusja. P_WO02, P_KO1
L3 Przykltadowe wykorzystanie wybranych programéw uzytkowych do komputerowego | P WOI, P. W02,
wspomagania dzialalnosci uzytkownikow w wybrany zakresie U01, P KO1
Ocena i dyskusje nad wykorzystanym oprogramowaniem pod katem zaspokojenia okreslonych | P W01, P. W02,
L4 A o
wymagan uzytkownikow. P U01, P _KOI
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Grupa studentoéw lub studenci indywidualnie maja za zadanie opracowac sprawozdanie, ktore
zawiera przykladowe projekty dotyczace wybranego oprogramowania uzytkowego oraz moze
Wi zawiera¢ wiedz¢ z zakresu tego przedmiotu. P WOI,P W02,
Studenci, w ramach przygotowania do zaj¢¢, czytaja wskazane teksty naukowe dotyczace U01, P K01

wybranego oprogramowania uzytkowego. Wiedza zdobyta przez nich jest wykorzystywana do
analizowania i dyskutowania oraz w sposob praktyczny do postugiwania si¢ oprogramowaniem
w trakcie zaje¢ laboratoryjnych.
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PwW2 Przygotowanie do zaliczenia P WO0IL,P W02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
£ z 2 e
2E o 98 Metoda zajeé,
.E S £ 3 '; < &l 4 z 2 £ g § w ramach ktorej
S2 | oL 2| 2| Es esi|BE E.| 2| B | 22| Bs| venmhown
NE EE| E g g2 | 288 | €5l 52 | 22 | = °c 2 é.s jest EU
g3 g E g S | =€ | SEE| BE RB| 22| 2 | zE 3
o en.2 2 < %2 3 > 58 L8 LB 273 2 S S ~< 'z
M & a3 N mea | 2&s A8 A& | ~.8 - RS < R
Wyktad /
P_Wol X X X Laboratorium
P W02 X x X Wyk%ad/

— Laboratorium
P UO01 X Laboratorium
P K01 X Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent hie zha 1 fie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

nie ma aktualnej,
zaawansowanej wiedzy z

ma aktualng ogélng wiedzg z
zakresu oprogramowania

ma aktualng wiedzg¢ z
zakresu oprogramowania

ma aktualng zaawansowana
wiedze z zakresu

P W01 zakresu oprogramowania . S . L S
- uzytkowego (application uzytkowego (application uzytkowego (application oprogramowania uzytkowego
Y so?twarl; §) software). software). (application software).
z drobnymi zastrzezeniami
nie ma wiedzy w zakresie ma wied ‘1 akresi ma zaawansowang wiedzg ma zaawansowang wiedz¢ w
formatéw plikow W t? e ‘;g," “41 _Y(V,Z esie w zakresie formatow zakresie formatow plikow
wykorzystywanych przez koorrzm:t OWaII)1 lcﬁwrzez plikéw wykorzystywanych wykorzystywanych przez
oprogramowanie uzytkowe, WyKOrzystywanych p przez oprogramowanie oprogramowanie uzytkowe,
P_Wo02 . . oprogramowanie uzytkowe, ik . .
niezbednej podczas iezbed d uzytkowe, niezbedna niezbedng podczas
projektowania wymiany n.lizt @dng podczas podczas projektowania projektowania wymiany
danych migdzy aplikacjami projextowania wymiany wymiany danych mig¢dzy danych mig¢dzy aplikacjami
. danych mig¢dzy aplikacjami A .
oprogramowania. amowania aplikacjami oprogramowania.
oprogramowania. oprogramowania.
. . . - . z drobnymi zastrzezeniami
nie potrafi uzywa¢ wybranych w minimalnym zakresie . A . .
programéw uzytkowych potrafi uzywaé wybrane potrafi uzywac wybrane potrafi uzywac wybrane
(aplikacyjnych) lub nie ma programy uzytkowe programy uzytkowe programy uzytkowe
umiejetnosci z zakresu (aplikacyjne) oraz ma (ap_hkacy]}l 67‘) orazma (aphkacyj}l e_) oraz ma
technologii informacyjno- umiejetnosci z zakresu UMICJGnosc 2 Zakre§u umiejetnosct z zakrgsu
. . f . technologii informacyjno- technologii informacyjno-
P _U01 komunikacyjnych technologii informacyjno- Komunikacyinych Komunikacvinveh niezbedne
niezbgdnych na etapie komunikacyjnych niezb¢dne niezbedne nZJe t}all ie na eta iyeJ el};s loa tac%
eksploatacji oprogramowania na etapie eksploatacji el?s loatacii P - rl;mowaiia rzi ,
przez wspieranego oprogramowania przez p 0 prog ya prze:
uzytkownika wspieranego uzytkownika oprogramowania przez wspieranego uzytkownika
ODrOErAMoWania ODrOSTAMOoWaNia wspieranego uzytkownika oprogramowania.
prog ) prog ) oprogramowania.
.. . . .. . z drobnymi zastrzezeniami
nie jest gotow do uznawania | w minimalnym zakresie jest . , . . , . .
roli wiedzy z zakresu gotow do uznawania roli Jest gotow do uznawania Jest gotow do uzhawania roh_
informatyki technicznej w wiedzy z zakresu informatyki . roli w1ed_zy z Za_kresq w1edz_y z zgkresu mformatyh
rozWiazZYWanit Drocesow technicane: W rozwiazywaniu informatyki technicznej w | technicznej w rozwigzywaniu
oznaw?: y?h lub l:ne zasiega roces()\gv oznawi yzvhi TOZWigzywaniu procesow procesow poznawczych i
P_KO01 p z <8 P p Zy poznawczych i zasiggania zasiggania opinii ekspertow

opinii ekspertow przy
rozwigzywaniu trudnych
problemow sektora IT z
zakresu oprogramowania
uzytkowego.

zasiggania opinii ekspertow
przy rozwiazywaniu trudnych
problemow sektora IT z
zakresu oprogramowania
uzytkowego.

opinii ekspertow przy
rozwigzywaniu trudnych
problemoéw sektora IT z
zakresu oprogramowania

uzytkowego.

przy rozwiazywaniu trudnych
problemoéw sektora IT z
zakresu oprogramowania
uzytkowego.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywno$ci

Obciazenie studenta
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ECTS

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria)

56 h

32h

Egzamin/zaliczenie

4h

4h

Udziat w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

4h

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Przygotowanie sprawozdania z zaj¢¢ laboratoryjnych

10h

10h

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych

lh

23 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

2h

2h

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

75h /3 ECTS

75h /3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

60h/2,4 ECTS

36 h/ 1,44 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

50h/2 ECTS

50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Marcin Pytlik, Wdrozenie Office 365 w matej organizacji krok po kroku, Helion 2021

— Kevin Howard Goldberg, XML. Szybki start. Wydanie 11, Helion 2014
— P. Wroblewski: MS Office 2016 PL w biurze i nie tylko, Helion 2014
— M. Dziewonski, Oficjalny podrecznik OpenOlffice.ux.pl wer. 3

— https://en.wikipedia.org/wiki/Application software

— http://www.openoffice.com.pl/06/szkoly-organizacje.html

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— A. Krowiak, Maple. Podrecznik, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2021
—  W. Wrotek, Office 2021 PL. Kurs, Helion 2021

— Flanczewski Sergiusz, Excel 2019 PL w biurze i nie tylko, Helion 2019

— D. Borycki: Microsoft Office 2013. Praktyczne programowanie makr i dodatkow, Helion 2014
— H. Glinski, i inni, Mathematica 8, Pracownia Komputerowa Jacka Skalmierskiego, 2012

— http://uwf.edu/clemley/cgs1570w/notes/Concepts-3.htm

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialty  dydaktyczne udostgpniane w = WWW  przez

uczelnie  wyzsze z

réznych

krajow  np.:

http://wim.utp.edu.pl/dok/Instrukcje-wyklady/s302/podst_wyklady/03.%200programowanie%20uzytkowe.pdf
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
Wi1b

Inzynieria dokumentow elektronicznych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Filia w Warszawie
Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3ECTS

Rok / Semestr:

I/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Rafik Nafkha

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak wymagan wstepnych.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi metodami, technikami i narz¢dziami stosowanymi w

c1 dokumentach elektronicznych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zr:ril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 28 28 4 60
Studia
niestacjonar 16 16 4 36
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Metoda problemowa, ¢wiczenia, projekt, dyskusja.
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student zna metody, techniki i narze¢dzia stosowane w dokumentach elektronicznych K W07
Umiejetnosci:
Student potrafi porozumiewa¢ si¢ w Srodowisku zawodowym dzigki opanowaniu wybranych
P UO01 L . . K U002
- zagadnien dotyczacych budowy dokumentow elektronicznych -
Student potrafi analizowa¢ sposoby dziatania dokumentow elektronicznych i ocenia¢ istniejace
P _U02 L . , U K U17
- realizacje takich dokumentéw na poziomie ich kodu -
Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych dla potrzeb
P _U03 . . K U19
dokumentéw elektronicznych -
P U04 Student potraﬁ wybrac i zastosowa¢ odpowiednie metody i narz¢dzia do inzynierii dokumentow K U20
elektronicznych —
Kompetencje spoleczne:
Student ma $wiadomos$¢ waznosci 1 rozumie potrzeby w zakresie uzytkowania dokumentow
P K01 . S . S ) . K K02
- elektronicznych przez ludzi nie majacych glebokiej wiedzy informatycznej -

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
w1 Klasyfikacja oprogramowania komputerowego. Podstawowe formaty oprogramowania P Wol
uzytkowego. -
W2 Podstawowe pojecia dotyczace inzynierii dokumentow elektronicznych, P W01
Formaty binarne i tekstowe dokumentow elektronicznych.
W3 Dokumenty XML i ich walidacja sktadniowa i strukturalna. P W01
w4 Standard znakow narodowych Unicode i jego implementacje. P W01
w5 W3C Compound Document Formats (CDF). P_WO01
Dokumenty pakietow biurowych. ODF (Open Document Format) oraz MS OpenXML.
W6 Aplikacje XML, Format MathML, Format SVG, CSS kaskadowe arkusze stylow, XML+CSS. P_WO01
W7 Transformacje XST dokumentow XML P W01
W8 Obiekty formatujace XSL-FO P W01
W9 Przeglad oprogramowania narzedziowego do odczytu, edycji 1 przetwarzania formatow P W01
P W01
w10 Kompresja dokumentow elektronicznych.
Wil Interaktywno$¢ dokumentow elektronicznych, Standaryzacja dokumentéw elektronicznych P W01
W12 Typografia w dokumentach elektronicznych. P W01
Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej P W01
W13 dzialalno$ci na $rodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.
Uregulowania prawne
W14 Znaczenie dokumentow elektronicznych w gospodarce P W01
WIS Wyktad podsumowujacy. Dalszy rozwo6j inzynierii dokumentow elektronicznych P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajec. P W01, P KO1
Praca projektowa polegajaca na wykonaniu walidacji strukturalnej i sktadniowej dokumentow P_Wo1, P_UOI
Lab2 XML P _U02,P UO03
P U04, P KO1
P W01, P UO01
Lab3 Praca projektowa polegajaca na rendrowaniu plikow XML z wykorzystaniem CSS CSS. P U002, P _UO0O3
P U04,P K01
P W01, P UO1
Lab4 Praca projektowa polegajaca na wykorzystaniu jezyka SVG. P U02,P _UO03
P U04,P K01
P W01, P UO1
Lab5 Praca projektowa polegajaca na wykorzystaniu rozszerzonych arkuszy stylow XSLT P U002, P _UO0O3
P U04,P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PWI Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. 112:38;: g:ggi
P K02
P W01,P W02,
PW2 Praca projektowa. 112:38;: g:ggi
P K02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
SE . ; 2 g § < Metoda zajeé,
.E S £ 3 S| o & | a z 2 ES| S w ramach ktorej
- g = ; 8o | £ §§ T o ,§ & 25| g weryfikowany
NE E B £ eS| E9 | EE | E2 | 25 | = °c 2 és jest EU
=2 |55 3| z | 3% | S |35 (32| %2 % |gE| 2k
DA | o e G2 | N8 | £ | £& | £5 & MZ | < g
P W01 X Wyktad
P U01 X X Wyktad /
Laboratorium
P U02 Wyktad /
X X .
Laboratorium
P _UO03 X Wyktad /
Laboratorium
P _U04 X Wyktad /
Laboratorium
P _KO1 X Wyktad /
Laboratorium
Wyktad /
P_Wol X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent hie zha 1 fie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

nie zna podstawowych
metod, technik i narzedzi

Student zna niektore
metody, techniki i
narz¢dzia stosowane w

Student zna metody,
techniki i narzedzia
stosowane w

Student zna szczegdtdwo
metody, techniki i
narz¢dzia stosowane w

przy rozwigzywaniu dokumentach dokumentach
stosowane przy . . . .
rozwiazvwaniu nieskomplikowanych elektronicznych przy elektronicznych przy
. azy zadan informatycznych z rozwigzywaniu rozwigzywaniu
nieskomplikowanych . . . .
P W01 .. zakresu budowy nieskomplikowanych nieskomplikowanych
- zadan informatycznych z . .. .
dokumentéw zadan informatycznych z | zadan informatycznych z
zakresu budowy . .
. elektronicznych i zakresu budowy zakresu budowy
dokumentow LT . \ ,
. . Inzynierii oprogramowania dokumentoéw dokumentéw
elektronicznych i . . . .
S . elektronicznych i elektronicznych i
inzynierii oprogramowania L LT .
inzynierii inzynierii oprogramowania
oprogramowania
P UO01 . . . minimalnym zakresie z drobnymi
- nie potrafi porozumiewac R . .
sic w érodowisku student potrafi zastrzezeniami potrafi potrafi porozumiewac si¢
¢ . porozumiewac si¢ w porozumiewac si¢ w w $srodowisku zawodowym
zawodowym stosujac . . , . N o
. o srodowisku zawodowym | $rodowisku zawodowym | stosujac rdzne techniki, w
rézne techniki, w tym L o N L .
. . stosujac rézne techniki, w stosujac rozne techniki, tym wykorzystujace
wykorzystujace narz¢dzia . . 7
. tym wykorzystujace w tym wykorzystujace narz¢dzia informatyczne
informatyczne L S
narz¢dzia informatyczne narz¢dzia informatyczne
P U02 . . . . . potrafi z drobnymi potrafi
- nie potrafi analizowaé w minimalnym zakresie .7 . .
X . . . . zastrzezeniami kompleksowoanalizowaé
sposobow dziatania potrafi analizowa¢ sposoby . \ L
. . . , analizowac sposoby sposoby dziatania
dokumentow dziatania dokumentow L ; ,
. . ., . . - dzialania dokumentow dokumentdéw
elektronicznych i ocenia¢ | elektronicznych i oceniaé . . ., . . .,
A N ) A N . elektronicznych i ocenia¢ | elektronicznych i oceniaé¢
istniejace realizacje takich | istniejace realizacje takich S . S N .
, S . S istniejace realizacje istniejace realizacje takich
dokumentéw przynajmniej | dokumentoéw przynajmniej . . . S
e L. takich dokumentow dokumentdéw przynajmniej
w zakresie ich w zakresie ich . . 7
) . . o przynajmniej w zakresie w zakresie ich
funkcjonalnosci funkcjonalnosci . ; L. . iy
ich funkcjonalnosci funkcjonalnosci
P U03 nie potrafi oceni¢ na w minimalnym zakresie potrafi z drobnymi potrafi oceni¢ na

podstawowym poziomie

potrafi oceni¢ przydatnos¢

zastrzezeniami oceni¢ na

podstawowym poziomie
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przydatnos¢ rutynowych
metod i narzedzi
informatycznych oraz
wybrac i zastosowac
odpowiednie metody i

rutynowych metod i
narzedzi informatycznych
oraz wybrac i zastosowac

odpowiednie metody i
narzedzia do inzynierii

podstawowym poziomie
przydatno$¢ rutynowych
metod i narzedzi
informatycznych oraz
wybrac i zastosowac

przydatno$¢ rutynowych
metod i narzedzi
informatycznych oraz
wybrac i zastosowac
odpowiednie metody i

narze¢dzia do inzynierii dokumentéw odpowiednie metody i narzedzia do inzynierii
dokumentéw elektronicznych narzedzia do inzynierii dokumentéw
elektronicznych dokumentoéw elektronicznych
elektronicznych
P U04 majac dang specyfikacje majac dang specyfikacje majac dang specyfikacje . .
dokumentu dokumentu dokumentu majla(}c dang specy ﬁkgqe;
elektronicznego nie elektronicznego testuje ten elektronicznego . do umen“? proje n.lj ©
projektuje, nie system uzywajac implementuje i testuje go 1mplem§ntuj ! :[egtuje £0
implementuje i nie testuje | wlasciwych metod, technik uzywajac wlasciwych UzyWajace WlaSCIWYCh .
g0 1 narzedzi metod, technik i narz¢dzi metod, technik i narzedzi
P K01 nie ma $wiadomosci

waznos$ci 1 nie rozumie
pozatechnicznych
aspektow swojej
dziatalnosci.

ma §wiadomos$¢ waznoSci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki swojej
dziatalnos$ci, w tym wptyw tej dzialalnosci na srodowisko i zwigzang z tym
odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci (.)bc1azen1e studenta
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) S6h 32h
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: I15h 39h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 4h

- Przeprowadzenie badan empirycznych -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 10h

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych lh 23 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60h/24ECTS 36 h/ 1,44 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021 .
Sikorski Witold, Wykiady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom 2022
P. Wroblewski: MS Office 2016 PL w biurze i nie tylko, Helion 2015
M. Dziewonski, Oficjalny podrgcznik OpenOffice.ux.pl wer. 3
K. H. Goldberg, XML. Szybki start. Wydanie II, Helion 2014
https://en.wikipedia.org/wiki/Application_software
http://www.openoffice.com.pl/06/szkoly-organizacje.html

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
D. Borycki: Microsoft Office 2013. Praktyczne programowanie makr i dodatkéw, Helion 2014

Diller A., Latex wiersz po wierszu, ,,Helion”, Gliwice 2001
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Holzner S., Sekrety RSS, ,,Helion”, Gliwice 2007

Inne materialy dydaktyczne:

Materialy dydaktyczne udostgpniane w WWW przez uczelnie wyzsze z réoznych krajow np.
http://www.w3schools.com
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . .
W2a Interfejsy uzytkownika
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Michal Kruk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawy programowania

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta uporzadkowanej wiedzy w zakresie wybranych jezykow
C1 ) . . . . . oo . )
implementacji webowego interfejsu uzytkownika, a takze wiedzy w zakresie czlowiek-komputer.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia 14 28 2 44
stacjonarne
Studia
niestacjonar 8 16 3 27
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie wybranych jezykéw implementacji webowego
P W01 . . . . K W05
- interfejsu uzytkownika -
Student ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie komunikacji czlowiek-komputer ze
P W02 . S X . o, L K W05
- szczegolnym uwzglednieniem aspektow dotyczacych uzytkownikoéw aplikacji webowych -
Umiejetnosci:
Student potrafi opracowaé implementacj¢ programowa nieskomplikowanego interfejsu
P_UO01 uzytkownika z wykorzystaniem technologii HTML i CSS w sposob pozwalajacy na jego | K U09, K U12
pdzniejsze modyfikacje.
Student stosuje metody grafiki komputerowej 2D do rozwiazywania prostych zadan
P _U02 . L= . S . K UI13
- obrazowania danych, realizacji graficznej interfejsow uzytkownika -
Student potrafi przy projektowaniu interfejsu uzytkownika uwzglednia¢ rézne aspekty, dla
P _U03 . o, K U22
- przyktadu potrzeby uzytkownikdéw, prawa czy kulturowe -

Kompetencje spoleczne:
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Student ma $wiadomo$¢ swojej roli i rozumie konieczno$é projektowania interfejsu

P_KO1 uzytkownika nie tylko wedle wlasnego pomyshu, ale dostosowania go do potrzeb przysztych | K K02, K K07
uzytkownikow
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Podstawowe pojecia dotyczace interfejsow uzytkownika w aplikacjach webowych P W02
Analiza aplikacji z tekstowym, graficznym i multimedialnym interfejsem uzytkownika,
W2 o C P W02
Aplikacje desktopowe i internetowe. -
W3 Projektowanie interfejsu uzytkownika, layout interfejsu. Architektura informacji. P W02
Adaptacyjny interfejs uzytkownika, Personalizacja interfejsu uzytkownika, Dynamiczny
W4 . 0 . . . P W02
interfejs uzytkownika. Interfejs socjalny. -
Renderowanie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem HTML i CSS.
W5 . L . . P W01
Analiza przyktadowych projektow w technice XML i CSS. -
w6 Standardy jezyka znacznikowego HTM i jego rozwoj. P WO1
Implementacja widoku w HTML, od ramek, tabelek, warstw do HTMLS5 oraz HTML 5.1. -
w7 Rozwdj i standardy kaskadowych arkuszy stylow CSS, CSS2 i CSS3. P_WO01
W8 Wykorzystanie kaskadowych stylow CSS do renderowania HTML’a i XML’a P W01
W9 Witryny responsywne. Frameworki do CSS P W01
W10 Zewngtrzne, osadzone w dokumencie HTML i w znacznikach style CSS. P_WO0l
Wil Dziedziczenie stylow CSS, ich kaskadowos¢ i priorytety. P_WO01
w12 Dynamiczny HTML po stronie przegladarki webowej — programowanie w jezyku P W01
imperatywnym.. P W02
W13 Modele interfejsu uzytkownika. Wzorzec architektoniczny interfejsu uzytkownika MVC. P W02
Znaczenie wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i form¢ wykonywanego projektu i P WOI
konieczno$é¢ ich uwzglednienia. Pozatechniczne aspekty ~
W14 . S e S . , ; . P W02
i skutki dzialalnoséci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej dziatalno$ci na srodowisko i P Kol
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje —
. . L P 1
WIS Wyktad podsumowujacy. Dalszy rozwoj oprogramowania uzytkowego P_¥g2
Odni;sienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Oreanizacia zaieé. Oméwieni dwyk . ket d zali L P K01
a rganizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajgc. P WOI,P W02
. . . L . . . . P W01,P W02
Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu interfejsu uzytkownika oraz jego | 5 -
Lab2 implementacja z wykorzystaniem HTML i CSS P_UOI, P_U02
p Jazwykorzy P_U03, P KOl
. . . L . . . . P W01,P W02
Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu interfejsu uzytkownika oraz jego | 5 -
Lab3 implementacja z wykorzystaniem HTML i frameworkow CSS P_UOT.P_U02
P Ja z wykotzy ' P_U03, P_KO1
P W01,P W02
Lab4 Testowanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ jezykiem HTML. P 001, P_U02
P U03,P K01
. . . . | P_WO01,P_WO02
Testowanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ arkuszami stylow CSS i wybranymi frameworkami | 5 -
Lab5 CSS P UO1,P U02
P U03,P KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P U03,P K01
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P W01,P W02,
PwW2 Projekt interfejsu uzytkownika. P U001, P_U02,
P U03,P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
SE . ; 2 g § < Metoda zajeé,
E 5 % = g s o 2 < z % % 2 = w ramach ktérej
g5 £ > g % Q %g g’é g © - ,§ & 2 g €5 weryfikowany
N = E g = ES | E°S | E5 | E8 | ®% kvl o E.S jest EU
=2 | 55| 5| 5 |35 | 52| 32| 38|22 2 |gE| 2
A | & - | 28| N8| £ | &6 | £5 | & M2 | <
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P_U01 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty rozurlili:r; nri:epz(?tarlalﬁn;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si ; 4 . ; A . ; ; .
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
z drobnymi

nie ma uporzadkowanej
wiedzy w zakresie

w minimalnym zakresie
ma uporzadkowang wiedze
w zakresie niektorych

zastrzezeniami ma
uporzadkowang wiedzg

ma uporzadkowana 1i
szczegblowa wiedze w
zakresie wybranych

npiementacy g implementacji webowego Jezy P <) webowego interfejsu
interfejsu uzytkownika . . . . webowego interfejsu . :
interfejsu uzytkownika . . uzytkownika
uzytkownika
P_Wo02 . .| mauporzadkowang wiedz¢ z drf)bgym} .
nie ma uporzadkowane;j w zakresie komunikacii zastrzezeniami ma ma uporzadkowang wiedze
. . ji . . o
wiedzy w zakresie czlowiek-komputer ze uporzadkowang wiedzg w zakresie komunikacji
komunikacji cztowiek- szezegblym w zakresie komunikacji cztowiek-komputer ze
komputer. ze .szczegolny’m uwzglednieniem czlow1ek—k(?mputer ze szgzegplnym ,
uwzglednieniem aspektow nicktérych aspektow szczego!nym uwzglednieniem aspektow
. doty.cz,acych. ) dotyczacych uwz,gk;dnlenlem . doty.cz’qcych. )
uzytkownikow aplikacji . o S aspektow dotyczacych uzytkownikow aplikacji
uzytkownikow aplikacji . o o
webowych webowvch uzytkownikéw aplikacji webowych
Y webowych
P_Uol . , w minimalnym zakresie z (.hobnyml ,
nie potrafi opracowac potrafi opracowad zastrzezeniami potrafi potrafi opracowac
orogmamone] implementacig implementacj rogmamons.
niesllzorgplikowailego Programowa pr%gramowajf nieslfomgplikow;nego
. . . . nieskomplikowanego . . . . . .
interfejsu uzytkownika z . . . . nieskomplikowanego interfejsu uzytkownika z
. interfejsu uzytkownika z . . . . )
Wykolr.zystanlerln wykorzystaniem interfejsu uzytkowmka z wyko.r.zystanler.n
techn019g11 HTML 1CSS technologii HTML i CSS WykoF.zystanlem technolf)gll HTML 1CSS
g
W sposob pozwalajacy na W $POsb lai technologii HTML i CSS | w sposdb pozwalajacy na
. e posob pozwalajacy na . . . e
jego pozniejsze jego pésniejsze W sposob pozwalajacy na jego pozniejsze
modyfikacje modyfikacje jego pdzniejsze modyfikacje
modyfikacje
P _U02 nie umie stosowa¢ metod | stosuje niektéore metody z drobnymi Innowacyjnie stosuje
grafiki komputerowej 2D | grafiki komputerowej 2D zastrzezeniami stosuje metody grafiki
do rozwiazywania do rozwiazywania metody grafiki komputerowej 2D do

prostych zadan

prostych zadan

komputerowej 2D do

rozwigzywania prostych
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obrazowania danych, obrazowania danych, rozwigzywania prostych zadan obrazowania
realizacji graficzne;j realizacji graficznej zadan obrazowania danych, realizacji
interfejsow uzytkownika interfejsow uzytkownika danych, realizacji graficznej interfejsow
graficznej interfejsow uzytkownika
uzytkownika
P U03 . potrafi w minimalnym potrafi z drobnymi
- nie potrafi przy . Lo . .
. L . zakresie 1 przy zastrzezeniami przy potrafi przy projektowaniu
projektowaniu interfejsu . L . . . . . . . .
. . ., | projektowaniu interfejsu projektowaniu interfejsu interfejsu uzytkownika
uzytkownika uwzgledniaé . . . . . A
s uzytkownika uwzgledniaé uzytkownika uwzgledniaé rézne
rozne aspekty, dla . C
rozne aspekty, dla uwzglednia¢ rézne aspekty, dla przyktadu
przyktadu potrzeby . o
. o przyktadu potrzeby aspekty, dla przyktadu potrzeby uzytkownikow,
uzytkownikow, prawa czy . oy . <
uzytkownikoéw, prawa czy | potrzeby uzytkownikow, prawa czy kulturowe
kulturowych
kulturowe prawa czy kulturowe
P K01 z drobnymi
nie ma uporzadkowanej | ma uporzadkowana wiedzg zastrzezeniami ma ma uporzadkowang wiedze
wiedzy w zakresie w zakresie niektorych uporzadkowang wiedzg w zakresie wybranych
wybranych jezykow wybranych jezykow w zakresie wybranych jezykow implementacji
implementacji webowego | implementacji webowego | jezykow implementacji webowego interfejsu
interfejsu uzytkownika interfejsu uzytkownika webowego interfejsu uzytkownika
uzytkownika
P K02 nie ma $wiadomosci

swojej roli i nie rozumie
koniecznosci
projektowania interfejsu
uzytkownika nie tylko
wedle wlasnego pomystu,
ale dostosowania go do

ma §wiadomos$¢ swojej roli i rozumie konieczno$¢ projektowania interfejsu
uzytkownika nie tylko wedle wtasnego pomystu, ale dostosowania go do potrzeb
przyszltych uzytkownikow

potrzeb przysztych
uzytkownikow.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. L . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi .
ECTS .“ 12 . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. T 42h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 3h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 31h 48 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych -—-- -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 2h 17h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciaZenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 44h /1,76 ECTS 27h/ 1,08 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Urszula Piechota, Jacek Piechota, JavaFX. Tworzenie graficznych interfejsow wzytkownika Gandalf.com.pl, Helion 2021
- Jon Duckett , HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryng WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2017
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David Choi , React, TypeScript i Node. Tworzenie aplikacji internetowych typu fullstack, Helion 2022
Mariusz Duka, PHP 8 i SOL. Programowanie dla poczqtkujgcych w 43 lekcjach, Helion 2021
Duckett Jon, HTML i CSS Zaprojektuj i zbuduj witrtyne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2020

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Ben Frain, Responsive Web Design with HTMLS5 and CSS - Fourth Edition: Build future-proof responsive websites using
the latest HTMLS5 and CSS techniques, Packt Publishing, 2022

Keith J. Grant, CSS od podszewki, Helion 2019

Gajda W., HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty, Helion, 2007

Syed Fazle Rahman, Bootstrap. Tworzenie interfejsoéw stron WWW. Technologia na start! Helion 2014
MCFarland D. S., CSS nieoficjalny podrecznik, Helion 2007

Huddleston R., XML. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem XML, CSS, XHTML oraz XSLT. Niebieski podr¢cznik,
Helion 2010Sokot R., Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie II, Helion 2007
Rosenfeld L., Morville P., Architektura informacji w serwisach internetowych, Helion 2003.

Inne materialy dydaktyczne:

Materialy dydaktyczne udostgpniane w WWW przez firmy i uczelnie wyzsze z réznych krajow np. http://www.w3.org ,
http://www.w3schools.com
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
W2b

Projektowanie graficzne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Przybyszewski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomos¢ podstawowego oprogramowania uzytkowego biurowego i aplikacji systemu Windows

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

Opanowanie przez studenta podstawowych metod i zasad stosowanych przy projektowaniu reprezentacji

C1 graficznych i symbolicznych systemow, proceséw i przeplywow oraz obiektow, a takze przy komputerowym
wspomaganiu projektowania inzynierskiego
Uksztattowanie umiejetnosci  studenta wykorzystania podstawowych narzedzi wykorzystywanych przy
C2 komputerowym wspomaganiu projektowania inzynierskiego oraz projektowaniu reprezentacji graficznych i
symbolicznych systemow, procesow i przeptywow oraz obiektow
C3 Uksztattowanie umiejetnosci studenta budowy reprezentacje graficzng (i symboliczng) prostego systemu, procesu,
przeptywu lub obiektu wykorzystujac do tego odpowiednie narzg¢dzia
Wdrozenie studenta do uwzgledniania w swojej pracy: wptywu zewnetrznych czynnikéw na ksztalt i forme
C4 wykonywanego projektu, réznorodno$ci §wiatopogladowej i kulturowej zleceniodawcow oraz wdrazania nawykow
profesjonalnego zachowania.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 2 44
Studia
niestacjonar 8 16 2 26
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Labolrator.lu@. prowadzone w pracowni komputerowej polegaj.qce, na realizacji w
trakcie zaje¢ i w ramach pracy wiasnej studenta okreslonych projektow.
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna metody i zasady stosowane przy projektowaniu reprezentacji graficznych i
P W01 . . P ; K W08
- symbolicznych systemow, procesow i przeplywow -
Umiejetnosci:
Student potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ fizyczna i techniczng do opisu systemow, proceséw
P UO01 . \ . . . . . . K U04,K U13
- 1 przeptywow oraz tworzenia reprezentacji graficznych i symbolicznych ich modeli. - -
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Student potrafi zbudowa¢ reprezentacj¢ graficzna (i symboliczng) prostego systemu, procesu

K Ul2

P_U02 lub przeptywu wykorzystujac do tego odpowiednie narzedzia K UI3
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Stufient rozumie znaczenie Wplywu zevsfnle;t'rznych czynmkqw na ksztalt i form¢ wykonywanego K K02, K KO3
- projektu i jest przekonany o koniecznosci ich uwzglgdnienia. - -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka projektowania graficznego. P W01
W2 Pojecie systemu, procesu i przeptywow P W01
W3 Sposoby reprezentacji systemow, procesOw i przeplywow. P_WO01
w4 Model: jego cechy i sposoby reprezentacji P_WO01
W5 Reprezentacje graficzne i symboliczne modeli P W01
W6 Projektowanie grafiki a projektowanie graficzne P W01
W7 Podstawowe pojecia i zasady projektowania graficznego. P W01, P _UO1
w8 Sposoby i metody projektowania graficznego. Elementy projektu graficznego. Stosowana P WOL,P U0l
symbolika. _ _
. . L , . . P W01
W9 Struktura i funkcjonalno$ci programéow wykorzystywanych w projektowaniu graficznym =
P UO01,P U02
W10 V4 ie b jektowaniu reprezentacji graficznej P_wol
naczenie barwy w projektowaniu reprezentacji graficzne; P UOL, P_U02
. P W01
Wil Wyktad podsumowujacy. P UOIL, P UO2
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zajgc. P K01
Wykorzystanie specjalizowanych programoéw do projektowania graficznego (MS Visio, P WOI
Lab2 AutoCAD). Projekty: plan mieszkania, plan miejscowosci, mapa wybranego obszaru, schemat P UOL
blokowy wybranego algorytmu, mapa witryny internetowej, schemat prostego uktadu -

. . P K01
elektrycznego, rysunek techniczny prostego elementu mechanicznego. —
Wykorzystanie wybranych edytorow grafiki (Corel Draw lub Ilustrator, Photoshop) do P_Wo01

Lab3 wykonania projektow graficznych. Projekty: plan miejscowosci, mapa cyfrowa wybranego P UO01
obszaru, schemat blokowy wybranego algorytmu, mapa witryny internetowej, schemat prostego P _U02
uktadu elektrycznego P KOl

e . . P U02
Lab4 Pokaz mozliwo$ci budowy modeli geometrycznych 3D przy pomocy edytora grafiki 3D. P KO1
Odni;sienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L . P_WO01, P_UO1,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U02, P_KO1
. P_WO01, P_UO1,
PwW2 Projekt wlasny. P U02, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
SE . 4 ; 2 g ai) < Metoda zajeé,
é 5 £ S = g s - 2 o z 2 QE) g | 5 w ramach ktorej
32 | =2 = § | 2| 52| 85| 8¢ 3| 8 | 25| %z weryfikowany
S 2 =9 | & 5% | § = = < £ jest
SE | @ = | Z2|NE | £8 | &b | &8 | & | 22| <§
P W01 X X Wyktad
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P W02 X X Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_U03 X Laboratorium
P_KO1 X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc;ll:lz;lz?:;;??z:a Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WOl

Nie zna podstawowych
metod i zasad stosowanych
przy projektowaniu
reprezentacji graficznych i
symbolicznych systemow,
procesow i przeptywow

Zna niektore zasady
stosowane przy
projektowaniu

reprezentacji graficznych
systemow

Zna metody i zasady
stosowane przy
projektowaniu

reprezentacji graficznych
i symbolicznych
systemow, procesow i
przeptywow

Zna szczegdtowo metody
i zasady stosowane przy
projektowania
reprezentacji graficznych i
symbolicznych systemow,
procesow i przeptywow

P_UOI

Nie potrafi wykorzysta¢
nabytej wiedzy fizycznej i
technicznej do opisu
systemow, procesow i
przeptywow lub tworzenia
reprezentacji graficznych i
symbolicznych ich modeli.

Potrafi wykorzysta¢ nabyta
wiedzg fizyczna i
techniczng do opisu
systemow, procesow i
przeptywow

Potrafi wykorzystac
nabyta wiedz¢ fizyczna i
techniczng do opisu
systemow, procesow i
przeptywow oraz
tworzenia reprezentacji
graficznych ich modeli

Potrafi wykorzysta¢ nabyta
wiedzg fizyczna i
techniczng do opisu
systemow, procesow i
przeptywow oraz
tworzenia reprezentacji
graficznych i
symbolicznych ich modeli.

P_U02

Nie potrafi zbudowaé
reprezentacji graficznej
(lub symbolicznej)
prostego systemu, procesu

lub przeptywu

Potrafi zbudowac
reprezentacj¢ graficzng
prostego systemu, procesu
lub przeptywu

Potrafi zbudowacé
reprezentacj¢ graficzng i
symboliczng prostego
systemu, procesu lub

przeptywu

Potrafi zbudowacé
reprezentacj¢ graficzng i
symboliczng prostego
systemu, procesu lub
przeptywu wykorzystujac
do tego odpowiednie
narz¢dzia

P K01

Nie jest przekonany o

Rozumie znaczenie

wplywie zewnetrznych wplywu zewnetrznych Rozumie znaczenie wptywu zewnetrznych czynnikow
czynnikoéw na ksztatt i czynnikdéw na ksztatt i na ksztalt i form¢ wykonywanego projektu i jest
forme¢ wykonywanego form¢ wykonywanego przekonany o koniecznosci ich uwzglgdnienia.
projektu projektu
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. - Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi 5
ECTS .u ia . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. T 42h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 3h
Udziat w konsultacjach — -
Praca wtasna studenta, w tym: 31h 48 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 2h 17h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
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Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 44h /1,76 ECTS 27h/ 1,08 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Chwastyk P., Gendarz P., Salamon Sz., Projektowanie inzynierskie i grafika inzynierska, PWE, Warszawa 2015

Kimberly E., Geometria w projektowaniu, D2D.pl, Krakéw 2019

Brewer C., Tidwell J., Valencia-Brooks A., Projektowanie interfejsow. Sprawdzone wzorce projektowe, Helion, Gliwice 2022
Ulysses V.J., Porzadek w projektowaniu. Siatki w projektowaniu graficznym — teoria i praktyka, D2D.pl, Krakéw 2022
Sydor M., Wprowadzenie do CAD. Podstawy komputerowo wspomaganego projektowania, PWN, Warszawa 2009

Kortas M,. Tailwind CSS. Projektowanie stron WWW i podejscie utility-first, Helion, Gliwice 2022

Jaskulski A., AutoCAD 2021 PL/EN/LT Metodyka efektywnego projektowania parametrycznego i nieparametrycznego 2D
1 3D, Helion, Gliwice 2022

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Ritter M., Winterbottom C., UX w projektowaniu witryn internetowych, Helion, Gliwice 2018

Babol K., Projektowanie frameworkéw w .Net. Wytyczne, konwencje, idiomy i wzorce, Helion, Gliwice 2021
Gonzales-Miranda E., Quindds T., Projektowanie ikon i piktograméw, D2D.pl, Krakow 2019

Choras R. S., Komputerowa wizja. Metody interpretacji i identyfikacji obiektow, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa 2005.

Kleiber M., Modelowanie i symulacja komputerowa - moda czy naturalny trend rozwojowy nauki?, Nauka, nr 4, 1999.
Jacyna M., Lewczuk K., Projektowanie systemow logistycznych, PWN, Warszawa 2023

Pajak E., Cieslak R., Projektowanie procesow konwencjonalnych, PWSZ w Koninie 2013

Shalloway A., Trott J.R., Projektowanie zorientowane obiektowo, Helion, Gliwice 2022

Inne materialy dydaktyczne:

Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz instrukcje ich
obshugi.
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Grafika komputerowa i wizualizacja
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . . .
Wia Wykorzystanie wzorcow w technologiach internetowych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | I11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawy programowania, Interfejsy uzytkownika

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentow z podstawowymi zasadami, standardami i aktualnym stanem wiedzy

C1 w zakresie oceny, wyboru metod i sposobow postgpowania w celu implementacji webowych (internetowych)
interfejsow uzytkownika z wykorzystaniem bibliotek i frameworkow (wzorcow, szablonow).
Celem ksztalcenia jest zdobycie umiejetnosci przez studentow w zakresie metod i narzedzi deweloperskich do
C2 implementacji webowych (internetowych) interfejsow uzytkownika z wykorzystaniem bibliotek i frameworkow
(wzorcow, szablonow).
Celem ksztatcenia jest przekonanie studentéw do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w
C3 rozwiazywaniu procesOw poznawczych i zasi¢gania opinii ekspertow przy rozwigzywaniu trudnych probleméw
sektora IT.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 14 14 4 32
Studia
niestacjonar 8 16 4 28
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad z elementami konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;j,
Wyklady infografiki, materialow audiowizualnych prowadzony - prowadzony zdalnie z
wykorzystaniem platformy Teams - zajgcia synchroniczne.
. Metoda eklektyczna, falsyfikacja wiedzy, alternatywne rozwigzania, zajecia
Laboratorium . P . . . ;
projektowe, ¢wiczenia z programowaniem praktyczne, case studies, dyskusja, ocena.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Student zna w zaawansowanym stopniu zasady, standardy w zakresie oceny, wyboru metod i
. ) . .. ) . . K Woe,
P W01 sposobow postgpowania w celu implementacji webowych (internetowych) interfejsow K W09

uzytkownika z wykorzystaniem bibliotek i frameworkow (wzorcow, szablonow).

Umiejetnosci:
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Student potrafi uzywa¢ wybrane metody i narz¢dzia deweloperskie do implementacji

K U12,K_U19,

P_UO01 webowych (internetowych) interfejsow uzytkownika z wykorzystaniem bibliotek i K U20
frameworkow (wzorcow, szablonow) -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w
P KO1 rozwiagzywaniu procesOw poznawczych i zasiggania opinii ekspertow przy rozwiazywaniu | K K02, K K07
trudnych probleméw sektora IT
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
Podstawowe pojegcia dotyczace aplikacji desktopowych, webowych oraz chmurowych.

Wi . U : Lo ) P W01
Technologie programowania uzywane do implementacji aplikacji webowych (internetowych).. -
Biblioteki oprogramowania, API interfejs programistyczny, Framework oprogramowania.

w2 L . : . 7. P W01
Inzynieria oprogramowania a szablony, wielokrotne uzycie kodu DRY -
Przyktadowe Web Application Framework. Systemy zarzadzania trescia CMS, zastosowania,

W3 przyktady, popularnos¢. CMF, Content Management Framework - aplikacja bedaca CMS, P W01
platforma programistyczna, headless CMS, decoupled CMS

W4 Binarne aplikacje w przegladarce internetowej WebAssembly (Wasm). P W01

W5 Wzorce architektoniczne aplikacji internetowych P W01

Wé Dynamika aplikacji webowych po stronie klienta i serwera. J¢zyk JavaScript 1 frameworki. P W01
Komunikacja asynchroniczna klient- serwer, czyli aplikacja w przegladarce internetowej oraz

W7 o . . P W01
aplikacja serwera aplikacyjnego -
Witryny mashupowe, Web 2.0-3.0, chmura obliczeniowa, WebAPI, deweloperzy front-end i

W8 ; ) . P W01
back-end. Architektura informacji. -
Przeglad réznych alternatywnych technologii programistycznych dla przegladarki internetowe;j

W9 L . P W01
oraz dalszy rozwoj tych technologii. -

Odniesienie do

Lp. Laboratorium: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
Organizacja zaj¢¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢¢

Labl Analiza wybranych projektow programistycznych stron (aplikacji) internetowych — case P_Wo1, P_UO1
studies, ocena i dyskusja.

Lab2 Wybor.tematykl zespotowego lub indywidualnego projektu witryny webowe;j (layout), ocena i P UOI, P KOI
dyskusja. — _
Przykltadowa implementacja aplikacji internetowej w  wybranych technologiach | P WOI, P_UO1,

Lab3 . - =
programistycznych P KO1

Lab4 Ocena i dyskusje nad wykorzystanym oprogramowaniem pod katem zaspokojenia okreslonych | P W01, P_UO1,
wymagan uzytkownikow. P K01

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Grupa studentoéw lub studenci indywidualnie maja za zadanie opracowac sprawozdanie, ktore
zawiera przykladowe opracowanie aplikacji internetowej w wybranych technologiach
programistycznych oraz moze zawiera¢ wiedzg¢ z zakresu tego przedmiotu.

PW1 Studenci, w ramach przygotowania do zaj¢¢, czytaja wskazane teksty naukowe dotyczace P_WO01, P_Uo01,
projektowania i implementacji aplikacji webowych ze szczegdlnym uwzglednieniem warstwy P_K01
widoku. Wiedza zdobyta przez nich jest wykorzystywana do analizowania i dyskutowania oraz
w sposob praktyczny do projektowania i implementacji oprogramowania w trakcie zajecé
laboratoryjnych.

PW2 Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu P_W}(>) lkf(’)_lUOI,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
AmN o '=1 Metoda weryfikacji
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Wykta
P W01 X X X X X Y d./

— Laboratorium
P UO01 X X X Laboratorium
P K01 X X X Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
. Ocena niedostateczna
Przedmioto Student nie zna i nie Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
Z] 111 . . . . . .
we efekty u Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Student nie zna zasad,
standardow w zakresie oceny,
wyboru metod i sposoboéw
postepowania w celu
implementacji webowych

Student zna niektore zasady,
standardy w zakresie oceny,
wyboru metod i sposoboéw
postepowania w celu
implementacji webowych

Student zna zasady,
standardy w zakresie oceny,
wyboru metod i sposobdw
postgpowania w celu
implementacji webowych

Student zna w
zaawansowanym stopniu
zasady, standardy w zakresie
oceny, wyboru metod i
SposobOw postgpowania w

P_wol (internetowych) interfejséw (internetowych) interfejsow (internetowych) interfejsow bcelu 111;11 (piletmrinttacp h
uzytkownika z uzytkownika z uzytkownika z webowyceh (mternetowye )
Y Y interfejsow uzytkownika z
wykorzystaniem bibliotek i wykorzystaniem bibliotek i wykorzystaniem bibliotek i Korzystaniem bibliotek i
frameworkow (wzorcow, frameworkow (wzorcow, frameworkow (wzorcow, ) ystan .
frameworkow (wzorcéw
szablonow). szablondéw). szablondéw). . ’
szablonow).
. . . W minimalnym zakresie Z drobnymi zastrzezeniami . .
Nie potrafi uzywaé . . . i Potrafi uzywa¢ wybrane
wybranych metody lub potrafi uzywac wybrane potrafi uzywac wybrane metody 1 narzg¢dzia
any Y metody 1 narz¢dzia metody 1 narzg¢dzia Y ©
narzedzi deweloperskich do . . deweloperskie do
: . deweloperskie do deweloperskie do . .
implementacji webowych . . . . implementacji webowych
. . T implementacji webowych implementacji webowych . . Y
P _U01 (internetowych) interfejséw . . S . . D (internetowych) interfejsow
wivtkownika z (internetowych) interfejsow (internetowych) interfejsow wirvtkownika z
YO s . uzytkownika z uzytkownika z 2o s .
wykorzystaniem bibliotek i . s . . 1 . wykorzystaniem bibliotek i
. , wykorzystaniem bibliotek i wykorzystaniem bibliotek i . X
frameworkow (wzorcow, , . . , frameworkow (wzorcéw,
szablondw) frameworkow (wzorcow, frameworkow (wzorcow, szablonow)
) szablonow). szablonow). )
Nie jest gotow do uznawania
roli wiedzy z zakresu
mformatykl te.ChIIICZIlC_], W Jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu informatyki technicznej w rozwigzywaniu
rozwigzywaniu procesow Ly J 2
P K01 proceséw poznawczych lub zasiggania opinii ekspertow przy rozwigzywaniu trudnych

poznawczych lub zasiggania
opinii ekspertow przy
rozwigzywaniu trudnych
problemow sektora IT.

problemo6w sektora IT.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci : -
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 28h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 3h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 43 h 48 h
- Przygotowanie sprawozdania z zaj¢¢ laboratoryjnych 10h 10h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ] 14 h 14h
projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h I1h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 32h/ 1,2 ECTS 28h/ 1,1 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Carlos Santana Roldan, React 17. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki. Projektowanie i rozwijanie nowoczesnych aplikacji
internetowych., Helion 2021.

— Benjamin Jakobus, Jason Marah, Bootstrap 4 dla zaawansowanych. Jak pisac¢ znakomite aplikacje internetowe. Wydanie 11,
Helion 2019

— Learn to code with the world's largest web developer site, https://www.w3schools.com/.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Duckett Jon, HTML i CSS Zaprojektyj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2020

— Ben Frain, Responsive Web Design with HTMLS and CSS - Fourth Edition: Build future-proof responsive websites using the
latest HTMLS and CSS techniques, Packt Publishing, 2022

— Pawel Wimmer, WordPress 5. Rewolucja Gutenberga. Helion, 2019

— W. Howil, CMS praktyczne projekty, Helion 2007

— Shuen A., Web 2.0 Przewodnik po strategiach, Helion 2009

— Derr M., Symes T., Joomla Tworzenie stron WWW, Helion2009

— Bud E. Smith, Michael McCallister, WordPress od podszewki, Helion 2011

— Brzozka P., Moodle dla nauczycieli i trenerow, Helion 2011

— Sosna L., Joomla darmowy system CMS, Nakom 2006.

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy dydaktyczne udostgpniane w WWW przez firmy i
http://en.wikipedia.org/wiki/List of content management framewor

uczelnie wyzsze z rdéznych krajow np.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

W3b

Elementy programowania w jezykach skryptowych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Rok / Semestr: | I11/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. inz. Piotr Bilski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

podstawy programowania

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

Celem przedmiotu jest zapoznanie z mozliwosciami wykorzystania aplikacji skryptowych w interfejsach

uzytkownika.
C2 Celem przedmiotu jest zdobycie umiej¢tnosci testowania skryptow.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zr:ril?e/ gsol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 14 14 2 30
Studia
niestacjonar 8 16 3 27
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student zna zasady projektowania i wykorzystania aplikacji skryptowych. | K W07
Umiejetnosci:
P U01 Student potrafi wykorzysta¢ aplikacje skryptowe w interfejsach uzytkownika. K U12,K U19
P _U02 Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ wybranych srodowisk i narzedzi projektowania skryptow K U19
P _U03 Student potrafi uruchomi¢ skrypty i przetestowac ich dziatanie K U20
Kompetencje spoleczne:
P K01 Student jest gotow dostosowaé swoje dzialania do wymogoéw uzytkownika | K K02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
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Wyktad wprowadzajacy. Uzasadnienie potrzeby programowania w jezykach skryptowych.

Wi Krotki przeglad istniejgcych jezykow skryptowych. P_wot
Jezyki skryptowe
e Historia jezykow skryptowych, stan obecny, rozpowszechnienie jezykow skryptowych.
w2 e  Cykl zycia oprogramowania — etapy i koszty z nimi zwigzane. P W01
o Klasyfikacja jezykéw programowania, wspolne cechy jezykow skryptowych.
Programy skryptowe a automatyzacja pracy administratora.
Techniki przetwarzania tekstu, podstawy
w3 e  Wyrazenia regularne. Regularyzacja danych tekstowych. P WOl
e Bash - jezyk powtoki Unix - wprowadzenie. -
Uzyteczne programy przetwarzajace tekst (filtrowanie plikow).
Jezyk Bash
e  Przeznaczenie j¢zyka Bash.
e Historia j¢zyka Bash.
e  Wiersz polecen w systemach Linux. Polecenia wiersza polecen.
W4 e Konstrukcje jezyka Bash: zmienne, wyrazenia arytmetyczne, funkcje, sprawdzanie P_ W0l
warunkow, instrukcje warunkowe, instrukcje wyboru, instrukcje petli, instrukcja read.
e  Skrypty. Przekazywanie danych do skryptu.
e Integracja z system operacyjnym.
Jezyk AWK.
Jezyk PHP
e  Przeznaczenie jezyka PHP.
e Historia j¢zyka PHP.
W5 o  Wykonywanie po stronie serwera. P_ W0l
e Integracja w zrodtach stron internetowych.
e  Struktury kontrolne, funkcje.
Optymalizacja.
Jezyk JavaScript
e  Przeznaczenie j¢zyka JavaScript.
w6 e Historia .jc;zyka JavaS(fript. . o P WOl
e Integracja w stronach internetowych, wykonywanie po stronie klienta. -
e  Struktury kontrolne, funkcje.
Model DOM (Document Object Model). JSON (JavaScript Object Notation).
Jezyk Perl
e  Przeznaczenie jezyka Perl.
e Historia j¢zyka Perl.
W7 e  Glowne cechy. P WO1
e Interpreter. -
e  Dynamiczne typy.
e  Struktury kontrolne. Funkcje. Operacje wejscia/wyjscia. Wyrazenia regularne.
CPAN (Comprehensive Perl Archive Network).
W8 Wyktad podsumowujacy. P_WO01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. | P_WOI1, P_WOI
Labl Zapoznanie studentdow z systemami linuksowymi. Podstawowe polecenia wiersza polecen. | P_UO01 ,P_U02
Przetwarzanie potokowe. Skrypty. Praca z terminalem. P U03, P _KO1
Przetwarzanie potokowe danych tekstowych. Modutowo$¢ programéw systemu UNIX. P_Wol
Lab2 Przyktady taczenia programow celem filtrowania danych. Wspotpraca polecen cat, grep, egrep, | P_UO1, P_U02
cut, tr, awk, itp. Program gnuplot. Skrypty filtrujace dane tekstowe. P U03, P _KOI
Powtarzalne procesy i ich automatyzacja. Wstep do programowania z uzyciem skryptow. Prosta P_wol
Lab3 L ; P UO01, P U02
wizualizacja danych. Skrypty do przetwarzania danych. P UO03. P KOI
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. . , o P W01
Bash: studenci rozwigzuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptow realizujacych -
Lab4 \ ; . AN " e P UO01,P U02
okreslone procesy). Pierwsze dwa zadania wedlug krotkiej instrukcji, pozostale samodzielnie. — —
P U03,P K01
PHP: studenci rozwiazuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptow wilaczonych w P_Wol
Lab5 plik w jezyku HTML). Pierwsze dwa zadania wedlug krotkiej instrukcji, pozostate | P_UO1, P U02
samodzielnie. P U03,P KO1
JavaScript: studenci rozwiazuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptow P_Wol
Lab6 wlaczonych w plik w jezyku HTML). Pierwsze dwa zadania wedlug krotkiej instrukcji, | P_UO1, P_U02
pozostate samodzielnie. P U03,P K01
. L , . . . P W01
Perl: studenci rozwiazuja kilka zadan programistycznych. Pierwsze dwa zadania wedlug -
Lab7 krotkiej instrukcji, pozostate samodzielnie P_UOI, P_U02
] P ' P_U03, P KOl
P W01
Lab8 Zaliczenie laboratorium. P_UO01,P_UO02
P U03,P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P_WO01, P_UO1,
PWI1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U02,P UO03,
P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 2 =
2E o 98 Metoda zajeé,
25 = = g g o 2 © z 2 % § § w ramach ktorej
g2 | 2. 2 S| 52| 82| % | _E| 5 | £5| fg | weniikowany
NE EE| E g3 | €2 | § H EE | % ER ° é.s jest EU
a g 58| § 7 | 3S | €2 | 55| 38| 85| 5 | EE| 28
o E o = 42 | N§ | &8 | £& | £ & M2 | <R
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P UO01 X Laboratorium
P U02 X Laboratorium
P U03 X Laboratorium
P K01 X Laboratorium
P_KO02 Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena mec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
Student nie zna i nie . . . . . .
we efekty rozurnie / nie potrafi / nie Student zna i rozumie / Student zna 1 rozumie / Student zna 1 rozumie /
uczenia si ; 4 . ; 4 . ; ; .
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
zna szczegotowo zasady
zna zasady projektowania i

nie zna zasad

zna moiektore zasady

projektowania i

wykorzystania aplikacji

P_Wol Wykorzysta}[nla apllllkacp Wykoraf;tima apﬁlkacp wykorzystania aplikacji skryptowych oraz potrafi
skryptowye SKIyptowye skryptowych uzasadni¢ ich
wprowadzenie
nie potrafi wykorzysta¢ aplikacje skryptowe w apikaq P . potrafi wykorzysta¢
S . . ; . interfejsach uzytkownika S
aplikacji skryptowych w | interfejsach uzytkownika wroruiac sie na aplikacje skryptowe w
interfejsach uzytkownika Wwzorujac si¢ na Jac Sig. interfejsach uzytkownika
. samodzielnie
przedstawionych wzorcach
pozyskanych wzorcach
P U02 nie potrafi oceni¢ potrafi w stopniu potrafi w stopniu dobrym | doskonale potrafi oceni¢
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przydatno$ci wybranych
srodowisk i narzedzi

wystarczajacym ocenic
przydatno$ci wybranych

oceni¢ przydatnosci
wybranych §rodowisk i

przydatno$ci wybranych
srodowisk i narzedzi

projektowania skryptow srodowisk i narzedzi narzedzi projektowania projektowania skryptow
projektowania skryptow skryptow
P U03 potrafi uruchomié
eI AIOTIE | ooy | NI | por homicony
dziatanie
P _KO1 Student nie jest gotow

dostsowac swoje dziatania
do wymogow uzytkownika

Student jest gotow dostsowac swoje dziatania do wymogow uzytkownika

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 2%t
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 3h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 49h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 34h 36h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 27h/ 1,04 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Horstman Cay, Java. Podstawy, Helion 2022

- C. Newham, B. Rosenblatt, Bash — wprowadzenie, Helion, 2006.

- D. Sklar. PHP 5 — Wprowadzenie. O'Reilly 2006.
- Sh. Powers. JavasScript — Wprowadzenie. O'Reilly 2007.
- L. Wall, T. Christansen, J. Orwant. Perl — Programowanie. O'Reilly 2001.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
- Sarath Lakshman, Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury, Helion.

- Friedl J.E.F., "Wyrazenia regularne”, Helion, Gliwice 2001.R., Matlab — Obliczenia numeryczne i ich zastosowanie,
Wydawnictwo Nakom, Warszawa 1997, ISBN 83-85060-85-5

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programow uzytkowych oraz instrukcje ich

obshugi.
- http://www.zgapa.pl/zgapedia/J%C4%99zyki_skryptowe-758
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: Inzvnieri ia (Pvth
Wda nzynieria oprogramowania ( yt Oll)
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Do wyboru / zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | II1/ 6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Pawel Pelczynski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Algorytmy i zlozono$¢, Jezyki i paradygmaty oprogramowania

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy niezbednej do opisu i analizy proceséw biznesowych, tworzenia modeli,

c1 zapisu algorytmow oraz innych dzialan w obszarze informatyki.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 14 2 30
Studia
niestacjonar 12 12 4 28
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:wzaawansowanym stopniu
P WOl Student ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie inzynierii oprogramowania jako dziedziny K W01,
- wiedzy informatyki oraz zna problemy zwigzane z ta dziedzing wiedzy. K W06
P W02 Student ma wiedzg¢ na temat produkcji i cyklu zycia oprogramowania K W07
P W03 Student’ zna diagramy stosowane w modelowaniu, specyfikacji potrzeb oraz projektowaniu K WO8
- systemow informatycznych -
Umiejetnosci:
Student potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ do opisu i analizy procesow biznesowych,
P U01 . . . ; ) R . . K _U06
- tworzenia modeli, zapisu algorytméw oraz innych dziatan w obszarze informatyki -
P _U02 Student wykorzystuje wiedz¢ do optymalizacji modeli w postaci diagramow K U08
P U03 Student ma umiej¢tnos¢ formutowania modeli i ich implementacji stosujac wybrane srodowisko K U09, K UO08
- graficzne - -
P U04 Student potrafi stworzy¢ model obiektowy nieskomplikowanego systemu informatycznego w K U09

sposob pozwalajacy na jego pozniejsze modyfikacje
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P _U05 Student potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ metod i narzedzi do
- ) s X ; L K U19
implementacji diagramow wykorzystywanych do modelownia systemoéw informatycznych -
Kompetencje spoleczne:
Student ma $wiadomo$¢ wazno$ci potrzeby stosowania diagraméw do dokumentowania
P KO1 budowy i funkcjonalnosci systemow informatycznych oraz do komunikacji ze zleceniodawca i | K K02, K K06
uzytkownikami.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. . ., . o P_Wo01
w1 Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka zagadnien zwiazanych z inZynierig P W02
ia, koszt i -
oprogramowania, koszty oprogramowania P W03
Inzynieria oprogramowania a kompetencje inzynieréw, ksztalcenie wyzsze oraz produkcja P_Wol
w2 oprogramowania. Bezpieczenstwo systemow informatycznych. Etyka i profesjonalna praktyka P W02
W inzynierii oprogramowania w wydaniu amerykanskim P W03
L . . , . . . . , P_Wo01
Analiza i projektowanie procesow biznesowych oraz analiza i projektowanie systemow ~
W3 . . P W02
teleinformatycznych. Diagramy BPMN 2.0 -
P W03
P W01
w4 Diagramy UML. Diagram przypadkéw uzycia: relacje i modelowanie P W02
P_Wo03
. - . . L. . P_Wo01
W5 Diagramy aktywno$ci: wprowadzenie Diagramy aktywno$ci: modelowanie wybranych P W02
przyktadow proceséw obliczeniowych i biznesowych P W03
. .. . . C . P_Wo01
w6 Diagramy sekwencji: wprowadzenie, modelowanie zaleznosci czasowych. Diagramy klas: P W02
1 i -
modelowanie P W03
. L . . . . o . P_Wo01
W7 Projektowanie i implementacja oprogramowania. Testowanie, pielegnacji i cyklu zycia P W02
oprogramowania P:W 03
P W01
W8 Relacja IS-A na diagramach klas, realizacja w modelu relacyjnym P W02
P W03
L . . Lo L A P_Wo01
w9 Zwiazki referencyjne na diagramach klas, asocjacja i kompozycja Diagramy komponentow i P W02
i i ML -
inne diagramy U P W03
L . . P_Wo01
Inne dziedziny dziatalnosci inzynierskiej i ich odniesienia do inzynierii oprogramowania. ~
W10 o S ) 5 P W02
Amerykanskie standardy inzynierii oprogramowania. Swebok IEEE Computer Society P W03
Pozatechniczne aspekty i skutki dzialalnoéci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej P_Wol
Wil dziatalno$ci na $rodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje. P_W02
Wypalenie zawodowe informatykow. P W03
P W01
Wi2 Metodyki prowadzenia projektéw informatycznych P W02
P W03
P W01
W13 Zarzadzanie przedsigwzigciami informatycznymi P W02
P W03
Problemy i porazki inzynierii oprogramowania. Zapobieganie nieprawidtowosciom inzynierii P_W01
w14 oprogramowania. Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym P W02
wplyw tej dziatalno$ci na Srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane P W03
decyzje P KOl
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P W01
W15 Podsumowanie wyktadu, dalszy rozwoj inzynierii oprogramowania P W02
P W03
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
T . . o . L, P _UO1-P _UO
Labl Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc. —UI()) KOIU 5
Wybér przedsigwzigecia biznesowego oraz zakresu jego automatyzacji w postaci systemu
. . . o . . . P_U01-P_UO5
Lab2 informatycznego. Opracowywanie modeli UML w postaci diagramow przypadkow uzycia, ~ P KOl
diagramow aktywnosci i sekwencji =
L . . o P _UO01-P _U05
Lab3 Zespotowa analiza i modyfikacja zaproponowanych modeli systeméw informatycznych ~ P KOl
L . P _UO1-P _UO
Lab4 Opracowywanie diagramow klas oraz modelu relacyjnego danych —UI()) KOIU 5
. . . S . P _UO1-P _UO
Lab5 Zespotowa analiza wykonanych modeli oraz projektowanie ich implementacji —UI()) KOIU 5
Odni;sienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
P_WO03, P _UO1,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U02,P_U03,
P U04, P _UO5,
P K01
P W01,P W02,
P_WO03, P _UO1,
PW2 Projekt P U02, P UO03,
P U04, P _UO5,
P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =
2E > 95 Metoda zajeé,
.E S z| % 3 g s | L2 4 z 2 £ g § w ramach ktorej
3z £ i&w’ ; 8o | £ ?5 2 ,§ 5 25| g weryfikowany
NE EEe| E eS| E9 | EE | E2 | 25 | = ° é.s jest EU
=% | §8E| 5| 3z |3E|2E| 35| 32| %5 2 | gE| gk
REE | o £ | 48| N8| &8 | &h| &8 & | M2 | 2§
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_U03 X Laboratorium
P_KO1 X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel(lia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_WOl

nie ma uporzadkowanej
wiedzy w zakresie
inzynierii oprogramowania
jako dziedziny wiedzy
informatyki oraz nie zna

ma uporzadkowana
0g6lng wiedze w zakresie
inzynierii oprogramowania
jako dziedziny wiedzy

informatyki oraz zna

z drobnymi
zastrzezeniami ma
uporzadkowang wiedzg
w zakresie inzynierii
oprogramowania jako

ma uporzadkowang wiedze
w zakresie inzynierii
oprogramowania jako
dziedziny wiedzy
informatyki oraz zna
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problemoéw zwigzanych z
ta dziedzing wiedzy.

niektore problemy
zwigzane z ta dziedzing
wiedzy.

dziedziny wiedzy
informatyki oraz zna
problemy zwiazane z ta
dziedzing wiedzy.

problemy zwiazane z ta
dziedzing wiedzy.

P W02 . . z drobnymi
- . . w minimalnym zakresie Lo .
nie ma wiedzy na temat . zastrzezeniami ma ma wiedz¢ na temat
. .. ma wiedz¢ na temat . - .
produkcji i cyklu zycia S . wiedz¢ na temat produkcji i cyklu zycia
. produkcji i cyklu zycia s . .
oprogramowania . produkcji i cyklu zycia oprogramowania
oprogramowania .
oprogramowania
P W03 . . . z drobnymi .
- nie zna podstawowych zna niektore diagramy Lo zna szczegdtowo
. . zastrzezeniami zna .
diagramoéw stosowanych w stosowane w . diagramy stosowane w
) . . .. | diagramy stosowane w . .
modelowaniu, specyfikacji | modelowaniu, specyfikacji modelowaniu modelowaniu, specyfikacji
potrzeb oraz potrzeb oraz .. ’ potrzeb oraz
. . , . . . specyfikacji potrzeb oraz . ) .
projektowaniu systemow projektowaniu systemow . . . projektowaniu systemow
informatycznych informatycznych projektowaniu systemow informatycznych
yeany yezny informatycznych yezny
P UO01 . . z drobnymi
- . . w minimalnym zakresie S .
nie potrafi wykorzystac . zastrzezeniami potrafi potrafi wykorzysta¢ nabyta
. .. | potrafi wykorzysta¢ nabyta . . A .
nabyta wiedz¢ do opisu i . A . wykorzysta¢ nabyta wiedzg¢ do opisu i analizy
- . wiedzg¢ do opisu i analizy . . . L
analizy procesow s wiedze¢ do opisu i analizy | procesow biznesowych,
. . proceséw biznesowych, R . . .
biznesowych, tworzenia . . . procesow biznesowych, tworzenia modeli, zapisu
. . . tworzenia modeli, zapisu . . . . .
modeli, zapisu algorytmow , . tworzenia modeli, zapisu | algorytmow oraz innych
. -, algorytmow oraz innych . . D
oraz innych dzialan w T, algorytmow oraz innych dziatan w obszarze
. . dziatan w obszarze D, . )
obszarze informatyki. . . dziatan w obszarze informatyki
informatyki. . .
informatyki
P U02 . . , . . z drobnymi
- nie umie wykorzystywac w minimalnym zakresie LT L
. 7 S zastrzezeniami wykorzystuje wiedze do
wiedzy do optymalizacji wykorzystuje wiedzg do L N .
. ) N : wykorzystuje wiedzg do optymalizacji modeli w
modeli w postaci optymalizacji modeli w oA . o ,
. , L , optymalizacji modeli w postaci diagraméw
diagramow postaci diagramow S ,
postaci diagramow
P U03 . . z drobnymi
- . .. - w minimalnym zakresie Lo .. .
nie ma umiej¢tnosci .7 ,, zastrzezeniami ma ma umiej¢tnose
. ... ma umiej¢tnosc . . .1 : s
formutowania modeli i ich . . umiejetnosé formutowania modeli i ich
. .. . formutowania modeli i ich . .. . .. .
implementacji stosujac . .. . formutowania modeli i implementacji stosujac
. . implementacji stosujac I o . .
wybrane srodowisko . . ich implementacji wybrane srodowisko
wybrane srodowisko .
graficzne stosujac wybrane graficzne
graficzne . .
srodowisko graficzne
P U04 z drobnymi
. . w minimalnym zakresie zastrzezeniami potrafi potrafi stworzy¢
nie potrafi stworzy¢ . . . .
. potrafi stworzy¢ model stworzy¢ model innowacyjny model
modelu obiektowego . . .
. . obiektowy obiektowy obiektowy
nieskomplikowanego . . . . . .
. nieskomplikowanego nieskomplikowanego nieskomplikowanego
systemu informatycznego . .
. . systemu informatycznego systemu systemu informatycznego
w sposOb pozwalajacy na ; . . , .
00 DOZNiCi Sz W sposob pozwalajacy na informatycznego w W sposob pozwalajacy na
Jegop )t jego pozniejsze sposob pozwalajacy na jego pozniejsze
modyfikacje . . s .
modyfikacje jego pdzniejsze modyfikacje.
modyfikacje
P _U05 . ., z drobnymi
- nie potrafi oceni¢ na . 2 R .
L. potrafi oceni¢ przydatnos¢ zastrzezeniami potrafi potrafi ocenic¢
podstawowym poziomie S . - " .
. . niektorych metod i oceni¢ przydatno$é kompleksowo przydatnosé
przydatnos$ci metod i a7 . . . . .
S .. | narzedzi do implementacji metod i narzedzi do metod i narzedzi do
narz¢dzi do implementacji . , . .. . L ,
. . diagramow implementacji implementacji diagramow
diagramow . .
wykorzystywanych do diagramow wykorzystywanych do
wykorzystywanych do ; . ’ .
’ . modelownia systemow wykorzystywanych do modelownia systemow
modelownia systemow . ; \ .
. informatycznych modelownia systemow informatycznych
informatycznych .
informatycznych
P K01 nie ma $wiadomosci

waznosci potrzeby
stosowania diagramow do

ma $wiadomos$¢ waznosci potrzeby stosowania diagraméw do dokumentowania
budowy i funkcjonalnosci systemow informatycznych oraz do komunikacji ze
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dokumentowania budowy i zleceniodawcg 1 uzytkownikami.
funkcjonalnos$ci systemow
informatycznych oraz do
komunikacji ze
zleceniodawcg i
uzytkownikami.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci - (:i):aazenle studen;ztludia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 2%t
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 72 h

- Przygotowanie eseju - -—-

- Przeprowadzenie badan literaturowych 12h 12h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 20h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 33h 35h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 28 h /1,12, ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu

- Ian Sommerville, Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe PWN 2021

- Booch, Grady, The Unified Modeling Language User Guide, Addison Wesley Publishing Company, ISBN: 978-0-321-
26797-9

- Swebok IEEE, https://www.computer.org/web/swebok

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Brett D. McLaughlin, Gary Pollice, David West , Head First Object-Oriented Analysis and Design. Edycja polska (Rusz
glowa!), 2008

- Harold Abelson, Gerald Jay Sussman, Julie Sussman, Struktura i interpretacja programéw komputerowych, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa

Inne materialy dydaktyczne:
- Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice http://www.acm.org/about/se-code
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
W4b

Metody implementacji systemow informatycznych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Do wyboru / Zajecia ksztaltujace umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | II1/ 6

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow: Algorytmy i ztozonos¢, Jezyki i paradygmaty oprogramowania, Analiza i modelowanie systemow
informatycznych

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

Celem przedmiotu jest zdobycie kompleksowej wiedzy na temat wszelkich aspektow implementacji systemow

informatycznych.
Celem przedmiotu jest zdobycie umiej¢tnosci implementacji systemow informatycznych, w tym umiejg¢tnosci
C2 tworzenia harmonogramu projektu, zarzadzanie kamieniami milowymi, schematami realizacji, jakoscia,
komunikacja w zespole oraz oceny ryzyka i cyklu zycia projektu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 14 30
Studia
niestacjonar 12 12 28
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej. metody symulacyjne
eksperymentalne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu

K W07,
Student posiada uporzadkowang, teoretyczna wiedze na temat implementacji systemow K W09,

P_WO01 . _
- informatycznych.. K W10,
K W12
Student posiada wiedz¢ na temat projektowania i wdrazania oprogramowania metodami K w07,

P W02 . . . . S . . —
- obiektowymi; ma wiedz¢ na temat testowania, utrzymania i cyklu zycia oprogramowania. K W08

Umiejetnosci:

225




Student potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedz¢ do wdrazania systeméw informatycznych oraz

P UO01 zarz.a(dzg.é projektami IT, w tym harmonogramem projektu, kamieniami milowymi, schematami K—UI(? ’UI%—9U08’
realizacji -
Student potrafi zarzadza¢ kosztami projektu, jego jakoscia, potrafi zarzadza¢ komunikacja w
P _U02 zespole oraz oceni¢ ryzyko i cykl zycia projektu i w razie potrzeby zastosowa¢ nowe wersje K—UEZ’UI%—gUM’
projektu. -
Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi wspierajacych implementacj¢ oraz wybraé
P_U03 1 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzgdzia do rozwigzania problemoéw informatycznych. K_U08, K_U09
Kompetencje spoleczne:
Jest w pelni $wiadomy znaczenia i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
P KO1 inzyniera informatyka, w tym wplyw tej dziatalnos$ci na srodowisko i zwigzanej z tym K K05, K K07
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wi Zarzadzanie projektami IT - podstawowe poj¢cia. Systemy standardowe i na zamowienie. P WO0IL,P W02
w2 Rola firmy doradczej i zamawiajacego. P WO0L,P W02
W3 Zarzadzanie harmonogramem projektu, kamieniami milowymi, schematami realizacji. P WO0IL,P W02
w4 Metodologie klasyczne i zwinne. P WO0IL,P W02
W5 Narzedzia programowe wspierajace implementacje. P_WO01,P_W02
Wé Metodologia PRINCE. P WO0IL,P W02
W7 Formalne metody planowania: PERT, CPM. P WO0IL,P W02
W8 Zarzadzanie kosztami. P_WO01,P_WO02
W9 Zarzadzanie jakoscia. P_WO01,P_W02
P WO01,P W02
W10 Zarzadzanie komunikacja w zespotach.
W11 Rodzaje umow. P W01,P W02
W12 Zarzadzanie ryzykiem, zarzadzanie kryzysowe. P WO0IL,P W02
W13 Cykl zycia projektu. P_WO01,P_W02
W14 Wersjonowanie oprogramowania. P_WO01,P_W02
W15 Problemy starszego oprogramowania, ewolucja systemow informatycznych. P WO0IL,P W02
Odniesienie do
Lp. laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Labl Wybor projektu. 1;—_%%13” 1;,—_%%21’
Lab2 Okreslenie umowy, celu projektu. 1;—_%%13” 1;,—_%%21’
Lab3 Studium wykonalnosci. 1;—_%%13” 1;,—_%%21’
Lab4 Cele strategiczne organizacji. P_U0I, P_UO2,
P U03,P KO1
Lab5 P _UO01, P UO02,
Podziat projektu na etapy. P_U03, P_KO1
Lab6 Definiowanie wymagan. P_U0I, P_UO2,
P U03,P K01
Lab7 Organizacja testow. P_UOL, P_U02,
P U03,P K01
Lab8 Tworzenie harmonogramu (MS Project). 11:;—_%(())13” 1;—_[12%21’
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Lab9 . P_UO01, P_U02,
Identyfikacja ryzyka. P_U03, P_KOI
Labl0 . . . . , P_UO01, P_U02,
Zamknigcie projektu, analiza do§wiadczen. P U03, P_KOI
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PWI Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wg 1 ,KPO_1W02,
P _WO1,P_WO02,
PWw2 Wykonanie projektu wlasnego. P_U01, P_U02,
P U03,P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =2
&g > ER! Metoda zajeé,
E 5 = = g g o 2 < z 2 % § E w ramach ktorej
Z 3 . = 8 o &3 g B2 S ?o 2 E B o weryfikowany
qN.) b =g = O] SN =9 =3 -2 + o ©n 8 O EU
= = g g g =3 =l g E, g3 ~ E, ~ > E._ jest
A % SD 5] §0 37} ?TLE S g 5 k=) S % o5 k) g g v é
FE | m - | 28| N8| £ | &6 | £5 | & M2 | <
P W01 X Wyktad
P W02 Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_U03 X Laboratorium
P_KO1 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena mec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
Student nie zna i nie . . . . . .
we efekty rozurnie / nie potrafi / nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si ; 4 . ; A . ; . .
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Student nie posiada . , Student posiada Student posiada
: Student posiada ogdlna .
uporzadkowane;j, teoretyczng uporzadkowang i

teoretycznej wiedzy na

teoretyczng wiedz¢ na

uporzadkowang wiedzg

szczegolowa , teoretyczng

P 1 . . temat impl tacji ) I .
_Wo temat implementacji ema slr;zrfglvevn aqt na temat implementacji wiedz¢ na temat
systemow Y systemow implementacji systemow
. informatycznych.. . .
informatycznych.. informatycznych.. informatycznych..
P W02 Student posiada ogolna
wiedze¢ na temat
projektowania i wdrazania
. . _oprogramowania Student posiada Student p051ada.
Student nie posiada niektorymi metodami . uporzadkowang i
. . Ny . uporzadkowang wiedz¢ A .
wiedzy na temat obiektowymi; ma wiedzg . T szczegotowa wiedze na
. .. . . na temat projektowania i . T
projektowania i wdrazania na temat testowania, wdrazania temat projektowania i
oprogramowania utrzymania i cyklu zycia . wdrazania
A . ] oprogramowania .
metodami obiektowymi; oprogramowania . . oprogramowania
. . . . L metodami obiektowymi; . .
nie ma wiedzy na temat | projektowania i wdrazania . metodami obiektowymi;
. L . ma wiedz¢ na temat .
testowania, utrzymania 1 oprogramowania . .. ma wiedz¢ na temat
Lo C s . . testowania, utrzymania 1 . ..
cyklu zycia niektéorymi metodami ovklu Zveia testowania, utrzymania i
oprogramowania. obiektowymi; posiada y ye cyklu zycia
: oprogramowania .
podstawowa wiedzg na oprogramowania
temat testowania,
konserwacji i cyklu zycia
oprogramowania.
P UO01 Student nie potrafi Student w zakresie Student potrafi Student potrafi
wykorzysta¢ zdobytej podstawowym potrafi wykorzysta¢ zdobyta innowacyjnie wykorzysta¢
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wiedzy do wdrazania
systemow
informatycznych oraz nie
potrafi zarzadzac¢
projektami IT.

wykorzysta¢ zdobyta
wiedze do wdrazania
systemow
informatycznych oraz
zarzadza¢ projektami IT, w
tym harmonogramem
projektu, kamieniami
milowymi, schematami

wiedze do wdrazania
systemow
informatycznych oraz
samodzielnie zarzadzac
projektami IT, w tym
harmonogramem
projektu, kamieniami
milowymi, schematami

zdobyta pogltebiong wiedzg
do wdrazania systemow
informatycznych oraz
sprawnie i samodzielnie
zarzadza¢ projektami IT, w
tym harmonogramem
projektu, kamieniami
milowymi, schematami

realizacji realizacji realizacji
P U02 . Student potrafi
- Student nie potrafi L , . - ,
. . Student czgsciowo potrafi | Student potrafi zarzadza¢ | innowacyjnie zarzadzaé
zarzadza¢ kosztami . . S : o 3
. . S zarzadzaé kosztami kosztami projektu, jego kosztami projektu, jego
projektu, jego jakoscia, nie . R N ° L ,
otrafi zarzadza¢ projektu, jego jakoscia, Jakosc1q,. oraz ocenic Jakosmq,.pot?aﬁ zarzadzaé
potrali z potrafi zarzadzac¢ ryzyko i cykl zycia komunikacja w zespole
komunikacja w zespole o . ; . . S
. ., komunikacja w zespole projektu i w razie oraz trafnie oceni¢ ryzyko
oraz nie potrafi oceni¢ ., ; , . - . ;
svka i ovklu zveia oraz oceni¢ ryzyko i cykl potrzeby zastosowac i cykl zycia projektu i w
yzy ro'zk n Y zycia projektu. nowe wersje projektu. razie potrzeby zastosowac
projextu. nowe wersje projektu.
P U03 Student nie potrafi oceni¢ Student potrafi ocenic¢ Student potrafi trafnie
przyda.tnosc.l mf.:tod i Student potrafi wybra¢ i przydgtnosg mgtod i ocenié¢ prz.ydatrllosc. metod i
narzg¢dzi wspierajacych L narzg¢dzi wspierajacych narzg¢dzi wspierajacych
. . . zastosowac niektore . . . .
implementacj¢ oraz nie o . implementacj¢ oraz implementacj¢ oraz
- odpowiednie metody i L \ o .
potrafi wybrac i . . . wybrac i zastosowac wybra¢ i innowacyjnie
. Lo narz¢dzia do rozwigzania S . , S
zastosowac odpowiednich roblemow odpowiednie metody i zastosowac odpowiednie
metod i narzedzi do P narz¢dzia do rozwigzania metody i narzedzia do
. . S informatycznych. . . . .
rozwigzania probleméw probleméw rozwigzania problemow
informatycznych. informatycznych. informatycznych.
P K01 Nie zdaje sobie sprawy ze

znaczenia i nie rozumie
pozatechnicznych
aspektow i skutkow
dziatalno$ci inzyniera
informatyka, w tym
wplywu tej dziatalnosci na
srodowisko i zwigzanej z
tym odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

Jest w pelni $wiadomy znaczenia i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnos$ci inzyniera informatyka, w tym wptyw tej dziatalnosci na srodowisko i
zwigzanej z tym odpowiedzialnos$ci za podejmowane decyzje.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci 5 :
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. 2 28h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 72 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 12h 12h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 33h 35h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciaZenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/ 1,2 ECTS 28 h/ 1,12, ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Nowoczesne zarzadzanie projektami, red. M. Trocki, PWE, Warszawa 2012

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Zarzadzanie projektami w przedsigbiorstwie informatycznym. Red. J Werewka. AGH, Krakow 2012.
- Schwaber K.: Sprawne zarzadzanie projektami. APN Promise, Warszawa 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
- Prezentacje multimedialne przygotowane do wyktadu przez wyktadowce.
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SPECJALNOSC: SYSTEMY I SIECI KOMPUTEROWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: - s e e .70
PS1 Administrowanie sieciami linux
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Systemy i sieci komputerowe

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | §

Rok / Semestr: | 3/5

Osoba

koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawy sieci komputerowych, podstawowa wiedza z zakresu poruszania si¢ po systemie Linux

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentow ze struktura i funkcjonowaniem systemu Linux.
C2 Wyksztalcenie u studentow zaawansowanych umiejetnosci technicznych w zakresie instalacji systemu Linux.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg?amir'l/ Sum'a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . Lo .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student zna w zaawansowanym stopniu strukture i funkcjonalnos$ci systemu Linux. K W05,K W07
P W02 Student ma wiedz¢ w zakresie: instalacji i podstawowej obstugi (administracji) systemu Linux. | K_ W05, K_W07
P W03 Student zna w zaawansowanym - stopniu metody zarzadzania, techniki i1 narzgdzia K W05, K W07
wykorzystywane w systemie Linux. - -
Umiejetnosci:
Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu/laboratorium oraz jego realizacji
P U01 N _ S . K U003
w systemie Linux oraz umie ja odpowiednio zaprezentowac. -
P U02 Sj[udent df)konallc analizy zainstalowanych modutéw systemu Linux i oceni¢ zastosowane w K U10.K UI8
nich rozwigzania. - -
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Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych technologii sieci komputerowych oraz wybraé

P_U03 i zastosowa¢ odpowiednie metody i narz¢dzia do konfiguracji danej instalacji systemu Linux. KU
P U04 Student potrafi¢ wykorzysta¢ funkcjonalnos$ci specjalizowanego oprogramowania sieciowego K _UI0
- do administracji systemami Linux oraz budowy elementéw srodowiska K U19,K U25
P U05 Student rozumie poz.atechnlczne uwarunkowan dziatalno$ci administrator systemu Linuxi i K U2
dostosowuje si¢ do nich. —
P U06 S'Fudent potrafi wykorzysta¢ techniki i narzgdzia stosowane przy administrowaniu systemem K U10
- Linux. -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawania znaczenia roli wiedzy z zakresu systemu Linux przy realizacji
P K01 , . . K K02
zadan z zakresu administrowania -
P K02 Sftudent. ]e§t gotow do wypehiania zobowigzan spotecznych w zakresie administrowania K K05
sieciami Linux. =
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp- Wyklad: efektow uczenia
sie
Wi Wyktad wprowadzajacy P W01
w2 Architektura wybranych sieciowych systeméw operacyjnych, ustugi systemowe i sieciowe. P W01
W3 Dobér sieciowego systemu operacyjnego (SSO) do platformy sprzetowe;. P_WO01
W4 Instalacja SSO. P W01
W5 Planowanie i wdrazanie infrastruktury sieci na przyktadzie sieci Microsoft i Linux. P W02
W6 Wybrane polecenia systemu Linux w praktyce administratora. P W03
W7 Zarzadzanie kontami uzytkownikow. Systemy plikéw a bezpieczenstwo informacji. P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c. P _KO1
P U001, P_U02
L.2 Instalacja systemu serwerowego. Instalacja oprogramowania klienckiego. P U03,P_U04
P K02
P U001, P_U02
L.3 Utworzenie bazy uzytkownikow. P U003, P_UO5
P K02
P U001, P_UO2
L.4 Prawa dostgpu do plikow i katalogow. Tworzenie backup i odtwarzanie systemu z backup. P U03,P UO4
P U05, P K02
P U001, P_UO2
L.5 Wybrane polecenia systemu Linux. P U03,P UO6
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
PW1 Przygotowanie do zaj¢¢ i egzaminu oraz zaliczenia. wszystkie efekty
Pw2 Przygotowanie dokumentacji projektu, wdrozenie projektu. wszystkie efekty

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
2 _; o > E Metoda zajec,
28 = s s < > 2 2 1 o w ramach
28 1% |3 | 83| 8o =l 215 1 ktorej
] 5 o o EE 2= | & = ) 219 orej
Tz Sz § | 52|88 38| 28| 88| 8| 2 |S53 g5 | weryfikowany
NEZ Eg g R 0 ~3| 29 S s 2| Xg A/ S 3 2.8 iest EU
Fol) S5 S 28| BE| S8 NE N & ~3§ 2, S8Y 28 J
s 2| B | Se| 25| BE|RE| 2| EE| B |85 =%
SIS 3] Ne | ma| NF | &85 & 8| &5 ~ O =4 <N
P_Wo0l X Wyktady
P W02 Wyktady
P_WO03 X Wyktady
P UO1 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P _UO02 Laboratorium,
- X X X
praca wlasna
P _U03 Laboratorium,
- X X X
praca wlasna
P _U04 Laboratorium,
- X X X
praca wlasna
P _UO05 Laboratorium,
- X X X
praca wilasna
P _U06 Laboratorium,
- X X X
praca wilasna
P _KO1 X Laboratorium
P K02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna
owe Student ni .. Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty udent i zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ; i . ; i . X i
uczenia st ootdw do potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
sie jestg :
Nie zna struktury i W dostatecznym za.kresw an stmktur@ systemu Bardzo dobrze zna
) L zna strukture i Linux i podstawowe . . L
P W01 funkcjonalnosci systemu . .. . . strukture i funkcjonalnosci
- . funkcjonalno$ci systemu | funkcjonalno$ci systemu :
Linux. Linux Linux systemu Linux.
Nie ma wiedzy w W dostatecznym zakresie . . Ma uporzadkowana i .
S o . ) Ma wiedz¢ w zakresie: | podbudowang teoretycznie
zakresie: instalacji i ma wiedz¢ w zakresie: . s . . )
. . . s . instalacji i podstawowe;j wiedz¢ w zakresie:
P W02 podstawowej obstugi instalacji i podstawowe;j X .. " . L .
- . . ) - .. obstugi (administracji) instalacji i podstawowe;j
(administracji) systemu obstugi (administracji) . X .. .
Linux svstemu Linux systemu Linux. obstugi (administracji)
’ Y ' systemu Linux.
Zna w zaawansowanym
Nie zna podstawowych Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym zarzSt(c)igggilamtit:I?giki ;
metod zarzadzania, stopniu niektore metody stopniu metody narz diia k,orz stvwane
P W03 technik i narzedzi zarzadzania zarzadzania i techniki quys tefrvl}ile Lin}lllx}??]e
wykorzystywanych w wykorzystywane w wykorzystywane w , o,
systemie Linux. systemie Linux. systemie Linux. szczegolowp objasnia oraz
wykazuje na zakres
stosowania.
Nie potrafi opracowac Potrafi opracowaé Potrafi opracowaé Potrafi opracowac
dokurﬁentac'ilzlot czacei | Uproszczona dokumentacje¢ | dokumentacj¢ dotyczaca " kompl§ksowq
P_UOI1 J1 dotyezace) dotyczaca projektu/laboratorium dokumentacj¢ dotyczaca

projektu/laboratorium w
systemie Linux.

projektu/laboratorium w
systemie Linux.

oraz jego realizacji w
systemie Linux.

projektu/laboratorium oraz
jego realizacji w systemie
Linux oraz umie ja
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odpowiednio
zaprezentowac.
Potrafi samodzielnie
. . . Potrafi ielni kona¢ anali
Nie potrafi dokonac Potrafi z pomoca dokonaé orrall sar’nodm.e e . dokona¢ analizy ,
. : . . dokonac¢ analizy zainstalowanych modutow
P_U02 analizy zainstalowanych analizy zainstalowanych . . . .
- f . f . zainstalowanych systemu Linux 1 oceni¢
modutow systemu Linux | modutdéw systemu Linux , . .
modutow systemu Linux zastosowane w nich
rozwiazania
Potrafi oceni¢
Nie potrafi ocenié ., . Potrafi ocenié¢ kompleksowo p rzydatng;c
. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ e rutynowych technologii
przydatno$¢ rutynowych o przydatno$¢ rutynowych Lo
LT niektorych rutynowych I sieci komputerowych oraz
technologii sieci A technologii sieci . .
P _UO03 technologii sieci do wybrac i zastosowac
- komputerowych do . ) komputerowych do Co .
. ) konfiguracji danej . . odpowiednie metody i
konfiguracji danej . . ) konfiguracji danej . .
. . ) instalacji systemu Linux. | . . ) narze¢dzia do konfiguracji
instalacji systemu Linux. instalacji systemu Linux. .. ..
danej instalacji systemu
Linux.
. . . . Potrafi wyk tac
Nie potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac otrall WyKorzystac
o zaawansowane
podstawowych niektore podstawowe podstawowe . e
. g ; , . . . funkcjonalnosci
funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci .
specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego
P _U04 P - - - oprogramowania
- oprogramowania oprogramowania oprogramowania .2
.S .S . e sieciowego do
sieciowego do sieciowego do sieciowego do S . .
.. .. . .. .. . .. .. . administracji systemami
administracji systemami administracji systemami administracji systemami .
) ) ) Linux oraz budowy
Linux. Linux. Linux. o .
elementow Srodowiska.
\e rozuthie Rozumie czgsé Rozumie pozatechniczne | Rozumie pozatechniczne
pozatechniczne . , Ay .
, pozatechnicznych uwarunkowan uwarunkowan dziatalno$ci
uwarunkowan . L . L .
P_U05 . . uwarunkowan dziatalno$ci dziatalnosci administrator systemu
- dziatalnosci . L . . L
. administrator systemu administrator systemu Linux i dostosowuje si¢ do
administrator systemu . . .
) Linux. Linux. nich.
Linux.
Nie potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac Potrafi innowacyjnie
techniki i narzedzia niektore techniki i techniki i narzedzia wykorzysta¢ techniki i
P_U06 stosowane przy narz¢dzia stosowane przy stosowane przy narzedzia stosowane przy
administrowaniu administrowaniu systemem administrowaniu administrowaniu systemem
systemem Linux. Linux. systemem Linux. Linux.
Nie jest gotow do
uznawania znaczenia roli
P K01 wiedzy z zakresu Jest gotéw do uznawania znaczenia roli wiedzy z zakresu systemu Linux przy realizacji
- systemu Linux przy zadan z zakresu administrowania
realizacji zadan z zakresu
administrowania
Nie jest gotow do
wypehiania zobowigzan ] , . ., . . .
. est gotow do wypelniania zobowigzan spotecznych w zakresie administrowania
P K02 spotecznych w zakresie cst gotow p 4 p Y
- . ... | sieciami Linux.
administrowania sieciami
Linux.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci Studi Studi
ECTS .“ 12 . tu. ia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 8
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
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Udziat w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym: 79 93

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 60 68

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Kapusta P., Skowronska-Kapusta A., Goetzen P. Szelejak A. Krysiak K. Akademia Administracji Systemem Linux,
Wydawnictwo SWSPIZ, 2009, T1, T2 i T3 (biblioteka)
— Hudson, A., Hudson P., Ubuntu LTS. Ksiega eksperta, Helion 2009.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materiaty (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programoéw uzytkowych oraz instrukcje ich
obstugi.

— Strony dystrybucji Ubuntu: http://www.ubuntu.com/ http://www.ubuntu.pl/

— Free Online Books http://www.linux.org/docs/online_books.html

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS2

Analiza ruchu sieciowego

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoS$ci: | Systemy i sieci komputerowe

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 3/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomos¢ podstaw sieci komputerowych.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyposazenie studentéw w zaawansowang wiedze z zakresu problematyki ruchu sieciowego.
2 Wyksztalcenie u studentow umiejetnosei krytycznej analizy i oceny zastosowanych rozwigzan w zakresie realizacji
zadan w obszarze analizy ruchu sieciowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg?amir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . . .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Laboratorlum prowadzone w pracowni komputerowej, zadania indywidualne i
grupowe, projekty.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Student ma wiedz¢ niezbedna do rozumienia charakteru ruchu sieciowego. K Wo05,K W07
P W02 S.tuC?ent ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie: analizy ruchu K W04, K W08
- sieciowego. - -
P W03 Student aa wiedz¢ z zakresu wplywu parametréw konfiguracji sieci na ruch sieciowy. K W05,K W07
Umiejetnosci:
Student umie opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu/laboratorium oraz jego realizacji,
P 001 umie przygotowa¢ i przedstawi¢ tekst oraz prezentacj¢ zawierajacy omowienie wynikow K U03
swoich prac.
P U2 Student potra}ﬁ quonac krytycznej analizy wykorzystywanych systemow i oceni¢ zastosowane K U07.K U10
- W nich rozwigzania — —
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Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych technologii sieci komputerowych oraz wybraé

P_U03 i zastosowa¢ odpowiednie metody i narz¢dzia do analizy ruchu sieciowego. KU
P U04 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K _U17
- sieciowego do analizy ruchu sieciowego K U19
Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy wykorzystywanych technologii i ocenié¢ K U10
P _U05 zastosowane w nich rozwigzania pod katem mozliwosci ich wykorzystania w procesie -
ksztaltowania ruchu sieciowego K_UI9
P U06 Sftudent potrafi zastosowa¢ odpowiednie metody, techniki i narz¢dzia do analizy ruchu K U10
- sieciowego _
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Student jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy technicznej do analizy ruchu sieciowego K K02
P K02 Student jest gotow do ciaglego doksztalcania si¢ i podnoszenia swoich kompetencji K KOI
- zawodowych. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektow uczenia
sie
Wil Wyktad wprowadzajacy P W01
Podstawowe definicje i terminologia inzynierii ruchu (poj¢cie ruchu, nat¢zenie ruchu, definicja
w2 . ) . . . P W01
sredniego natezenia obstugiwanego i oferowanego) -
w3 Strumienie zgloszen i obstugi a strumien Poissona P W01
Podstawowe definicje i terminologia inzynierii ruchu (poj¢cie ruchu, nat¢zenie ruchu, definicja
w4 sredniego natezenia obstugiwanego i oferowanego) P W01
Strumienie zgloszen i obstugi a strumien Poissona
Charakterystyki podstawowych modeli ruchu i przyktadowe aplikacje
W5 — M/M/n model Erlanga dla ruchu Real Time (VoIP, IPTV, ...) P W02
— M/G/R PS dla ruchu TCP (Web browning)
W6 Mechanizmy kontroli w protokole TCP P W03
Definicje modeli VoIP, Web browning i FTP wg ETSI i MWIF
— czas mi¢dzy zgloszeniami
W7 — wielko$¢ zgloszenia pakietowego P_WO0l
— wielko$¢ pakietow w zgtoszeniu
— ilos¢ pakietow w zgloszeniu
W8 M i h do klas QoS (DiffServ) P_WOL, P_Wo2
a iffServ
apowanie ruch do klas Qo e P W03
. . P W01,P W02
W9 Podziat ruchu na U-Plane, C-Plane i M-Plane - -
P_Wo03
Analiza ruchu w praktyce: model ruchu pojedynczej aplikacji, tacza Internetowego w matej | P. W01, P_ W02
w10 firmie, tacza ISP P W03
W1l Przyktadowe narzgdzia do analizy ruchu DPI, ntop, wireshark, tcpdump P WOL,P W02
W12 Wyktad podsumowujacy. P _WO01,P_ W02
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: P rzed’m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
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L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc. P K01
P W02,P W03
. o . . . P U001, P _UO02
L.2 Analiza ruchu dla aplikacji typu Real time (VoIP, Radio, IPTV, CounterStrike) - -
P U03,P U0O4
P K02
P W02,P W03
L.3 Anali hu dla aplikacji t t ing (YouTube, Spotif t.vid ) P_UOLP_U02
. naliza ruchu dla aplikacji typu streaming (YouTube, Spotify, onet.video... P U03, P U05
P K02
P W02,P W03
. o . o . P _UO01, P _U02
L.4 Analiza ruchu dla aplikacji typu FTP, Analiza ruchu dla aplikacji typu Web browsing - -
P U03,P UO4
P _U05, P K02
P W02,P W03
L.5 Anali hu internet ISP P_UOLP_U02
. naliza ruchu tacza internetowego P U03,P_U06
P K02
Odniesienie do
Lp Praca wlasna: przedmiotowych
) ’ efektow uczenia
sie
PW1 Przygotowanie do zaj¢¢ i egzaminu oraz zaliczenia. wszystkie efekty
Pw2 Przygotowanie dokumentacji projektu, wdrozenie projektu. wszystkie efekty
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
2 E o > E Metoda zajeé,
£ 5 2 <§ S < > 5 g 3 g w ramach
S N 2 s s g s S 5 & 5§ 15 Orej
] 5 o o ag .%73 .% = ) 289 ktorej
T | €z £ | § |82 | 8| 2| 28| 2| 2 |35q 25 | weryfikowany
N E £ g £ N “S|E2| 8% | 88| 8| 3 =384 22 jest EU
A S B g = o E S g N N & | -2 9 S%9 58
15} 0.4 ) = ) s 5 LT 0B °'5 o S58 22
SSIoY 23] N H & NS | a8 | & 6| & 8 & Q el <N
P W01 X Wyktady
P W02 X Wyktady
P W03 X Wyktady
Laboratorium,
P_U01 x x x praca wlasna
Laboratorium,
P_U02 x x x praca wlasna
Laboratorium,
P_U03 X X X praca wlasna
P U04 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
Laboratorium,
P_UO05 X X X praca wlasna
Laboratorium,
P_U06 X X X praca wlasna
P_KO01 X X Laboratorium
P K02 X X Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot

Ocena niedostateczna

owe . .. Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
Student nie zna i nie . . . . . .
efekty . . . Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ; i . X i . X i
uczenia . ; ] potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
si jest gotow do:
Nie ma uporzadkowane;j i
podbudowane;j Ma ogo6lna niezbg¢dna Ma uporzadkowang i Zna w zaawansowanym
P W01 teoretycznie wiedzy w wiedz¢ w zakresie ruchu | wiedz¢ w zakresie: ruchu | stopniu zagadnienia ruchu
zakresie ruchu sieciowego. sieciowego. sieciowego.
sieciowego.
Nie ma WleQZy © Ma ogo6lnag wiedzg o Ma wiedz¢ o obecnym W rozszerzonym zakresie
obecnym stanie oraz . : )
, obecnym stanie oraz stanie oraz ma wiedz¢ o obecnym
P W02 wspotczesnych trendach . . . .
- . wspolczesnych trendach wspolczesnych trendach | stanie oraz wspotczesnych
rozwojowych ruchu 7 0 .
e ruchu sieciowego. ruchu sieciowego. trendach ruchu sieciowego.
sieciowego.
Nie ma wiedzy z zakresu Ma wiedz¢ z zakresu Ma wiedz¢ z zakresu Ma szczegodtowa wiedze¢ z
P W03 wplywu parametrow wplywu niektorych wplywu parametrow zakresu wplywu
- konfiguracji sieci naruch | parametrow konfiguracji | konfiguracji sieci naruch | parametrow konfiguracji
sieciowy. sieci na ruch sieciowy. sieciowy. sieci na ruch sieciowy.
Potrafi opracowac
dokumentacje¢ dotyczaca
. . Potrafi opracowaé Potrafi opracowac projektu/laboratorium oraz
Nie potrafi opracowac . . N .
. uproszczong dokumentacje standardowa jego realizacji, umie
dokumentacj¢ dotyczaca . . .,
P_UO01 . . dotyczaca dokumentacje¢ dotyczaca | przygotowac i przedstawic
projektu/laboratorium . . . . .
oraz jego realizacfi projektu/laboratorium oraz |  projektu/ laboratorium tekst oraz prezentacje¢
' jego realizacji. oraz jego realizacji. zawierajacy omowienie
wynikow realizacji swoich
prac.
Potrafi dokona¢ krytycznej
Nic potrafi dokona¢ , kompleksowej_analizy
. . Potrafi dokona¢ w , wykorzystywanych
krytycznej analizy . . Potrafi dokona¢ 7. .
wykorzystywanveh ograniczonym zakresie Krytycznej analiz systemow i elementow i
P _U02 yrorzystywanye dokona¢ krytycznej analizy yezne) Y oceni¢ zastosowane w nich
- systemow i ocenic¢ wykorzystywanych ; )
. wykorzystywanych , rozwigzania pod katem
zastosowane w nich . systemow. e .
. . systemow. mozliwos$ci ich
rozwigzania. X .
wykorzystania analizie
ruchu sieciowego.
Potrafi oceni¢
. . W ograniczonym zakresie kompleksowo przydatnosé
Nie potrafi oceni¢ - e . 2 .
. potrafi oceni¢ przydatno$¢ | Potrafi oceni¢ przydatnos¢ | rutynowych technologii
przydatnosci rutynowych .. .. L
Lo rutynowych technologii rutynowych technologii | sieci komputerowych oraz
P _U03 technologii sieci S e e R ,
niektorych sieci sieci komputerowych do wybrac i zastosowac
komputerowych do . . S . .
. 7 komputerowych do analizy | analizy ruchu sieciowego. odpowiednie metody i
analizy ruchu sieciowego. S . )
ruchu sieciowego. narzedzia do analizy
ruchu sieciowego.
Nie potrafi wykorzystac¢ Potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢ Potrafi innowacyjnie
podstawowych niektore podstawowe podstawowe wykorzystaé¢
funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci
P _U04 specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego
oprogramowania oprogramowania oprogramowania oprogramowania
sieciowego do analizy sieciowego do analizy sieciowego do analizy sieciowego do analizy
ruchu sieciowego. ruchu sieciowego. ruchu sieciowego. ruchu sieciowego.
Potrafi dokona¢
krytycznej kompleksowej
Nie potrafi dokonac Potrafi z pomoca dokonaé Potrafi samodzielnie analizy
P UO5 krytycznej analizy krytycznej analizy dokonac¢ krytycznej analizy wykorzystywanych
- wykorzystywanych wykorzystywanych wykorzystywanych technologii i oceni¢
technologii. technologii. technologii. zastosowane w nich

rozwigzania pod katem
mozliwosci ich
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wykorzystania w procesie
ksztattowania ruchu
sieciowego.

Nie potrafi zastosowaé
odpowiednich metody,

Potrafi zastosowac¢ niektore

odpowiednie metody,

Potrafi zastosowac
odpowiednie metody,

Potrafi innowacyjnie
zastosowac odpowiednie

P_U06 techniki i narz¢dzia do techniki i narzedzia do techniki i narzedzia do metody, teChmkl. !
analizy ruchu sieciowego. | analizy ruchu sieciowego. | analizy ruchu sieciowego. narzc;dmg d.O analizy
ruchu sieciowego.
Nie jest gotow do
P K01 uzhawafia ziiaczenia Jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy technicznej do analizy ruchu sieciowego
wiedzy technicznej do
analizy ruchu sieciowego
Nie jest gotow do
P K02 Cl%g; zﬁgf:zl;zi;agj&lshs ¢ Jest gotow do ciagtego doksztalcania si¢ i podnoszenia swoich kompetencji
Kompetencii zawodowych.
zawodowych.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnoSci : -
ECTS Sfudla . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydakt.yczr.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Proj ekt (;ebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 60 68
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Villy B. Iversen, Teletraffic Engineering and Network Planning, COM
- Course 34340, Technical University of Denmark, September 2004

- ITU-T, ,,ITU-T E.600: Terms and Definitions of Traffic Engineering,” ITU-T, 1988/2007.
- ITU-T, "ITU-T E.800: Terms and Definistions Related to Quality of Service and Network Performance Including

Dependability," ITU-T, Geneva, 1993.

- X. Li, Radio Access Network Dimensioning for 3G UMTS, Vieweg+Teubner Verlag, 2011.
— M. G. A. W. P. Z. Maciej Stasiak, Modelling and Dimensioning of Mobile Wireless Networks: From GSM to LTE, A

John Wiley and Sons, 2010.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programow uzytkowych oraz instrukcje ich

obshugi.

239




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . .
PS3 Projektowanie okablowania strukturalnego
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Sieci i systemy komputerowe

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | §

Rok / Semestr: | 3/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr jnz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ sieci komputerowych.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Wyposazenie studentdow w zaawansowang wiedz¢ techniczng w zakresie projektowania okablowania
strukturalnego.
2 Przygotowanie studentow do realizacji projektow okablowania strukturalnego stosownie do zamowienia
zleceniodawcy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg?amir'l/ Sum'a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . e .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Projekt prowadzony w pracowni komputerowe;j
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Student zna W zaawansowanym stppnlu metody, techniki i narzgdzia stosowane przy K W04, K W08
- projektowaniu wykonaniu okablowania strukturalnego - -
P W02 Studer}t ma wiedzg w zgkresw: projektowania okablowania strukturalnego oraz o trendach K W04, K W08
- rozwojowych okablowania - -
Student zna w zaawansowanym stopniu zasady projektowania sieci komputerowych, doboru
P W03 urzadzen pasywnych i aktywnych, Zna metody, techniki i narzedzia stosowane przy | K W04, K W08
projektowaniu sieci

Umiejetnosci:
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Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu oprogramowania strukturalnego

P U001 oraz jego realizacji, umie przygotowac i przedstawi¢ tekst oraz prezentacj¢ zawierajacy K U03
omowienie wynikow realizacji projektu.
Student ma umiejetnos¢ projektowania prostych sieci komputerowych przewodowych,
P U02 . K U10
- bezprzewodowych lub mieszanych. -
Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych technologii (metod i narzedzi) sieci
P U003 komputerowych oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i narz¢dzia do wykonywanych K U19
zadan.
P Uo4 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K Ul0
- sieciowego do administracji systemami i sieciami, budowy elementéw projektow K U19
. . - o . K U10
P _U05 Student potrafi peti¢ funkcje¢ administratora sieci komputerowe;. K_U 19
P U06 Stude?nt pqtraﬁ dokona¢ analizy istniejacych struktur okablowania i oceni¢ zastosowane w nich K U10
- rozwigzania -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do uznawania znaczenia wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i forme
P K01 wykonywanego projektu okablowania strukturalnego i jest przekonany o koniecznosci ich K K02
uwzglednienia.
Student jest gotow uwzglednia¢ w wykonywanych projektach okablowania strukturalnego
P K02 réznorodno$¢ $wiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcoéw i stara si¢ do ich wymogow K K03
dostosowac.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektow uczenia
sie
Wi Wyktad wprowadzajacy P W01
W2 Rozwoj systemow okablowania sieci komputerowych. P W01
W3 Kategoryzacja okablowania i pasywnych urzadzen sieciowych. P W01
Przeglad dostepnych na rynku urzadzen shizacych do budowy systemow okablowania
W4 P W01
strukturalnego. -
W5 Metody projektowania systemow strukturalnych. P W02
w6 Oprogramowanie wspierajace prace projektowe. Metodologia wykonania dokumentacji P W03
technicznej systemu okablowania strukturalnego na potrzeby przyktadowego budynku -
W7 Wyktad podsumowujacy P_WO01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: P rzed’m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c. P K01
P W02,P W03
Analiza W}./magaﬁ. zamawiajacego, wprowadzenie fio projektow.ania. okablowanig. P UOL, P UO2
L.2 Dokumentacja projektowa, kosztorys. Rysunek techniczny w projekcie okablowania - -
strukturalnego. P_U03, P_U04
P K02
L.3 P W02,P W03
Okreslenie ilosci i lokalizacji punktow abonenckich. P U01, P UO02
P _UO03,P UO05
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P K02

Dobo6r urzgdzen pasywnych: P W02, P W03
—  Szafy teleinformatyczne + wyposazenie P UO1,P U02
L.4 : - -
- I?kabll"l‘(”rame — P_U03, P_UO4
—  Panele krosowe i gniazda P U0S, P K02
— Podloga techniczna - =
P W02,P W03
. . . P UO01, P _U02
L.5 Kosztorys projektu, dokumentacja projektowa - -
P U03,P U06
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: P rzed’m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
PW1 Przygotowanie do zaj¢¢ i egzaminu oraz zaliczenia. wszystkie efekty
PW2 Przygotowanie dokumentacji projektu, wdrozenie projektu. wszystkie efekty
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
2 = 2 > 2 Metoda zajeé,
8= > s < S < w ramach
S 2 £ g = 3 s oy e g _—
E § 25| o £ g £ £ 3 g = g E o) ktorej
-":’ Z é 2 é S ; g E “;l:"; 2| 3 5 g S g2 < S ;’ < § § weryfikowany
L3N = B i
£3 |55 8 1s% 9e| 25|32 58|25 2 |gEgs| e
P e | XS I NE| AL ISE|LAE|ERH|ILE] £ [ M2 ]
P W01 X Wyktad
Wyktad,
P_Wo2 x Laboratorium
P W03 X Wyktad
P UO1 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U2 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
Laboratorium,
P_U03 X X X praca wlasna
Laboratorium,
P _U04 X X X praca wlasna
P U05 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
Laboratorium,
P_U06 X X X praca wlasna
P KO1 X X Laboratorium,
- praca wilasna
P K02 X X Laboratorium,
— praca wlasna
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna
owe Student ni .. Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty cntnieznalnie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ; i . ] i . X i
uczenia . ; ] potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
si jest gotow do:
Nie zna metod, technik i Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym
P WOl narzedzi stosowanych stopniu niektore metody, stopniu metody, techniki | stopniu metody, techniki i

przy projektowaniu
wykonaniu okablowania

techniki i narzedzia
stosowane przy

1 narzgdzia stosowane
przy projektowaniu

narzedzia stosowane przy
projektowaniu wykonaniu
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strukturalnego.

projektowaniu wykonaniu | wykonaniu okablowania okablowania
okablowania strukturalnego. strukturalnego i je
strukturalnego. szczegotowo objasnia.
Ma wiedz¢ w zakresie: Ma rozlegta wiedze w
Nie ma wiedzy w Ma wiedze¢ w zakresie: projektowania zakresie: projektowania
P W02 zakresie: projektowania projektowania okablowania okablowania
- okablowania okablowania strukturalnego oraz o strukturalnego oraz o
strukturalnego. strukturalnego. trendach rozwojowych trendach rozwojowych
okablowania. okablowania.
P_W03 Zna w zaawansowanym
stopniu zasady
Zna w zaawansowanym . ST
. projektowania sieci
. Zna w zaawansowanym stopniu zasady
Nie zna zasad L . L7 komputerowych oraz
. L stopniu niektore zasady projektowania sieci ,
projektowania sieci . L doboru urzadzen
projektowania sieci komputerowych oraz .
komputerowych. , pasywnych i aktywnych, a
komputerowych. doboru urzadzen : o
asywnych i aktywnych takze zna metody, techniki
Pas) > " | inarzgdzia stosowane przy
projektowaniu sieci.
Potrafi opracowac
dokumentacje¢ dotyczaca
. . Potrafi opracowac projektu oprogramowania
Nie potrafi opracowac . . .
.. . Potrafi opracowaé dokumentacj¢ dotyczaca strukturalnego oraz jego
dokumentacji dotyczacej . ; .2 ;
P UOI projektu dolfumentaqe; dotyczch projektu . reallzacll, umie
- . projektu oprogramowania oprogramowania przygotowac i przedstawic
oprogramowania . .
strukturalnego. strukturalnego oraz jego tekst oraz prezentacje
strukturalnego. o S o
realizacji. zawierajacy omowienie
wynikow realizacji
projektu.
. .. Y Posiada umiejetnosc¢
. .. L Posiada umiejetnosc¢ . .
. .. , . Posiada umiej¢tnosc¢ . . projektowania prostych
Nie ma umiejetnosci . . projektowania prostych T
. . projektowania prostych T sieci komputerowych
P_U02 projektowania prostych e sieci komputerowych
- U sieci komputerowych przewodowych oraz
sieci komputerowych. przewodowych oraz .
przewodowych. bezprzewodowych, a takze
bezprzewodowych. .
mieszanych.
Potrafi ocenié Potrafi ocenic¢ przydatnousc
zvdatnogé rutynowyeh rutynowych technologii
Nie potrafi oceni¢ ., | P 1LyNowsy (metod i narzedzi) sieci
L. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ technologii sieci
przydatnosci rutynowych .. komputerowych oraz
P U003 oL rutynowych technologii komputerowych oraz . .
- technologii sieci . \ L wybrac i zastosowac
sieci komputerowych. wybra¢ odpowiednie . .
komputerowych. . ) odpowiednie metody i
metody i narzg¢dzia do .
wykonywanych zadan narzedzia do
y ' wykonywanych zadan.
. . Potrafi¢ wykorzystac¢
Nie potrafi¢ wykorzystaé¢ Potrafi¢ wykorzystac¢ Potrafi¢ wykorzystaé podstawowe
podstawowe . ..
podstawowe podstawowe . . funkcjonalnos$ci
. . . - funkcjonalnosci .
funkcjonalnosci funkcjonalnosci . specjalizowanego
e . specjalizowanego -
P_U04 specjalizowanego specjalizowanego ; oprogramowania
- ; oprogramowania L2
oprogramowania oprogramowania .2 sieciowego do
.2 .2 sieciowego do S . .
sieciowego do sieciowego do L . .. | administracji systemami
.. .. . .. .. . administracji systemami i .o
administracji systemami. administracji systemami. sieciami i sieciami oraz budowy
) elementow projektow.
Nie potrafi petni¢ funkcji w ograniezonym Zakr.e S1¢ Potrafi pehic funkcje Potraﬁ pelnlc fun.kC_].Q
. S potrafi pelnic¢ funkcje . . administratora sieci
P _U05 administratora sieci . . administratora sieci . .
- . administratora sieci . komputerowej w pehi
komputerowe;. . komputerowe;j. o
komputerowe;. samodzielnie.
P_U06 Nie potrafi dokona¢ Potrafi dokona¢ czastkowej analizy istniejacych struktur okablowania.
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analizy istniejacych
struktur okablowania.

Nie jest gotow do
uznawania znaczenia
wplywu zewngtrznych
czynnikéw na ksztatt i
forme¢ wykonywanego
projektu okablowania
strukturalnego i jest
przekonany o
koniecznosci ich

P K01

Jest gotow do uznawania znaczenia wptywu zewngetrznych czynnikow na ksztatt i
form¢ wykonywanego projektu okablowania strukturalnego i jest przekonany o
koniecznosci ich uwzglednienia.

uwzglednienia.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci (.)bciaienie studenta
ECTS Sfudla ‘ Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydakt.yczr.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wiasna studenta, w tym: 79 93
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 60 68
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obciaZenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ S ECTS 125h/ S ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Boczynski T., Jano$ T., Kaczmrek S., (red.), Vademecum Teleinformatyka, IDG Poland, Warszawa 2002.
- Goetzen P. i In. ,,Projektowanie sieci komputerowych”, PUW, 2005.
— Oppenheimer P., Projektowanie sieci metodg Top-Down, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programow uzytkowych oraz instrukcje ich
obshugi.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . s e e
PS4 Projektowanie sieci komputerowych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Sieci i systemy komputerowe

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | §

Rok / Semestr: | 3/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | pr jnz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ sieci komputerowych.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyposazenie studentoéw w szczegodlowa zaawansowang wiedzg¢ w zakresie projektowania sieci komputerowych.
C2 Wyksztalcenie u studentow umieje¢tnosci technicznych w zakresie projektowania sieci komputerowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg?amir'l/ Sum'a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . o .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Projekt reathwany w pracowni komputerowej oraz jego elementy w ramach
pracy wilasnej.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Student zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki i narzedzia stosowane przy K_W05, K_W07

projektowaniu sieci komputerowych

Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie: projektowania
P W02 sieci komputerowych oraz wiedzg o obecnym stanie i wspotczesnych trendach rozwojowych | K W05, K W08
urzadzen sieciowych

Student zna w zaawansowanym stopniu zasady doboru urzadzen pasywnych i aktywnych oraz

P_Wo03 zna metody, techniki i narz¢dzia stosowane przy projektowaniu sieci K_W05,K_w07
Umiejetnosci:
P UOI Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu sieci komputerowej oraz jego K_U03

realizacji oraz potrafi ja zaprezentowa¢ w odpowiedni sposob
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Student ma umiej¢tno$¢  projektowania  sieci  komputerowych  przewodowych,
P U02 . K U10
- bezprzewodowych lub mieszanych. -
Student potrafi oceni¢ przydatno$§¢ rutynowych technologii do projektowania sieci
P_U03 . . . K U19
- komputerowych oraz wybrac i zastosowa¢ odpowiednie -
P Uo4 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K Ul0
- sieciowego do projektowania sieci komputerowych K U19
. . . . . . K U10
P_UO05 Student potrafi utworzy¢ panel administracyjny zaprojektowanych sieci komputerowej K_U19
P U06 Stude?nt pptraﬁ dokona¢ analizy zaprojektowanych sieci i oceni¢ zastosowane w nich K U07.K U10
rozwigzania - =
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotdw do uznawania znaczenia wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i forme
P K01 wykonywanego projektu sieci komputerowej i jest przekonany o koniecznosci ich K K02
uwzglednienia.
Student jest gotow uwzglednia¢é w wykonywanych projektach sieci komputerowych
P K02 réznorodno$¢ $wiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcoéw i stara si¢ do ich wymogow K K03
dostosowac.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektéw uczenia
sie
Wi Wyktad wprowadzajacy. Procedura projektowania sieci. P W01
W2 Audyt, dokumentacja projektowa, zalozenia do projektu. Projekt dostgpu do sieci Internet P W01
W3 Schemat sieci: warstwa 1,2, 3 wg modelu ISO/OSI P_Wo0l
Dobor urzadzen warstw 1,2 na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych rozwigzan
W4 PR P W01
na rynku produktow sieciowych. -
Dobor urzadzen warstwy 3 na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych rozwigzan
W5 L P W02
na rynku produktow sieciowych. -
Dobor urzadzen warstw wyzszych na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych
W6 . A P W03
rozwiazan na rynku produktéw sieciowych. -
W7 Wyktad podsumowujacy P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc. P_KO1
P W02,P W03
P U001, P _UO02
L.2 Audyt - -
P U03,P UO4
P K02
P W02,P W03
L.3 Dob¢ dzer twy 112 IOS/OSI. Dob¢ dzer twy 3 I0S/OSI P_UOL P_U02
. obor urzadzen warstwy 1 i . Dobor urzadzen warstwy . P U03,P_UOS
P K02
, o . , . P W02,P W03
L. 4 Dobor serwerdw i stacji roboczych. Dobdr oprogramowania. - -
P U001, P _U02
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P U03,P UO4
P _U05, P K02
P W02,P W03
P U001, P _U02
L.5 Kosztorys projektu, dokumentacja projektowa - -
P U03,P UO6
P K02
Odniesienie do
Lp Praca wlasna: [P L
) ’ efektéw uczenia
sie
PW1 Przygotowanie prezentacji projektow. wszystkie efekty
Pw2 Przygotowanie do zaje¢ oraz zaliczenia przedmiotu. wszystkie efekty
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
2 = = Metoda zajeé,
S = ? 8 < h
£5 < - 3 5 > g = s W ramac
E § 3 g Es| 25| & = g 3! 2 ktorej
§ z é >| 5 g 2ol 3 é é 3 é 3 5 3 ;ﬁ < § 5 | weryfikowany
o= | . : : E :
£2 | SE|EZ| 5 |3E|<SE| 55|82 %2 & |gE|ga| (eEv
2 i 7] = = = = S =
° | 2E|ZE| & | A8 SE|E2|£5|£2) £ | S8 ZF
P_Wo0l X Wyktady
P W02 X X Wyktady
P W03 Wyktady
P UO1 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U2 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P UO3 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U04 X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U05 X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U06 X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P KO1 X Laboratorium,
- praca wlasna
P K02 X Laboratorium,
- praca wilasna
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot .
owe Osctelzia rile(.lostate.:cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty rozurlilizr; rﬁf Zor};;ﬁn;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia st t'p do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
sie jest gotow do:
Nie zna metod, technik i stopniu niektore metody, Zna metody, techniki i narI; dzia s tosz;vane 7
narze¢dzi stosowanych techniki i narzedzia narz¢dzia stosowane przy & wane przy
P W01 . LT . Lo projektowaniu sieci
- przy projektowaniu sieci stosowane przy projektowaniu sieci Komputerowych oraz
komputerowych. projektowaniu sieci komputerowych. puterowych
komputerowych potrafi je .szczlegolowo
' objasnié.
P W02 Nie ma uporzadkowane;j i Ma uporzadkowana i Ma uporzadkowana i Ma uporzadkowang i
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podbudowane;j
teoretycznie wiedzy w
zakresie projektowania
sieci komputerowych oraz
wiedzg o obecnym stanie i
wspolczesnych trendach

podbudowang teoretycznie
0g6lng wiedz¢ w zakresie
projektowania sieci
komputerowych oraz
wiedzg o obecnym stanie i
wspolczesnych trendach

podbudowang
teoretycznie wiedze¢ w
zakresie projektowania
sieci komputerowych
oraz wiedz¢ o obecnym
stanie i wspolczesnych

podbudowana teoretycznie
oraz szczegbdtowa wiedz¢ w
zakresie projektowania
sieci komputerowych oraz
wiedzg o obecnym stanie i
wspolczesnych trendach

rozwojowych urzadzen rozwojowych urzadzen trendach rozwojowych rozwojowych urzadzen
sieciowych. sieciowych. urzadzen sieciowych. sieciowych.
Nie zna w Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym

zaawansowanym stopniu
zasady doboru urzadzen

stopniu zasady doboru
niektorych urzadzen

stopniu zasady doboru
urzadzen pasywnych i

stopniu szczegolowo
zasady doboru urzadzen

P W03 pasywnych i aktywnych pasywnych i aktywnych aktywnych oraz zna pasywnych i aktywnych
oraz zna metody, techniki | oraz zna metody, techniki i metody, techniki i oraz zna metody, techniki i
1 narzgdzia stosowane narz¢dzia stosowane przy | narz¢dzia stosowane przy | narzg¢dzia stosowane przy
przy projektowaniu sieci. projektowaniu sieci. projektowaniu sieci. projektowaniu sieci.
Potrafi opracowac
. fi ¢ k tacje dot
. . ’ Potrafi opracowaé Potrafi opracowaé do umentacje dp yezaca
Nie umie opracowac . dokumentacj¢ dotyczaca projektu sieci
. uproszczong dokumentacje . L . .
P _UO01 dokumentacji projektu dotvezaca proicktu sicel projektu sieci komputerowej oraz jego
sieci komputerowe;. yezacq projekiu komputerowej oraz jego realizacji oraz potrafi ja
komputerowe;. 7 .
realizacji. zaprezentowac w
odpowiedni sposob.
Potrafi zaprojektowaé Potrafi innowacyjnie
Nie ma umiejetnosé . . proste sieci komputerowe zaprojektowac sieci
. . Potrafi zaprojektowaé
P _U02 projektowania prostych . przewodowe, komputerowe przewodowe,
- S prosta sie¢ komputerowa.
sieci komputerowych. bezprzewodowe lub bezprzewodowe lub
mieszane. mieszane.
. ., Potrafi ocenié¢ Potrafi oceni¢ przydatnosé¢
Nie potrafi oceni¢ . . 2 .
L Potrafi oceni¢ przydatno$¢ | przydatnos$¢ rutynowych | rutynowych technologii do
przydatnosci rutynowych .. I . . e
7 rutynowych technologii do technologii do projektowania sieci
P_U03 technologii do . . ) .
- . L projektowania sieci projektowania sieci komputerowych oraz
projektowania sieci . .
komputerowych. komputerowych oraz wybrac i zastosowac
komputerowych. . . o
wybra¢ odpowiednie. odpowiednie.

Nie potrafi wykorzystac¢ Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac
podstawowych niektore podstawowe podstawowe zaawansowane
funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci

P U04 specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego
- oprogramowania oprogramowania oprogramowania oprogramowania
sieciowego do sieciowego do sieciowego do sieciowego do
projektowania sieci projektowania sieci projektowania sieci projektowania sieci
komputerowych. komputerowych. komputerowych. komputerowych.
. . . ielnie potrafi ielnie potrafi
Nie potrafi utworzy¢ Z pomoca potrafi utworzy¢ Samodzlle hie potrall Samodzie n,le potratl
- . - . utworzy¢ uproszczony utworzy¢ panel
panelu administracyjnego panel administracyjny S . . .
P_U05 . IRAENp . 7 panel administracyjny administracyjny
- zaprojektowanej sieci zaprojektowanych sieci . o . .
) . zaprojektowanych sieci zaprojektowanych sieci
komputerowe;. komputerowe;. . .
komputerowe;j. komputerowe;.
Potrafi dokonaé Potrafi dokona¢
Nie potrafi dokona¢ Potrafi dokona¢ czastkowej krytycznej analizy kompleksowej analizy
P_U06 analizy zaprojektowanych | analizy zaprojektowanych | zaprojektowanych siecii | zaprojektowanych sieci i
sieci. sieci. oceni¢ zastosowane w oceni¢ zastosowane w nich
nich rozwigzania. rozwigzania.
Nie jest gotow do
uznawania znaczenia
wply . ’ZGWI’IQtrZHyCI.I Jest gotow do uznawania znaczenia wptywu zewnetrznych czynnikow na ksztatt i
czynnikéw na ksztatt i . S A . L
P _KO1 form¢ wykonywanego projektu sieci komputerowe;j i jest przekonany o koniecznos$ci
- forme¢ wykonywanego

projektu sieci
komputerowej i jest
przekonany o

ich uwzglednienia.
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koniecznosci ich
uwzglednienia.
Nie jest gotow
uwzglednia¢ w
wykonywanych
projektach sieci
komputerowych Jest gotow uwzglednia¢ w wykonywanych projektach sieci komputerowych
P K02 réznorodno$¢ réznorodnos¢ §wiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcow i stara si¢ do ich
$wiatopogladows i wymogow dostosowac.
kulturowa
zleceniodawcow i stara
si¢ do ich wymogow
dostosowac.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci (.)bcu;zenle studenta :
ECTS Studia . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 8
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 60 68
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Boczynski T., Jano$ T., Kaczmrek S., (red.), Vademecum Teleinformatyka, IDG Poland, Warszawa 2002
—  Goetzen P. i In. ,,Projektowanie sieci komputerowych”, PUW, 2005
—  Oppenheimer P., Projektowanie sieci metoda Top-Down, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz instrukcje ich
obshugi.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PSS

Bezpieczenstwo w systemach sieciowych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoteczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Sieci i systemy komputerowe

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4

Rok / Semestr: | 4/7

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ sieci komputerowych.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

Wyposazenie studentow w zaawansowana szczegolowa wiedze techniczng w zakresie zabezpieczen sieci i

c1 systemow komputerowych.
2 Wyksztalcenie u studentéw zaawansowanych umiej¢tnosci technicznych w zakresie zabezpieczen w sieciach
komputerowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagl?:zTri:ile/ gsol:lnzliﬁlll
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyklady

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Laboratorium

wlasne;j.

Projekt realizowany w pracowni komputerowej oraz jego elementy w ramach pracy

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Student Zna w zaawansowanym stopniu oprogramowanie do badania stanu zabezpieczenia sieci K W05, K W07
- 1 systemow. - -
P W02 Studf.:nt ma upqrzz}(?kowanq’ i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie: analizy K W05, K W07
- bezpieczenstwa sieci i systemow. - -
P W03 Student zna w zaawansowanym stopniu zasady bezpieczenstwa systemoéw 1 sieci K W05, K W07
- komputerowych. - -
Umiejetnosci:
Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca projektu zabezpieczen oraz jego realizacji
P U01 . . Co f o N K U003
- oraz umie zaprezentowa¢ w odpowiedni sposob wyniki realizacji projektu. -
P U02 Student potrafi dokona¢ analizy wykonanych zabezpieczen. K U10
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Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych technologii zabezpieczen oraz wybraé i

P_U03 zastosowac odpowiednie do realizacji swoich zadan. KU
P U04 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K _UI0
- do realizacji zabezpieczen sieci komputerowej. K U19
P UOS Student, petnigc funkcj¢ administratora sieci komputerowej potrafi w praktyce zabezpieczy¢ K Ul0
- zarzadzang siecig przed atakami. K U19
Potrafi wdraza¢ wybrane ustugi bezpieczenstwa, potrafi wykorzystywa¢ metody aktywne i
P_U06 . . , ; K U10
- pasywne badanie bezpieczenstwa systemow. -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu informatyka poprzez staranng
P K01 . . . . . K K03
- realizacj¢ zadan z zakresu bezpieczenstwa sieci komputerowych. -
Student jest gotow do odpowiedzialnych zachowan i przestrzegania zasad etyki zawodowe;j
przy realizacji zadan w zakresie bezpieczenstwa systemow sieciowych, a takze ma $wiadomos¢
P K02 T . p . : . . .. | K KO04,K KO5
- waznoS$ci pozatechnicznych aspektéw dziatalnosci informatyka w zakresie zabezpieczen sieci - -
komputerowych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektéw uczenia
sie
Wi Wyktad wprowadzajacy P W01
W2 Typy atakow sieciowych (poziom zaawansowany). Ethical Hacking, P W01
W3 Techniki wykorzystywane do wykrywania i rozpoznawania atakow w sieciach P W01
W4 Metody zabezpieczania sieci komputerowych. Firewalle P W01
W5 Urzadzenia sieciowe a ochrona transmisji i dostgpu do zasobow sieciowych P W02
W6 Ochrona transmisji danych w réznych sieciowych systemach operacyjnych P W03
W7 Przyktady i analiza projektow zabezpieczen sieci komputerowych P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaj¢c. P_KO1
P W02,P W03
L2 Analiza bezpieczenstwa sieci z wykorzystaniem wybranego oprogramowania skanujgcego | P_UOIL, P_U02
' (BackTrack, WireShark) P U03,P_U04
P K02
P W02,P W03
L3 Pl e, wdrazanic i administracia Fi Ui-Li P U001, P _U02
. anowanie, wdrazanie i administracja Firewalli - Linux P U03, P U05
P K02
P W02,P W03
. . . p_UO1, P_UO2
L.4 Planowanie, wdrazanie i administracja Firewalli — pfSense/VYOS/Paloatlo Networks - -
P U03,P UO4
P _U05, P K02
. . P W02,P W03
L.5 VPN, rozszywanie sesji SSL - -
P U001, P _UO02
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P U03,P UO6
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
PW1 Przygotowanie prezentacji projektow. wszystkie efekty
Pw2 Przygotowanie do zaje¢ oraz zaliczenia przedmiotu. wszystkie efekty
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% E > =, Metoda zajeé,
28 = S s 2 3 g S w ramach
E 3 o £ E£| 85| & =| 2 | 8 2 ktorej
Tz | £z %z 2|58 e8| 22| cE| 2 |8 | g8 | wenfkowany
TZ | EE| 32 S| 58|88| 588|358 2 =1 £5|  jestEU
ﬂu% N 2 =5 % = 2 E 83 53 o5 2 g% .5
ma | N&a| & | A2 Sg| L8| Lh| A & [ MZ]ZF
P_Wo0l X Wyktady
P W02 X Wyktady
P W03 Wyktady
P UO1 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U2 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P UO3 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U04 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U05 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U06 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P KO1 X Laboratorium,
- praca wilasna
P K02 X Laboratorium,
- praca wilasna
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna
owe Student ni .. Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty udent i zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ; i . ; i . X i
uczenia . ; ] potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
sie jest gotow do:
. . Zna elementy . Zna szczegdtowo
Nie zna oprogramowania . Zna oprogramowanie do .
- oprogramowania do . oprogramowanie do
do badania stanu . badania stanu .
P_Wo0l . ST badania stanu . S badania stanu
- zabezpieczenia sieci i . L zabezpieczenia sieci i . L
, zabezpieczenia sieci i ] zabezpieczenia sieci i
Systemow. R Systemow. ,
systemow. systemow.
Nie ma uporzadkowane;j i Ma uporzadkowana i Ma uporzadkowana i W uporzadkowang i
podbudowane;j podbudowang teoretycznie podbudowang podbudowang teoretycznie
teoretycznie wiedzy w wiedze dotyczaca teoretycznie wiedzg w wiedze w zakresie: analizy
P W02 . . S . . ) . , o
- zakresie analizy niektorych zakresow zakresie: analizy bezpieczenstwa sieci i
bezpieczenstwa sieci i analizy bezpieczenstwa bezpieczenstwa sieci i systemow wskazuje
systemow. sieci 1 systemow. systemow. literature przedmiotu.
P_WO03 Nie zna zasad Zna niektore zasady Zna zasady Zna szczegbtowo zasady
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bezpieczenstwa bezpieczenstwa systemow bezpieczenstwa bezpieczenstwa systemow
systemow 1 sieci i sieci komputerowych. systemow i sieci i sieci komputerowych.
komputerowych. komputerowych.

Nie umie opracowac

Potrafi opracowaé

Potrafi opracowaé

Potrafi opracowac
dokumentacje¢ dotyczaca

informatyka poprzez
staranng realizacj¢ zadan
z zakresu bezpieczenstwa
sieci komputerowych.

Jest gotow do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu informatyka poprzez staranng
realizacj¢ zadan z zakresu bezpieczenstwa sieci komputerowych.

. dokumentacj¢ dotyczaca projektu sieci
. uproszczong dokumentacje . . . .
P _UO01 dokumentacji projektu dotvezaca proicktu sicel projektu sieci komputerowej oraz jego
sieci komputerowe;. yezaca projeiu komputerowej oraz jego realizacji oraz potrafi ja
komputerowe;. 7 .
realizacji. zaprezentowac w
odpowiedni sposob.
Nie potrafi dokonaé Potrafi dokona¢ Potrafi dokona¢ analizy | Potrafi dokona¢ doglgbnej
P_U02 analizy wykonanych czastkowej analizy wykonanych i kompleksowej analizy
zabezpieczen. wykonanych zabezpieczen. zabezpieczen. wykonanych zabezpieczen.
Potrafi kompleksowo
. . Potrafi oceni¢ oceni¢ przydatnos¢ ..
Potrafi oceni¢ przydatnos¢ e rutynowych technologii
. ., o przydatno$¢ rutynowych ; N
Nie potrafi oceni¢ niektorych rutynowych . . , (metod i narzedzi) sieci
2 . . .| technologii zabezpieczen
P_U03 przydatno$¢ rutynowych | technologii zabezpieczen oraz wybrac komputerowych oraz
technologii zabezpieczen. | oraz wybra¢ odpowiednie Wyol wybrac i zastosowac
e . , odpowiednie do Co .
do realizacji swoich zadan. N . , odpowiednie metody i
realizacji swoich zadan. .
narze¢dzia do
wykonywanych zadan.
. . . . Potrafi i jni
Nie potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac otrall INNOWACYJIe
S wykorzystaé
podstawowych niektore podstawowe podstawowe
. L ; L X L . zaawansowane
funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci . L
e e e funkcjonalnosci
P _U04 specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego specializowanego
oprogramowania do oprogramowania do oprogramowania do pec) 8
Lo . , Lo . , Lo . , oprogramowania do
realizacji zabezpieczen realizacji zabezpieczen realizacji zabezpieczen LS . ,
e . . . e . realizacji zabezpieczen
sieci komputerowe;. sieci komputerowe;. sieci komputerowe;. . .
sieci komputerowe;.
Petniac funkcje Petniac funkcje
Nie potrafi petni¢ funkcje Potrafi petnic funkcje admlnlstratqra siecl admlnlstrat(?ra siecl
. . . . komputerowej potrafi z komputerowej potrafi w
P_U05 administratora sieci administratora sieci . . . ,
- . . pomocg zabezpieczy¢ praktyce zabezpieczy¢
komputerowe;. komputerowe;. S L
zarzadzang siecig przed zarzadzang siecig przed
atakami. atakami.
Nie potrafi wdrazaé W ograniczonym zakresie | Potrafi wdraza¢ wybrane Potrafi wdrazac¢
wybrane ustugi potrafi wdraza¢ wybrane ustugi bezpieczenstwa, zaawansowane ustugi
bezpieczenstwa, potrafi ustugi bezpieczenstwa, potrafi wykorzystywac bezpieczenstwa, potrafi
P_U06 wykorzystywaé metody potrafi wykorzystywac metody aktywne i wykorzystywaé metody
aktywne i pasywne metody aktywne i pasywne pasywne badanie aktywne i pasywne
badanie bezpieczenstwa badanie bezpieczenstwa bezpieczenstwa badanie bezpieczenstwa
systemow. systemow. systemow. systemow.
Nie jest gotow do
dbatosci o dorobek i
tradycje zawodu
P K01

P K02

Nie jest gotow do
odpowiedzialnych
zachowan i
przestrzegania zasad
etyki zawodowej przy

realizacji zadan w

Jest gotow do odpowiedzialnych zachowan i przestrzegania zasad etyki zawodowe;j
przy realizacji zadan w zakresie bezpieczenstwa systemow sieciowych, a takze ma
$wiadomos¢ waznosci pozatechnicznych aspektow dziatalnosci informatyka

w zakresie zabezpieczen sieci komputerowych.
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zakresie bezpieczenstwa
systemow sieciowych,
a takze ma $wiadomos¢
waznosci
pozatechnicznych
aspektow dziatalnosci
informatyka w zakresie
zabezpieczen sieci
komputerowych.

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Sfudia ' Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 54 68
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 35 43
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Babbin J., Clark G., Orebaugh A., Pinkard B., Rash M., IPS. Zapobieganie i aktywne przeciwdziatanie intruzom,

Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2005.

— Dostalek L., Bezpieczenstwo protokotu TCP/IP, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Babbin J., Clark G., Orebaugh A., Pinkard B., Rash M., IPS. Zapobieganie i aktywne przeciwdziatanie intruzom,

Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2005.

— Dostalek L., Bezpieczenstwo protokotu TCP/IP, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . s e e
PS6 Projektowanie sieci komputerowych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Sieci i systemy komputerowe

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4

Rok / Semestr: | 4/7

Osoba

koordynujaca przedmiot: | Dy jnz. Piotr Goetzen, CCNP, CCDP, MCP

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ sieci komputerowych.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyposazenie studentéw w zaawansowang wiedze z zakresu projektowania sieci komputerowych.
C2 Wyposazenie studentoéw w umieje¢tnosei techniczne projektowania sieci komputerowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagl?:zTri:ile/ gsol:inzliﬁlll
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . o .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Pro_lekt. realizowany w pracowni komputerowej oraz jego elementy w ramach pracy
wlasne;j.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Student zna W zaawansowanym stopniu metody, techniki i narzedzia stosowane przy K W05, K W07
projektowaniu sieci komputerowych - -
Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie: projektowania
P W02 sieci komputerowych oraz wiedzg o obecnym stanie i wspotczesnych trendach rozwojowych | K W05, K W08
urzadzen sieciowych
P W03 Student zna w zaawansowanym stopniu zasady doqu urzqdz.en .pas.ywnych i aktywnych oraz K W05, K W07
- zna metody, techniki i narzgdzia stosowane przy projektowaniu sieci - -
Umiejetnosci:
Student potrafi opracowaé dokumentacj¢ dotyczaca projektu sieci komputerowej oraz jego
P U01 L ) ) S \ K U03
- realizacji oraz potrafi ja zaprezentowa¢ w odpowiedni sposob -




Student ma umiej¢tno$¢  projektowania  sieci  komputerowych  przewodowych,
P U02 . K U10
- bezprzewodowych lub mieszanych. -
Student potrafi oceni¢ przydatno$§¢ rutynowych technologii do projektowania sieci
P_U03 . . . K U19
- komputerowych oraz wybrac i zastosowa¢ odpowiednie -
P Uo4 Student potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalno$ci specjalizowanego oprogramowania K Ul0
- sieciowego do projektowania sieci komputerowych K U19
. . . . . . K U10
P_UO05 Student potrafi utworzy¢ panel administracyjny zaprojektowanych sieci komputerowej K_U19
P U06 Stude?nt pptraﬁ dokona¢ analizy zaprojektowanych sieci i oceni¢ zastosowane w nich K U07.K U10
rozwigzania - =
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotdw do uznawania znaczenia wptywu zewngtrznych czynnikow na ksztalt i forme
P K01 wykonywanego projektu sieci komputerowej i jest przekonany o koniecznosci ich K K02
uwzglednienia.
Student jest gotow uwzglednia¢é w wykonywanych projektach sieci komputerowych
P K02 réznorodno$¢ $wiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcoéw i stara si¢ do ich wymogow K K03
dostosowac.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektéw uczenia
sie
Wi Wyktad wprowadzajacy. Procedura projektowania sieci. P W01
W2 Audyt, dokumentacja projektowa, zalozenia do projektu. Projekt dostgpu do sieci Internet P W01
W3 Schemat sieci: warstwa 1,2, 3 wg modelu ISO/OSI P_Wo0l
Dobor urzadzen warstw 1,2 na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych rozwigzan
W4 PR P W01
na rynku produktow sieciowych. -
Dobor urzadzen warstwy 3 na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych rozwigzan
W5 L P W02
na rynku produktow sieciowych. -
Dobor urzadzen warstw wyzszych na potrzeby projektowanej sieci. Przeglad istniejacych
W6 . A P W03
rozwiazan na rynku produktéw sieciowych. -
W7 Wyktad podsumowujacy P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
L. 1 Organizacja zajg¢. Omowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc. P_KO1
P W02,P W03
P U001, P _UO02
L.2 Audyt - -
P U03,P UO4
P K02
P W02,P W03
L.3 Dob¢ dzer twy 112 IOS/OSI. Dob¢ dzer twy 3 I0S/OSI P_UOL P_U02
. obor urzadzen warstwy 1 i . Dobor urzadzen warstwy . P U03,P_UOS
P K02
, o . , . P W02,P W03
L. 4 Dobor serwerdw i stacji roboczych. Dobdr oprogramowania. - -
P U001, P _U02
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P _U03,P_U04
P_UO05, P K02
P W02,P_ W03
L.5 Koszt jektu, dok tacj jekt P_U0L, P_U02
. osztorys projektu, dokumentacja projektowa P U03, P_U06
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przed,m 10t0wy?h
efektow uczenia
sie
PWI1 Przygotowanie prezentacji projektow oraz indywidualnych zadan w ramach projektu | wszystkie efekty
zespotowego.
Pw2 Przygotowanie do zaje¢ oraz zaliczenia przedmiotu. wszystkie efekty
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
4 E > =, Metoda zajeé,
g E 5 - s = > 2 g S w ra’ma'ch
Ez 2 E EE| 25| & S| 2|8 % ktorej
Tz | £z %z 2|58 e8| 22| cE| 2 |8 | g8 | wenfkowany
N E EE| = S| EZ 5; 5 5 %E = {1 B8 jest EU
g §D“u’; ‘g'% z fol= '§E = 53 o5 ks g% §§
ma|pbal 2 | A8 Sg| A | £&h| L] & | 42§ <EF
P_Wo0l X Wyktady
Wyktady,
P_Wo2 x x x Laboratorium
P_WO03 X Wyktady
P UO1 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U2 X X X Laboratorium,
- praca wlasna
P U03 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U04 X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U05 X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P U06 X X X X Laboratorium,
- praca wilasna
P KO1 X Laboratorium,
- praca wilasna
P K02 X Laboratorium,
- praca wilasna
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot .
owe Osctelzia Iile(.lostate.:cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty udent i zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ; i . ; i . X i
uczenia . ; ] potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
sie jest gotow do:
/naw Zaawansowanym Zna zaawansowanym
Nie zna metod, technik i stopniu niektore metody, Zna metody, techniki i stopniu metody, techniki i
P Wol narzgdzi stosowanych techniki i narzedzia narzgdzia stosowane narzedzia stosowane przy

przy projektowaniu sieci
komputerowych.

stosowane przy
projektowaniu sieci
komputerowych.

przy projektowaniu sieci
komputerowych.

projektowaniu sieci
komputerowych oraz
potrafi je szczegotowo
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objasnic.

Nie ma uporzadkowane;j i
podbudowane;j
teoretycznie wiedzy w
zakresie projektowania

Ma uporzadkowang i
podbudowang teoretycznie
ogo6lng wiedze w zakresie

projektowania sieci

Ma uporzadkowang i
podbudowang
teoretycznie wiedze¢ w
zakresie projektowania

Ma uporzadkowang i
podbudowang teoretycznie
oraz szczegolowa wiedze
w zakresie projektowania

P W02 sieci komputerowych komputerowych oraz sieci komputerowych sieci komputerowych oraz
oraz wiedz¢ o obecnym | wiedz¢ o obecnym staniei | oraz wiedzg o obecnym | wiedz¢ o obecnym stanie i
stanie 1 wspolczesnych wspotczesnych trendach stanie 1 wspolczesnych wspotczesnych trendach
trendach rozwojowych rozwojowych urzadzen trendach rozwojowych rozwojowych urzadzen

urzadzen sieciowych. sieciowych. urzadzen sieciowych. sieciowych.

Nie zna w Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym
zaawansowanym stopniu stopniu zasady doboru stopniu zasady doboru stopniu szczegolowo
zasady doboru urzadzen niektorych urzadzen urzadzen pasywnych i zasady doboru urzadzen

P W03 pasywnych i aktywnych pasywnych i aktywnych aktywnych oraz zna pasywnych i aktywnych

oraz zna metody, techniki | oraz zna metody, techniki i metody, techniki i oraz zna metody, techniki i
1 narzgdzia stosowane narz¢dzia stosowane przy narzedzia stosowane narzedzia stosowane przy
przy projektowaniu sieci. projektowaniu sieci. przy projektowaniu sieci. projektowaniu sieci.
Potrafi opracowac
. Potrafi ¢ k tacje dot
. . ’ Potrafi opracowaé otrafi opracowa¢ do umentacje dp yezaca
Nie umie opracowac . dokumentacj¢ dotyczaca projektu sieci
. uproszczong dokumentacje . L . .
P _UO01 dokumentacji projektu dotvezaca proicktu sicel projektu sieci komputerowej oraz jego
sieci komputerowe;. Yezacq projerty komputerowej oraz jego realizacji oraz potrafi ja
komputerowe;. 7 .
realizacji. zaprezentowac w
odpowiedni sposob.
Potrafi zaprojektowac Potrafi innowacyjnie
Nie ma umiej¢tnosce . . proste sieci komputerowe zaprojektowac sieci
. . Potrafi zaprojektowaé
P _U02 projektowania prostych . przewodowe, komputerowe przewodowe,
- S prosta sie¢ komputerows.
sieci komputerowych. bezprzewodowe lub bezprzewodowe lub
mieszane. mieszane.
. ., Potrafi ocenié¢ Potrafi oceni¢ przydatnos¢
Nie potrafi oceni¢ . . 2 .
L Potrafi oceni¢ przydatno$¢ | przydatnos$¢ rutynowych | rutynowych technologii do
przydatnosci rutynowych .. I . . e
7 rutynowych technologii do technologii do projektowania sieci
P_U03 technologii do . . ) .
- . L projektowania sieci projektowania sieci komputerowych oraz
projektowania sieci . .
komputerowych. komputerowych oraz wybrac i zastosowac
komputerowych. . . o
wybra¢ odpowiednie. odpowiednie.

Nie potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzystac Potrafi wykorzysta¢
podstawowych niektore podstawowe podstawowe zaawansowane
funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci funkcjonalnosci

P U04 specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego specjalizowanego

- oprogramowania oprogramowania oprogramowania oprogramowania
sieciowego do sieciowego do sieciowego do sieciowego do
projektowania sieci projektowania sieci projektowania sieci projektowania sieci
komputerowych. komputerowych. komputerowych. komputerowych.
Nie potrafi utworzy¢ Z pomoca potrafi utworzy¢ Samodzllelnle potrafi Samodmelrpe potrafi
- . - . utworzy¢ uproszczony utworzy¢ panel
panelu administracyjnego panel administracyjny S . . .
P_U05 . IRAENp . 7 panel administracyjny administracyjny
- zaprojektowanej sieci zaprojektowanych sieci . .y . .
) . zaprojektowanych sieci zaprojektowanych sieci
komputerowe;. komputerowe;. . .
komputerowe;j. komputerowe;.
Potrafi dokonaé Potrafi dokona¢
Nie potrafi dokonac Potrafi dokona¢ czastkowej krytycznej analizy kompleksowej analizy
P_U06 analizy zaprojektowanych | analizy zaprojektowanych | zaprojektowanych siecii | zaprojektowanych sieci i
sieci. sieci. oceni¢ zastosowane w oceni¢ zastosowane w nich
nich rozwigzania. rozwigzania.
Nie jest gotow do
uzhawania znaczenia Jest gotow do uznawania znaczenia wptywu zewnetrznych czynnikow na ksztatt i
P K01 wplywu zewngtrznych form konywanego projektu sieci komputerowej i jest przekonany o koniecznosci
- czynnikéw na ksztatt i & WyKonywanego proj . purerowej 1jest p y
ich uwzglednienia.
forme¢ wykonywanego

projektu sieci
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komputerowej i jest
przekonany o
koniecznosci ich
uwzglednienia.

Nie jest gotow
uwzglednia¢ w
wykonywanych
projektach sieci
komputerowych
réznorodno$é
$wiatopogladowa i
kulturowa
zleceniodawcow i stara
si¢ do ich wymogow
dostosowac.

P K02

Jest gotow uwzglednia¢ w wykonywanych projektach sieci komputerowych
roznorodnos¢ §wiatopogladowa i kulturowa zleceniodawcow i stara si¢ do ich
wymogow dostosowac.

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Sfudia ' Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 8
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 54 68
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 35 43
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 14 20
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h/ 1,8 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Boczynski T., Jano$ T., Kaczmrek S., (red.), Vademecum Teleinformatyka, IDG Poland, Warszawa 2002.

—  Goetzen P. i In. ,,Projektowanie sieci komputerowych”, PUW, 2005.

— _ Oppenheimer P., Projektowanie sieci metoda Top-Down, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz instrukcje ich

obshugi.
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SPECJALNOSC: INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA SYSTEMOW INFORMACYJNYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . . .
Psi Projektowanie aplikacji bazodanowych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | InZynieria oprogramowania systeméw informacyjnych

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalno$ciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 3/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Rafik Nafkha

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Bazy Danych oraz wymagana jest wiedza z zakresu uzytkowania systemow informatycznych

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest przygotowanie oraz realizacja projektu od podstaw, ktorego wynikiem ma by¢ dziatajaca
aplikacja bazodanowa. Przedmiot ma przygotowywac studentow do skutecznego, grupowego wytwarzania prostego
c1 systemu informatycznego. Proces wytworczy ma obejmowaé wszystkie fazy, takie jak: analiza, projekt,
wytwarzanie, testowanie, wdrozenia, niezaleznie od przyjetej metodyki. W szczegdlnosci ma pozwoli¢ praktyczne
zaznajomienie si¢ z najnowszymi trendami w dziedzinie narz¢dzi programowych, srodowisk uruchomieniowych,
szablonow architektonicznych, technologii, czyli tzw. stoso6w technologicznych.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Metody:. eklektyczna. Praca. indywidualna i w grupach, dyskusje, burze mézgow,
symulacje.metody symulacyjne
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansownaym stopniu
K Wo0s,
P W01 Student zna sposoby, metody i narzgdzia tworzenia projektow bazodanowych. K W06,
K W08
. . K Wwol,
P W02 Student zna terminologi¢ stosowana w bazach danych. -
K W02
Umiejetnosci:
Student potrafi opracowac¢ prosty diagram DFD dla zadanego problemu przeptywu informacji | K U01, K UO06,
P UO01 w bazach danych oraz opracowac prosty diagram encji dla projektowanej bazy danych. Potrafi | K U07, K Ul1,
nawigzac polaczenie z bazg danych z pomoca terminala znakowego. K U19
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Student potrafi samodzielnie opracowaé projekt bazodanowy, czyli: zdefiniowaé cele i | K UO1, K UO06,
P U0 przeprowadzi¢ analiz¢ wymagan uzytkownika, zaprojektowa¢ podstawowa funkcjonalnos¢ | K U07, K Ull,
- realizowang przez baz¢ danych. Student potrafi opracowac procedur¢ sktadowang realizujaca K U19
prosta funkcjonalno$¢ bazodanowa.
Student potrafi opracowaé diagram przeptywu danych (DFD), zdefiniowa¢ encje K_U0I, K_U06,
P_U03 ) . L 1 . K U07,K Ull,
- (obiekty) i opracowa¢ diagram encji (ERD). “ K UI9
Student potrafi utworzy¢ tabele danych, zmodyfikowac¢ jej strukture, usung¢ oraz K U01, K U06,
P U04 wprowadzi¢ ograniczenia w j¢zyku sql. Potrafi opracowac logiczna strukture tabel, K U07,K Ull,
przeprowadzi¢ analiz¢ zaleznos$ci funkcyjnych i normalizacj¢ tabel. K U19
Student potrafi wykorzysta¢ jezyk SQL i jezyk wbudowany do tworzenia procedur K_UoI, K_U06,
P_U05 Kad hi 1 K U07,K Ull,
sktadowanych i wyzwalaczy. K UI9
K U001, K UO06,
P _U06 Student potrafi wykorzysta¢ jezyk c# do tworzenia formularza i interfejsow. K U07,K Ull,
K U19
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow wspotpracowaé w zespole w §rodowisku zawodowym przestrzegajac norm | K K02, K K03,
P K01 . .
- etycznych i etosu zawodu informatyka. K K04
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Podstawowa terminologia stosowana w bazach danych.: Charakterystyka baz danych,
w1 wymagania stawiane bazom danych, cechy technologii baz danych, cechy systemu zarzadzania P WOL P W02
baza danych. Wprowadzenie do modeli baz danych. Charakterystyka uzytkownikow baz | ~— P
danych.
w2 Projektowanie diagramow DFD i ERD P WO0IL,P W02
Modelowanie diagraméw ERD.: Wprowadzenie do modelowania i projektowania systemow
W3 informatycznych. Model zwigzkéw — encji z uwzglednieniem encji i ich atrybutow. Typy | P W01, P. W02
zwiagzkow pomigdzy encjami oraz hierarchia encji. Omoéwienie diagraméw ERD i DFD
w4 Tworzenie struktur danych w relacyjnej bazie danych. P WO0IL,P W02
Wprowadzenie do jezyka SQL. Podstawowe operacje na danych w jezyku SQL.: Grupy polecen
W5 SQL — jezyki DDL, DML i DCL. Tworzenie struktury bazy danych przy pomocy jezyka P WOL P W02
definicji danych (DDL). Tworzenie i zarzadzanie ograniczeniami integralnosci danych. Jezyk | = — P
manipulowania danymi (DML) —
Wé Metody wstawiania, modyfikowania i usuwania danych z tabel P WO0IL,P W02
W7 Podstawy obiektowosci w jezyku C#. P WO01,P W02
W8 Oprogramowywanie baz danych po stronie systemu zarzadzania baza danych P WO0IL,P W02
W9 Metody tworzenia aplikacji bazodanowych w C# P_WO01,P_W02
W10 Projektowanie interfejsow w jezyku C#. Komunikacja z bazg danych w jezyku C# P WO0IL,P W02
Odniesienie do
Lp. Laboratorium : przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P W01,P W02,
Labl Narzegdzia CASE do tworzenia struktur danych w relacyjnych bazach danych P U001, P_U02,
P U03,P KO1
SQL Server 2012 — Wstgp do srodowiska SQL Server. Podstawowe operacje na danych P_WO1, P_W02,
Lab2 : P _U04, P_UO5,
w jezyku SQL. P_U06, P_KO1
Lab3 P W01,P W02,
Oprogramowanie struktur bazy danych (tabele, relacje, ect) P_U01, P_U02,
P U03,P K01
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Labd Wstep do C#. Projektowanie formularze w C# I;—_\{ngi: 113:[\7}7 0052’ ’
P_U06, P_KO1
Lab5 P _WO01,P_WO02,
Komunikacja z bazg danych w jezyku C# P_U01, P_UO05,
P_U06, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P WO0IL,P W02
P_WO01, P_UO01,
PwW2 Projektowanie aplikacji. g:ggi: 113:382:
P U06
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% é o E‘ 55 {?; Metoda zajeé
.g 5 s = g = o 2 o z % % § E w ramach kt()r’ej
3 ; £z ; % 2 g‘g gé g g - é & 2 <§ €5 weryfikowany
) 0.8 ) 5] 2 5 g E 25 =] e e S 3 zZ-=
(SSY 3] = Sap-y N & A .8 A &b A .8 ~ S < N
P W01 X Wyktad
P W02 X Wyktad
P_UO1 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_U04 X X Laboratorium
P_UO05 X X Laboratorium
P_U06 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc;ll:lz;lz?:;;??z:a Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna sposobow, metod i

Zna niektére sposoby,
metody i narzedzia

Zna najwazniejsze
sposoby, metody i

Zna szczeg6lowo sposoby,
metody i narzedzia

P W01 narz¢dzi tworzenia . S . . . A
- roicktéw bazodanowveh tworzenia projektow narzedzia tworzenia tworzenia projektow
pro) yeh bazodanowych. projektow bazodanowych. bazodanowych.
Nie zna terminologii Zna najwazniejsza Zna terminologi¢ Zna zaawansowang
P W02 stosowanej w bazach terminologi¢ stosowang w stosowana w bazach terminologi¢ stosowang w
danych. bazach danych. danych. bazach danych.
. . Samodzielnie potrafi | Innowacyjnie i samodzielnie
Nie potrafi opracowac . . .
. Z pomoca prowadzacego | opracowac prosty diagram | potrafi opracowac prosty
prostego diagramu DFD . .
potrafi opracowac prosty DFD dla zadanego diagram DFD dla zadanego
dla zadanego problemu .
; .. diagram DFD dla zadanego problemu przeptywu problemu przeptywu
przeptywu informacji w . . . .
problemu przeptywu informacji w bazach informacji w bazach danych
bazach danych oraz e s h h h . dziclnic i
racowad prostego informacji w bazach danych | danyc oraz opracowac oraz samodzielnie i
P UO01 °p oraz opracowac prosty prosty diagram encji dla | sprawnie opracowac prosty

diagramu encji dla

projektowanej bazy

danych. Nie potrafi
nawigzac polaczenia z
baza danych z pomoca
terminala znakowego.

diagram encji dla
projektowanej bazy danych.
Potrafi nawiaza¢ potaczenie
z baza danych z pomoca
terminala znakowego.

projektowanej bazy
danych. Potrafi
samodzielnie nawigzac
potaczenie z baza danych
z pomocg terminala
znakowego.

diagram encji dla
projektowanej bazy danych.
Potrafi bezbtgdnie nawigzaé
polaczenie z bazg danych z
pomoca terminala
znakowego.
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Nie potrafi samodzielnie

Potrafi opracowac projekt
bazodanowy, czyli:
zdefiniowac cele i

przeprowadzi¢ czastkowa

Potrafi opracowac projekt
bazodanowy, czyli:
zdefiniowac cele i
przeprowadzi¢ analizg

Potrafi innowacyjnie i
opracowac projekt
bazodanowy, czyli:
zdefiniowac¢ cele i

opracowac projektu analiz¢ wymagan wymagan uzytkownika, przeprowadzi¢ analizg
bazodanowego. Student |uzytkownika, zaprojektowac zaprojektowac wymagan uzytkownika,
nie potrafi opracowa¢ | podstawowa funkcjonalno$é podstawowa zaprojektowa¢ podstawowa
P U02 . . . . . s .
- procedury sktadowanej realizowang przez bazg funkcjonalnosé funkcjonalno$¢ realizowana
realizujacej prosta danych. Student potrafi realizowang przez bazg | przez baz¢ danych. Student
funkcjonalno$é opracowac¢ elementy danych. Student potrafi sprawnie i bezbtednie
bazodanowa. procedury sktadowang opracowa¢ procedure | potrafi opracowaé procedure
realizujacg prosta sktadowana realizujaca sktadowana realizujaca
funkcjonalnos¢ prosta funkcjonalno$¢ prosta funkcjonalno$¢
bazodanowa. bazodanowa. bazodanowa.
Nie potrafi opracowac Potrafi opracowac . .
. . . s . Potrafi i w sposob
diagramu przeplywu Potrafi opracowac prosty wigkszos$¢ typow . . .
. . . . innowacyjny opracowac
danych (DFD), nie potrafi | diagram przeptywu danych | diagramoéw przeplywu .
. , . ; S diagram przeptywu danych
P U03 zdefiniowac¢ encji (DFD), zdefiniowac encje danych (DFD), : L7,
- . o . . , . . . (DFD), zdefiniowac encje
(obiekty) i nie potrafi | (obiekty) i opracowac prosty zdefiniowac¢ encje . . .
L . . .. . . , (obiekty) i opracowac
opracowa¢ diagramu encji diagram encji (ERD). (obiekty) i opracowac diagram encji (ERD)
(ERD). diagram encji (ERD). £ . )
Nie potrafi utworzy¢ Potrafi utworzy¢ . Potraﬁ’samodzwlme
. Potrafi utworzy¢ tabelg utworzy¢ tabele danych,
tabeli danych, podstawowe tabele danych, . - )
. . .. | danych, zmodyfikowac jej sprawnie i bezbtednie
zmodyfikowac jej czeSciowo zmodyfikowac . i
. L \ strukturg, usuna¢ oraz | zmodyfikowac jej strukture,
struktury, usung¢ oraz jej strukture, usuna¢ oraz . . . . -
2, . . - . . wprowadzi¢ ograniczenia | usunaé¢ oraz wprowadzi¢
wprowadzi¢ ograniczenia | wprowadzi¢ ograniczenia w wiezvku sal. Potrafi oeraniczenia w iezvku sal
P U04 w jezyku sql. Nie potrafi jezyku sql. Potrafi Jgzyxu s5q. B g v JezyRu Sqt.
- A ; , opracowac logiczna Potrafi sprawnie opracowaé
opracowac¢ logicznej opracowac¢ strukturg tabel, .
. strukture tabel, logiczna strukture tabel,
struktury tabel, przeprowadzi¢ prosta ., . R A
. . . . przeprowadzi¢ analizg przeprowadzi¢ wnikliwg i
przeprowadzi¢ analizy analiz¢ zaleznoS$ci S . . .
I . . . . zaleznosci funkcyjnych i kompleksowa analizg
zaleznosci funkcyjnych i | funkcyjnych i podstawowa . L . .
. . n normalizacje tabel. zaleznos$ci funkcyjnych i
normalizacji tabel. normalizacje tabel. .
normalizacje tabel.
Nie potrafi wykorzysta¢ .- . Innowacyjnei i sprawnie
. . Potrafi wykorzysta¢ jezyk | Potrafi wykorzysta¢ jezyk .
Jezyka SQL i jezyka SQL i jezyk wbl}lldowzjiflyydo SQL i jezyk wﬁudosv(?ari]y potrafi wykorzystac jezyk
wbudowanego do : L .~ | SQL i jezyk wbudowany do
P _U05 . tworzenia podstawowych | do tworzenia wigkszo$ci .
tworzenia procedur . . tworzenia procedur
. procedur sktadowanych i | procedur sktadowanych i .
sktadowanych i sktadowanych i
wyzwalaczy. wyzwalaczy.
wyzwalaczy. wyzwalaczy.
Nie potrafi wykorzystad Potrafi Wykorzystlac Potrafi poprawnie Potrafi innowacyjnie
. ) . podstawowe funkcje jezyka | wykorzystac¢ jezyk c# do | wykorzystac jezyk c# do
P_U06 jezyka c# do tworzenia . . . . .
. - c# do tworzenia formularza | tworzenia formularza i tworzenia formularza i
formularza i interfejsow. .. ., : . . .
i interfejsow. interfejsow. interfejsow.
Nie jest gotow
wspolpracowaé w zespole
p ko1 |V srodowisku zawodowym | Jest gotow wspotpracowaé w zespole w srodowisku zawodowym przestrzegajac norm

przestrzegajac norm
etycznych i etosu zawodu
informatyka.

etycznych i etosu zawodu informatyka.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. . Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci -
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93
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- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 10 10

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) >4 63

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10 15

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Michael J. Fernandez, Projektowanie baz danych dla kazdego: Przewodnik krok po kroku, Helion 2022

- Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe, Wprowadzenie do systemow baz danych, Helion 2019

- Lech Banachowski, Krzysztof Diks i in., Algorytmy i struktury danych, PWN, 2022

- Jacek Lembas, Rafat Kawa, Wstep do informatyki, (ebook), PWN 2022

- Date C. J. : Wprowadzenie do baz danych, WNT, Warszawa 2000

- Ullman J.D., Widom J., Podstawowy wyktad z systemow baz danych, WNT, W-wa, 2000 (seria: Klasyka Informatyki)

—  Mazur H., Mazur Z., Projektowanie relacyjnych baz danych, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,
2004

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Ullman J. D., Widom J. , Garcia-Molina H. : Systemy baz danych — petny wyktad, WNT, Warszawa 2006
- Beyon-Davis P.: Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2003.

Inne materialy dydaktyczne:
— Materiaty na portalu w postaci elektronicznej do wyktadow i ¢wiczen projektowych przygotowane przez prowadzacego
- http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Bazy_danych
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: - . .
PS2 Techniki przetwarzania wielowatkowego
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoS$ci: | InZynieria oprogramowania systemoéw informacyjnych

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 3/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. inz. Piotr Bilski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow: Podstawy programowania, Systemy operacyjne.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat szczegolow programowania wielowatkowego w ramach

c1 nowoczesnych aplikacji dziatajacych pod kontrola systemu operacyjnego lub srodowiska uruchomieniowego.
2 Celem przedmiotu jest nabycie praktycznych umiejetnosci programowania wielowatkowego w jezyku wysokiego
poziomu (np. Java)
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyklady Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi

prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Laboratorium

Metody: Praca indywidualna w laboratorium komputerowym. Przyktadowe programy
demonstrujace wykorzystanie poszczegolnych aspektow aplikacji wielowatkowe;j. Ze
wzgledu na duzy poziom ogolnosci preferowane jest wykorzystanie jezyka
programowania obiektowego wysokiego poziomu (takiego jak Java).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Student zna cechy charakterystyczne aplikacji wielowatkowej (w odroznieniu od rozwigzania
P W01 . . . K W0l
- jednowatkowego), rozumie roéznice pomi¢dzy wspolbieznoscia i rownolegloscia -
P W02 Student rozumie poszczegdlne aspekty dziatania aplikacji wielowatkowej: tworzenie i K W07,
- likwidacj¢ watkow, synchronizacj¢, wymiang informacji, zakleszczenia. K W08
Umiejetnosci:
P UO01 Student potrafi napisa¢ aplikacj¢ wielowatkowa wykorzystujac dostgpne API K_Ul(él ’UIEEUM’
P U02 Student potrafi rozwigzac¢ typowe problemy aplikacji wielowatkowej: wspotprace pomigdzy K_U02,K_U20

watkami, wymian¢ przez nie informacji, wykorzystanie zasobow systemu.
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Kompetencje spoleczne:

Student jest gotow wspolpracowac¢ z innymi programistami w celu tworzenia stabilnego

P K01 S K K02
oprogramowania wielowatkowego -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do aplikacji wielowatkowych. Idea i ogdlne zapotrzebowanie na takie aplikacje.
Wi . . . g L " P W01
Roznica pomiedzy réwnolegloscig i wspotbieznoscia. Rownoleglo$é na poziomie instrukcji -
Struktura watku. Stos i sterta. Wsparcie wielowatkowosci przez system operacyjny i platforme
w2 L R P W01
uruchomieniowa. Wydajno$¢ aplikacji wielowatkowych -
Wsparcie wielowatkowosci przez platforme¢ sprzgtowa. Architektury wielordzeniowe.
W3 . . P W02
Technologia Intel HyperThreading —
w4 Watki w technologii Java. Tworzenie, zatrzymywanie, wznawianie i konczenie watkow P W01
W5 Wspdldzielenie zasobow. Synchronizacja watkow. Sekcje krytyczne P W02
Wé Wspotpraca watkow. Zakleszczenia i ich rozwigzywanie P WO0IL,P W02
w7 Wydajno$¢ przetwarzania wielowatkowego. Pokrewienstwo watkow. Pule watkow P_WO01,P_WO02
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Przygotowanie srodowiska programistycznego. Tworzenie prostych aplikacji wielowatkowych
L1 . . . . P UO1, P KO1
w $rodowisku Java. Klasa Thread oraz interfejs Runnable - -
L2 Podstawowe operacje na watkach. Oczekiwanie i taczenie. Konczenie watkow. P 001, P _U02
L3 ;l"uz(o)rzeme aplikacji wielowatkowych o zréznicowanej funkcjonalnosci. Szczegdty metody P UOL, P U02
L4 Priorytety watkow. Ustawianie i odczytywanie. Modyfikacja priorytetow. P 001, P_U02
L5 Pule watkow. Tworzenie dynamicznych pol watkow. P 001, P_U02
L6 Przerwania w watkach. Wyjatki typu InterruptedException P 001, P_U02
L7 Synchronizacja watkow. Metody typu synchronized. Monitory. P_UO01, P_UO02
L8 Metody wspoldzielenia zasobow. Zakleszczenia i ich rozwiazywanie. P 001, P_U02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Tworzenie programow wielowatkowych w ramach prac domowych P 001, P_U02
et ey . . . P _UO01, P UO02,
PwW2 Tworzenie “duzego” projektu programistycznego z wykorzystaniem watkow. ~ P K01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =2
2E - 98 Metoda zajeé,
E 5 £ = g s - 2 © z 2 QE) § E w ramach ktorej
- R=EEN ; 8 o | £ }?5 T o ,§ B 28 |8 < weryfikowany
NE EE g S | E9 | EE | E2 | 25 | = ° é.s jest EU
=2 | 55| 5| 3 |3E|2E| 35|32 %5 % | gE| gk
i £ | 48| N8| &8 | &h| &8 & | M2 | 2§
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P_UO1 X X Laboratorium
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P_U02 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osc te l:ia ntlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent hie zha 1 fie Student zna i rozumie / Student zna 1 rozumie / Student zna 1 rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie rozumie idei
wielowatkowosci oraz
wsparcia dla niej

Posiada podstawowa wiedze
na temat struktury aplikacji

Ma uporzadkowana
wiedzg na temat operacji,

Ma porzadkowanai
szczegblowa wiedze na
temat operacji, ktore mozna
wykonywac¢ na watku
potrafi opisaé szczegdly

P_wol platformy wielowatkowej oraz ktore mozna wykonywac dziatania aplikacji
uruchomieniowej oraz budowy watku na watku wielowatkowych na r6znych
sprzgtu komputerowego platformach
uruchomieniowych i
systemach operacyjnych
Mz;azxioizgzrz;?ze Potrafi szczegétowo opisaé
Nie potrafi opisac zasady |Posiada podstawowa wiedz¢ omiedzy watkami (w zaawansowane aspekty
P W02 dziatania aplikacji na temat zachowania SZ(I:) se (ﬁno}é,ci j(v swiazku z dziatania watkow, ich
wielowatkowej aplikacji wielowatkowych. & W ZWId wspolpracy i rywalizacji o
synchronizacja i
Lo zasoby
zakleszczeniami)
Nie potrafi napisac Potrafi napisac prosta Potrafi napisa¢ bardziej zaawEgZ?vaar;ap ellsei(i:kac'
P apisac aplikacj¢ wielowatkowa, ztozong aplikacje¢ . aap e
podstawowe;j aplikacji . S . , wielowatkowa z
P UO01 LS wykorzystujaca operacje ich | wielowatkowa, zarowno . .
- wykorzystujacej biblioteke L LT wykorzystaniem m.in.
. tworzenia, likwidacji oraz | udostgpniajacg identyczne, ,
watkow . . S N | przerwan oraz graficznych
oczekiwania. jak i specjalizowane watki.| *. o ;
interfejséw uzytkownika
Nie potrafi rozwigza¢ w T
aplikacji podstawowych Potrafi napisa¢ aplikacje Potraﬁ napisac aplikacjg . .
problemow wielowatkowa, w ktorej Wlelowqtkowq z Pomflﬁ optymallzowac
P U02 wielowatkowosci: watki pot;aﬁq uwzglqc.lmer.l.lem aplikacje Wlelowgtkgwq pod
- synchronizacii wepblpracowad, zachowujac synchronlzacn oraz wzgledem wyda]nosc1 oraz
komunikacji ora;z spbinosé Elanych zarzadzania wykorzystania zasobow.
sakleszozen zakleszczeniami
Nie jest gotow wymieniac
P K01 S i&%gigaglliizsimm Jest gotow wymienia¢ si¢ informacjami na temat tworzonej aplikacji wielowatkowej
wielowatkowej
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzai aktvwnosci Obciazenie studenta
V/ wnosci
beTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 64 73
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10 15
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
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Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— B. Eckel, ,,Thinking in Java,” Helion, Gliwice, 2006.
— D. R. Butenhof, Programming with POSIX Threads, Addison-Wesley, 1997.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
,.Intel® Hyper-Threading Technology. Technical User’s Guide,” 2003.

Inne materialy dydaktyczne:
— Prezentacje i przyktadowe programy udostgpnione przez prowadzacego zaj¢cia.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
Hurtownie danych
PS3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoS$ci: | InZynieria oprogramowania systemoéw informacyjnych

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 3/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Rafik Nafkha

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu ,,Bazy danych”.

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem ksztalcenia jest wykorzystanie i zapoznanie studentéw z systemami przetwarzania danych na bazie hurtowni
danych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;lsl
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zajecia synchroniczne.
Laboratorium Metody: praca indywidualna w laboratorium komputerowym.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawanspwnaym stopniu
K Woe,
P W01 Student zna budowe wspodlczesnego systemu przetwarzania danych. K Wo0§,
K W10
K Woe,
P W02 Student zna poszczegolne transformacje danych. K Wo0§,
K W10
K Woe,
P W03 Student zna zasady tworzenia i konfigurowania elementéw ETL. K W08,
K W10
Umiejetnosci:
P UO1 Student umie korzy.sta,c z Integration Services na poziomie uzytkownika w zakresie tworzenia K U01, K U02,
- i uruchamiania pakietow. - -
. . _— K U04, K _UO06,
P _U02 Student potrafi administrowa¢ hurtowniami danych. K UI1,K_UI9
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P U03

Student potrafi zastosowa¢ praktycznie poznane sposoby konfigurowania i cyklicznego
uruchamiania pakietow.

K_U04, K_U06,
K U11,K U19

Kompetencje spoleczne:

P_KO1

Jest gotow do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowe;.

K_K04

P K02

Jest gotow do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu informatyka oraz $rodowiska
informatycznego.

K_KO03

VII. TRESCI KSZTALCENIA

Lp.

Wyklad:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Wi

Systemy analizy i1 przetwarzania danych (SPD)
komponentow.

— definicje, funkcje i charakterystyka

P_WOI,P_W02,

P_UOL,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

w2

Ocena hurtowni w aspektach: tworzenia modeli i analizy danych.

P_WOI,P_W02,

P_UO1,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W3

Architektura hurtowni danych

P_WOI,P_W02,

P_UOL,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

w4

Wielowymiarowy model danych

P_WOI,P_W02,

P_UOL,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W5

Modele logiczne hurtowni

P_WOI,P_W02,

P_UO1,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W6

Tworzenia schematow SPD na podstawie wymaga

P_WOI,P_W02,

P_UOL,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W7

ETL- ekstrakcja, transformacja i tadowanie danych

P_WO03,P_UOI,
P_U02, P_U03,
P KOL,P_K02

W8

Przetwarzanie i optymalizacja zapytan

P_WOI,P_W02,

P_UO1,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W9

Meta dane i jako$¢ danych

P_WOI,P_W02,

P_UO1,P_U02,

P_U03,P KO,
P K02

W10

Podstawy tworzenia raportéw w SQL Server Reporting

P_WOI,P_W02,

P_UOL,P_U02,

P_U03,P _KOI,
P K02

Lp.

Laboratorium:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

SQL Server 2012 — Wstep do srodowiska SQL
Server Integration Services.

P_UOL, P_U02,
P_U03,P KO,
P K02
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P UO01, P UO02,
L.2 Implementowanie kontroli przeptywu zgodnie z zadanymi wytycznymi. P U03, P_KOI,
P K02
P _UO01, P UO02,
L.3 Laczenie kontroli przepltywu z transferem danych. P U03,P_KOI,
P K02
P UO01, P UO02,
L.4 Wyodrgbnienia i tadowanie danych — transformacja danych. P U03,P_KOI,
P K02
P UO01, P UO02,
L.5 Budowa kostki. Podstawy tworzenia raportow. P U03,P_KOI,
P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
L . P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. - P_WO_3
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% é . E‘ :§ E>; Metoda zaje¢,
g 5 % 3 g g o 2 © z 2 % § E w ramach ktorej
- E=EEN £ 8 o | £ gg g © ,§ & 28 |8 e weryfikowany
E% £ 2 g - i?z }%‘? Eé 3 § %é % %; ;g jest EU
s Sh.2 & 8 % | BRE 25 ol gg g 58| 23
(SISY 3] = Hea | N& ~ .5 ~ooh | A8 ~ S < N
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P W03 X Wyktad
P_UO1 X X Laboratorium
P_U02 X X Laboratorium
P_U03 X X Laboratorium
P_KO1 X X Laboratorium
P_KO02 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena nie(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
Student nie zna i nie . . . . . .
we ef.ekty rozurnie / nie potrafi / nie Student zna 1 rozumie / Student zna 1 rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie zna budowy Zna podstawy budowy Zna budowe Szczegdtowo zna budowe

P_WOl

wspoélczesnego systemu
przetwarzania danych.

wspolczesnego systemu
przetwarzania danych.

wspolczesnego systemu
przetwarzania danych.

wspolczesnego systemu
przetwarzania danych.

P W02

Nie zna poszczegdlnych
transformacji danych.

Zna podstawowe
transformacje danych.

Zna poszczegodlne
transformacje danych.

Szczegdtowo zna
poszczegdlne
transformacje danych.

P W03

Nie zna zasad tworzenia 1
konfigurowania
elementow ETL.

Zna niektore zasady
tworzenia i
konfigurowania
elementéw ETL.

Zna wigkszo$¢ zasad
tworzenia i
konfigurowania
elementéw ETL.

szczegotowo zna zasady
tworzenia i
konfigurowania elementow
ETL.

P_UOL

Nie umie korzysta¢ z
Integration Services na
poziomie uzytkownika w
zakresie tworzenia i
uruchamiania pakietow.

Umie korzysta¢ z Integration Services na poziomie uzytkownika w zakresie
tworzenia i uruchamiania pakietow.

P_U02

Nie potrafi administrowac
hurtowniami danych.

Potrafi administrowac
niektorymi hurtowniami

Potrafi administrowac
hurtowniami danych.

Potrafi innowacyjnie
administrowac

271




danych. hurtowniami danych i
. . . . Potrafi i jni
Nie potrafi zastosowaé Potrafi zastosowaé Potrafi zastosowaé otratl INnowacyjnie
. S . zastosowac praktycznie
praktycznie poznanych praktycznie niektore praktycznie poznane
f : . . poznane sposoby
P U03 sposobow konfigurowania | sposoby konfigurowaniai | sposoby konfigurowania konfieurowania i
i cyklicznego cyklicznego uruchamiania i cyklicznego . g -
S iy L . - cyklicznego uruchamiania
uruchamiania pakietow. pakietow. uruchamiania pakietow. L
pakietow.
Nie jest gotow do
zachowania si¢ w sposob Jest gotow do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
P K01 profesjonalny, zawodowe;j.
przestrzegania zasad etyki
zawodowe;j.
Nie jest gotow do dbatosci
o dorobek i tradycje Jest gotow do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu informatyka oraz srodowiska
P K02 zawodu informatyka oraz informatycznego.
srodowiska
informatycznego.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

. L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studia Studia
ECTS . . .
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 30 40

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 34 38

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15 15
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ S ECTS 125h/ S ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adam Pelikant, Hurtownie danych. Od przetwarzania analitycznego do raportowania, Helion 2021
— Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe, Wprowadzenie do systemow baz danych, Helion 2019
— Michael J. Fernandez, Projektowanie baz danych dla kazdego: Przewodnik krok po kroku, Helion 2022

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Surma J., Business Intelligence Systemy wspomagania decyzji biznesowych, Wyd. PWN, Warszawa 2009
— Krasowska C A., Matejewska M E, Lorek J M., Podstawy hurtowni danych, Wyd. PIWZTK, 2013
—  Microsoft, Microsoft SOL Server 2008 Integration Services Krok po kroku, Promise 2011

Inne materialy dydaktyczne:
- Materialy prezentacji multimedialnych przygotowanych przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS4

Programowanie systemowe

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

InZynieria oprogramowania systeméw informacyjnych

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5

Rok / Semestr: | 3/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. inz. Piotr Bilski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow: Podstawy programowania, Systemy operacyjne

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat programowania systemow operacyjnych, w s

zczegolnosci

¢l korzystanie z funkcji systemowych dostepnych w poszczegolnych systemach.
2 .Celem przedmiotu jest nabycie praktycznych umiej¢tnosci programowania systemowego z wykorzystaniem
jezykoéw do tego celu przeznaczoncyh (C/C++/asembler)
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gSol:il;lizlll
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi

Wyklady prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Metody: Praca indywidualna w laboratorium komputerowym
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
P WOl Student zna nazwy i .klas.yﬁk'acj¢ ppszczegélnych grup funkcji  systemowych K Wwol,
- wykorzystywanych przez aplikacje uzytkownika.. K W08
Student zna szczegoly budowy system operacyjnego wykorzystywane przez programistg (API
P W02 oraz ABI), a takze poszczegdlne komponenty (jadro, warstwa abstrakcji sprzgtu) K W05
wykorzystywane do zarzadzania systemem komputerowym.
Umiejetnosci:
P UO1 Student.potraﬁ napisa¢ program systemowy z wykorzystaniem wybranych funkcji systemu | K U01, K UO03,
- operacyjnego. K U14
P U0 Student potraﬁ zarzadza¢ podstawowymi komponentami system operacyjnego za pomoca | K Ul4, K U24
- udostgpnionego API.

Kompetencje spoleczne:
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Student jest $wiadomy wpltywu procesu rozwoju systemoéw operacyjnych na mozliwosci
P K01 . . , K K02
- wykorzystania komputeréw przez spoteczenstwo. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Wprowadzenie do programowania aplikacji systemowych. API oraz ABI system operacyjnego.

Wi Podstawowe jezyki wykorzystywane do programowania systemowego: C I C++. Rola P W01
biblioteki GLIBC. Popularne kompilatory. Jadro system operacyjnego
Podstawy operacji na plikach w systemie plikow. Otwieranie I zamykanie pliku, deskryptor

w2 pliku. Wewnegtrzna struktura. Odczyt I interpretacja zawartosci pliku, Tryby pracy z plikiem. P Wol
Prawa do plikow. Odczyty blokujace I nieblokujace. Zapis i dopisywanie do pliku. Opdzniony -
zapis stron.

Buforowany dostgp do plikéw. Struktury strumieniowe typu FILE. Odczyt znakowy ze

W3 strumienia, wycofywanie znaku. Odczyt 1 zapis danych binarnych, wyréwnywanie liczb. P W02
Przeszukiwanie I czyszczenia strumienia. Operacje nieblokujace.

Zarzadzanie procesami. Tworzenie nowego procesu (para funkcji fork() I exec()). Atrybuty

w4 procesow. Kopiowanie przy zapisie. Konczenie procesow. Oczekiwanie na zakonczenie P W01
potomka (funkcja wait()). Procesy-zombie. Procesy dziatajace w tle (demony/ustugi)
Zarzadzanie pamigcig operacyjng. Przestrzen wirtualna. Stronicowanie I zarzadzanie stronami.
Dynamiczny przydzial pamigci (operacje typu malloc() I free()). Rezerwacja pamigci dla tablic.

W5 . S . . S p . ) P W02
Zwalnianie pamigci przydzielonej dynamicznie. Wyrownywanie danych. Zarzadzanie -
segmentacja. Polityka zarzadzania pamigcia.

Pomiar czasu. Czas systemowy I jego synchronizacja. Struktury danych do przechowywania

W6 daty I czasu. Zegary zgodne z norma POSIX. Strefy czasowe. Usypianie procesow na okreslong | P W01, P W02

ilo§¢ czasu. Obstuga czasomierzy.
Komunikacja mi¢dzyprocesowa — kolejki komunikatow. Potoki (jedno- I dwukierunkowe) oraz | P W01, P W02
w7 kolejki FIFO. Pamig¢¢ wspotdzielona i problemy synchronizacji, Struktury danych dla kolejek
FIFO I potokéw. Semafory i ich uzycie do rozwigzywania problemow sekcji krytyczne;.
Odniesienie do
Lp. laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Konfiguracja system operacyjnego na potrzeby programowania systemowego. Instalacja

L1 kompilatorow oraz $rodowiska projektowego. Tworzenie pierwszych programow | P_UOIL, P_KO1
systemowych.

L2 Operacje na plikach. Tworzenie programéw do pisania oraz czytania z plikow. P 001, P _U02

L3 Buforowane. operacje na plikach. Komunikacja ze strumieniem FILE. Odczyt i zapis danych P UOL, P U02
tekstowych i binarnych. - -
Tworzenie nowych procesow. Zarzadzanie relacjami rodzic-potomek. Wykorzystanie funkcji

L4 L ° . P UO01,P U02
fork() I exec(), oczekiwanie na zakonczenie potomka. - -

L5 Zarza.!dzanle.pamu—;mq operacyjna. Przydziat dynamiczny I zwalnianie pamigci. Wykorzystanie P UOL, P U02
stronicowania. - -

L6 Wielowatkowos¢. Tworzenie watkow w aplikacji rozwigzujacej duzy problem obliczeniowy. P_UO01, P_U02

L7 Komunikacja migdzyprocesowa. Wykorzystanie potokow I kolejek FIFO. P 001, P _U02

L8 Ustugi czasu. Ustawianie I odczytywanie struktur czasu. P_UO01, P_UO02

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Tworzenie programéw systemowych w ramach prac domowych P—Ugl ’KPO—IUOZ’
PwW2 Tworzenie “duzego” projektu programistycznego z wykorzystaniem funkcji systemowych. P—Ugl’KPO—IUOZ’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
A= N @ '=1 Metoda weryfikacji
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S
>, s | 58§
g - s < > 1) =8 g Metoda zajeé,
7] = s 8 < = < = £ 9 0 brej
5 & 5 = 5 o = 2 2 g 2 w ramach ktérej
RN g <0 R g5 &g S 20 <3 €5 weryfikowan
g £ = 2= |1 g3 g g E2 | 2% kel sz £ y y
g g g - SE | S8 SE | 88| 2§ 2, 2z 5 jest EU
5.4 ) 6 2 2 s g g -] <] e S S =42
S3poH 53] = ma | N& A~ .8 A s | A8 ~ M 4 < R
P W01 Wyktad
P W02 Wyktad
P_UO1 Laboratorium
P_U02 Laboratorium
P_KO1 X Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel(lia ntlec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty ucent hie zha 1 fie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna podstawowych

Zna podstawowe funkcje
systemu operacyjnego

Zna zaawansowane
aspekty funkcji systemu

Zna i rozumie szczegotowo
poszczegodlne grupy funkcji

P_WO0l zadan dla funkcji (operacje na systemie operacyjnego system operacyjnego I
systemowych plikow, tworzenie (buforowanie, zarzadzanie | przedstawia przyktady ich
procesow) procesami) wykorzystania
Rozumie zasad¢ dziatania
Rozumic zasade dziatania systemu operacyjnego Rozumle.szcz.egoiowo
. . . oraz wykorzystanie jego zasad¢ dziatania system
Nie rozumie struktury systemu operacyjnego oraz . ..
, . zaawansowanych operacyjnego na poziomie
P W02 wspotczesnego system wykorzystanie jego K . X .
; omponentow jadra oraz przedstawia, w
operacyjnego podstawowych N S , .
f (komunikacja jaki sposob zasoby te moze
komponentow . . .
miedzyprocesowa, wykorzysta¢ programista
zarzadzanie pamiecia)
Student potrafi napisaé Student potrafi napisaé .Potrafi tworzy¢ ztozone
. . program systemowy z program systemowy z programy systemowe
P UO01 Nfl‘snioct'riasﬁ :;Jeyrlril(())rl}’it;c wykorzystaniem niektorych wykorzystaniem wykorzystujace kombinacje
I8y Wy wybranych funkcji systemu wybranych funkcji réznorodnych funkcji
operacyjnego. systemu operacyjnego. systemowych
. . Potrafi tworzy¢ ztozone
Nie potrafi zarzadzac¢ . . o .
. , . Potrafi realizowac aplikacje wykorzystujac
podstawowymi Potrafi zarzadza¢ zasobami . o . :
P U02 . . operacje komunikacji stronicowanie,
- komponentami system uruchamianego procesu . . 2 .
. procesowej wielowatkowos¢ I ustugi
operacyjnego
czasu.
Nie jest swiadom wpltywu
mechanizmow rozwoju Student jest §wiadomy wptywu procesu rozwoju systemow operacyjnych na
P _KO1 wspoélczesnego systemu mozliwo$ci wykorzystania komputeréw przez spoteczenstwo.
operacyjnego na
spoteczenstwo.
X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
) L. Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci Studi -
ECTS .u ia . Stu.dla
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 79 93
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
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- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 64 73

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10 15

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 125h/ 5 ECTS 125h/ 5 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— R Love, ,,Linux. Programowanie systemowe. Wydanie drugie,” Helion, Gliwice, 2014.
— J. M. Hart, ,,Programowanie w systemie Windows. Wydanie czwarte,” Helion, Gliwice, 2010.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— D.P. Sydow, ,,Mac OS Programming,” New Riders, 2002.

— P. Yosifovich, “Windows 10 System Programming,” http://leanpub.com/windows10systemprogramming

— D.P. Bovet, M. Cesati, “Understanding the Linux Kernel,” O’Reilly, 2005, ISBN-10: 0596005652.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Prezentacje i przyktadowe programy udostgpnione przez prowadzacego zajgcia.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . . s .
PS5 Projektowanie systemow informatycznych
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | InZynieria oprogramowania systemoéw informacyjnych

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4

Rok / Semestr: | 4/7

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Rafik Nafkha

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wymagana jest wiedza z zakresu uzytkowania systemow informatycznych

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentéw z modelami wytwarzania oprogramowania, ich etapami,

C1 . . o . .
stosowanymi metodykami i narz¢dziami wspomagajacymi.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyklady Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi

prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.

Laboratorium

Metody: Praca indywidualna, dyskusja, praca w laboratorium komputerowym.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:zna w zaawansowanym stopniu
K WO0s,
P W01 Student zna procesy zachodzace w systemach informatycznych K W07,
K W08
P W02 Student zna metody i narzgdziw obstugi notacji i standardow projektowania systemow. K W08
Umiejetnosci:
Student potrafi dokona¢ analizy systemdéw informacyjnych i potrafi specyfikowaé¢ wymagania | K U09, K U17,
P U01 ) - —
- do oprogramowania. K U18,K U20
P_U02 Student potrafi dokonaé¢ wyboru stosownego systemu w zaleznosci od rodzaju dziatalno$ci. K_UI(29,UK2_2U17,
Student potrafi tworzy¢ model/projekt oprogramowania w ré6znych metodykach strukturalnych
P _U03 - K U09
- i obiektowych. —
Kompetencje spoleczne:
P KOI Jest gotoéw do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki K_K04

zawodowej i wymagania tego od innych.
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VII. TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Typowe etapy wytwarzania oprogramowania i ich zawarto$¢. Modele wytwarzania P WOL,P W02,
Wi oprogramowania (kaskadowy, ewolucyjne, iteracyjne, agile, XP). Metoda prototypowania i P 001, P_U02
uzycie wzorcoOw projektowych.
Analiza systemow informacyjno-decyzyjnych. Modelowanie procesoOw biznesowych i P_WO1, P_W02,
w2 ) . ) . P UO01, P UO02,
specyfikacja zawarto$ci dokumentow. Notacje BPMN. P U
Typy wymagan. Pozyskiwania wymagan, konsolidacja i redakcja wymagan. Notacje P WOL,P W02,
W3 formalizacji wymagan (szablony, scenariusze, przypadki uzycia, listy hierarchiczne). P U001, P_U02,
Zarzadzanie wymaganiami. P U03
. . . . . P W01,P W02,
W4 Projektowanie/modelowanie oprogramowania. Metodyki strukturalne P UO0L, P_U03
P W01,P W02,
W5 Projektowanie/modelowanie oprogramowania. Metodyki obiektowe P U001, P_U02,
P U03
. . , . P W01,P W02,
Wé6 Projekt architektury systemu. Przeglad wspolczesnych architektur. P U02, P_U03
Szczegotowe techniki modelowania procesow i struktur danych oprogramowania. Modele P_WO1, P_W02,
W7 . . . . . P UO01, P UO02,
konceptualne, logiczne i implementacyjne. Mapowanie modeli. P U
w8 Charakterystyka srodowisk CASE. Rola stownika danych i repozytorium. Techniki pracy w P WOL,P W02,
narz¢dziach CASE. P 001, P _U02
Standardy i projekt interfejsu z uzytkownikiem. Zasady konstrukcji poprawnego interfejsu. P_WO1, P_W02,
W9 Narzedzi . P _UO01, P UO02,
arz¢dzia wspomagajace. P U03
W10 Testowanie 1 walidacja oprogramowania. Cele, zakres 1 typy metod testowania | P WOI, P W02,
oprogramowania. Problem organizacji procesu testowania. P U02,P UO03
Odniesienie do
Lp. laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Praktyczne zapoznawanie si¢ z technikami wykorzystywanymi w inzynierii oprogramowania: | P WO0I, P_ W02,
L.1 BPMN, BNF, DFD/ERD/STD, oraz narzgdziami CASE je wspierajacymi. p_U01, P_U02,
P U03, P K01,
P W01,P W02,
L.2 Elementy projektu prostej aplikacji: analiza obszaru - specyfikowanie wymagan P U001, P_U02,
P U03, P KO,
P W01,P W02,
L.3 Elementy projektu prostej aplikacji: projekt architektury - projekt szczegdtowy P U001, P_U02,
P U03, P KO,
Elementy projektu prostej aplikacji z wykorzystaniem prezentowanych technik w cyklu: analiza | P W01, P_ W02,
L.4 obszaru — specyfikowanie wymagan — projekt architektury — (w tym systemu kodowania, | P_UOL, P_UO02,
interfejsu) — korekta projektow studentow. P _U03, P_KOI,
P W01,P W02,
L.5 Prezentacja projektéw i ocena studentow. P_U01, P_U02,
P U03, P KO,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P W01,P W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P U001, P_U02,
P U03, P K01,
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P _WO01,P_WO02,
PW2 Projekt. P _UO01, P_U02,
P _U03, P_KOI,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g .i 2 e
SE > 98 Metoda zajeé,
.E S £ 3 g s | L2 4 z 2 £ g § w ramach ktorej
- S = 8o | £2 | §5 | T El ) 25| g weryfikowany
SE EE| E eS| ES | EE | E2 | 28| =2 | 22 é.s jest EU
=2 | 55| 3| z | 3% | S |35 (32| %2 2 g2 2k
DR | @ e 2| Ng | £8 | £5 | £5 & M| < F
P W01 X Wyktad
P W02 + Wyktad
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_U03 + Laboratorium
P_KO1 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Oscter(lia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

rozumie / nie potrafi / nie

uczenia si ; 4 . ; 4 . ; ; .
¢ jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie zna procesow Zna podstawowe procesy | zna procesy zachodzace | zna procesy zachodzace w
P W01 zachodzace w systemach | zachodzace w systemach w systemach systemach
informatycznych informatycznych informatycznych informatycznych
Nie zna metod i narzgdziw | Zna niektore metody i Zna metody i narzedziw | Zna szczegétowo metody
P W02 obstugi notacji i narz¢dziw obshugi notacji i obstugi notacji i i narz¢dziw obstugi notacji
- standardow projektowania | standardow projektowania standardow i standardow
systemow systemow projektowania systemow | projektowania systemow
Nie potrafi dokonac Potrafi .dokonac P ?OStej Potrafi dokona¢ analizy Potrafi dokonaé
. , analizy systemow , . .
analizy systemow . . . systemow kompleksowej analizy
. ; . informacyjnych i w . . . . .
informacyjnych i nie . . informacyjnych i potrafi | systemow informacyjnych
P UO01 . ograniczonym zakresie . . .
- potrafi specyfikowac ; specyfikowac 1 potrafi specyfikowa¢
, potrafi specyfikowaé . .
wymagan do . wymagania do wymagania do
. wymagania do . .
oprogramowania. . oprogramowania. oprogramowania.
oprogramowania.
Nie potrafi dokonac
P _U02 wyboru StOSO.W nego Potrafi dokona¢ wyboru stosownego systemu w zalezno$ci od rodzaju dziatalnosci.
- systemu w zaleznos$ci od
rodzaju dziatalnosci.
Nie potrafi tworzy¢
modelu/proj ekm Potrafi tworzy¢ model/projekt oprogramowania w r6znych metodykach
P U3 oprogramowama w strukturalnych i obiektowych.
- réznych metodykach
strukturalnych i
obiektowych.
Nie jest gotow do
zachowania si¢ w sposob
P KO1 profesjonalny, Jest gotow do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki

przestrzegania zasad etyki
zawodowej i wymagania
tego od innych.

zawodowej i wymagania tego od innych.

Rodzaj aktywno$ci
ECTS

Obciazenie studenta

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne
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Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 54 68

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5 10

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Proj ekt (;ebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 34 38

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10 15

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Silberschatz Abraham, Galvin Peter B., Gagne Greg, Podstawy systemow operacyjnych Tom 1 i 2, PWN 2021
— Sommerville I., Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2021
— Pilone D., Miles R., Head First. Software Development. Edycja polska, Helion, Gliwice, 2008
—  Pressman Roger S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004.
—  Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalne, Helion; 2004
— R. Dumnicki, A. Kasprzyk, M. Koztowski, Analiza i projektowanie obiektowe, Helion 1998
—  Yourdon, C. Argila , Analiza obiektowa i projektowanie. Przyklady zastosowan, Wydawnictwo WNT, 1999
— R. Barker, C. Longman, CASE*Method. Modelowanie funkcji i procesow, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 1996

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Dabrowski W., Subieta K., Podstawy inzynierii oprogramowania, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa, 2005
— Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J., Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiecktowego wielokrotnego
uzytku, WNT, Warszawa, 2008

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS6

Programowanie aplikacji internetowych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Filia w Warszawie

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Informatyka, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

InZynieria oprogramowania systeméw informacyjnych

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4

Rok / Semestr:

4/7

Osoba

koordynujaca przedmiot:

Dr hab. Inz. Michal Kruk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawy programowania w dowolnym jezyku

ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat glownych jezykow i technologii uzywanych do tworzenia
aplikacji internetowych
2 Celem przedmiotu jest nabycie umiej¢tnosci dobrania odpowiedniej technologii do rozwigzania konkretnego
zadania
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 12 16 4 32
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi
Wyklady . . L .
prowadzony zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zaj¢cia synchroniczne.
Laboratorium Metody laboratoryjne, projektowe wykonywnaie zadan, symulacja
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowang wiedz¢ w zakresie komunikacji cztowiek-komputer, implementacji aplikacji
. : o g K WO0s,
internetowych w tym struktur¢ strony w HTML, zasady tworzenia aplikacji bazodanowe;j, -
P W01 . S ‘ . S . o K Woe,
- tworzenia aplikacji internetowej w ASP.NET 1 zna wykorzystanie tej wiedzy w dzialalnosci K W07
zawodowej zwigzanej z informatyka. -
Zna w zaawansowanym stopniu zasady projektowania aplikacji internetowych i implementacji
P W02 . . . N o L. . K W07
- ich oprogramowania oraz ma wiedz¢ o testowaniu, pielggnacji i cyklu zycia oprogramowania. -
Umiejetnosci:
Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie systemow
P UO01 informatycznych dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym S$rodowiskowe, etyczne, K U22
ekonomiczne i prawne.
Potrafi tworzy¢ nieskomplikowane aplikacje internetowe; potrafi zaprojektowac interfejs
P _U02 . . o . K Ul2
- uzytkownika aplikacji internetowych i desktopowych. -
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Kompetencje spoleczne:

Jest gotow do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowe;j

P KO1 X . . K K04
- 1 wymagania tego od innych. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
. przedmiotowych
Lp. Wyklad: efektow uczenia
sie
W1 Wprowadzenie do technologii klient-serwer P W01,P_ W02
w2 Wprowadzenie do HTML. Struktura strony w HTML (tabele). Formularze i ich elementy w P WO01,P W02
HTML
W3 Arkusze stylow CSS P W01,P W02
w4 Wprowadzenie do JavaScript P WO01,P W02
W5 Walidacja danych na przyktadzie JavaScript oraz wyrazen regularnych P WO01,P W02
W6 Podstawy XSL+XML P W01,P W02
W7 Wprowadzenie do PHP. Sesje w PHP - realizacja funkcjonalnosci logowania. P W01,P_ W02
PHP - potaczenie z bazg danych MySQL - tworzenie aplikacji bazodanowe;j
W8 Wprowadzenie do ASP.NET P W01,P W02
W9 Tworzenie aplikacji internetowej w ASP.NET P W01,P W02
W10 Systemy CMS P W01,P W02
Odniesienie do
Lp Laboratorium: e D
) ’ efektow uczenia
sie
Struktura strony w HTML (tabele) P_WO1, P_W02,
L.1 F 1 Cich el tv w HTML P UO01, P U02,
ormularze i ich elementy w P KOl
, P W01,P W02,
L2 Arkusze stylow CSS P UOL P_U02,
P _KO1
L.3 Wprowadzenie do JavaScript I;—\ggi’ g—g(;) 22’
Walidacja danych na przyktadzie JavaScript oraz wyrazen regularnych T p ,KO_I ’
L.4 Wprowadzenie do PHP P WO01,P W02,
Sesje w PHP - realizacja funkcjonalnosci logowania p_UO1, P_U02,
PHP - potaczenie z bazg danych MySQL - tworzenie aplikacji bazodanowe;j P_KO01
L.5 P W01,P W02,
Tworzenie aplikacji internetowej w ASP.NET P U01,P U02,
P _KO1
Odniesienie do
Lp Praca wlasna: przedmiotowych
) ) efektow uczenia
sie
PW1 Projekt - kalkulator P _UO1
PwW2 Projekt — system oparty o baz¢ danych P UO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
@ Metoda weryfikacji
L @
g = o Metoda zajeé,
25 g = S o g = £ w ramach
= N @ < S = < = < — o Q ;.
g 5 g > 2 LE =} %T—’ .g = .g < = 'g,? € < ktore;
gz E g k= c= | S8 22| 22| 22| & z = £ 2 | weryfikowany
N = g E S S| E8| o8| e | dB8| | » é 3 :
g 2 | 5 2 | 2E| 2| B¢ | B85 | g8 | 28| 521 22 jest EU
° mE | @ ~ B8N || B| | abh| 34 <8

282




P W01 X X Wyktad
P W02 X X Wyktad
P UO01 X X Labolatorium
P_U02 X X Labolatorium
P U03 X X Labolatorium
P K01 X X Labolatorium
P_KO02 X X Labolatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna
owe Student ni .. Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty udent fiie zha 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
. rozumie / nie potrafi / nie . ] . . ; i . , )
uczenia . ; ) potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
sie jest gotow do:
Ma ocolna wicdze w Ma zaawansowang wiedzg
Nie ma wiedzy w zakresie going 28 W Ma zaawansowang wiedzg¢ | w zakresie komunikacji
. . zakresie komunikacji . Lo .
komunikacji cztowiek- . w zakresie komunikacji cztowiek-komputer,
. .. czlowiek-komputer, . . o
komputer, implementacji . o cztowiek-komputer, implementacji aplikacji
B implementacji aplikacji . oo .
aplikacji internetowych w . implementacji aplikacji internetowych w tym
internetowych w tym .
tym strukture strony w internetowych w tym strukture strony w HTML,
. strukture strony w HTML, 1A
HTML, zasady tworzenia . .7 | strukturg strony w HTML, | zna szczegotowo zasady
L . zasady tworzenia aplikacji . o ) L
aplikacji bazodanowej, . . zasady tworzenia aplikacji tworzenia aplikacji
P W01 : o bazodanowej, tworzenia . . . .
- tworzenia aplikacji L . bazodanowej, tworzenia bazodanowej, tworzenia
. . .| aplikacji internetowej w L . L .
internetowej w ASP.NET 1 . aplikacji internetowej w aplikacji internetowej w
) , ASP.NET i zna podstawowe . . .
nie zna sposobow S ASP.NET i zna ASP.NET i zna w sposob
O sposoby wykorzystania tej Lo .
wykorzystanie tej wiedzy . . . wykorzystanie tej wiedzy poglebiony sposoby
) L . wiedzy w dziatalnos$ci ) L . RO
w dziatalno$ci zawodowej S . w dziatalno$ci zawodowej | wykorzystania tej wiedzy w
; o zawodowej zwigzanej z ; o ) L .
zwigzanej z informatyka. . zwigzanej z informatyka. dziatalnosci zawodowej
informatyka. . S
zwigzanej z informatyka.
Nie zna zasad Zna niektore zasady Zna szczegblowo zasady
projektowania aplikacji projektowania aplikacji | Zna zasady projektowania | projektowania aplikacji
internetowych i internetowych i aplikacji internetowych i internetowych i
implementacji ich implementacji ich implementacji ich implementacji ich
P W02 oprogramowania oraz nie | oprogramowania orazma | oprogramowania oraz ma | oprogramowania oraz ma
ma podstawowej wiedzy o podstawowa wiedzg o pwiedzg o testowaniu, zaawansowang wiedz¢ o
testowaniu, pielegnacji i testowaniu, pielggnacji i pielegnacji i cyklu zycia testowaniu, pielggnacji i
cyklu zycia cyklu zycia oprogramowania. cyklu zycia
oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.
Nie potrafi przy
formutowaniu i
rozwiagzywaniu zadan Potrafi przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie
P UO1 obejmujacych systemow informatycznych dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym
- projektowanie systemow srodowiskowe, etyczne, ekonomiczne i prawne.
informatycznych
dostrzegac ich aspektow
pozatechnicznych.
Nie potrafi tworzy¢
nieskomplikowanych
a.phkaq ! 1nterne.t owych;, Potrafi tworzy¢ nieskomplikowane aplikacje internetowe; potrafi zaprojektowac
P_U02 nie potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika aplikacji internetowych i desktopowych
interfejsu uzytkownika, Js uzy P L Wy POWYCh.
aplikacji internetowych i
desktopowych.
Nie jest gotow do Jest gotow do zachowania si¢ w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
zachowania si¢ w sposob zawodowej 1 wymagania tego od innych.
P K01 profesjonalny,

przestrzegania zasad etyki
zawodowej i wymagania
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| tego od innych. |

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia . Stu.dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktyczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 4 28
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4 4
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 54 68
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 34 38
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 15 25
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5 5
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46h/1,84 ECTS 32h/1,28 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100h/ 4 ECTS 100h/ 4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Jon Duckett , HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion 2017

— David Choi, React, TypeScript i Node. Tworzenie aplikacji internetowych typu fullstack, Helion 2022

— Mariusz Duka, PHP 8 i SOL. Programowanie dla poczqtkujqcych w 43 lekcjach, Helion 2021

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  https://www.w3schools.com/

Inne materialy dydaktyczne:
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PROJEKT INZYNIERSKI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: Proickt inzvni Kii in dvol
PI roje t INZynierskKi1 €gzamin aypiomowy
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:
praktyczne

Kierunkowy / Specjalno$ciowe / zajecia ksztaltujace umiejetnos$ci

Punkty ECTS: | 12 ECTS

Rok / Semestr: | III/ 6-7

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Pawel Pelczynski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Wszystkie dotychczasowe przedmioty kierunkowe i specjalnos$ciowe

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do pracy nad dyplomem tak w zakresie cz¢$ci teoretycznej, jak i

dyplomowe;.

praktycznej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEagliZ:zTril?e/ gsol:;;li?l
Studia
stacjonarne 8 84 4 96
Studia
niestacjonar 8 64 4 76
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Projekt realizowany przez dwg semestry w laboratorium komputerowym,
zaplanowany, zaakceptowany i nadzorowany przez promotora.
Wyklad Wyklad klasyczny wspomagany prezentacjami multimedialnymi.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wyklad:
Zna zasady pisania pracy dyplomowej. Zna w zaawansowanym stopniu terminologi¢ fachowa
P W01 w zakresie dyscypliny naukowej informatyka techniczna i telekomunikacja .Zna w stopniu K W01, K W02
zaawansownaym zagadnienia zwigzane z tematyka pracy dyplomowe;j
Umiejetnosci:
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodetl; potrafi
P UO01 integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski oraz K U01
formutowac i1 uzasadnia¢ opinie.
Student potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ w problematyce, ktorej dotyczy temat pracy inzynierskiej
P _U02 oraz potrafi w sposob przejrzysty, wykorzystujac nomenklature fachowa, zaprezentowaé¢ swoja K U02
pracg dyplomowa oraz wykonany projekt lub wyniki przeprowadzonych badan.
P U03 Student potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji projektu dyplomowego i pracy K U03
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P U04 Student potrafi dobra¢ materiaty zrodtowe do przegladowej, wstepnej czgsci pracy i poprawnie
i . K U04
zacytowac je w pracy oraz potrafi korzysta¢ z naukowych baz danych, -
P _U05 Student potrafi przygotowac krotka prac¢ monograficzng badz dokumentacj¢ techniczng K U06
projektu inzynierskiego, -
P _U06 Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narz¢dzi informatycznych oraz wybra¢ i zastosowaé K U19
odpowiednie metody i narze¢dzia do wykonania pracy i projektu dyplomowego. -
P _U07 Student potrafi sprecyzowac swoje zainteresowania i kierujac si¢ tym wybra¢ tematyke pracy
dyplomowej oraz potrafi okresli¢ cel i zatozenia do planowanych badan, stworzy¢ | K U21,K U23
harmonogram dziatan.
P_U08 Student potrafi przestrzega¢ praw autorskich osob trzecich. K U22
P U09 Student stosuje zasady higieny i bezpieczenstwa pracy obowiazujace w branzy IT. K U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Student rozumie i uwzglgdnia wptyw swojego projektu i pracy na otoczenie. K K02
Student zachowuje si¢ w sposob profesjonalny, przestrzega zasad etyki zawodowe oraz chetnie
P K02 . . - : X K K03
- uwzglednia uwagi promotora i innych zleceniodawcow. -
Student potrafi pracowaé¢ pod kierunkiem doswiadczonego opiekuna i1 dotrzymywaé
P K03 wyznaczonych przez niego terminéw oraz bierze na siebie calkowita odpowiedzialnos¢ za K K05
catoksztatt swojej pracy i projektu.
Student potrafi doceni¢ warto$¢ swojej pracy i projektu oraz chce i umie go promowaé w
P K04 . . . K KO05
= srodowisku zawodowym i spotecznym. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wi Daty i chronologia dzialan oraz mozliwe do wykorzystania materiaty pomocnicze. P W01
W2 Uklad tresciowy i zasady przygotowania publikacji naukowej. Omoéwienie poszczegdlnych P W01
elementow pracy. Wstep jako istotny element pracy.
W3 Jezyk oraz wymogi edytorskie. Przypisy oraz opis bibliograficzny wydawnictw zwartych i P W01
artykulow. Ilustracje, karta tytutowa.
w4 Materiat statystyczny, jego analiza i sposob prezentacji. P W01
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Okreslenie zatozen projektu dla kazdego uczestnika seminarium indywidualnie. Okreslenie | P_U02, P_U06
Labl-Lab4 | roboczej wersji planu pracy dyplomowej. Metody i narzedzia badan poszczegdlnych | P_UO07, P_KOI
seminarzystow. P K02,P K03
P_U02, P_U06
Lab5 Okreslenie zakresu prac projektowych. P _U07,P_KO1
P KO02,P K03
Anali dlnych i 1 studento Dob¢ todyki badan lub dzi P_Uo4
Lab6-Lab8 nlzi ;rzlzwgzoszﬁzerg()qerll(zs zamierzen studentow. Dobor metodyki badan lub narzedzi P U06, P K02
WY YR PoJextt. P K03, P K04
P U04
Lab9 Okreslenie harmonogramu prac dla kazdego uczestnika seminarium indywidualnie. P U06,P K02
P K03 ,P K04
Lab10- Kwerenda biezaca nowosci wydawniczych. Kwerenda literatury do wybranego tematu pracy. P_U02
Labl4 Dyskusja nad treScia prezentowanych kolejnych rozdziatdow prac dyplomowych | P _UO03, P_UO5
poszczegolnych studentow. P _KO1 - P_K04
Lab15- Prezentacja i analiza czg$ciowych wynikow prac — modyfikacje harmonogramoéw i zatozen | P_UO03, P_U04
Labl18 projektow. P _U05, P U06
11122)1290_ Informacje o postgpie badan (wywiadach, ankietyzacji, itp.). P _U07,P_U09
Lab21-24 | Prezentacja i analiza koncowego efektu projektu. P K01, P_K02
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111212)2214- Prezentacja i analiza koncowego efektu prac dyplomowych. P K03, P K04
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P _WO01,P_WO02,
S . P _UO01, P_U02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_U03, P_KOl,
P K02
P_WOL,P_WO02,
. P _UO01, P_U02,
PW2 Projekt dyplomowy. P U03. P KOl
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g E ? =2
2E 98 Metoda zajeé,
g § 5 3 g 3 - 2 © z % % § E w ramach ktérej
g5 £ > ; % Q %E’ g’% g © - ,§ & 2 <§ € < weryfikowany
= E g £ ES | E°S | EE | E8 | B& kvl > 2 é.s jest EU
=2 | 55| 5| 3z |3E|2E| 35|32 %5 % | gE| gk
FE | w - | 28| N8| £ | &6 | £5 | & M2 | <
P W01 X Wyktad
P_UO1 X Laboratorium
P_U02 X Laboratorium
P_U03 X Laboratorium
P_U04 X Laboratorium
P_U05 X Laboratorium
P_U06 X Laboratorium
P_U07 X Laboratorium
P_UO08 X Laboratorium
P_U09 X Laboratorium
P KO1- X Laboratorium
P_KO03
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Osctel(lia ntle(.iostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty udent nie zna 1 e Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P WOl

nie zna zasady pisania
pracy dyplomowej. Nie
Zna w zaawansowanym
stopniu terminologi¢
fachowa w zakresie
dyscypliny naukowe;j
informatykia techniczna i
telekomunikacja nie .Zna
W stopniu
zaawansownaym
zagadnienia zwigzane z
tematyka pracy
dyplomowej

dyplomowej

Zna zasady pisania pracy dyplomowej. Zna w zaawansowanym stopniu terminologi¢
fachowa w zakresie dyscypliny naukowej informatykia techniczna i telekomunikacja.
.Zna w stopniu zaawansownaym zagadnienia zwigzane z tematyka pracy
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P_UOI

nie potrafi pozyskiwac
informacji z literatury, baz
danych i innych zrodet.

potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, baz
danych i innych zrodet.

potrafi pozyskiwac
informacje z literatury,

baz danych i innych

zrddet; integrowac
uzyskane informacje,

potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, baz
danych i innych zrédet;
potrafi integrowac
uzyskane informacje,
dokonywac¢ ich
interpretacji, a takze

dokonywac¢ ich 1096 whioski
interpretacji wyciaga¢ wnioski oraz
fterp ’ formutowac i uzasadniac¢
opinie.
P U02 Student nie potrafi Student potrafi Student potrafi Student potrafi
wykorzysta¢ wiedzg w wykorzysta¢ niektore wykorzysta¢ wiedz¢ w | innowacyjnie wykorzystac
problematyce, ktorej zakresy wiedzy w problematyce, ktorej wiedze w problematyce,
dotyczy temat pracy problematyce, ktorej dotyczy temat pracy ktorej dotyczy temat pracy
inzynierskiej oraz potrafi dotyczy temat pracy inzynierskiej oraz potrafi | inzynierskiej oraz potrafi
W Sposob przejrzysty, inzynierskiej oraz potrafi W sposob przejrzysty, W sposob przejrzysty,
wykorzystujac W Sposob przejrzysty, wykorzystujac wykorzystujac
nomenklatur¢ fachowa, wykorzystujac nomenklatur¢ fachowa, nomenklatur¢ fachowa,
zaprezentowac swoja prace| nomenklature fachowa, zaprezentowac swoja zaprezentowac swoja prace
dyplomowg oraz zaprezentowac swoja prac¢ | prac¢ dyplomowa oraz dyplomowa oraz
wykonany projekt lub dyplomowg oraz wykonany projekt lub wykonany projekt lub
wyniki przeprowadzonych wykonany projekt lub wyniki wyniki przeprowadzonych
badan. wyniki przeprowadzonych przeprowadzonych badan.
badar. badan.
P U03 nie potrafi opracowac potrafi opracowac potrafi opracowac
dokumentacje¢ dotyczacej potrafi opracowac dokumentacj¢ dotyczaca dokumentacj¢ dotyczaca
realizacji projektu dokumentacj¢ dotyczaca realizacji projektu realizacji i wdrozenia
dyplomowego lub pracy pracy dyplomowe;. dyplomowego i pracy projektu dyplomowego i
dyplomowe;. dyplomowe;. pracy dyplomowe;.
P_U04 Student nie potrafi dobrac¢ Stu.dent’potraﬁ d.o brac Student potrafi dobraé¢ . Studeqt potraﬁ ,
L niektore materiaty o innowacyjnie dobrac
materiaty zrodtowe do L . materiaty zrodtowe do L
. .| zrédlowe do przegladowej, . . materiaty zrodtowe do
przegladowej, wstepnej I . przegladowej, wstepnej . .
.S ; : wstepnej czesci pracy 1 S : : przegladowej, wstepnej
cze¢$ci pracy 1 poprawnie . P czesci pracy 1 poprawnie o : :
- poprawnie zacytowac je w - czg$ci pracy i poprawnie
zacytowac je w pracy oraz zacytowac je w pracy e
; pracy oraz potrafi ; zacytowac je w pracy oraz
potrafi korzystac z . S oraz potrafi korzystac z . .
naukowvch baz danvch korzysta¢ z niektorych naukowvech baz danveh potrafi tworczo korzystaé
y yeh, naukowych baz danych, ) yeh 1 naukowych baz danych,
P U05 . Student potrafi Student potrafi Student potrafi
- Student nie potrafi pE 1o A
(1 przygotowac krotka prace przygotowac krotka przygotowac krotka prace
przygotowac krotka prace , ,
, monograficzng badz prac¢ monograficzna monograficzng badz
monograficzng badz . : .
. A eklementy dokumentacji badz dokumentacje kompleksowa
dokumentacj¢ techniczng . . ) . ) .
. LUT . techniczng projektu techniczna projektu dokumentacj¢ techniczng
projektu inzynierskiego, . . L . LT .
inzynierskiego, inzynierskiego, projektu inzynierskiego,
P _U06 . ., Student potrafi ocenic¢ Student potrafi ocenic¢ Student potrafi ocenic¢
- Student nie potrafi oceni¢ r 1 2 . o .
2 . przydatno$¢ niektorych przydatnos¢ metod i przydatnos¢ metod i
przydatno$¢ metod i . . . .
.. metod i narzedzi narzedzi narzedzi informatycznych
narzedzi informatycznych . . L
L , informatycznych oraz informatycznych oraz oraz wybrac i
oraz wybrac i zastosowaé . . i . . . .
L ) wybrac i zastosowac wybrac i zastosowac innowacyknie zastosowac
odpowiednie metody i o . o . . .
. . odpowiednie metody i odpowiednie metody i odpowiednie metody i
narz¢dzia do wykonania . . . . . .
racy i prosekiu narz¢dzia do wykonania narzedzia do wykonania narz¢dzia do wykonania
pracy 1 proj pracy i projektu pracy i projektu pracy i projektu
dyplomowego.
dyplomowego. dyplomowego. dyplomowego.
P U07 Student nie potrafi Student potrafi Student potrafi Student potrafi

sprecyzowaé swoje
zainteresowania i kierujac
si¢ tym wybra¢ tematyke
pracy dyplomowej oraz
potrafi okresli¢ cel i

sprecyzowaé swoje
zainteresowania i kierujac
si¢ tym wybrac tematyke
pracy dyplomowej oraz
potrafi okresli¢ ogolny cel

sprecyzowaé swoje
zainteresowania i
kierujac si¢ tym wybraé
tematyke pracy
dyplomowej oraz potrafi

sprecyzowaé swoje
zainteresowania i kierujac
si¢ tym wybrac tematyke
pracy dyplomowej oraz
potrafi innowacyknie

288




zatozenia do planowanych | 1 niektore zatozenia do okresli¢ cel i zalozenia okresli¢ cel i zalozenia do
badan, stworzy¢ planowanych badan, do planowanych badan, planowanych badan,
harmonogram dziatan. stworzy¢ harmonogram stworzy¢ harmonogram stworzy¢ harmonogram
dziatan. dziatan. dziatan.
P U08 Student nie potrafi Student potrafi Student potrafi Student potrafi
przestrzega¢ praw przestrzega¢ praw przestrzegac praw przestrzegac praw
autorskich osob trzecich. | autorskich osob trzecich. | autorskich osob trzecich. | autorskich osob trzecich.
P_U09 Student snietosuje zasady | Student stosuje niiektore Student stosuje zasady Student stosuje zasady
higieny i bezpieczenstwa zasady higieny i higieny i bezpieczenstwa | higieny i bezpieczenstwa
pracy obowiazujace w bezpieczenstwa pracy pracy obowiazujace w pracy obowiazujace w
branzy IT. obowiazujace w branzy IT. branzy IT. branzy IT.
P K01 nie rozumie wplywu rozumie wpltyw swojego rozumie i uwzglednia rozumie i uwzglednia
swojego projektu i pracy projektu i pracy na wplyw swojego projektu | wplyw swojego projektu i
na otoczenie otoczenie 1 pracy na otoczenie pracy na otoczenie
P K02 zachowuje si¢ W sposob zachowuje si¢ w sposob
nie %achowuj.e sig w zachowuje sie w spos6b profesjonalny, . profesjonglny, przestrzega
sposob profesjonalny, . przestrzega zasad etyki | zasad etyki zawodowe oraz
przestrzega zasad etyki profesj onaln.y, przestrzega zawodowe oraz chetnie chetnie uwzglednia uwagi
zasad etyki zawodowe. . . A
zawodowe. uwzglednia uwagi promotora i innych
promotora. zleceniodawcow.
P_KO03 potrafi pracowac pod
kierunkiem
potrafi pracowac pod doswiadczonego opiekuna
kierunkiem i dotrzymywac
nie potrafi dotrzymywacé potrafi dotrzymywac doswiadczonego wyznaczonych przez niego
ustalonych termindw. ustalonych terminow. opiekuna i dotrzymywac terminow oraz bierze na
wyznaczonych przez siebie catkowita
niego termindw. odpowiedzialno$¢ za
caloksztatt swojej pracy i
projektu.
P K04 potrafi doceni¢ warto$¢ . iy
L. L potrafi doceni¢ wartos$¢
swojej pracy i projektu . .
nie potrafi doceni¢ warto$¢ |  potrafi doceni¢ wartos¢ oraz chce go promowac SWOJ€] pracy 1 pro] cktu
swojej pracy i projektu. swojej pracy i projektu. w $rodowisku oraz chpe ' ume go
. promowac w Srodowisku
zawodowym i .
spolecznym. zawodowym i spolecznym.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie student
Rodzaj aktywno$ci 5 Clazenfy STucana -
ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. . 92h 72 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 204 h 224 h
- Przygotowanie eseju - -—-
- Przeprowadzenie badan literaturowych 45h 50 h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 30h 32h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 100 h 100 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 24 h 37h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 300 h/12 ECTS 300 h/12 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 96 h/ 3,84 ECTS 76 h /3,04 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 300 h/ 12 ECTS 300 h/ 12 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Pulto A., Prace magisterskie i licencjackie. Wskazowki dla studentow, LexisNexis, Warszawa 2003.

Szkutnik Z., Metodyka pisania pracy dyplomowej, Wydaw. Poznanskie, Poznan 2005.

Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalne, Helion; 2004

R. Dumnicki, A. Kasprzyk, M. Koztowski, Analiza i projektowanie obiektowe, Helion 1998

Yourdon, C. Argila , Analiza obiektowa i projektowanie. Przyklady zastosowan, Wydawnictwo WNT, 1999

R. Barker, C. Longman, CASE*Method. Modelowanie funkcji i procesow, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 1996
Charles Petzold, Kod. Ukryty jezyk komputerow, Wyd. Helion 2021 .

Sikorski Witold, Wyktady z podstaw informatyki, Wyd. Witkom 2022

Alfred Aho, Jeffrey Ullman, Kompilatory. Reguty, metody, narzedzia, PWN, 2019

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Boc¢ J., Jak pisa¢ pracg magisterska, Wydawnictwo Kolonia, Wroctaw 1999.

Pieter J., Kryteria ocen i recenzje prac naukowych, PWN, Warszawa 1978.

Pytkowski W., Organizacja badan i ocena prac naukowych, PWN, Warszawa 1985.

Weglinska M., Jak pisa¢ prac¢ magisterska? Poradnik dla studentow, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw 1997.
Zaczynfski W., Poradnik autora prac seminaryjnych, dyplomowych i magisterskich, Wydawnictwo Zak Warszawa 1995.

Zbroiniska B., Pisze prace licencjacka i magisterska: praktyczne wskazowki dla studenta, Wydawnictwo AS im. Jana
Kochanowskiego, Kielce 2005.

Inne materialy dydaktyczne:

Materiaty dostarczane bezposrednio studentom i umieszczane na platformie konsultacjeowe;j
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PRAKTYKI ZAWODOWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
PR Praktyki zawodowe
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Informatyka, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / Specjalnosciowe

Punkty ECTS: | 30 ECTS

Rok / Semestr: | II-1V / 4-7

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Mariusz Zawadzki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

BHP i ergonomia — znajomos$¢ podstawowych poje¢ i zasad pracy zgodnej z wymogami bezpieczenstwa i higieny pracy i
ergonomicznego ksztaltowania srodowiska pracy.

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki.

Programowanie — podstawowe umiej¢tnosci.

Przedmioty specjalizacyjne - wedlug programu studiow.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Celem przedmiotu jest przygotowanie do pracy zawodowe;.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Praktyka Seminarium | Konsultacje Eg.zamir'l/ Sum‘a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 750 750
Studia
niestacjonar 750 750
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Uczestniczenie w pracy zakltadu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
Praktyka . P , . . .
wykonywaniem obowiazkow i zadan pracownikow (czgsciowym lub catkowitym)
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WOl Student ma wiedz¢ dotyczaca sposobu realizacji zadan z dziedziny IT, projektow lub proceséw K_WO05
- informatycznych i stosowanym w przedsi¢biorstwie technologiom IT. K W07
. . o, . . K W08
P W02 Student ma podstawowa wiedz¢ z przepisow BHP, regulaminéw pracowniczych i procedur K W09
- wybranego przedsigbiorstwa K:WIO
Umiejetnosci:
K U002
P UO1 Student realizuje zadania w projekcie lub procesie informatycznym z wykorzystaniem wybranej | K U08 - K U15
- (obowigzujacej w przedsigbiorstwie — miejscu odbywania praktyki) metody i technologii. iK UIS8 -
K U22
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K _U23

Student potrafi samodzielnie organizowac stanowisko pracy, planowa¢ prac¢ wtasng w ramach K_UI8
P _U02 wykonywanych zadan, zgodnie z wymagana metodyka udokumentowa¢ wykonywane prace i K U19
je zaprezentowac w zespole i/lub przedstawi¢ przetozonemu. K U03
K U23
P _U03 Student potrafi rozpoznawaé wlasne kompetencje i mozliwo$ci na rynku pracy K U023
Kompetencje spoleczne:
Student ma §wiadomos$¢ potrzeby ciggtego dostosowywania swojej wiedzy do zmieniajacych
P K01 . . . L K K01

- si¢ potrzeb informacyjnych organizacji gospodarczych -

P K02 Studept Jest gotow doceni¢ rol¢ i znaczenie rozwigzan i technologii informatycznych w K KO2

- organizacjach gospodarczych, -

K K03
Student jest gotoéw do wspoéldziatania w zespole i/lub z przedstawicielem klienta i ma K K04
P KO3 . r T . . .
- $wiadomosc¢ roli spolecznej absolwenta informatyki K KO05
K K06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do

Lp. Praktyki: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

71 Zapoznanie si¢ z obowigzujacymi w zaktadzie, (w ktorym odbywaja si¢ praktyki) przepisami P W02
BHP i przepisami przeciw pozarowymi. -

Z2 Zapoznanie si¢ z organizacjg przedsigbiorstwa, strukturami, regulaminami i procedurami.. P W02

73 Zapoznanie si¢ z dokumentacjg produktow (wyrobow lub ustug), ustalaniem kosztow i ich P W02
rozliczaniem oraz sposobem przyjmowania zlecen. -
Zapoznanie si¢ z dzialem produkcyjnym, tj. wykonywaniem prac technologicznych i

74 logistycznych takich jak: projektowanie elementéw 1 urzadzen (kreslenie, uzycie P W02
oprogramowania typu CAD, narz¢dzi gromadzenia i dystrybucji dokumentacji technicznej) -
obrobka maszynowa i uzywane maszyny i urzadzenia,

75 Zapoznanie si¢ z dziatem logistyki i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem: transport P W02
wewngtrzny i zewngtrzny, gospodarka magazynowa, utrzymania ruchu. -

L . . . . P 1

76 Zapoznanie si¢ z dziatem zaopatrzenia i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem. P_ggZ

L . Co . . P W01

z7 Zapoznanie si¢ z dziatem sprzedazy i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem. P W02

78 Zapoznanie si¢ 7 dziatem Zarzadzania Zasobami Ludzkimi (ZZL) i uzytkowanym w dziale P WOL,P W02
oprogramowaniem. - -

79 Zapoznanie si¢ z dziatem IT i organizacjg przetwarzania danych. P WO01,P W02

710 Zapoznanie si¢ z dziatem administracyjnym i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem. P WO01,P W02
Przyjecie zadan pracownika na wybranym (wybranych) stanowisku (-ach), z wykonywaniem
obowiazkow 1 wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami przedsigbiorstwa,

Z11 P . ; T : P W02
mozliwosciami i kompetencjami praktykanta zgodnie z tematem praktyk i kierunkiem -
specjalizacji studenta — praktykanta.

Odniesienie do

Lp. Prace na rzecz przedsiebiorstwa: przedmiotowych

efektéw uczenia sie
P _U01- P_UO3
712 Prace projektowe systemow informatycznych. P KO1
P K02,P K03
. S P UO1
713 Prace z zakresu programowania aplikacji. P U03,P K03
Z14 P kresu impl tacji i wdrozenia aplikacji web h / witryn internet h P_U01
race z zakresu implementacji i wdrozenia aplikacji webowych / witryn internetowyc P U03, P KO3
. P UO01, P U02
715 Prace serwisowe sprzetu IT. P_U03, P K03
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716 Prace projektowe sieci komputerowych. i:gg; i:ggi
717 Prace z zakresu instalacji i konfiguracji sieci komputerowych P_Uo1
P U02,P KO3
Z18 Prace z zakresu administracji sieci komputerowych. P_U02
P U03,P K03
719 Prace z zakresu administracji systemow informatycznych P U0
P U03,P K03
720 Prace z zakresu bezpieczenstwa teleinformatycznego P_U02
P U03,P K03
721 Przygotowanie lub prowadzenie szkolen z dziedziny IT P U0
P U03,P K03
722 Inne prace z zakresu IT P_UI(D)SEJI(’)fK%
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% '; E‘ 55 {?; Metoda zajeé
g § % = g s o é o %’ % % § E w ramach kt()r’ej
g5 E=EEN £ 8 o %%’ gg e - 8 2 <§ €5 weryfikowany
E% £ 2 g - ii?z S 3 é 3 é —5; ol 2z ;g jest EU
S | 52| 5| 2 |FE|ZE | BBz Fg| 2| 55| Es
(SISY 3] = Hea | NG ~ .8 A ooh |~ .8 ~ S < N
P W01 X Praktyki
P W02 X Praktyki
P UO01 X Praktyki
P U02 X Praktyki
P U03 X Praktyki
P K01 X Praktyki
P K02 X Praktyki
P K03 X Praktyki
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niec.lostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty roi?:ﬁ:r;tn?f Z:tarlalﬁn;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ jest go t()lzzv do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
Nic posiada wiedzy Posiada na pods‘Fawowym Posie}da na dgbrym Posiada na b.ardzlo dobrym
dotyczacej sposobu poziomie wiedzg poziomie wiedzg poziomie wiedzg
dotyczaca sposobu dotyczaca sposobu dotyczaca sposobu

realizacji zadan z
dziedziny IT, projektow

realizacji zadan z
dziedziny IT, projektow

realizacji zadan z
dziedziny IT, projektow

realizacji zadan z
dziedziny IT, projektow

P W01 lub procesow . . .
informatveznveh i lub procesow lub procesow lub procesow
¢ W;]n cl}ll W informatycznych i informatycznych i informatycznych i
iz(::iosi bins twie stosowanych w stosowanych w stosowanych w
P : chnglo SIT przedsigbiorstwie przedsigbiorstwie przedsigbiorstwie
© & technologii IT technologii IT. technologii IT.
P_Wo02 . . . | Posiada na podstawowym P0s1.ada.na QObrym Posiada na bardzo dobrym
Nie posiada podstawowej S poziomie wiedzg z L
. g poziomie podstawowa . poziomie wiedzg z
wiedzy z przepisow BHP, - . przepisow BHP, .
L wiedz¢ z przepisow BHP, . przepisow BHP,
regulaminow ., regulaminow laming
; hi J regulaminow . hi regulaminow
pracowniczych i procedur - . pracowniczych i > .
pracowniczych i procedur pracowniczych i procedur
wybranego procedur wybranego
przedsigbiorstwa - d§ k;ririlerg(i 4 przedsigbiorstwa 7o disk;r?)riﬁrgsotwa
PIzedsIghIorstw technologiom IT P ¢
P U01 Nie potrafi samodzielnie Potrafi w stopniu Potrafi w stopniu dobrym | Potrafi w stopniu bardzo
_ p P
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realizowa¢ zadan w
projekcie lub w procesie

dostatecznym realizowac
zadania w projekcie lub w

samodzielnie realizowacé
zadania w projekcie lub

dobrym samodzielnie
realizowa¢ zadania w

informatycznym z procesie informatycznym z W procesie projekcie lub w procesie
wykorzystaniem wybranej | wykorzystaniem wybranej informatycznym z informatycznym z
(obowiazujacej w (obowiazujacej w wykorzystaniem wykorzystaniem wybranej
przedsigbiorstwie — przedsigbiorstwie — wybranej (obowigzujacej (obowiazujacej w
miejscu odbywania miejscu odbywania w przedsigbiorstwie — przedsigbiorstwie —
praktyki) metod i praktyki) metod i miejscu odbywania miejscu odbywania
technologii. technologii. praktyki) metod i praktyki) metod i
technologii. technologii.
P U02 Nie potrafi organizowac Potrafi w stopniu Potrafi w stopniu dobrym | Potrafi w stopniu bardzo
stanowiska pracy, dostatecznym organizowac stanowisko dobrym organizowac
planowac¢ pracy wlasnej w (minimalnym) pracy, planowac¢ pracg stanowisko pracy,
ramach wykonywanych organizowac stanowisko wlasng w ramach planowac¢ prac¢ wlasng w
zadaf,. zgodnie z pracy, planowac prace wykonywanych zadan,. ramach wykonywanych
wymagang metodyka wlasng w ramach zgodnie z wymagana zadan,. zgodnie z
udokumentowac wykonywanych zadan,. metodyka wymagang metodyka
wykonywane prace i ich zgodnie z wymagana udokumentowaé udokumentowac
zaprezentowa¢ w zespole | metodyka udokumentowa¢ | wykonywane prace i je wykonywane prace i je
i/lub przedstawié wykonywane prace i je zaprezentowac w zespole | zaprezentowac w zespole
przetozonemu. zaprezentowac w zespole i/lub przedstawié i/lub przedstawié
i/lub przedstawic przetozonemu. przetozonemu.
przetozonemu.
P U03 Nie potrafi rozpozna¢ Potrafi w stopniu Potrafi w stopniu dobrym | Potrafi w stopniu bardzo
wlasnych kompetencji i dostatecznym rozpoznawac wlasne dobrym rozpoznawac
mozliwosci na rynku pracy rozpoznawa¢ wlasne kompetencje i wlasne kompetencje i
kompetencje i mozliwosci mozliwosci na rynku mozliwosci na rynku pracy
na rynku pracy pracy
P K01 Nie rozumie potrzeby Rozumie w stopniu Rozumie w stopniu Rozumie w stopniu bardzo
ciaglego dostosowywania dostatecznym potrzebe dobrym potrzebe dobrym potrzebe ciaglego
swojej wiedzy do ciaglego dostosowywania ciggtego dostosowywania swojej
zmieniajacych si¢ potrzeb swojej wiedzy do dostosowywania swojej wiedzy do zmieniajacych
informacyjnych zmieniajacych si¢ potrzeb | wiedzy do zmieniajacych | si¢ potrzeb informacyjnych
organizacji gospodarczych. informacyjnych si¢ potrzeb organizacji gospodarczych
organizacji gospodarczych informacyjnych
organizacji
gospodarczych
P K02 Student nie jest gotow Student jest gotow Student jest gotow Student jest gotow
docenic¢ role i znaczenie docenic¢ rolg i znaczenie docenic¢ rolg i znaczenie docenic¢ rolg i znaczenie
rozwigzan i technologii rozwiazan i technologii rozwiazan i technologii rozwiazan i technologii
informatycznych w informatycznych w informatycznych w informatycznych w
organizacjach organizacjach organizacjach organizacjach
gospodarczych, gospodarczych, gospodarczych, gospodarczych,
P _KO03 Student nie jest gotow do Student jest gotow do Student jest gotow do Student jest gotow do

wspotdziatania w zespole
i/lub z przedstawicielem
klienta i ma §wiadomos$¢
roli spotecznej absolwenta
informatyki

wspotdziatania w zespole
i/lub z przedstawicielem
klienta i ma §wiadomos$¢
roli spotecznej absolwenta
informatyki

wspotdziatania w zespole
i/lub z przedstawicielem
klienta i ma $wiadomos$¢
roli spoteczne;j
absolwenta informatyki

wspotdziatania w zespole
i/lub z przedstawicielem
klienta i ma §wiadomo$¢
roli spotecznej absolwenta
informatyki

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia _ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 750 h 750 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach
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Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 750 h /30 ECTS 750 h /30 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 750 h /30 ECTS 750 h /30 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Adamczewski P., Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, MIKOM, Warszawa, 2003
- Griffin R.'W., Podstawy zarzqdzania organizacjami, PWN, Warszawa, 2004

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Kisielnicki J., Systemy informacyjne biznesu. Wyd. Placet, 2005
- Cieciura Marek, Podstawy technologii informacyjnych z przykiadami zastosowan, Vizja Press&IT, Warszawa 2006

Inne materialy dydaktyczne:

- Materialy pomocnicze do wyktadéw przedmiotoéw specjalizacyjnych, np. Inzynierii oprogramowania ,
- Materialy i prospekty organizacji, technologii i produkcji przedsigbiorstwa, w szczegdlnosci branzy IT
- Regulamin praktyk i dzienniczek praktyk.
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